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MiLLT EGiTiM BAKANLIGI OGRETiM PROGRAMLARI

Milli Egitim Bakanligi Ogretim Programlari; 6grencilerin hayat boyu kullanabilecekleri akademik bilgi,
kavram ve becerileri kazanmalariny; bunlar1 kullanarak kendilerini bireysel, sosyal, duygusal, kiiltiirel, giin-
lik yasam, is ve mesleki alanlarda gelistirebilmelerini; toplumda bilingli iireten ve problem ¢ozebilen bagim-
s1z bireyler olabilmelerini hedefleyen bir biitiinliik i¢inde yapilandirilmistir. Ogretim programlari, tamamen
bilgi aktarimindan ¢ok bireysel farkliliklar: dikkate alan, beceri ve deger kazandirmay: amaglayan, yalin ve
anlagilir bir sekilde hazirlanmigtir. Bu amaca uygun olarak programlarda hem farkli konu ve kademelerde
sarmal bir yaklasim benimsenerek tekrar eden hedef ve ag¢iklamalara hem de biitiinciil bir sekilde bir defada
kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer verilmistir. Her iki grupta yer alan hedef ve agiklamalar;
ilgili disiplinin yetkin, giincel, gegerli ve egitim 6gretim siireci i¢inde hayatla iligkileri kurulabilecek sekilde
hazirlanmigtir. Bununla birlikte hazirlanan hedef ve agiklamalar; degerler, yetkinlikler ve beceriler bakimin-
dan biitiinciil bir bakis agisiyla yalin bir igerige sahiptir. Sonug olarak 6gretim programlar1 anlamli ve kalic
6grenmeyi saglayacak sekilde, saglam ve onceki 6grenmelerle iliskisi kurulmus, giinlitk hayatta degerler, be-
ceriler ve yetkinlikler ¢cercevesinde biitiinlestirilerek olusturulmustur.
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OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlary; 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Tiirk Milli
Egitiminin Genel Amaglari, Tiirk Milli Egitiminin Temel Ilkeleri ve 573 sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun
Hitkmiinde Kararnamede yer alan Ozel Egitimin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmigtir. Egitim ve 6g-
retim programlariyla siirdiiriilen tiim ¢aligmalar; okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul ve 6zel egitim meslek okulu
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim siirecleri goz 6niinde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek

2. Ilkokulu tamamlayan &grencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bii-
tiinlitk ve 6z farkindalik ¢ergevesinde; 6z giiven ve 6z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiya¢ duyacag:
temel diizeyde sozel, sayisal ve bilimsel akil yiiriitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlilig1 kazan-
muis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklar: yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve
manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Tiirkiye Yeterli-
likler Cer¢evesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgii alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkin-
likleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Ozel egitim meslek okulu egitimini tamamlayan 6grencilerin okul éncesi, ilkokul ve ortaokulda ka-
zandiklar1 yetkinlikleri gelistirmek suretiyle insanlarla etkilesim kurabilen, toplumsal kurallara uyum
saglayabilen, toplumsal yasama katilim i¢in ¢abalayan, yasamlarini bagimsiz olarak siirdiirebilen bi-
reyler olmalarini saglamak; “Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC)” ve ayrica disiplinlere 6zgii
alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmus, ilgi ve yetenekleri dogrultu-
sunda hayata ve bir meslege hazir, toplum hayatinda iiretime katkis: olan, milli ve manevi degerleri
benimseyen bireyler olmalarini saglamak

OGRETiIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci bireye degerlerimiz ve yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi, beceri ve dav-
ranislar kazandirmaktir. Degerler toplumun milli ve manevi kaynaklarindan giiniimiize ulasmis ve yarinlara
aktarilacak 6z mirastir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata aktarimidir. Bu yoniiyle degerler ve yetkinlikler;
birbirinden ayrilmaz bir sekilde 6grenme, 6gretme siiregleriyle kazandirilmaya ¢aligilan bilgi, beceri ve davra-
nislar ile birlikte ele alinarak programin perspektifini olusturmaktadir.

a. Degerlerimiz

Degerler; bir sosyal grup veya toplumun varlik, birlik, isleyis ve devamini saglamak ve siirdiirmek i¢in
tiyelerinin ¢ogunlugu tarafindan dogru ve gerekli oldugu kabul edilen ortak diisiince, amag, temel ahlaki ilke
ya da inanglardir. Degerler toplum ya da bireyler tarafindan benimsenen, birlestirici olgulardir. Ayni zamanda
degerler, toplumun sosyal ihtiyaglarini karsiladigina ve bireylerin iyiligi i¢in olduguna inanilan 6l¢iitlerdir.
Deger egitiminin temel amaglarindan biri de 6grencilerin saglikly, tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini
saglamaktir. Degerler, insanin tutum ve davranislarini bicimlendirmede 6nemli bir role sahiptir.

Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek egitim sisteminin asli gorevidir; egitim-6gretim faali-
yetleri yeni neslin degerlerini, aligkanliklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi, degerleri
kazandirma cercevesindeki islevini, 6gretim programiyla yerine getirir. Ogretim programlari; hedefler, igerik,
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Ogretim strateji ve yontem teknikleri, 6grenme-6gretme ortamlari, egitim arag geregleri, gibi egitim, 6greti-
min tiim unsurlar: géz oniinde bulundurularak olusturulur. Ozel egitim meslek okulu gretim programlarin-
da da bu anlayisla degerlerimiz; ayr1 bir program veya 6grenme alanyi, {inite, konu vb. olarak goriilmemistir.
Tam aksine biitiin egitim siirecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6zel egitim meslek okulu 6gretim
programlarinin her birinde ger¢eklestirilmek tizere yer almigtir.

Ogretim programlarinda yer alan “kok degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabur,
saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme siirecinde hem kendi
baslarina, hem iligkili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktr.

b. Yetkinlikler

Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik yasamlarinda ve hatta ileri
donem is yasamlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri yelpazesi olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde
(TYC) belirlenmistir. Egitim sistemimiz de yetkinliklerde biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip bi-
reyler yetistirmeyi amaglamaktadir. TYC'de ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkin-
lik ve bilimde/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla ilgi-
li yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifade olmak iizere sekiz anahtar yetkinlik
belirlenmistir. Ozel egitim cercevesinde yabanci dillerde iletisime ait yetkinlikler 6gretim programlarinda ele
alinmamustir. Ogretim programlarinda yer alan yetkinlikler TYC'de asagidaki gibi tanimlamaktadir:

Ana dilde iletisim: Kavram, diisiince, goriis, duygu ve olgular1 hem sozlii hem de yazili olarak ifade etme
ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi her tiirlii
sosyal ve kiiltiirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktur.

Matematiksel yetkinlik ve bilimde/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, giinliik ha-
yatta karsilagilan bir dizi problemi ¢6zmek i¢in matematiksel diistinme tarzini gelistirme ve uygulamadir.
Saglam bir aritmetik becerisi igin matematik iizerine insa edilen siireg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapmaktadir.
Matematiksel yetkinlik, diisiinme (mantiksal ve uzamsal diisiinme) ve sunmanin (formiiller, modeller, kurgu-
lar, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorular1 tanimlamak ve kanita dayali sonuglar iiretmek amaciyla dogal diinyanin agik-
lanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Tek-
nolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulan-
mast olarak goriilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve
her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama giictinii kapsamaktadir.

Dijital yetkinlik: [ hayati, giinliik hayat ve iletisim i¢in bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel
sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik; bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi,
tretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi ve ayrica internet araciligiyla ortak aglara
katilim saglanmas: ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yonetimini de kapsayacak se-
kilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine diisme ve bu konuda 1srarci
olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag ve siireglerinin farkinda
olmasini ve basarili bir 6grenme eylemi i¢in zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve
beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak
anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi gesitli
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baglamlarda kullanilmas: ve uygulanmasi i¢in 6nceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmas: yoniinde
ogrenenleri harekete gegirir.

Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisiler arasi ve kiiltiirler aras1 yetkinlik-
leri igermekte olup bireylerin farklilagan toplum ve ¢alisma hayatina etkili ve yapici bi¢imde katilmalarina im-
kan taniyacak, gerektiginde ¢atigmalar1 ¢ozecek 6zelliklerle donatilmasini saglayan tiim davranis bicimlerini
de kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, de-
mokratik ve aktif katilim kararliligina dayal1 olarak medeni hayata tam olarak katilmalar1 i¢in donatmaktadir.

Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tizere gesitli
kitle iletisim araglar1 kullanilarak goriis, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin 6nemi-
nin takdiridir.

Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder. Yarati-
cilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak i¢in planlama yapma ve proje yonetme yetenegini
de igerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil, islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabil-
meleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayn1 zamanda is hayatinda desteklemekte, toplumsal ve ticari
etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklar1 daha 6zgiin bilgi ve beceriler i¢in de bir
temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Degerlendirme, 6gretme ve 6grenmenin etkililigini belirlemek amaci ile yapilan, 6gretimle ilgili verilerin
toplanmasini ve yorumlanmasini iceren ¢ok adimli ve sistematik bir siirectir. Ogrenme, 6gretme ve planla-
may1 dogrudan etkileyen ve egitim sisteminin temel 6gelerinden biri olan degerlendirmeye 6gretim progra-
minda dnemli bir yer verilmistir. Ogretim programlarinda siirekli degerlendirme tiim 6grencilerin ilerleyis-
lerinin tespiti i¢cin onemlidir. Ogretim dncesinde yapilan degerlendirme, 6grenci hakkinda bilgi edinilmesini
ve 6grenme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda yapilan degerlendirme, 6grenci ve 6gretmene geri
bildirim verilmesini; 6gretim sonunda yapilan degerlendirme ise 6grenme hedeflerinin karsilanip karsilan-
madig1 ve belirli alanlarda degisiklik yapilmas: gerekip gerekmedigi hakkinda karar vermeyi saglayacaktir.
Toplanan veriler sistematik olarak kaydedilmelidir. Ogretim 6ncesi, sirasi ve sonrasinda yapilan tim deger-
lendirmeler uygulanan 6gretim konusunda yol gosterir. “Ogrenci nasil 6grenmektedir?”, “Ne tiir ipuglarina
ihtiya¢ duymaktadir?”, “En fazla desteklenmesi gereken alan nedir?”, “Ne tiir 6gretimsel uyarlamalara ihtiyaci
bulunmaktadir?” gibi uygun 6l¢me degerlendirme siireglerine yer verilerek bu tiir sorulara cevap aranmalidir.

Ol¢me degerlendirme ilkelerinden agagidakilere dikkat edilmelidir:

1. Ol¢me ve degerlendirme caligmalar1 $gretim programinin tiim bilegenleri ile azami uyum saglamali,
hedeflerin ve aciklamalarin sinirlar esas alinmalidir.

2. Olgme ve degerlendirme yetersizligi olan 6grencinin bireysel 6zelliklerine gore bicimlendirilmelidir.

3. Ogretim programi, 6lgme siirecinde kullanilabilecek 6l¢me arag ve yontemleri agisindan uygulayicila-
ra yol gosterir. Bu arag ve yontemlerin uygulanmasinda gerekli uygulama ilkeleri dikkate alinmalidir.
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BIREYSEL GELISiM VE OGRETiM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistirilmesi siirecinde égrencinin ¢ok yonlii gelisimsel 6zelliklerine dair mev-
cut ilgi ve birikimi dikkate alinarak, aralarindaki iligki g6z 6niinde bulundurularak ve bu baglamda bazi temel
gelisim ilkelerine gore program diizenlenmistir. Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénem-
de sonlanmadi1 ve gelisimin hayat boyu siirdiigii ilkesi ile hazirlanmigtir. Ogretim programlarinda, her yas
doneminde bireylere ait gelisim 6zellikleri dikkate alinarak birtakim uygulamalarin gerceklestirilmesi 6ne-
rilmektedir. Gelisim, evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin gelisim 6zellikleri farklidir. Evreler de
baslangic ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar olabildigince bunu goéz 6niinde bu-
lunduran bir hassasiyetle yapilandirilmistir. Programlarin hedeflerini gergeklestirme siirecinde gerekli uyar-
lamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir. Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler.
Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler. Ote yandan bu ardigiklik basitten karmagiga, genelden
6zele ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi belirli yonelimlerle karakterize edilebilir. Program gelistirme sii-
recinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan hedef ve hedef davranislarin 6n kogul ve
ardisiklig1 noktasinda dikkate alinmis hem de kademeler diizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle
iliskilerinde g6z 6nitinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. Insanin farkl ge-
lisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi biligsel gelisimi etkiler
ve biligsel gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir hedefin gelisimde baska
bir alan1 da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklar goz éniinde bulundurularak yapilandirilmigtir. Bireyler arasi
farklilik bir bireyin digerlerinden birden fazla 6zelligi bakimindan farkli olmasidir. Téim 6grenciler igin bi-
reysel Ozellikleri, performanslar ve ihtiyaglar1 dogrultusunda 6gretim programlar: temel alinarak bireysel-
lestirilmis egitim programi (BEP) hazirlanmali ve uygulanmalidir. BEP’te yer alacak olan hedeflerin belir-
lenmesinde, 6grenme 6gretme siirecinin diizenlenmesinde ve basarinin degerlendirilmesinde o 6grencinin
hazir bulunuslugu, biligsel, sosyal ve bedensel 6zellikleri farklilagabilir. Bu nedenle 6grenme 6gretme siireci
planlanirken 6grencilerin bireysel farkliliklar1 (mevcut performanslari, hazir bulunusluk diizeyleri, 6grenme
stilleri ve ihtiyaglari, sosyokiiltiirel farkliliklar1 vb.) géz 6niinde bulundurulmalidir.

SONUC

Ogretim programlarini hazirlama siirecinde hangi islemlerden ve agamalardan gecildigi asagida siralan-
migtir:

 Farkli iilkelerin 6zel egitim programlar incelenmistir.

« Yurt i¢inde ve yurt disinda 6gretim ve programlar iizerine yapilan akademik ¢aligsmalar taranmustir.

« Basta anayasamiz olmak {izere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hitkimet programlari, stira kararlari,
siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslar: ve sivil aragtirma kurumlari tarafindan hazirla-
nan raporlar vb. dokiimanlar analiz edilmistir.

o Programin hedefleri ve yapis1 Bakanligimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve aka-
demisyenlerden olusan ¢aligma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda 6gre-
tim programlar1 hazirlanmigtir.



OZEL EGITIM MESLEK OKULU
MATEMATIK DERSI OGRETIM
PROGRAMI'NIN UYGULANMASI

OZEL EGITiM MESLEK OKULU MATEMATIK DERSi OGRETiIM
PROGRAMI'NIN OZEL AMACLARI

Ozel egitim meslek okullarinda kullanilmak iizere gelistirilen bu program, zorunlu 6grenim siiresinin
son kademesine ulagsmis olan 6zel egitim ihtiyaci olan 6grencileri matematik okuryazarlig1 becerileri ile
donatarak onlarin bagimsiz bireyler olarak yetiskinlik yasamina hazirlanmasini amaglamaktadir. Bu te-
mel amag 15181nda ve 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nda ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel
Amaglar1 ve Temel Ilkeleri ile 573 sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararnamede ifade
edilen Ozel Egitimin Temel Ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi
Ogretim Programi ile 6grencilerde ulagilmasi beklenen amaglar gunlardir:

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerinin gelistirilerek matematiksel bilgiyi, okul ve is yasami, ev ya-
sami, serbest zaman etkinlikleri, toplumsal katilim, saglik ve sosyal iliskiler gibi giinliik yagamin her
alaninda islevsel bigimde kullanabilen bireyler olarak yetismelerini saglamaktir.

2. Matematiksel diisiincelerini agiklamak, paylasmak ve iletisim kurmak i¢cin matematiksel terminolojiyi
ve dili dogru kullanmalarini saglamaktur.

3. Matematiksel kavramlari farkli temsil bigimleri ile ifade etmelerini saglamaktir.
4. Matematiksel tahmin, islem ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmektir.

5. Sistematik ¢aligma ve aragtirma becerileri ile dikkatli, sorumluluk sahibi ve sabirli olma 6zelliklerinin
gelistirilmesi ve matematige yonelik ilgi ve olumlu tutum gelistirmelerini saglamaktir.
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OZEL EGITIM MESLEK OKULU MATEMATIK DERSI OGRETIM
PROGRAMI'NIN OGRETME YAKLASIMI

Ozel Egitim Meslek Okulu 6grencileri igin hazirlanan bu program, matematik okuryazarligi becerisini
gelistirerek bu 6grencilerin toplumsal yasama uyumlarini artirmay1 amaglamaktadir. Matematik okuryazar-
1181; gercek yasam problemlerini matematik kavramlari ile diisiinme, tahmin etme ve mevcut bilgiyi yorum-
layarak gercek yasama uygulayabilme becerilerini ifade etmektedir. Ogrencilerin iyi birer matematik okurya-
zar1 olmasi i¢in kavramsal ve islemsel matematik bilgisinin yani sira bu bilgiyi giinlitk yasamda kullanmaya
yonelik stratejileri kazanmasi gerekmektedir. Matematik egitimi, 6grencilere matematiksel bilgi ve becerileri
kazandirmakla birlikte onlarin fiziksel ve sosyal ¢evreye uyumunu gelistirmeyi amaglamaktadir. Matematik
etkinlikleri ile gelisen sembolik 6grenme, akil yiiriitme ve problem ¢6zme becerileri sayesinde matematik
okuryazarlig1 gelisen 6grenciler fiziksel ve sosyal ¢evrelerine ¢ok daha kolay uyum saglayabilecektir.

Etkili bir matematik 6gretimi i¢in 6grencilerin 6grenme-6gretme siirecine etkin katilimi esastir. Etkin
o6grenme Ogrencinin 6grenme siirecinin sorumlulugunu tasidigi, 6grenciye 6grenme siirecinde karar alma
ve 0z diizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve 6grencinin 6grenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullan-
maya zorlandigi bir 6grenme ortaminda gerceklesebilir. Bu baglamda, 6grenmenin etkili ve kalic1 olabilmesi
icin 6grencilerin derse etkin katilimi desteklenmelidir. Ogretim etkinliklerinde bireysel farkliliklarin, ilgi-
lerin, 6grenme bigimlerinin ve gelisim 6zelliklerinin dikkate alinmasi 6grencilerin siirece etkin katilimina
yardimci olacaktir. Tiim bunlar goz 6niinde bulundurularak Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Og-
retim Programi hedeflerinin 6grencilere kazandirilmasinda, agirlikli olarak 6grencilerin 6grenme-6gretme
siirecine etkin katilimina olanak taniyan, 6grenen merkezli ve etkilesimli 6gretim yontemlerine yer verilme-
lidir. Dogrudan 6gretim ve biligsel strateji 6gretimi gibi 6gretmendeki 6gretme sorumlulugunun adim adim
6grencinin 6grenme sorumluluguna dontstigi ogretim yontemleri etkin katilim i¢in 6grencilere giivenli
bir baglam saglayacaktir. Diger yandan etkinlik temelli 6gretim, gomiilii 6gretim ve is birligine dayali 6gre-
tim gibi cagdas 6gretim yontemleri anlaml 6grenme ve kisiler arasi iligkilerini gelistirme imkani verecektir.
Ayrica, psikomotor alana iliskin hedeflerin 6gretiminde gosterip yaptirma ve gesitli kural iligkilerini fark et-
tirmek tizere gozlem gibi yaparak yasayarak 6grenme deneyimleri sunan 6gretim tekniklerine yer verilmesi
de 6grenilenlerin kaliciligini ve giinliik yasama genelleme olasiligini artiracaktur.

Etkin 6grenmeye imkan taniyan bir matematik 6gretimi i¢in 6grenme-6gretme etkinliklerinin planlan-
mas1 ve uygulanmasinda evrensel tasarim ilkelerine bagli kalinmalidir. Evrensel tasarim bilginin sunumun-
da, 6grenciye verilen gorevlerde ya da 6grencinin kendini ifade ederken farkli yontemlerin kullanilmasini
oneren ilkeler biitiiniidiir. Evrensel tasarim ilkeleri her 6grencinin 6grenme-dgretme siirecine erigimini sag-
lamakta, katilimini artirmakta ve kendi hizinda gelisim saglamasini olanakli kilmaktadir.

Etkin 6grenmeye katk: saglayan 6nemli unsurlardan biri de 6gretim teknolojileridir. Egitim-6gretimde
teknoloji kullanimi, farkli 6grenen ozelliklerine uygun 6gretim materyallerinin hazirlanmasini kolaylastir-
manin yani sira 6gretim yontem ve tekniklerinde gerekli uyarlamalarin yapilmasini saglayarak zengin, kolay
erisilebilir, etkili ve verimli grenme ortamlar1 sunmaktadir. Ozellikle matematik alaninda teknoloji destekli
ogretim ortamlari, matematige iliskin soyut kavramlarin 6grenciler tarafindan anlagilir hale getirilmesinde,
zengin ¢esitlilikte 6rnekler ve alistirma olanaklarinin sunulmasinda oldukgea elverisli bir kaynak haline gel-
mektedir. Okullarimizin pek ¢ogu etkilesimli tahta, bilgisayar, tablet, yazic1 gibi pek ¢ok teknolojik arag ile
donatilmis, Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ve Ozelim Egitimdeyim gibi mobil uygulamalar ile pek ¢ok kaynaga
dijital erisim imkéan1 artmistir. Diger yandan, 6zel egitim ihtiyaci olan bireyler i¢in 6gretimi bireyselles-
tirmek ve bu 6grencilerin 6grenme-6gretme siirecindeki bagimsizligini artirmak amaciyla kullanilabilecek
yardimci teknolojilerin sayis1 ve niteligi her gecen giin artmaktadir. Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik
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Dersi Ogretim Programr’nin uygulanmasinda tiim bu teknolojik imkanlardan en iist seviyede yararlanilmasi,
ogrencilerin daha fazla sayida 6gretim hedefine daha kisa siirede ulasmasini saglayacaktur.

OZEL EGITIM MESLEK OKULU MATEMATIK DERSI OGRETIM
PROGRAMI'NIN OLCME DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Yapilan 6gretimin etkililigi, 6grenenlerde gerceklesmesi hedeflenen davranis degisikliklerini meydana getir-
me konusunda ne diizeyde basarili oldugu ile 6l¢iilmektedir. Bu baglamda 6l¢me ve degerlendirme uygulamalar:
egitim Ogretim siireclerinin ayrilmaz bir pargasidir. Tiim 6gretim etkinlikleri gibi 6l¢gme degerlendirme uygula-
malarinin da temel iglevi, 6gretimin etkililigini artirarak 6grencilerin 6grenmesini gelistirmeye hizmet etmektir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programr'nin uygulanmasinda, grencilerin matema-
tige iliskin bilgi ve becerilerinin 6gretim Oncesi, sirast ve sonrasinda sistematik olarak izlendigi, veriye dayali
karar verme siireglerinin igse koguldugu bir siirekli degerlendirme yaklagimi nerilmektedir. Ogretim éncesinde
yapilacak degerlendirme ile 6grencilerin var olan performans diizeyi belirlenmeli ve 6gretimi planlanan hedef-
lere iligkin 6n kosul becerilere sahip olup olmadiklar: tespit edilmelidir. Ogretim sirasinda yapilacak sistematik
yoklamalar ile 6grencilerin hedeflenen bilgi ve beceriler konusundaki gelisimi izlenmeli, bu gelisimin miktar1
ve hiz1 beklenen diizeylerin altinda kaliyorsa 6gretim siiregleri gozden gegirilerek daha etkili bir 6gretim i¢in
gerekli degisiklik ve diizenlemeler yapilmalidir. Ogrencilerin soz konusu hedef ve hedef davranislarda eristigi
ogrenme diizeyini belirleyerek not verme, siradaki 6grenme hedeflerini belirleme ve gelecekteki basariy1 yorda-
ma gibi kararlar ise 6gretim sonu degerlendirme etkinliklerinden elde edilen verilere dayanilarak alinmalidir.

Informel degerlendirme, miifredat hedefleri kapsaminda 6grencilerin performasinin 6lgiit bagimli olarak
degerlendirilmesini ve gelisimin izlenerek 6gretim siireglerinde gerekli diizenlemelerin yapilmasini olanakli
kilan bir yaklagimdir. Bu nedenle matematik dersine iliskin egitim-ogretim siireglerinde, 6gretim ve deger-
lendirme arasinda dogrudan bag kurmaya hizmet eden informel degerlendirme teknik ve araglarina yer ve-
rilmelidir. Bu baglamda, 6gretim programinda yer alan hedef ve hedef davranislarin yapisi, 6grencilerin bi-
reysel 6zellikleri, degerlendirmeye ayrilabilecek siire, imkén ve olanaklar géz 6ntinde bulundurularak gézlem,
caligma Ornegi analizi, hata analizi, 6l¢iit bagiml 6l¢ii araglari, kontrol listeleri, @iriin segki dosyalari, rubrik,
akran degerlendirmesi, 6z-degerlendirme gibi gesitli informel degerlendirme teknik ve araglarindan bir ya da
birkagi bir arada kullanilmalidir.

OZEL EGITIM MESLEK OKULU MATEMATIK DERSI OGRETIM
PROGRAMI'NIN UYGULAMASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programr'nin uygulanmasinda ise agagidaki nokta-
lara dikkat edilmesi gerekmektedir:

o Program, ardisiklik ilkesi dikkate alinarak uygulanmalidir. Bu ilkeye gére 6gretim programi uygulanir-
ken oncelikle 6grencilerin performans diizeyleri belirlenmelidir. Ogrencilerin performansi goz dniinde
bulundurularak programdaki birinci ya da ikinci diizey hedef davranislarindan uygun olanlar segilerek
6gretim yapilmalidir. Bu programda yer alan hedef ve hedef davranislar i¢in 6n kosul becerilere sahip
olmadig saptanan 6grenciler icin hedef ve hedef davraniglarin belirlenmesinde, Talim ve Terbiye Ku-
rulu Bagkanliginca onaylanan diger matematik dersi 6gretim programlarindan yararlanilabilir.

« Ogrenciler bir 6grenme alanindaki hedeflere ait birinci diizey hedef davranislar1 gerceklestirdikten
sonra ikinci diizey hedef davraniglarin 6gretimine gegilmelidir. Aksi halde 6n kosulunun 6gretilmedi-
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i konularin 6gretiminin yapilmaya ¢alisilmasi 6grenci i¢in zaman kaybina yol agacagi gibi 6grencinin
ogrenmeye, 6gretmenin de 6gretmeye karsi olan motivasyonunu diisiirecektir. Ornegin tek agamali
problem ¢ézme becerisinde bagimsizliga ulagmamis bir 6grenciyle iki asamali problem ¢6zme be-
cerisinin ¢alisilmasi ¢ok gercekei bir hedef olmayacak, ayni zamanda 6gretimin etkisini ve kalitesini
olumsuz yonde etkileyecektir.

« Ogretim programinda yer alan konu ve kavramlar ile hedef ve hedef davranislar basitten karmagiga
ardigik bir sira izleyerek siralanmis olsa da uygulamada es zamanlilik ilkesinin g6z 6niinde bulun-
durulmas: gerekmektedir. Buna gore programin uygulanmas: asamasinda farkli 6grenme alanlarina
iligkin hedefleri es zamanli olarak uygulamak miimkiindiir. Ornegin sayilar ve islemler 6grenme ala-
nindan toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren problem ¢6zme hedefi ¢aligilirken, 6lgme 6grenme ala-
nindan para ile ilgili problem ¢6zme hedefi es zamanli olarak bu galigmalara dahil edilebilmektedir.
Es zamanlilik ilkesi, uygulayiciya birbirinin 6n kosulu olmayan farkli beceri alanlarini ayni 6gretim
stireglerinde galigma olanagini vermektedir.

+ Ogrenci performanslari ve becerilerin zorluk diizeyleri ve birbirleriyle olan iliskileri de e zamanli-
lik ilkesinin uygulanmasinda dikkate alinmalidir. Ornegin 6l¢me 6grenme alanindan para ile ilgi-
li problemleri ¢6zme becerisi ¢alisilmadan hemen 6nce dogal sayilar 6grenme alanindan en ¢ok {i¢
basamakli sayilar1 okuma ve yazma becerisinin ¢alisilmasi, para ile ilgili problemlerin anlagilmasini
kolaylastiracaktir. Ayrica 6grencinin performansina gore ayni alandan beceriler de es zamanli olarak
caligilabilecektir. Ornegin iki basamakli sayilari okuma ve yazma becerisi ¢alisilmaya devam edilirken
iki basamakli sayilar1 karsilagtirma ve siralama becerileri de es zamanli olarak galisilabilecektir.

o Islevsel matematik 6grenme alani, 6grencilerin edindikleri matematiksel bilgiyi giinliik yasamda kul-
lanmalarina yonelik hedefleri kapsamaktadir. Islevsel matematik hedefleri, Sosyal Hayat dersinin pek
cok hedefi ile uyum icindedir. Benzer gekilde, Tiirkge dersinin Islevsel Dil Becerileri 6grenme alani ile
de olduk¢a uyumludur. Bu nedenle Islevsel Matematik hedefleri farkli derslere ait benzer hedefler ile
birlikte ele alinmali ve 6grencilere bir biitiinliik i¢erisinde kazandirilmalidir.

Sonug olarak Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programi basitten karmagiga ilkesi
temelinde, birbirine 6n kosul olusturan becerilerin bulundugu ve es zamanl olarak farkli becerilerin bir ara-
da ele alinmasina olanak taniyan bir 6gretim programidir. Bu programin igerigi, ardisiklik ve es zamanlilik
ilkeleri dogrultusunda sistematik olarak diizenlenmis olmakla birlikte 6zel egitimin dogas: geregi bireyselles-
tirmenin gerekliligi kaginilmazdir. Ogrencilerin performans diizeyi ve gereksinimleri baglaminda bireyselles-
tirme yapilirken yukarida siralanan hususlarin géz 6niinde bulundurulmas: ve ¢alismalar sirasinda 6grenci
ihtiyacina yonelik uyarlamalarin yapilmasi 6gretimin etkililigini artiracaktir.



OZEL EGITIM MESLEK OKULU
MATEMATIK DERSI OGRETIM
PROGRAMI'NIN YAPISI

“Ozel egitim meslek okulu” 6grencileri i¢in hazirlanan bu programda, program tasarim yaklagimlarindan
konu ve 6grenci merkezli tasarim yaklagimlar: benimsenmistir. Konu merkezli yaklasimlarda konu alani bil-
gisi, programin ayrilmaz bir pargasi olarak kabul edilir ve 6rgiin egitim programlarinda yaygin olarak kullani-
lan bir yaklasimdir. Konu merkezli tasarim yaklagimi temelinde, Ozel egitim Meslek Okulu Matematik Dersi
de sarmal olarak diizenlenmistir. Her bir 6grenme alaninda yer alan hedeflere ait hedef davranislar birinci
ve ikinci diizey olarak seviyelendirilmistir. Hedef davranislar diizey iginde kolaydan zora, basitten karmasiga
dogrusal olarak siralanirken iki diizey arasinda sarmal bir diizenleme s6z konusudur. Birinci diizeyde yer alan
hedef davransslar, ikinci diizeydeki hedef davranislar i¢in 6n kosul niteligi tasirken birinci diizeyde edinilen
bilgi ve becerilerin ikinci diizeyde daha da derinlestirilmesi ve genisletilmesi s6z konusudur. Bu yoniiyle icerik
sarmaldir. Ornegin ritmik sayma hedefine ait hedef davranislar, birinci diizeyde “100 iginde birer ileri sayma-
dan” baslayarak “40’a kadar dorder saymaya” dogru giden dogrusal bir sira izlemekte, ikinci diizeyde ise birer
ileri sayma hedef davranis1 “1000 iginde ileri dogru birer sayma” olarak genisletilmektedir.

Ogrenci merkezli yaklasimda égrencilerin bireysel farkliliklary, ilgi ve ihtiyaglar1 6gretimin odagindadir.
Planlama ve 6gretim 6grencinin 6zelliklerine duyarli, esnek ve 6gretimsel uyarlamalara agik bir yapida olus-
turulur. Ogrenci merkezli tasarim yaklagimi temelinde, Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim
Programi, 6grencilerin matematik bilgi ve becerilerini bireysel performans ve gereksinimleri dogrultusunda
gelistirmelerine olanak tanryacak sekilde esnek ve uyarlanabilir bir yapida hazirlanmistir. Hedef ve hedef dav-
ranislarin yaziminda, farkli performans diizeyindeki 6grencilerle kullanima izin verecek ifadeler tercih edil-
mistir. Ornegin “En ¢ok ii¢ basamakli sayilar1 basamaklarina ayirir” hedefi ayni siniftaki 6grenciler arasindaki
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performans farkliliklarina gore 6grencilerden bir kismui igin iki basamakli sayilarla sinirli tutulurken diger
ogrenciler i¢in hem iki hem de ii¢ basamakl sayilar1 igerebilir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programr’nda yer alan 6grenme alanlari; Sayilar ve
Islemler, Geometri, Ol¢me, Veri Isleme ve Islevsel Matematik olmak iizere bes ana baglik altinda diizenlenmis-
tir. Asagida her bir 6grenme alanina iliskin agiklamalara yer verilmistir.

OGRETiIM PROGRAMININ YAPISI

Sekil 1. Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programi Ogrenme Alanlari

Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programi Ogrenme Alanlari

5. islevsel Matematik

1. Sayilar ve Iglemler: Sayilar ve Islemler, matematik 6gretim programinin en genis boliimiinii olustur-
maktadir. Bu 6grenme alani; 6grencilere sayma, say1 kavramy, sayilar arasi iligkiler, dort islem, problem
¢ozme, kiimeler gibi temel konularda kavramsal ve islemsel bilgi ve beceriler kazandirmay1 amagla-
maktadir. Sayilar ve Islemler 6grenme alaninda 6grencilerin dogal sayilari, tam sayilari, kesirleri ve tislit
sayilar1 tanimalari, bu farkli say1 kiimeleri kapsaminda sayilar arasi iligkileri kavramalari, islem yapma
ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir.

2. Geometri: Geometri, 6grencilere ¢evrelerindeki cisimleri geometrik 6zellikleri ile tanitmay1 amagla-
maktadir. Bu 6grenme alaninda 6grencilerin geometrik sekil ve cisimleri tanimalari, ¢evrelerindeki
cisimlerin ¢esitli geometrik o6zelliklerini belirlemeleri, temel geometri kavramlarini ayirt etmeleri, si-
metriyi kavramalar1 ve geometrik hesaplamalar yapmalar1 beklenmektedir.

3. Olgme: Olgme, 6grencilere gevrelerindeki cisimleri dlgiilebilir 6zellikleri ile tanitmanin yani sira Slgme
bilgisinden yararlanarak gevreyi sekillendirme ya da gevreye uyum saglama becerilerini gelistirmeyi
amaglamaktadir. Bu 6grenme alaninda 6grencilerin standart uzunluk, kiitle ve siv1 6l¢me birimlerini
tanimasi ve birimler arasi doniisiimler yapmasi, standart araglar kullanarak 6lgiimler yapmasi, zaman
ve paraya iliskin kavramlar1 tanimasi, 6lgiilebilir 6zelliklere iliskin tahminlerde bulunmasi, islemler
yapmasi ve problem ¢6zmesi beklenmektedir.

4. Veri Isleme: Veri Isleme, 6grencilere tablo ve grafik okuma ve olusturma becerilerini kazandirmayi
amaglamaktadir. Bu 6grenme alaninda 6grencilerin, ¢evrelerinde gorebilecekleri gesitli tablo ve gra-
tiklerde yer alan verileri okumalari, bu verilere iligkin yorum ve yargilarda bulunmalar1 ve elde ettik-
leri verileri organize ederek tablo ya da grafik bigiminde sunmalar1 beklenmektedir.

5. Islevsel Matematik: Islevsel Matematik, edinilen matematik bilgisinin giinlitk yagam durumlarinda kulla-
nimina iligkin becerileri kazandirmay1 amaglamaktadir. Bu 6grenme alaninda 6grencilerin is yagamini, ev
yasamini, parasini, serbest zamanini, sagliginy, kisisel sorumluluk ve iligkilerini uygun sekilde yonetmek
tizere matematiksel bilgi ve becerilerini kullanmalar1 beklenmektedir. Bu baglamda, islevsel matematik
ogrenme alanindaki hedefler, diger dort 6grenme alanindaki hedefler ile oldukga iliskilidir ve iliskili oldu-
gu diger 6grenme alanlari ile bir arada ele alinmas: gerekmektedir.



Ozel Egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programrnda 6grenme alani, hedef ve hedef davra-
nislara iliskin kodlamada asagidaki sistematik izlenmistir:

Sekil 2. Kodlamalar

Ogrenme Alan1 Hedef Numarasi Hedef Davranig
Numarasi
1 1.1 1.1.
HEDEFLERIN YAPISI

Tablo 1. Ozel egitim Meslek Okulu Matematik Dersi Ogretim Programi’min Ogrenme Alanlari, He-
def ve Hedef Davranis Sayilar

Ogrenme Alanlar Hedef Sayilar1 Hedef Davranis Sayilar:
Sayilar ve Islemler 35 174
Geometri 7 34
Olgme 8 45
Veri Isleme 5 19
Islevsel Matematik 5 69
Toplam 60 341

Tablo 2. Ogrenme Alanlarinda Yer Alan Hedeflerin Taksonomik Siniflandirilmas

Bazi hedeflerin hem biligsel, hem duyussal hem de psikomotor alana karsilik gelmesinden dolay1
toplamda Tablo 1’in toplam hedeflerinden fazla hedef goriilmektedir.

Ogrenme Alanlar Bilissel Duyussal Psikomotor Toplam
Sayilar ve Islemler 32 3 7 42
Geometri 5 1 5 11
Ol¢me 7 1 5 13
Veri Isleme 5 - 2 7
Islevsel Matematik 5 5 5 15
Toplam 54 10 24 88
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OZEL EGITIM MESLEK OKULU MATEMATIK DERSiIi OGRETIM PROGRAMI
HEDEF, HEDEF DAVRANISLAR VE ACIKLAMALAR

L
)OE)D ;‘ Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Yontem ve Teknikleri O?ﬁ:ﬁi?:ﬁ::gi::le
©
1.1 .Ritmik sayar. Diizey I Yanligsiz Ogretim Yontemleri Gozlem-Kontrol Listesi

1.1.1. 100 iginde herhangi bir sayidan baslayarak ileri dogru birer sayar. Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlen-
1.1.2. 100 iginde herhangi bir sayidan baglayarak geriye dogru birer sayar. Etkinlik Temelli Ogretim dirme-Olgiit Bagimh Test
1.1.3. 100 iginde herhangi bir sayidan baslayarak ileri dogru onar sayar. Gomiili Ogretim Gozlem/Gozlem Formu
1.1.4. 100 iginde herhangi bir sayidan baglayarak ileri dogru beser sayar. Etkinlik Temelli Ogretim

1.1.5. Ikiden baslayarak 20’ye kadar ileri dogru ikiser sayar.

1.1.6. Ugten baslayarak 30’a kadar ileri dogru iiger sayar.

1.1.7. Dortten baslayarak 40%a kadar ileri dogru dorder sayar.

Diizey 11

1.1.8. 1000 iginde herhangi bir sayidan baglayarak ileri dogru birer sayar.
1.1.9. Altadan baslayarak 60’a kadar ileri dogru altisar sayar.

1.1.10. Yediden baglayarak 70% kadar ileri dogru yediser sayar.

1.1.11. Sekizden baslayarak 80 kadar ileri dogru sekizer sayar.

1. Sayilar ve islemler

1.1.12. Dokuzdan baslayarak 90’a kadar ileri dogru dokuzar sayar.

1.1.13. 1000 iginde 10’un kat1 olan herhangi bir sayidan baslayarak ileri dogru onar
sayar.

1.1.14. 1000 iginde 100’iin kat1 olan herhangi bir sayidan baslayarak ileri dogru
ylizer sayar.

1.1.15. 10.000 i¢inde 100’tin kat1 olan herhangi bir sayidan baslayarak ileri dogru
ylizer sayar.

1.1.16. 10.000 i¢cinde 1000’in kat1 olan herhangi bir sayidan baglayarak ileri dogru
biner sayar.




1.2. Saymay1 gerek- | 1.2.1. Saymay1 gerektiren kuralli oyunlar oynamaya istekli olur.
. | tiren oyunlarakatil- | 1 2 2 Kazanani belirlemek i¢in puanlar1 saymay1 gerektiren oyunlar oynamaya
LE' maya istekli olur. istekli olur.
%)
'TV: 1.3. Ug basamakli Diizey 1 Yanligsiz Ogretim Yontemleri Olgiit Bagimli Deger-
= dogal sayilari 1.3.1. Sayilarin basamak adlarini soyler/yazar. Dogrudan Ogretim lendirme-Olgiit Bagimh
= | basamaklarina . e - e Testler
= ayurir 1.3.2. Sayilarin basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini soyler/yazar. Etkinlik Temelli Ogretim
& . . P
— 1.3.3. Sayilarin basamaklarindaki rakamlarin say1 degerlerini sdyler/yazar. Gosterip Yaptirma lC:}ozlelm Gozlem Kayt
. ; ormlar1
1.3.4. Sayilar1 basamak degerlerinin yan yana toplami bigiminde yazar. Is Birligine Dayal1 Ogretim -
Hata Analizi
1.2. hedefine yonelik olarak ritmik sayma ¢aligmalarinda say1 dogrusu, say: seritleri, yiizliik tablolar kullanilmalidir.
. | 1.1.13,1.1.14, 1.1.15. ve 1.1.16 hedef davranislar1 ¢ergevesinde yapilan onar, yiizer ve biner sayma caligmalars; grup oyunlarinda kazanilan puanlari sayma gibi etkinlikler i¢ine
<= | gomiilebilir.
:g 1.2,1.3 ve 1.4 hedefleri bir arada ¢alisilmalidir. Say1 modellenmeli, okuma ve yazma ¢aligmalar1 yapilmali, basamaklar modellerle gosterilmelidir.
3 1.3.2. hedef davranis1 ¢alisilirken model olarak onluk taban bloklar: ve onluk taban blok gorselleri kullanilmalidir.

1.1.13,1.1.14, 1.1.15. ve 1.1.16 hedef davraniglarinda bulunan sayilar1 yazma ¢alismalarinda rakamla yazmanin yani sira, sayilarin okunusunu yazmaya da yer verilmelidir.

1.3. ve 1.4 hedefleri bir arada ¢alisiilmalidir. Say1 modellenmeli, okuma ve yazma ¢alismalar1 yapilmali, basamaklar modellerle gosterilmelidir.
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1. Sayilar ve fslemler

1.4. Dogal sayilar1 kavrar.

Diizey I

1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

1.4.4.

1.4.5.
1.4.6.

Onluk taban modelleri ile temsil edilen ii¢ basamakl bir dogal
say1y1 rakamlarla yazar.

Ug basamakli bir dogal sayinin yiizliik, onluk ve birlik sayilarini
sOyler/yazar.

Ug basamakli dogal sayilar1, onluk taban bloklar1 ve gizimler ile
modeller.

Yiizliik, onluk ve birlik sayilar: verilen ti¢ basamakl: bir dogal
say1y1 rakamla yazar.

Ug basamakli dogal sayilar1 okur.

Soylenen ti¢ basamakli dogal sayilar1 rakamlarla yazar.

Diizey II

1.4.7.
1.4.8.

Dort basamakli dogal sayilar: okur.

Soylenen dort basamakli dogal sayilar1 rakamlarla yazar.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Etkinlik Temelli Ogretim
Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim

Ol¢iit Bagimli Degerlendir-
me-Olgiit Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Form-
lart

Hata Analizi

1.5. Dort basamakli
dogal sayilar1 basamak ve
boliiklerine ayirir.

Diizey 11

1.5.1.
1.5.2.

1.5.3.

1.5.4.
1.5.5.

Dort basamakli dogal sayilarin basamak adlarini sdyler/yazar.

Sayilarin basamaklarindaki rakamlarin say1 degerlerini séyler/
yazar.

Dort basamakli dogal sayilarin basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini séyler/yazar.

Dort basamakli dogal sayilar1 bélitklerine ayirir.

Dort basamakli dogal sayilarin degerlerini yan yana toplam bici-
minde yazar.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Etkinlik Temelli Ogretim
Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendir-
me-Olgiit Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Form-
lart

Hata Analizi




1.6. Dogal sayilar1 en yakin

Diizey I

Bilissel Strateji Ogretimi

Olgiit Bagimli Degerlendir-

ogretilmelidir.

ié onlukl, ytizliik ya da binlige | ;¢ ;. Ug basamakli bir dogal say1y1 en yakin onluga yuvarlar. Etkinlik Temelli Ogretim me—(")lgii‘F.Baglvr'nh Tes'tl.er
_im)« yuvarar 1.6.2. Ug basamakli bir dogal say1y1 en yakin yiizliige yuvarlar. Gomiilis Ogretim Galisma Ornegi Analizi
© Diizey II is Birligine Dayal: Ogretim Ak{an Deéerlendirmesi-Akran
= Degerlendirme Formu
"5“ 1.6.3. Dort basamakli bir dogal say1y1 en yakin onluga yuvarlar. Oz Degerlendirme-Oz Deger-
» 1.6.4. Dort basamakli bir dogal say1y1 en yakin yiizliige yuvarlar. lendirme Formu
. 1.6.5. Dért basamakli bir dogal say1y1 en yakin binlige yuvarlar.
1.3. hedefi i¢in model olarak onluk taban bloklar1 ve onluk taban blok gorselleri kullanilmalidir.
& | 1.2.ve 1.5. hedefleri bir arada ¢alisilmalidir. Sayr modellenmeli, okuma ve yazma galigmalar1 yapilmal, basamaklar modellerle gosterilmelidir.
g 1.5. hedefi i¢in model olarak onluk taban bloklar: ve onluk taban blok gorselleri kullanilmalidir.
% | 1.5.4. hedefine yonelik olarak dort basamakli sayilarin rakamla yaziminda noktanin (.) kullanimina da 6gretimde yer verilmelidir. Ornegin 1.240
< 1.6. hedefi ¢alisilirken kullanilmasi 6nerilen manipiilatif materyaller ve say1 dogrusu gibi araglarla bir sayinin hangi onluk/yiizlitk/binlige yakin oldugu somutlastirilarak
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1. Sayilar ve Islemler

1.7. Dogal sayilar1
karsilagtirir.

Diizey I
1.7.1. 100 iginde iki dogal say1y1 karsilastirarak biiyiik ya da kii¢iik olan1 gos-
terir.

@ » « _» «_»

1.7.2.100 iginde iki dogal say1y1 “>”, “<” ve “=” sembollerini kullanarak
kargilastirir.
Diizey 11

«_»

1.7.3. 1000 i¢inde iki dogal say1y1 “>”, “<” ve “=
kargilastirir.

sembollerini kullanarak

Yanlhigsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilit Ogretim

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.8. Dogal sayilar:
siralar.

Diizey I

1.8.1. Iki basamakli en ¢ok dért dogal sayry1 “>” ve “<” sembollerini kulla-
narak biiytikliiklerine gore siralar.

Diizey II

@ » « _»

1.8.2. Karigik sirada verilen ti¢ basamakli en ¢ok bes dogal say1y1 “>” ve “<
sembollerini kullanarak biiyiikliiklerine gore siralar.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
¢iit Bagimli Testler

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.9. Belirli bir kurala
gore artan ya da
azalan say1 oriintiileri
olusturur.

Diizey I
1.9.1. Aralarindaki fark sabit olan say1 oriintiisiiniin kuralini séyler.

1.9.2. Aralarindaki fark sabit olan say1 oriintiisiiniin eksik birakilan 6gesini
yazar.

1.9.3. Aralarindaki fark sabit olarak artan ya da azalan say1 oriintiileri olus-
turur.

1.9.4. Kural1 belirtilen bir say1 oriintiisiiniin istenen siradaki dgesini yazar.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlari

Caligma Ornegi Analizi

Agiklamalar

1.7. hedefi i¢in 6ncelikle sembol kullanmaksizin karsilastirma ¢aligmalar: yapilmali, daha sonra sembollerin anlamlari 6gretilmelidir. Sembollerin anlamlar1 6gretildikten
sonra sembol kullanarak karsilastirma ¢aligmalar: yapilmalidir.

1.9. ve 2.4. hedefi ile birlikte ¢aligiimalidir. Oncelikle geometrik sekil riintiileri ile baslanmali ardindan say1 ériintiilerine gecilmelidir.

1.9. hedefi calisilirken 6grencinin ériintii kuralini fark edebilmesi igin devam ettirmesi istenen riintiiniin en az ii¢ ardisik dgesi verilmelidir. Ornegin 3, 6, 9, ..., 15, 18, 21
veya ..., 4, 6,8, 10 veya 5, 10, 15, 20, ..., ...

1.9.4. hedef davranisi ¢alisilirken 6grenciye sabit artan ya da azalan say: 6riintiisii kurali verilip bu ériintiide istenen siradaki sayinin kag oldugunu ifade etmesine yonelik
caligmalar yapilmalidir. Ornegin “Dértten baglayarak dorder ileri sayarken iigiincii sirada hangi sayiy1 séyleriz?”
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1.10. Tek ve ¢ift dogal
sayilar1 ayirt eder.

Diizey I

1.10.1. Bir dogal sayinin tek ya da ¢ift oldugunu soyler.

Diizey II

1.10.2. iki tane tek dogal saymnin toplaminin gift dogal say1 oldugunu soyler.
1.10.3. iki tane ¢ift dogal sayinin toplaminin ¢ift dogal say1 oldugunu soyler.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilit Ogretim

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

5 1.10.4. Biri tek digeri cift say1 olan iki dogal sayinin toplaminin tek dogal ]
£ say1 oldugunu séyler. Beyin Firtinasi
% 1.11. Yirmiye Diizey I Yanligsiz Ogretim Yontemleri | Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
< | kadar olan Romen 1.11.1. Romen rakamlarini okur. Dogrudan Ogretim ¢tit Bagumli Testler
% | rakamlarini ayirt el Gézlem-Gézlem Kavit Forml
@ | eder. 1.11.2. Romen rakamlarini yazar. Gomiili Ogretim ozlem-L0zlem Rayit Formiari
- Is Birligine Dayali Ogretim Gahigma Ornegi Analizi

1.12. Giinlik 1.12.1. Sayilarin esyalar tizerindeki kullanimini fark eder. Gomiili Ogretim Gozlem

yasamda say1larin 1.12.2. Sayilarin tasitlar tizerindeki kullanimini fark eder.

kullanimina dikkat )

eder. 1.12.3. Yapi/binalarda say1 kullanimlarini fark eder.

1.12.4. Levha/tabelalarda say1 kullanimlarini fark eder.

& | 1.10. hedefine ydnelik calismalara tek ve gift sayilarin dgretimine manipiilatif materyaller ve gorseller kullanilarak baslanmalidir. Ornegin 5 kalem ve 6 kalemden olusan iki
g grupta kalemler ikiserli gruplanarak 5 kalem grubunda bir kalemin egsiz kaldig1 gosterilebilir. Giinliik hayatta tek ve ¢ift olan varliklar 6rneklenebilir. Ornegin ayakkabi cift-
ﬁ tir sapka tektir. Cift kulagimiz, goziimiiz vardir ama tek burnumuz, agzimiz vardir gibi 6rnekler verilebilir.
< | 1.11. hedef davrams: caligilirken éncelikle 1-5 arasi Romen rakamlarinin Ogretimi yapilmali daha sonra bu aralik 10°’a kadar son olarak da 20’ye kadar genisletilmelidir.




6zeL €GiTiM MesLek okuLU MATEMATIK DERSI 0GRETIM PrRoGRAMI | 23 | GEGEIE

1. Sayilar ve islemler

1.13. En ¢ok ti¢
basamakli dogal
sayilarla toplama
islemi yapar.

Diizey I
1.13.1. En ¢ok {i¢ basamakli dogal sayilarla eldesiz toplama islemi yapar.
1.13.2. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla eldeli toplama islemi yapar.

1.13.3. En ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilarla yapilan toplama isleminde degis-
me Ozelligini kullanir.

1.13.4. En ¢ok {i¢ basamakli dogal sayilarla yapilan toplama isleminde bir-
lesme 6zelligini kullanir.

1.13.5. En ¢ok ti¢ basamakli iki sayinin toplamini tahmin eder.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.14. Dogal sayilarla
zihinden toplama
islemi yapar.

Diizey I

1.14.1. Toplamlar1 20’yi gegmeyen sayilarin toplamini zihinden bulur.
1.14.2. iki basamakli bir sayinin 10 fazlasini zihinden bulur.

1.14.3. 10’un kat1 olan iki saymin toplamini zihinden bulur.

Diizey II

1.14.4. Tki basamakli dogal sayilar1 10’un katlariyla zihinden toplar.
1.14.5. Ug basamakl1 bir dogal sayinin 10 fazlasini zihinden bulur.

1.14.6. En ¢ok ii¢ basamakli bir dogal saymnin 100 fazlasini zihinden bulur.
1.14.7. Ug basamakli dogal sayilar1 100’iin katlariyla zihinden toplar.
1.14.8. 100 iginde iki dogal sayinin toplamini zihinden bulur.

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Gomiili Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlari

Agiklamalar

1.13. hedefinde toplamin 999’'u gegmedigi islemlere yer verilmelidir. Ogretimde edinim ¢aligmalarinin yani sira akicilik ¢aligmalarina da yer verilmelidir. Toplama islemi aki-
ciligini artirmak tizere islem kartlar: ve benzeri araglarla siire sinirlamali aligtirmalar yapilmalidir. Alt alta toplamanin yani sira yan yana toplama 6rnekleri ile de calisiimalidir.
Iki ve ii¢ sayinin toplandig1 islem 6rneklerine yer verilmelidir.

1.14.1. hedef davranis1 ¢alisilirken 6ncelikle 5 i¢inde zihinden toplama islemleri ile baslanmali, 6grenciler bu islemlerde akicilik kazandiginda aralik 10 i¢inde ve 20 icinde
zihinden toplama islemlerine dogru genisletilmelidir.

1.14.2. ve 1.14.3. hedef davranislari ¢alisilirken toplamin 100t gegmedigi 6rneklerle sinirli kalinmalidir.

1.14.7. ve 1.14.8. hedef davranislar1 sirasinda zihinden toplama iglemleri i¢in yuvarlama, 10’a tamamlama, 100e tamamlama, say1 ikilileri gibi cesitli stratejilerin 6grencilere

kazandirilmas: gerekmektedir.




1. Sayilar ve Islemler

1.15. En ¢ok ti¢
basamakl: iki say1iyla
yapilan toplama
isleminde verilmeyen
say1y1 bulur.

Diizey I
1.15.1. En ¢ok ti¢ basamakli iki sayinin toplama isleminde verilmeyen basa-
maktaki rakami bulur.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Oz Degerlendirme-Oz Degerlendir-
me Formu

1.16. En ¢ok ti¢
basamakli dogal
sayilarla ¢ikarma
islemi yapar.

Diizey I

1.16.1. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla onluk bozmadan ¢ikarma islemi
yapar.

1.16.2. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla onluk bozarak ¢ikarma islemi
yapar.

1.16.3. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonu-
cunu tahmin eder.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
¢iit Bagimli Testler

Calisma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

Agiklamalar

1.15. hedefi ¢aligilirken toplamin 999u ge¢medigi 6rneklerle sinirli kalinmalidir. Verilmeyen terimi bulma 6gretiminde tizerine sayma, say1 ikililerinden yararlanma, basamak
degeri bilgisinden yararlanma gibi gesitli stratejilerin 6grencilere kazandirilmasi gerekmektedir.

1.16. hedefine yonelik olarak 6gretimde edinim ¢aligmalarinin yan: sira akicilik ¢alismalarina da yer verilmelidir. Cikarma iglemi akiciligini artirmak tizere islem kartlar: ve
benzeri araglarla siire sinirlamali alistirmalar yapilmalidir. Alt alta ¢tkarmanin yani sira yan yana ¢ikarma 6rnekleri ile de ¢alisilmalidir. Toplama ve ¢ikarma iglemleri 6gretil-
dikten sonra toplama ile ¢ikarma arasindaki iliski vurgulanmalidur.
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1. Sayilar ve islemler

1.17. Dogal sayilarla
zihinden ¢ikarma
islemi yapar.

Diizey I

1.17.1. 20’ye kadar olan iki sayinin farkini zihinden bulur.

1.17.2. iki basamakli bir saymin 10 eksigini zihinden bulur.

1.17.3. 100 i¢inde 10’un kat1 olan iki sayinin farkini zihinden bulur.

Diizey II

1.17.4. Ug basamakli bir dogal sayinin 100 eksigini zihinden bulur.

1.17.5. 100’{in kat1 olan ii¢ basamakli iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.
1.17.6. Ug basamakli bir dogal sayidan 10’un katlarini zihinden ¢ikarir.
1.17.7. Ug basamakli bir dogal sayidan 100’iin katlarini zihinden ¢ikarir.

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Gomiili Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlari

1.18. En ¢ok iig
basamakli sayilarla
¢ikarma isleminde
verilmeyen say1y1
bulur.

Diizey I
1.18.1. En ¢ok ii¢ basamakli iki say1yla yapilan ¢ikarma isleminde verilme-
yen ¢ikani bulur.

1.18.2. En ¢ok ii¢ basamakli iki say1yla yapilan ¢ikarma igleminde verilme-
yen eksileni bulur.

1.18.3. Cikarma isleminde verilmeyen basamaktaki rakami bulur.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme/Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi
Hata Analizi

Oz Degerlendirme/Oz Degerlen-
dirme Formu

1.19. En ¢ok ti¢
basamakli dogal
sayilarla toplama
ve ¢ikarma

islemi gerektiren
problemleri ¢cozer.

Diizey I

1.19.1. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla tek asamali problemleri ¢ozer.
1.19.2. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla tek asamali problemler kurar.
Diizey II

1.19.3. En ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilarla iki asamali problemleri ¢ozer.
1.19.4. En ¢ok ii¢ basamakl1 dogal sayilarla iki asamali problemler kurar.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-

dirme Formu

Uriin Segki Dosyalarini Incele-
me-Rubrik

Agiklamalar

1.17. hedefi iceriginde zihinden ¢ikarma islemleri icin geriye sayma, iizerine sayma, 10’a tamamlama, 10 eksiltme, 100 eksiltme, say1 ikililerinden yararlanma gibi gesitli stra-
tejilerin 6grencilere kazandirilmasi gerekmektedir.

1.17.1. hedef davranisi calisilirken 6ncelikle 5 i¢inde zihinden ¢ikarma islemleri ile baglanmali, 6grenciler bu islemlerde akicilik kazandiginda aralik 10 i¢inde ve 20 i¢inde
zihinden ¢ikarma islemlerine dogru genisletilmelidir.

1.18. hedefinde verilmeyen terimi bulma 6gretiminde tizerine sayma, say1 ikililerinden yararlanma, basamak degeri bilgisinden yararlanma gibi ¢esitli stratejilerin 6gren-
cilere kazandirilmasi gerekmektedir.




Agiklamalar

1.19 hedefi i¢in islem akiciligini artirmak tizere bilinen biitiin strateji ve uygulamalar ise kosuldugu halde islemlerde akicilik kazanamayan, bu nedenle islem hiz1 ¢ok diisiik
olan, problem ¢6zme siiresi ile ilgili sorun yasayan 6grencilerin hesap makinesi kullanmasina izin verilebilir.

1.19.1. ve 1.19.2. hedef davranislarinda kastedilen tek asamali problemler, ¢6ziimii igin toplama ya da ¢ikarma olmak {izere tek islem gerektiren problemlerdir. Ornegin “Ali’nin
25 liras1 vardi. Annesi 10 lira daha verdi. Ali'nin kag lirasi oldu?” probleminin ¢6ztimii toplama islemi gerektirirken “Ali'nin 25 lirast vardi. Annesi de Ali’ye harglik verince
Ali'nin 35 liras1 oldu. Annesi Ali’ye kag lira har¢hik vermistir?” ve “Ali'nin biraz parasi vardi. Annesi 10 lira har¢lik verince Ali'nin 35 liras: oldu. Annesi har¢lik vermeden 6nce
Ali’nin kag liras1 vardi?” problemlerinin ¢6ziimii ¢ikarma islemi gerektirmektedir.

1.19.1. ve 1.19.2. hedef davraniglar: calisilirken sadece toplama ya da sadece ¢ikarma islemi gerektiren problem 6rnekleri ile calisilmalidir. Toplama ya da ¢ikarma gerektiren
tek asamali problem ¢6zme 6gretiminde, 6grencilere problemin hangi islem ile ¢oziilebilecegini nasil ayirt edeceklerine iligskin kural 6gretimleri de yapilmali, aligtirmalarda
toplama islemi gerektiren problem 6rnekleri ile ¢ikarma islemi gerektiren problem 6rneklerine bir arada yer verilmelidir.

1.19.3. ve 1.19.4. hedef davranislarinda bulunan iki asamali problemler ise ¢oziimii igin birden fazla sayida islem gerektiren problemlerdir. [ki agamali problemlerdeki islemle-
rin her ikisi de ayni tiirden olabilecegi gibi birbirinden farkli islemler de olabilir. Ornegin “25 lirasi olan Ali’'ye annesi 10 lira daha harglik verdi. Ali, kantinde 5 lira harcadigina
gore geriye kag lirasi kald1?” probleminin ¢6ziimi ilk agamada toplama, ikinci agamada ¢ikarma islemi olmak tizere 2 farkli islem tiirii gerektirmektedir.

1.19.2. ve 1.19.4. hedef davranislarinda bulunan problem kurma ¢aligmalarinda 6grencilere anahtar sozciikler ve sayilar verilerek problem kurmalar: istenmelidir. Problem
kurma ¢aligmalarinin baglangicinda verilen anahtar sozciik ve sayilari destekleyen gorsellere yer verilmelidir.
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1. Sayilar ve islemler

1.20. En ¢ok ti¢
basamakli iki dogal
say1 ile carpma islemi
yapar.

Diizey I

1.20.1. 0'dan 10’a kadar olan dogal sayilar1 1, 2, 3, 4 ve 5 ile garpar.

1.20.2. Carpma isleminde degisme 6zelligini kullanir.

1.20.3. Sayilarin 0 ile carpiminin 0’a esit oldugunu soyler.

1.20.4. Sayilarin 1 ile carpiminin kendisine esit oldugunu soyler.

Diizey II

1.20.5. 10’a kadar sayilar1 6, 7, 8, 9 ile carpar.

1.20.6. Carpanlardan biri artirildiginda veya azaltildiginda sonugtaki degi-
simi aciklar.

1.20.7. En ¢ok {i¢ basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal say1-
larla eldesiz carpar.

1.20.8. En ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal say1-
larla eldeli ¢arpar.

1.20.9. Iki basamakli dogal sayilari tek basamakli dogal sayilarla, garpimini
tahmin eder.

1.20.10. Carpma isleminde birlesme 6zelligini kullanir.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
¢tit Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.21. En ¢ok iki
basamakl: iki dogal
say1 ile yapilan
¢arpma isleminde
verilmeyen sayiy1
bulur.

Diizey I

1.21.1. Dokuza kadar ¢arpim tablosundaki sayilar1 kullanarak ¢arpma isle-
minde verilmeyen ¢arpani bulur.

Diizey 11

1.21.2. Tki basamakli dogal sayilarla yapilan ¢carpma isleminde verilmeyen
garpani bulur.

1.21.3. Carpma isleminde verilmeyen basamaktaki rakami bulur.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
¢iit Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

Agiklamalar

1.20. hedefinde ¢arpmanin tekrarl toplama anlami tizerinde durulmalidir. Carpma islemlerinde akicilik kazandirmak iizere yiizliik tablo kullanimi, ¢arpim tablosu olusturma
gibi etkinliklere yer verilmelidir. Carpma islemi 6gretiminde kisa yoldan 10 ile ¢arpma, 10 ile ¢arpip yarisini alma, say1 ¢iftlerinden yararlanma, parmaklar: kullanarak 9 ile
carpma gibi cesitli stratejiler kazandirilmalidir.

1.20.7. ve 1.20.8. hedef davranislari ¢alisilirken sonucun en ¢ok 4 basamakli oldugu 6rneklere yer verilmelidir.

1.21.1. hedef davranisi ¢alisilirken eksik garpani bulmak i¢in ritmik saymalardan yararlanilmali, bolme islemine deginilmemelidir.




1. Sayilar ve islemler

1.22. En ¢ok ti¢
basamakli bir dogal
say1y1 en ¢ok iig
basamakli bir dogal
say!1 ile carpar.

Diizey 11

1.22.1. Dokuzlara kadar ¢arpim tablosu islemlerinde ¢arpimlari zihinden bulur.
1.22.2. Tek basamakli sayilar1 10’un katlari ile zihinden ¢arpar.

Diizey III

1.22.3. En az iki basamakli sayilar1 10 ile zihinden ¢arpar.

1.22.4. En az iki basamakli sayilar1 100 ile zihinden ¢arpar.

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Gomiili Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:

1.23. En ¢ok ti¢
basamakli bir dogal
say1y1 en ¢ok iki
basamakli bir dogal
say1iya boler.

Diizey I
1.23.1. En ¢ok iki basamakli dogal sayilar1 tek basamakli dogal sayilara ka-
lansiz boler.

1.23.2. Dogal sayilarin 1 ile boliimiiniin kendisine esit oldugunu soyler.
1.23.3. Dogal sayilarin kendisi ile boliimiiniin 1’ esit oldugunu soyler.
Diizey II

1.23.4. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal sayila-
ra kalansiz boler.

1.23.5. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal sayila-
ra kalanli boler.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
¢iit Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Oz Degerlendirme—Oz Degerlen-
dirme Formu

Agiklamalar

1.22. hedefi sirasinda zihinden ¢arpma islemlerinde akicilik kazandirmak i¢in giinliik kisa siireli kiimiilatif tekrarlar yaptirilmalidir. Bu tekrar alistirmalarinda etkinlik gesit-

liligi saglanmalidir.

1.23. hedefi i¢in bolme isleminin tekrarli ¢ikarma, esit gruplama ve esit paylasim anlamlar tizerinde durulmalidir. Carpma ile bélme arasindaki iligki vurgulanmali ve islem
sonucunun saglama yaparak kontrol edilmesine yonelik ¢alismalara yer verilmelidir. Bolme islemini edindikten sonra akicilik kazanmalar i¢in 6grencilere siire sinirlamal
alistirmalar yaptirilmalidur.

1.23.1. hedef davranisi ¢alisilirken ¢arpim tablosu siurlar: igerisinde kalinmalidir.

1.23.4. ve 1.23.5. hedef davranislari iceriginde birler basamagi 0 olan bir sayinin 10 ile kisa yoldan béliimiine iligkin kural 6gretimi ve aligtirmalara yer verilmelidir.
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1. Sayilar ve islemler

1.24. En ¢ok iki Diizey I1 Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
basamakli dogal 1.24.1. Kalansiz b6lme isleminde verilmeyen boliineni bulur. Biligsel Strateji Ogretimi guit Bagimh Testler

sayilarin en ¢ok iki o ) ) o o el S o
basamakli dogal 1.24.2. Kalansiz b6lme isleminde verilmeyen béleni bulur. Etkinlik Temelli Ogretim Galiyma Ornegi Analizi

sayilara bolindigu 1.24.3. Kalanli bélme isleminde verilmeyen bdliineni bulur. Is Birligine Dayali Ogretim Hata Analizi

bir bélme igleminde Beyin Firtinast Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
verilmeyen sayiy1 dirme Formu

bulur.

1.25. Birler basamag1 | Diizey II Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
0 o}an iki basamakls 1.25.1. Birler basamag1 0 olan iki basamakli dogal sayilar1 10’a zihinden boler. | Biligsel Strateji Ogretimi guit Bagimh Testler
(zii(;l%ildse?’lll?)rlii e 1.25.2. Birler basamagi 0 olan iki basamakli dogal sayilar1 5e zihinden béler. | Etkinlik Temelli Ogretim Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:
islemi yapar. Gomiili Ogretim

1.26. Zihinden 1.26.1. Zihinden toplama stratejilerini kullanmayi tercih eder. Etkinlik Temelli Ogretim Gozlem-Gozlem Formu

islem stratejilerini
kullanmay tercih
eder.

1.26.2. Zihinden ¢ikarma stratejilerini kullanmayi tercih eder.
1.26.3. Zihinden ¢arpma stratejilerini kullanmayi tercih eder.

1.26.4. Zihinden bolme stratejilerini kullanmayi tercih eder.

Agiklamalar

1.24. hedefinde yer alan verilmeyen terimi bulmak i¢in ritmik saymalardan ve ¢arpim tablosundan yararlanilmalidir. Verilmeyen terimlerin yerine harf kullanilmamalidir.
Verilmeyen terim, kutucuk vb. gekiller ile gosterilmelidir.

1.25.2. hedef davranisi ¢alisilirken say1y1 10’ boliip sonucun iki katini alma stratejisi 6gretilmelidir.




1. Sayilar ve islemler

1.27. 100 kadar do- | Diizey I Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
gal sayilar ile carpma/ | 1 271, En ¢ok iki asamali problemleri ¢ézer. Biligsel Strateji Ogretimi ¢tit Bagumli Testler

bolme islemi gerekti- 1.27.2. En ¢ok iki agamali problemler kurar. Etkinlik Temelli Ogretim Calisma Ornegi Analizi

ren en ¢ok iki agamal1 . > N . ) N 5
problelflleri qézir. s Birligine Dayali Ogretim Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
Beyin Firtinasi dirme Formu

1.28. En ¢ok iigiincii | Diizey II Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
kuvvete kadar olan 1.28.1. Tek basamakl bir sayinin kendisi ile tekrarli arpiminu iislii say1 ola- | Biligsel Strateji Ogretimi ¢tt Bagumli Testler
sl sayilar: kavrar. rak yazar. Galigma Ornegi Analizi

1.28.2. Uslii say1 olarak verilmis sayty1 yan yana carpim olarak yazar. Hata Analizi

1.28.3. Tek basamakli sayinin karesinin/kiiptintin degerini hesaplar. Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-

1.28.4. 10’un karesi/kiipiinii kisa yoldan hesaplar. dirme Formu

1.28.5. Bir dogal sayinin birinci kuvvetinin kendisine esit oldugunu ifade eder.

1.28.6. Bir dogal sayinin sifirmci kuvvetinin 1 sayisina esit oldugunu ifade eder.

Agiklamalar

1.27 hedefi i¢in islem akiciligini artirmak {izere bilinen biitiin strateji ve uygulamalar ise kosuldugu hélde islemlerde akicilik kazanamayan, bu nedenle islem hiz1 ¢ok diisiik
olan, problem ¢6zme siiresi ile ilgili sorun yasayan 6grencilerin hesap makinesi kullanmasina izin verilebilir.

1.27.1. hedef davranis: calisilirken 6nce sadece garpma ya da bolme islemi gerektiren tek agamali problem 6rnekleri ile ¢alisilmali daha sonra en az biri ¢carpma ya da bélme
olacak sekilde b6lme, ¢arpma, toplama veya ¢ikarma islemleri gerektiren iki agamali problem 6rnekleri ile devam edilmelidir.

1.27. hedefi i¢inde caligilacak olan tek asamali problemler, ¢oziimii i¢in ¢arpma ya da bélme olmak iizere tek islem gerektiren problemlerdir. Ornegin “Ali, 5 paket biskiivi
almustir. Her pakette 10 adet biskiivi olduguna gore Ali'nin kag adet biskiivisi olmustur?” ve “Bir miktar biskiivi paketlendiginde 5 paket biskiivi elde ediliyor. Her pakette 10
adet biskiivi olduguna gore toplam kag adet biskiivi vardir?” problemlerinin ¢6ziimii ¢carpma islemi gerektirirken “50 adet biskiivi, her pakette 10 adet olacak sekilde paketle-
nirse kag paket biskiivi elde edilir?” probleminin ¢6ztimii bélme islemi gerektirmektedir. Carpma ya da bolme gerektiren tek asamali problem ¢6zme 6gretiminde, 6grencilere
problemin hangi islem ile ¢oziilebilecegini nasil ayirt edeceklerine iligkin kural 6gretimleri de yapilmali, alistirmalarda ¢arpma islemi gerektiren problem 6rnekleri ile bélme
islemi gerektiren problem 6rneklerine bir arada yer verilmelidir.

1.27.1. ve 1.27.2. hedef davranislarinda kastedilen iki asamali problemler ise ¢oziimii i¢in birden fazla sayida islem gerektiren problemlerdir. iki agamali problemlerdeki islem-
lerin her ikisi de ayn tiirden olabilecegi gibi birbirinden farkli islemler de olabilir. Ornegin “Her birinde 12 kalem bulunan 7 paket kalemden 3 paket satilmistir. Geriye kag
adet kalem kalmistir?” probleminin ¢6ziimii ilk agamada ¢ikarma islemi, ikinci asamada ise ¢arpma islemi yapmayi gerektirmektedir.

1.27.2. hedef davranisi i¢in problem kurma ¢alismalarinda 6grencilere anahtar sézctikler ve sayilar verilerek problem kurmalari istenmeli, baslangigta verilen anahtar sézciik
ve sayilar1 destekleyen gorsellere yer verilmelidir.

1.28. hedefi ¢aligtlmadan 6nce dgrencilerle yan yana tekrarli carpma ¢aligmalari yapilmalidir. Ogretime taban, iis (kuvvet), iislii ifade, kiip ve kare ifadelerine iliskin kavram
Ogretimi ile baglanmalidir. 0-10 arasi sayilarin karesi ve kiipii ile sinirh kalinacaktir.

1.28.6. hedef davranisi ¢aligilirken 0’in sifirici kuvvetine deginilmeyecektir.
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1.29. En ¢ok tictincti
kuvvete kadar olan
tislii sayilarla islem

yapar.

Diizey 11
1.29.1. Uslii sayilarla toplama/gikarma islemi yapar.
1.29.2. Uslii sayilarla arpma/bolme iglemi yapar.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.30. Birden fazla

Diizey II

Dogrudan Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-

i.§.l'em iqer?n parantez- | 1 30.1. {ki islemli ifadeleri islem onceligine gore gozer. Biligsel Strateji Ogretimi ¢t Bagimh Testler
li ifadelerin sonucunu 1.30.2. Ug islemli ifadeleri islem onceligine gore ¢ozer. Galisma Ornegi Analizi
bulur. iy
Hata Analizi
E
_E» 1.31. Kiimeler ile ilgili | Diizey I Yanligsiz Ogretim Yontemleri | Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
= Py . o
'E temel kavramlart ayirt | 1 31 1. Kiimenin tanimim yapar. Dogrudan Ogretim ¢iit Bagumli Testler
5 eder. 1.31.2. Kumeleri biyiik harfle isimlendirir. Etkinlik Temelli Ogretim Galiyma Ornegi Analizi
= 1.31.3. Verilen kiimenin eleman sayisini soyler. Is Birligine Dayali Ogretim Akfan Degerlendirmesi—Akran
cz 1.31.4. Verilen kiimenin eleman sayisini s(A) sembolii ile gosterir. Beyin Firtinasi I?egerlend1rme Forr{m
- . . . Ca Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
1.31.5. Bir kiimenin elemanlarini venn semasy/liste yontemi ile gosterir. :
dirme Formu
1.31.6. Bir kiimenin elemanlarini € sembolii ile gosterir.
1.31.7. Bir kiimeye ait olmayan elemanlar1 & sembolii ile gosterir.
1.31.8. Bos kiimeyi tanimlar.
1.31.9. Bos kiimeyi @, { } sembolleri ile gosterir.
Diizey II
1.31.10. Kesisim semboliinii (N) tanir.
1.31.11. Birlesim semboliinii (U) tanir.
1.31.12 Verilen iki kiimenin kesisim kiimesini gosterir.
1.31.13. Verilen iki kiimenin birlesim kiimesini gosterir.
& | 1.29. hedefi caligilirken 0-10 arast sayilarin karesi ve kiipii ile sinirh kalinacaktir. Hedef igeriginde islemdeki tislii ifadelerin degerini hesaplayip islem yapma biciminde dgretim
g yapilacak, tislii sayilarla ilgili islem kurallarina deginilmeyecektir. Parantez iceren ifadelere yer verilmez.
i: 1.30. hedefinde oncelikle sadece dogal sayilarla ¢aligilmali daha sonra tislii ifade igeren 6rneklere de yer verilmelidir. Parantezli ifadelerde kesirlere yer verilmemelidir.
< | 1.31.9. ve 1.31.10. hedef davraniglarinda yer alan kesisim ve birlesim kiimeleriyle ilgili calismalar iki kiime ile sinirlandirilmalidur.




1. Sayilar ve islemler

1.32. Tam sayilar1
kavrar.

Diizey 11
1.32.1. Tam sayilar kiimesinin elemanlarini ifade eder.
1.32.2. Tam sayilar1 say1 dogrusunda gosterir.

1.32.3. Tam sayilari karsilastirir ve siralar.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
¢tit Bagimli Testler
Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:
Calisma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.33. Kesirleri okur/
yazar.

Diizey I
1.33.1. Kesir terimlerini ayirt eder.

1.33.2. Biitiin, yarim ve ¢eyregi gosteren alan modellerini kesir biciminde
yazar.

1.33.3. Bir biitiiniin e parcalarindan her birinin birim kesir oldugunu soyler.
1.33.4. Bir ¢oklugun belirtilen birim kesir kadarini ayirir.

1.33.5. Paydasi 10, 100 olan kesirlerin birim kesirlerini soyler.

Diizey II

1.33.6. Bir alan modeline karsilik gelen basit kesri okur/yazar.

1.33.7. Bir biitiiniin belirtilen basit kesir kadarini alan modeli iizerinde gosterir.
1.33.8. Bir goklugun belirtilen basit kesir kadarini ayirir.

1.33.9. Bir alan modeline karsilik gelen bilesik kesri okur/yazar.

1.33.10. Bir bilesik kesri alan modeli ile gosterir.

1.33.11. Bir alan modeline karsilik gelen tam sayil1 kesri okur/yazar.
1.33.12. Bir tam sayil1 kesri alan modeli ile gosterir.

1.33.13. Bir bilesik kesri tam say1l1 kesir biciminde yazar.

1.33.14. Bir tam say1l kesri bilesik kesir biciminde yazar.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim
Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Calisma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

Agiklamalar

1.32. hedefi i¢in (-) (+) isaretlerinin sayinin yoniini belirttigi vurgulanmalidir.

1.32.1. hedef davraniginda tam sayilar kiimesi tanitilirken say1 dogrusu modeli kullanilmalidur.

1.33.1. hedef davranis1 ¢alisilirken kesir, pay, payda, kesir ¢izgisi, birim kesir gibi kesir terimlerinin kavram 6gretimi yapilmalidir. Kesirleri okuma ile ilgili ¢calismalar yapilir-
ken hem asagidan yukariya hem de yukaridan asagiya okunus bicimleri 6rneklenmelidir.
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1. Sayilar ve islemler

1.34. Kesirleri karsi-
lastirir/siralar.

Diizey I
1.34.1. Birim kesirleri kargilastirir ve siralar.

Diizey II

W » o« _»

1.34.2. Paydalari esit olan en ¢ok iig kesri bityiikliiklerine gore “>”, “<” isa-
retlerini kullanarak siralar.

. » o« _»

1.34.3. Paylar1 esit olan en ¢ok iig kesri bityiikliiklerine gore “>”, “<” isaret-
lerini kullanarak siralar.

1.34.4. Bir kesre denk kesirler yazar.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiili Ogretim

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

1.35. Kesirlerle islem
yapar.

Diizey 11
1.35.1. Paydalari esit en ¢ok {i¢ kesir ile toplama/¢ikarma islemi yapar.

1.35.2. Birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan iki kesir ile toplama ve
¢ikarma islemi yapar.

1.35.3. Bir dogal say1 ile bir kesri ¢arpar.
1.35.4. iki kesri birbiri ile ¢arpar.

1.35.5. Bir dogal say1y1 bir kesre béler.
1.35.6. Bir kesri bir dogal say1ya boler.
1.35.7. Bir kesri bagka bir kesre boler.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Ol-
it Bagimli Testler

Caligma Ornegi Analizi

Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran
Degerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlen-
dirme Formu

Agiklamalar

1.34.5. hedef davranisi ¢alisilirken 6ncelikle birbirine denk kesir modelleri ile ¢alisilmali daha sonra kesir ifadelerini genisletme ve sadelestirme ¢alismalarina da yer verilme-

lidir.




Ogrenme
Alam

Hedefler

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Olgme Degerlendirme
Teknik ve Araglar1

2. Geometri

2.1. Geometrik sekil/cisim-

Diizey I

Yanligsiz Ogretim Yontemleri

Olgiit Bagimli Degerlendir-

leri ayirt eder. 2.1.1. Kare, dikdértgen ve ti¢gen cizer. Dogrudan Ogretim me—OlqﬁEBaglmh Testler

2.1.3. Geometrik cisimleri geometrik sekiller ile iligkilendirerek modeller Etkinlik Temelli Ogretim S}ah@ma Ornegi Analizi
iizerinde gosterir. Gomiilii Ogretim Uriin Secki Dosyalarini

2.1.3. Geometrik cisimleri modeller iistiinde gosterir. Gosterip Yaptirma Inceleme

2.1.4. Gosterilen geometrik cismin adini soyler. Goézlem

Diizey 11 Is Birligine Dayali Ogretim

2.1.5. Kare ve dikdortgen iizerinde kdsegenleri gosterir. Beyin Firtinast

2.1.6. Geometrik cisimlerin yiizeylerini, koselerini, ayritlarini gosterir/syler.

2.1.7. Kiip, kare prizma ve dikdortgenler prizmasinin benzerlik/farklilikla-
rin1 soyler.

2.1.8. A¢inimu verilen kiipii olugturur.

2.2.1. I¢ mekanlardaki cisimlerin geometrik &zelliklerini fark eder. Gomiili Ogretim Gozlem

2.2. Cevresindeki cisimlerin
geometrik o6zelliklerine dik-
kat eder.

2.2.2. D1s mekanlardaki cisimlerin geometrik 6zelliklerini fark eder.

2.3. Bir seklin simetrigini
Gizer.

Diizey I

2.3.1. Verilen sekli iki es par¢aya ayiran simetri dogrusunu gizer.

2.3.2. Birden fazla simetri dogrusuna sahip sekiller tizerinde simetri dogru-
lar1 ¢gizer.

2.3.3. Bir pargasi verilen simetrik sekli yatay/dikey simetri dogrusuna gore
¢izerek tamamlar.

Diizey II

2.3.4. Simetrigi verilen sekiller iizerinde simetri dogrusu ¢izer.

2.3.5. Verilen seklin simetrigini ¢izer.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Etkinlik Temelli Ogretim
Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendir-
me-Olciit Bagimli Testler
Gozlem-Gozlem Kayit
Formlar1

Galisma Ornegi Analizi
Uriin Secki Dosyalarini
Inceleme-Rubrik

Agiklamalar

2.1.2. hedef davranis1 ¢alisilirken kdselerin isimlendirilmesinde biiyiik harfler kullanilmali ve ardisik harflerin ardisik késeleri gostermesi gerektigi vurgulanmalidir.




6zeL eaiTim MmesLek okuLu MATEMATIK DERSI 0GRETIM PROGRAMI | 35 [ G

2.4. Geometrik ortntiiler
olusturur.

Diizey I
2.4.1. Geometrik sekillerle olugturulan 6riintityii devam ettirir.
Diizey II

2.4.2. Noktali ya da kareli kagit tizerine geometrik sekillerle desen gizer.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim
Beyin Firtinasi

Caligma Ornegi Analizi
Uriin Secki Dosyalarini
Inceleme-Rubrik

2.5. Geometride temel kav-
ramlari ayirt eder.

Diizey I

2.5.1. Noktayi isimlendirir.

2.5.2. Dogruyu, dogru pargasini ve 1sin1 gosterir/soyler.
2.5.3. Agy1 gosterir/soyler.

2.5.4. Agilar1 sembolle gosterir.

Yanlgsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Etkinlik Temelli Ogretim

Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendir-
me-Olgiit Bagimli Testler
Calisma Ornegi Analizi
Uriin Secki Dosyalarini
Inceleme

2.5.5. Diizlemi gosterir/soyler. Gosterip Yaptirma
g Diizey 11 Gozlem
g 2.5.6. Bir dogru parcasina esit uzunlukta dogru parcalari gizer.
5 2.5.7. Aq1 gesitlerini ayirt eder.
o 2.5.8. Standart a¢1 6l¢me araclariyla agilari gizer.
2.5.9. Ag1 6lgiilerini sembolle gosterir.
2.6. En ¢ok dort kenarli gok- | Diizey I Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendir-
genlerin agilarini bulur. 2.6.1. Uggenin i¢ agilarinin dlgiileri toplamini séyler. Bilissel Strateji Ogretimi me-Olgiit Bagimli Testler
2.6.2. Uggenin verilmeyen i¢ agisinin él¢iisiinii bulur. Etkinlik Temelli Ogretim Galisma Ornegi Analizi
2.6.3. Dortgenin i¢ agilarinin 6lgiileri toplamini séyler.
2.6.4. Dortgenin verilmeyen i¢ agisinin ol¢iisiinii bulur.
2.7. Cemberi tanir. Diizey I1 Yanligsiz Ogretim Yontemleri | Olgiit Bagimli Degerlendir-
2.7.1. Cemberin merkezini gosterir. Gésterip Yaptirma me-Olgiit Bagumli Testler
2.7.2. Cemberin ¢apini/yarigapini gosterir. Galisma Ornegi Analizi
2.7.3. Pergel ile cember cizer. Uriin Secki Dosyalarini
2.7.4. Cember ile dairenin benzerlik ve farkliliklarini sGyler. Inceleme
& | 2.4. hedefi, 1.9. hedefi ile birlikte gahgilmalidir. Oncelikle geometrik sekil ériintiileri ile baglanmali ardindan say1 6riintiilerine gegilmelidir.
% 2.4. hedefinin gorsel sanatlar dersinin desen gizmeye iliskin hedefleri ile bir arada ¢aligilmasi 6nerilir.
= | 2.5.7. hedef davranisi calisilirken agi ¢esitleri, dogru, dik, dar ve genis aq1 tiirleri ile sinirlandirilmalidir.
2‘“ 2.7. hedefi icinde ¢cember ile dairenin benzerlik ve farkliliklar1 vurgulanarak ayirt etmeye yonelik ¢calismalar da yapilmalidir.




Ogrenme
Alam

Hedefler

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Olgme Degerlendirme Teknik ve
Araglari

3. Olgme

3.1. Standart uzunluk 6lgme
birimleri ile 6l¢iim yapar.

Diizey I

3.1.1. Uzunluk 6lgme birimlerini ayirt eder.

3.1.2. Uzunluk 6l¢me birimlerini sembol ile ifade eder.

3.1.3. Uzunluk 6l¢gme birimlerinin kullanim yerlerini ayirt eder.
3.1.4. Standart araglarla uzunluk 6lger.

3.1.5. Uzunluklar1 tahmin eder.

3.1.6. Cesitli malzemelerden istenen uzunlukta pargay: kesip ¢ikarir.
3.1.7. Istenen uzunlukta kesip ¢ikardig1 parca ile 6l¢iimler yapar.
Diizey 11

3.1.8. Verilen uzunluk 6l¢gme birimini istenen uzunluk 6l¢t birimi-
ne doniistirdr.

3.1.9. Uzunluk 6lgme birimleriyle ilgili problem ¢ozer.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiili Ogretim

Gosterip Yaptirma

Gozlem

Benzetim

Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimh Degerlendirme-Olgiit
Bagiml Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:
Beceri Analizi-Beceri Analizi Formu
Hata Analizi

Akran Degerlendirmesi-Akran De-
gerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlendir-
me Formu

Uriin Secki Dosyalarini Incele-
me-Rubrik

Agiklamalar

3.1.1. hedef davranisi i¢in kilometre, metre, santimetre ve milimetre ile sinirh kalimir. Uzunluklar: 6l¢gmek i¢in standart araclar kullanilirken bu birimlerin hangi sira ile 6gre-

tilecegine, 6grencinin ihtiyaci ve hazir bulunusluk diizeyine gore karar verilmelidir.

3.1.5. hedef davranisi ¢alisilirken tahmin ¢alismalarinda oncelikle bir referans noktasina gore tahminler yaptirilmali daha sonra 6grencinin referans noktas: olmaksizin uzun-
luklar1 tahmin etmesine yonelik aligtirmalarla devam edilmelidir. Ornegin bir A4’tin kisa kenarindan 5 cm uzunlugunda bir béliim isaretlenerek burasi 5 cm uzunlugunda-
dir. Sence bu kenarin tamami ka¢ cm uzunlugunda olabilir? seklinde referans noktasina gore tahminler yaptirilabilir. Tahmin ¢alismalarinda tahminler 6l¢iim sonuglarr ile

karsilastirilmalidir.

3.1.6. hedef davranis1 igin 6rnegin renkli seritler kullanilarak birim tekrarinin da goriilebilecegi modeller olusturulmalidir. Say1 dogrusu temel 6zellikleriyle tanitilarak etkin-
liklerde kullanilmali ve cetvelle iliskilendirilmelidir.

3.1.9. hedef davranisi icin problem ¢6zme ¢alismalarinda 6ncelikle 6l¢ii birimleri arasinda doniigtiirme gerektirmeyen problemler ile calisilmali daha sonra doniigiim gerek-
tiren problemlere de yer verilmelidir.
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3.2. Geometrik sekillerin
¢evre uzunluklarini hesap-
lar.

Diizey I
3.2.1. Geometrik sekillerin ¢evresini gosterir.
3.2.2. Geometrik sekillerin ¢evre uzunlugunu o6lger.

3.2.3. Geometrik sekilllerin ¢evre uzunlugunu cm/m sembolleri ile

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Bilissel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
Bagiml Testler

Beceri Analizi/Beceri Analizi Formu

Akran Degerlendirmesi/Akran De-
gerlendirme Formu

QE; gosterir. Gomiilit Ogretim > )
5‘ Diizey IT Gésterip Yaptirma Oz Degerlendirme/Oz Degerlendir-
“ 3.2.4. Geometrik sekillerin ¢evre uzunlugunu hesaplar. is Birligine Dayal: Ogretim me Formu
3.2.5. Cevre uzunlugu hesaplama ile ilgili problemler ¢ozer. Beyin Firtinasi

3.2.1. hedef davranisi icin ¢esitli nesnelerin kare, dikdortgen ve tiggen formlu yiizeylerinin ¢evresini gosterme ¢aligmalart ile baslanmali, daha sonra kagit tizerine geometrik

sekillerin ¢evresini kalemle ¢izerek gosterme ¢aligmalar: yapilmalidir.

3.2.2. hedef davranisi igin gesitli biyiikliiklerde kare, dikddrtgen ve tiggenlerin ¢evresini mezura kullanarak lgme ¢aligmalar1 yapilmalidir. Olgme iglemi icin cetvel degil
.. | mezurakullanilmaldir.
S | 3.2.2. hedef davranisinda gevre dl¢timlerinde 6lgme yapmadan once seklin ¢evre uzunlugunu tahmin etme ve 6lgme sonucu ile kargilagtirma ¢alismalar1 da yapilmalidir.
§ Ol¢me galigmalarindan itibaren gevre uzunluklari cm/m sembolleri ile gosterilmelidir.
% 3.2.4. hedef davranisi i¢in ¢evre uzunlugu hesaplamalarinda sirasiyla kare, dikdortgen ve tiggenin ¢evresini hesaplama ¢aligmalar1 yapilir. Cemberin gevresi hesaplanmaz.

3.2.5. hedef davranisi ¢alisilirken kenar uzunluklar: verilen seklin gevresini bulmayi gerektiren problemlerin yani sira kenar uzunluklarindan birini bulmayi gerektiren prob-

lemlere de yer verilmelidir.

3.2.5. hedef davranisinda bulunan problemlerde, ¢evresi hesaplanmasi istenen seklin tiim kenar uzunluklarinin ayni birim cinsinden olmasina 6zen gosterilmeli, doniistiirme

gerektiren problemlere yer verilmemelidir.




3. Olgme

3.3. Karenin/dikdortgenin
alanini hesaplar.

Diizey 11

3.3.1. Karenin/dikdértgenin alanini standart olmayan 6l¢gme birim-
leri ile 6lcer.

3.3.2. Karenin/dikdoértgenin alanini birim kareleri sayarak belirler.

3.3.3. Karenin/dikdértgenin alanini cm? ve m? sembolleri ile gos-
terir.

3.3.4. Karenin/dikdortgenin alanini hesaplar.

3.3.5. Karenin/dikdoértgenin alanini hesaplamayla ilgili problemleri
¢ozer.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Bilissel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilit Ogretim

Gosterip Yaptirma

Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
Bagiml Testler

Gozlem/Gozlem Kayit Formlari
Calisma Ornegi Analizi
Hata Analizi

Oz Degerlendirme/Oz Degerlendir-
me Formu

Agiklamalar

3.3. hedefi igeriginde alan 6l¢me konusuna, ¢esitli bitytikliikte kare veya dikdortgenlerin alanlarini kagit, kumas, plastik gibi malzemelerden yapilan es biyiiklikte parcalarla
kaplama ¢alismalari ile baslanmalidir. Bu ¢alismalar sirasinda, dikey ve yatay siralarin her birinde yer alan parca sayilarina dikkat ¢ekilerek alan 6l¢gmede birim sayis1 ve birim
tekrarimin dnemi vurgulanmalidir. Farkli burytikliiklerde sekiller, ayni tiirden es parcalar ile kaplanarak alanlarini karsilastirmaya yonelik calismalar yapilmalidir. Alan 6lgme
caligmalarinda sekli kaplamak i¢in kag es parcaya ihtiya¢ duyulacagina iligkin tahminler yapilarak bu tahminler 6l¢me sonucu ile karsilastirilmalidir. Bu hedef kapsaminda
yalnizca kare ve dikdortgenin alani ¢alisilir, tiggen ve dairenin alanini hesaplama ¢aligmalari yapilmaz.

3.3.2. hedef davranis i¢in birim karelere boliinmiis kare ve dikdortgenlerin alanini satir ve stitun sayilarindan yararlanarak hesaplama caligmalar1 yapilmali ardindan birim
kareler olmaksizin kenar uzunluklari verilen seklin alanini ¢carpma islemi kullanarak hesaplama ¢aligmast ile devam edilmelidir.

3.3.3. hedef davranist i¢in hesaplama ¢aligmalarindan itibaren seklin alan1 cm?/m? sembolleri ile gosterilmelidir.

3.2.5. hedef davranisi i¢in kenar uzunluklar: verilen seklin alanini bulmay1 gerektiren problemlerin yani sira kenar uzunluklarindan birini bulmay: gerektiren problemlere de

yer verilmelidir.

3.3.5. hedef davranisinda bulunan problemlerde alani hesaplanmast istenen seklin tiim kenar uzunluklarinin ayni birim cinsinden olmasina 6zen gosterilmeli, doniistiirme
gerektiren problemlere yer verilmemelidir.
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3.4. Para ile ilgili problemler
cozer.

Diizey I
3.4.1. Lirayr/kurusu sembol ve kisaltma ile ifade eder.
3.4.2. Kurus ve lirayt iliskilendirir.

3.4.3. Kurus ve lira ile ilgili birimler arasinda dontistiirme gerektir-

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Olgiit Bagimh Degerlendirme/Olgiit
Bagimli Testler
Galisma Ornegi Analizi

Akran Degerlendirmesi/Akran De-

3.5.4. hedef davranisi ¢alisilirken yil-mevsim-ay-hafta-giin-saat-dakika-saniye gibi zaman 6l¢ii birimlerinin birbiri ile iligkileri vurgulanmalidir. Bu kavramlarin birbiri ile

karigmamasi adina her biri ayr1 ayr1 ¢alisiimalidir.

3.5.5. hedef davranisi calisilirken bir igin ne kadar siirede yapilacagina iliskin tahminlerde bulunma, gorsel temsilleri verilen isleri siire segenekleri ile eslestirme gibi alistirma-
lar yapilabilir. Ornegin bir filmin, bir ders saatinin ve bir teneffiis zamaninin siirelerini karsilagtirma, tahmin etme, verilen 10 dk., 2 saat, 45 dk. gibi secenekler ile eslestirme

alistirmalar: yapilabilir.

3.5.6. hedef davranisi galisilirken zaman 6l¢me birimlerinin birbirine doniistiiriilmesini gerektirmeyen problem 6rnekleri ile baslanip daha sonra birimler arasinda déntistim
yapmay1 gerektiren problemlere de yer verilmelidir. Ornegin verilenlerin dakika cinsinden, istenenin ise saat cinsinden oldugu problemler.

meyen problemler ¢ozer. Gomiili Ogretim gerlendirme Formu
Gosterip Yaptirma Oz Degerlendirme/Oz Degerlendir-
Is Birligine Dayali Ogretim me Formu
g Beyin Firtinast
i
2 3.5. Zaman 6lgme ile ilgili Diizey I Yanligsiz Ogretim Yontemleri | Olgiit Bagimh Degerlendirme/Olgiit
problem ¢ézer. 3.5.1. Zamani dakika ve saat cinsinden soyler, okur ve yazar. Dogrudan Ogretim Bagimli Testler
3.5.2. Dijital saat gsterimlerini analog saat gosterimleri ile eslestirir. | Biligsel Strateji Ogretimi Gozlem/Gozlem Kayit Formlar
3.5.3. Zaman 6l¢cme birimlerini sembol ve kisaltma ile ifade eder. Etkinlik Temelli Ogretim Galigma Ornegi Analizi
3.5.4. Zaman 6lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar. Gomiilit Ogretim Akran Degerlendirmesi/Akran De-
3.5.5. Olaylarin olus siirelerini karsilagtirir. Gosterip Yaptirma gerlendirme Formu
3.5.6. Zaman 6l¢me birimleri ile ilgili problem ¢ozer. Is Birligine Dayali Ogretim Oz Degerlendirme/Oz Degerlendir-
Beyin Firtinasi me Formu
3.4.1. hedef davranisi i¢in Lira i¢in “TT” kisaltmast hem de sembol kullanimi, kurus igin ise “kr” kisaltmasi 6gretilmelidir.
3.4.2. hedef davranis1 ¢aligilirken kiisurath para miktarlarinda virgil (,) den 6nceki sayinin lirayi, virgiil (,) den sonraki sayinin ise kurusu ifade ettigi 6gretilmelidir.
3.4.2. hedef davranisi aligilirken kurusu liraya, liray1 kurusa déniistiirme calismalarinin yani sira paranin farkl ifade edilis bigimleri de 6gretilmelidir. Ornegin 2 lira 50 kurus
ve 2 buguk lira.
3.4.3. hedef davranisi ¢aligilirken para ile ilgili problem kurma ¢alismalarina da yer verilmelidir. Para ile ilgili problem 6rnekleri hazirlanirken giinliik yagsam ile ilgili baglam-
lar kullanilmasina dikkat edilmelidir.
& | 3.5.1. hedef davranisi ¢alisilirken tam saat, yarim saat, geyrek saat, gece ve kala saatleri okuma siralamasi takip edilmelidir. Gosterilen saati okumanin yani sira sdylenen saati
Té gosterme ve yazma ¢aligmalarina da yer verilmelidir. Analog ve dijital saat okuma ¢aligmalar1 yapilmalidir.
8 | 3.5.2. hedef davranisi ¢alisilirken 6gretime bir giiniin 24 saat oldugu, bu 24 saatin sabah, 6gle, aksam, gece gibi boliimlere ayrildig: bilgisi ile baglanmalidir. Daha sonra 6rnegin
3 analog saat tizerindeki 1'in dijital saat izerinde 6glen 13.00, gece ise 01.00 bigiminde goriindiigiine iliskin 6gretimler yapilmalidir.




3.6. Kiitle 6l¢me birimleri
ile 6l¢tim yapar.

Diizey I
3.6.1. Kiitle 6l¢gme birimlerini ayirt eder.
3.6.2. Kiitle 6l¢me birimlerini sembol ile ifade eder.

3.6.3. Kiitle 6l¢me birimlerinin kullanim yerlerini ayirt eder.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri
Dogrudan Ogretim

Bilissel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
Bagiml Testler

Gozlem/Gozlem Kayit Formlari

Galisma Ornegi Analizi

karsilagtirilmalidir.

g 3.6.4. Nesnelerin kiitlesini dlcer. Gomiilii Ogretim Beceri Analizi/Beceri Analiz Formu
;g 3.6.5. Nesnelerin kiitlesini tahmin eder. Gosterip Yaptirma Oz Degerlendirme/Oz Degerlendir-
3 Gézlem me Formu

Diizey 11 Benzetim (Simiilasyon)
3.6.6. Verilen kiitle 6l¢me birimini istenen kiitle 5lcme birimine Is Birligine Dayali Ogretim
doniistiirdr. Beyin Firtinas:
3.6.7. Kiitle 6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢ozer.
3.6.1. hedef davranisi galisilirken ton, kilogram, gram, miligram ile sinirli kalinir. Kiitleyi 6l¢mek i¢in standart araglar kullanilirken bu birimlerin hangi sira ile 6gretilecegine,
6grencinin ihtiyaci ve hazir bulunusluk diizeyine gore karar verilmelidir.
3.6.4. hedef davranisi ¢alisilirken kefeli terazi, dijital terazi, baskiil, el kantar: gibi farkli araclarla 6l¢tim ¢alismalari yaptirilmalidir.

g 3.6.5. hedef davranisi ¢alisilirken tahmin ¢aligmalarinda 6ncelikle bir referans noktasina gore tahminler yaptirilmali, daha sonra 6grencinin referans noktas: olmaksizin
= | katle tahminleri yapmasina yonelik ahstirmalarla devam edilmelidir. Ornegin bir posetteki elmalarin kag kilogram oldugu s6ylendikten sonra kasadaki tiim elmalarin kag
< kilogram olabilecegine iliskin tahminde bulunmasini istemek seklinde referans noktasina gore tahminler yaptirilabilir. Tahmin ¢alismalarinda tahminler 6l¢tim sonuglari ile

3.6.7. hedef davranisi calisilirken problem ¢6zme ¢alismalarinda dncelikle 6l¢me birimleri arasinda doniistiirme gerektirmeyen problemler ile ¢alisilmali daha sonra dontistim
gerektiren problemlere de yer verilmelidir.
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3.7. Swv1 6l¢me birimleri ile
olgtim yapar.

Diizey I

3.7.1. Litre ve mililitreyi ayirt eder.

3.7.2. Litreyi (1) sembolii ve mililitreyi (ml) sembolii ile ifade eder.
3.7.3. Litre ve mililitrenin kullanim yerlerini ayirt eder.

3.7.4. Litre ve mililitre birimleri ile 6l¢iim yapar.

Yanligsiz Ogretim Yontemleri

Dogrudan Ogretim
Bilissel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim

Gomiilit Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
Bagiml Testler

Gozlem/Gozlem Kayit Formlari
Calisma Ornegi Analizi

Beceri Analizi/Beceri Analiz Formu

3.7.7. hedef davranisi i¢in problem ¢6zme ¢alismalarinda 6ncelikle 6lgme birimleri arasinda dontistiirme gerektirmeyen problemler ile ¢alisilmali, daha sonra dontigim ge-

rektiren problemlere de yer verilmelidir.

3.7.5. Sivilarin miktarini tahmin eder. Gosterip Yaptirma Oz Degerlendirme/Oz Degerlendir-
Gézlem me Formu
° Diizey I11 Benzetim (Simiilasyon)
E). 3.7.6. Litreyi mililitreye, mililitreyi litreye dontistiiriir. Is Birligine Dayali Ogretim
3 3.7.7. S 6l¢me birimlerini hacim 6l¢me birimleri ile iliskilendirir. Beyin Firtinasi
3.7.8. Standart ve standart olmayan siv1 6lgme birimleri ile ilgili
problemleri ¢ozer.
3.8. Standart dl¢gme birim- 3.8.1. Uzunluk 6l¢gme birimleri kullanmanin 6nemini giinliik yasa- | Gémiilit Ogretim Gozlem
leri kullanmanin 6nemini mu ile iliskilendirerek anlatir. Etkinlik Temelli Ogretim Gériisme
ginlik yagamu ile iligkilen- | 38 5 Kiitle 6lcme birimleri kullanmanin énemini glinliik yagami
direrek anlatir. ile iligkilendirerek anlatir.
3.8.3. Siv1 6l¢me birimleri kullanmanin 6énemini giinliik yasamu ile
iligkilendirerek anlatir.
3.7.1. hedef davranisi i¢in litre ve mililitre ile sinirli kalinir. Sivi 6l¢me ile ilgili caligmalarda bu birimlerin hangi sira ile 6gretilecegine, 6grencinin ihtiyaci ve hazirbulunusluk
.. | diizeyine gore karar verilmelidir.
<
T'Ev 3.7.5. hedef davranisi ¢alisilirken tahmin ¢aligmalarinda 6ncelikle bir referans noktasina gére tahminler yaptirilmali, daha sonra 6grencinin referans noktas: olmaksizin kiitle
i tahminleri yapmasina yonelik alistirmalarla devam edilmelidir. Ornegin bir bardagin 200 ml su aldig1 séylendikten sonra siirahideki suyun kag ml olabilecegine iliskin tah-
5. | minde bulunmasini istemek seklinde referans noktasina gore tahminler yaptirilabilir. Tahmin ¢aligmalarinda tahminler 6lgiim sonuglari ile karsilastirilmalidr.
<




4. Veri Isleme

grubuna ait tablolar
yorumlar.

4.1.1. Tablolar: okur.
4.1.2. Tablodaki verilerle ilgili sorulara cevap verir.

4.1.3. Tablodaki verilerle ilgili ¢ikarimda bulunur.

Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiili Ogretim

Beyin Firtinasi

L
g ~ .l L . . . . .
g
§ & Hedefler S D Ogretim Y‘onte:m ve Olg¢me Degerlendirme Teknik ve
50 < Teknikleri Araglar1
©
4.1. En ¢ok ii¢ veri Diizey I Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit

Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formu
Caligma Ornegi Analizi

Oz Degerlendirme/Oz Degerlendirme
Formu

4.2. En ¢ok tig veri gru-
buna ait tablo olusturur.

Diizey I
4.2.1. Hazir verileri tabloya isler.

4.2.2. Bir problemde/konuda topladig1 verilerle tablo olusturur.

Dogrudan Ogretim
Biligsel Strateji Ogretimi
Etkinlik Temelli Ogretim
Gosterip Yaptirma

Gozlem

Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formu
Caligma Ornegi Analizi

Uriin Secki Dosyalarini Inceleme/
Rubrik

Is Birligine Dayali Ogretim

Beyin Firtinasi

Agiklamalar

4.1. hedefi igin veri sayilar1 1-100 araliginda sinirlandirilmalidir. Iki veri gruplu tablolar1 yorumlama ¢aligmalars ile baglanir. Daha sonra iig veri gruplu tablolar1 yorumlama
calismalarina da yer verilir.

4.1.1. hedef davranisi icin tablo okuma ¢aligmalarina tabloya iliskin satir, siitun, veri, veri grubu, kategori, tablo ad1 gibi kavramlarin tanitilmasi ile baglanmalidir. Oncelikle
okuldaki haftalik ders programi, 6gle yemegi tablosu, takvim gibi tablolar okutulmalidir.

4.2. hedefi iginde en ¢ok iki veri gruplu tablolar ile sinirh kalinir. fkiden fazla veri grubu igeren tablo olusturma galismalarina yer verilmez. Veri sayilar1 1-100 araliginda sinir-
landirilmalidir. Tablo olustururken verinin en ¢ok dort kategoride organize edilebilir olmasina, her veri i¢in bir nesne/nesne resmi kullanilmasina, nesnelerin yan yana veya
tist tiste gelmesine dikkat edilmelidir. Oncelikle siklik tablosu olusturma ¢aligmalari yapilmalidir. Daha sonra sirastyla getele ve agag semasi olusturma ¢alismalarina da yer
verilmelidir. Siklik ve ¢etele tablolarinin yatay ve dikey gosterimlerine yer verilmelidir.

4.2.1. hedef davranisi galigilirken 6grenciye kullanacagi tablo ve veriler hazir olarak verilir. Ogrenciye bu verileri tabloya nasil isleyecegi 6gretilir.

4.2.2. hedef davranisi ¢alisilirken 6grenciye agagidaki adimlari nasil uygulayacag: 6gretilmelidir. 1. Verileri toplar. 2. Siniflandirir. 3. Tabloya aktarir. Veri toplayacaklari prob-
lem/konu 6grencilere 6gretmen tarafindan verilebilir. Bir listeden se¢im yaptirilabilir ya da sinif tartigmalart ile veri toplanacak konu/problem belirlenebilir.
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4.3. Nesne/sekil ve siitun | Diizey I Dogrudan Ogretim Olgiit Bagiml Degerlendirme/Olgiit
grafikleri olugturur. 4.3.1. Nesne/sekil grafiklerini okur. Biligsel Strateji Ogretimi Bagim Testler

4.3.2. Nesne/sekil grafiklerini yorumlar. Etkinlik Temelli Ogretim Gozlem-Gozlem Kayit Formu

4.3.3. Nesne/sekil grafiklerindeki verilerle ilgili ¢ikarim yapar. Gomiili Ogretim Calisma Ornegi Analizi

Diizey II Beyin Firtinast Oz Degerlendirme/Oz Degerlendirme

4.3.4. Sttun grafiklerini okur. Formu

4.3.5. Siitun grafiklerini yorumlar.

4.3.6. Stitun grafiklerindeki verilerle ilgili ¢ikarim yapar.
4.4. Nesne/sekil ve siitun | Diizey I Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
grafiklerini yorumlar. 4.4.1. Nesne grafigi olusturur. Biligsel Strateji Ogretimi Bagimli Testler

4.4.2. Sekil grafigi olusturur. Etkinlik Temelli Ogretim Gozlem-Gozlem Kayit Formu

4.4.3. Sekil ve nesne grafigini cetele/siklik tablosuna dontistiiriir. Gosterip Yaptirma Calisma Ornegi Analizi

Diizey II Géozlem Uriin Segki Dosyalarini Inceleme/

4.4.4. Hazir veriyi siitun grafigine isler. Is Birligine Dayali Ogretim Rubrik

4.4.5. Bir problemde/konuda topladig verilerle siitun grafigi olusturur. Beyin Firtinasi

Agiklamalar

4.3. hedefinde grafik okuma ¢alismalarina grafige iliskin veri, veri grubu, kategori, stitun, grafik ad1 gibi kavramlarin tanitilmasi ile baglanmalidir. Veri sayilar1 1-100 araliginda
sinirlandirilmalidir.

4.3. hedefi ile 4.4. hedefi bir arada ele alinarak 6grencilere kendi olusturduklar: grafikleri okuma ve yorumlama ¢aligmalar1 da yaptirilmalidir.

4.4. hedefi i¢in verilerin sayisal degeri 1-100 araliginda sinirlandirilmalidir. Grafiklerle gosterilen verinin en ¢ok dort kategoride organize edilmis olmasina dikkat edilmelidir.
Ornegin bir sinifta sevilen dizileri gosteren grafikte kategoriler en ¢ok dért dizi ad1 ile sinirlanmalidir.

4.4.1. hedef davranisi ¢alisilirken verileri temsil edecek gercek nesneler/nesne resimleri kullanilmalidir. Nesne grafikleri olusturulurken her bir nesnenin bir veriyi temsil ettigi
grafikler olusturulmalidir.

4.4.2. hedef davranisi ¢aligilirken veriler nesne resimleri yerine yildiz, daire, kare, tiggen gibi sembol ve sekiller ile temsil edilmelidir. Sekil grafikleri olusturulurken hem bir
seklin/semboliin bir veriyi temsil ettigi grafiklerle baslayip ilerleyen ¢alismalarda bir seklin/semboliin birden fazla veriyi temsil ettigi grafikler de olugturulmalidur.

4.4.1. ve 4.4.2. hedef davranislarinda bulunan nesne ve sekil grafiklerinin yatay ve dikey gosterimlerine 6rnekler verilmelidir. Nesne/sekillerin yatay gosterimlerde yan yana,
dikey gosterimlerde ise iist iiste gelmesine dikkat edilmelidir. Birinci diizeyde nesne ve sekil grafigi olusturma ¢alismalari ile sinirli kalinmaly, siitun grafikleri ikinci diizeyde
caligilmalidir.

4.4.4. hedef davranisi ¢aligilirken 6grenciye kullanacagi bos siitun grafigi ve veriler hazir olarak verilir. Ogrenciye bu verileri bos siitunlara nasil isleyecegi ogretilir.

4.4.5. hedef davranisi calisilirken 6grenciye “1. Verileri toplar. 2. Siniflandirir. 3. Verilere ait stitun grafigini ¢izer” adimlarini nasil uygulayacagi 6gretilmelidir. Veri toplayacak-
lar1 problem/konu 6grencilere 6gretmen tarafindan verilebilir, bir konu/problem listesinden se¢im yaptirilabilir ya da sinif tartigmalar ile belirlenebilir.




4. Veri Isleme

4.5. Tablo/grafikleri kul- | Diizey I Dogrudan Ogretim Olgiit Bagimli Degerlendirme/Olgiit
lanarak problem ¢ozer. 4.5.1. Tablolar ile ilgili problem ¢ozer. Biligsel Strateji Ogretimi Bagimli Testler

4.5.2. Sekil grafikleri ile ilgili problem ¢ozer. Etkinlik Temelli Ogretim Calisma Ornegi Analizi

Diizey II Beyin Firtmast Oz Degerlendirme/Oz Degerlendirme

4.5.3. Sttun grafikleri ile ilgili problem ¢ozer. Formu

Agiklamalar

4.5. hedefinde yer alan problemlerde 6grenciler tablo ya da grafikte yer alan verileri kullanarak “Ne kadar fazla?”, “Ne kadar az?”, “Kag kat1?” gibi islem gerektiren sorular:
cevaplamalidir. Problemlerin giinlitk yasamla uyumlu olmasina dikkat edilmelidir.
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5.1. Matematiksel bilgi ve
becerilerini ev yagaminda
kullanir.

5.1.1. Thtiyaca gore arag gere¢ adedine/miktarina karar verir.
5.1.2. Ev yagsaminda ihtiya¢ duydugunda alarm kurar.

5.1.3. Elektronik zamanlayici kullanir.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim

Gomiilii Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Olgiit
Bagimli Testler
Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:

Beceri Analizi-Beceri Analiz Formu

ogretilmelidir.

5.1.4. Kendisi/ailesi ile ilgili nemli tarihleri/isleri takvime/ajandaya/ | Gésterip Yaptirma
o elektronik planlayiciya kaydeder. Gézlem Akran Degerlendirmesi-Akran De-
é 5.1.5. Evdeki gesitli cihaz/makineleri kullanma talimatina gore kullanit. | Bepzetim (Simiilasyon) g.er lendirme Formu )
£ 5.1.6. Kati malzemelerin miktarini standart olmayan araglar/hassas | f, Birligine Dayal Ogretim Oz Degerlendirme-Oz Degerlendir-
= mutfak terazisi ile belirler. I ey me Formu
o) Oz Diizenlemeli Ogrenme
% 5.1.7. Stvi malzemelerin miktarini standart olmayan araglar/6l¢ekli
= kaplar ile belirler.
%3 5.1.8. Aligveristen 6nce evdeki ihtiyaglar: tespit eder.
5.1.9. Aylik gelir ve gider hesab1 yapar.
5.1.10. Aylik harcamalarini aylik gelirine gore diizenler.
5.1.11. Birikim yapmak i¢in harcamalarindan geriye kalan tutari
hesaplar.
5.1.1. hedef davranisinda 6rnegin sofra kurarken kisi sayisina gore tabak, ¢atal, kagik vb. arag adedine ya da yiyecek servisinde corbanin kisilere esit paylastirilmas: konusun-
s da miktarlara karar verme becerilerinin kazandirilmas: gerekmektedir.
% 5.1.4. hedef davranisinda fatura son 6deme tarihleri, vergi 6deme tarihleri, kira ve aidat 6demeleri, 6zel giinler gibi 6nemli olabilecek tiim tarihlerle ilgili 6rneklere yer ve-
= rilmelidir.
O
< 5.1.5. hedef davranisinda cihazin/makinenin kullanim talimati igeriginde bulunan kullanim siiresi/miktar, gii¢ ayar: vb. matematiksel 6zelliklere dikkat ederek kullanimi




5. slevsel Matematik

5.2. Matematiksel bilgi
ve becerilerini serbest

zaman etkinliklerinde

kullanur.

5.2.1. Kigisel 6zel alan mesafesini korur.

5.2.2. Hava durumuna gore serbest zaman etkinliklerini planlar.
5.2.3. Sosyal alanlara ulasim i¢in harita/navigasyon kullanir.
5.2.4. Etkinlik mekénlarini mesafe bakimindan kargilastirir.
5.2.5. Yiiriiyerek ya da aragla ulagilacak mesafeleri ayirt eder.
5.2.6. Bilet alirken uygun saati seans gizelgesinden seger.

5.2.7. Bilet alirken salon semasindan istedigi koltugu tercih eder.

5.2.8. Serbest zaman etkinlikleri ile ilgili 5nemli tarihleri takvime/
ajandaya/elektronik planlayicrya kaydeder.

5.2.9. Bir etkinlik i¢in gereken toplam siireyi hesaplar.

5.2.10. Evde ve disarida yemek yemenin maliyetini karsilagtirir.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Gosterip Yaptirma

Gozlem

Benzetim (Simiilasyon)

Is Birligine Dayali Ogretim

Oz Diizenlemeli Ogrenme

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Olgiit
Bagiml Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:
Beceri Analizi-Beceri Analiz Formu

Akran Degerlendirmesi-Akran De-
gerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlendir-
me Formu

Agiklamalar

5.2.2. hedef davranisinda hava durumu tahmin tablolarini okuma ve +,-sicaklik degerlerini kargilastirma ile ilgili ¢caligmalar yapilmalidir.

5.2.10. hedef davraniginda saatli etkinliklere zamaninda ulasmak icin ulagim siiresini hesaba katarak evden ayrilma zamanini ayarlamaya yonelik ¢caligmalar yaptirilmalidir.
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5.3. Matematiksel bilgi ve
becerilerini saglik ile ilgili
konularda kullanir.

5.3.1.
5.3.2.

5.3.3.

5.3.4.
5.3.5.
5.3.6.
5.3.7.
5.3.8.
5.3.9.

Bulagic1 hastalik risklerine kars: sosyal mesafeyi ayarlar.
Kisisel temizlik ve bakim becerilerini uygun stirede/siklikta
gergeklestirir.

Diyetisyenin/doktorun onerilerine gore giinliik besin miktar-
larin1 hesaplar.

flag kullanim gizelgesi olusturur.

[lag saatlerine gore alarm kurar.

flaglarini énerilen miktara uygun dozda alir.

Giinliik besin miktari tablosu olusturur.

Ambalajli tirtinlerin besin degerleri tablosunu okur.

Giinliik egzersiz siiresini hesaplar.

5.3.10. Saglik ile ilgili 6nemli tarihleri takvime/ajandaya/elektronik

planlayiciya kaydeder.

5.3.11. Tahlil sonuglarini referans degerlerle karsilastirir.

5.3.12. Saglik durumu kontrolii ile ilgili 6l¢tim cihazlarini kullanir.

5.3.13. Cep telefonundaki saglik uygulamasina girdigi verilerle du-

rum takibi yapar.

5.3.14. Mezura ile bel, kalca ve gogiis ol¢tilerini alir.

5.3.15. Bel-kalga oranini hesaplar.

5.3.16. Beden olgiilerine uygun giyecek ve aksesuar secer.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilii Ogretim

Gosterip Yaptirma

Gozlem

Benzetim (Simiilasyon)

Is Birligine Dayali Ogretim

Oz Diizenlemeli Ogrenme

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Olgiit
Bagimli Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:
Beceri Analizi-Beceri Analiz Formu
Akran Degerlendirmesi-Akran De-
gerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlendir-
me Formu

Agiklamalar

5.3.2. hedef davraniginda en az 20 sn. siire ile el yikama, giinde iki kez dis fircalama gibi belirli siire ve belirli zaman araliklarinda tekrar edilmesi gereken kisisel temizlik
becerileri igin siire/kayit tutma stratejileri kazandirilmalidur.

5.3.2,,5.3.10. hedef davranisinda kiz 6grenciler i¢in menstrual dongii tarihlerini hesaplama ve tahmin etmeye, kayit tutmaya iliskin ¢alismalar yaptirilmalidir.

5.3.10. hedef davranisinda ¢aligmalar sirasinda muayene randevusu, tahlil sonuglarinin ¢ikis tarihi, saglik raporunun bitis siiresi gibi saglik ile ilgili onemli tarihlerin her biri
vurgulanmalidir.

5.3.12. hedef davranisinda kullanimi 6gretilecek cihazlar 6grencinin ihtiyacina gore baskiil, ates 6lger, tansiyon aleti, seker 6l¢iim cihazi gibi gesitlendirilmelidir.

5.3.13. hedef davranisinda cep telefonundaki saglik uygulamasina giinliik/haftalik/aylik beden dl¢iisii, kilo, su tiiketimi, kalori alimi, egzersiz siiresi vs. bilgilerinin nasil giri-
lecegi ve bu bilgilerden yararlanarak saglik durumunun nasil takip edilecegine iliskin ¢aligmalar yapilmalidir.

5.3.16. hedef davranisinda alt beden, iist beden, ayakkabi numarasi, kemer uzunlugu vb. farkli beden &lgiileri ile ilgili ayirt etme ve eslestirme galigmalar1 yapilmalidir. Orne-
gin S, M, L gibi harfle sembolize edilen 6lgiilerle 36, 38, 40 gibi sayisal beden 6l¢iilerini ayirt etme ve eslestirme ¢aligmalari yapilabilir.
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5. Islevsel Matematik

5.4. Matematiksel bilgi/
becerilerini kisisel so-
rumluluklarini yerine
getirmede ve iligkilerini
stirdiirmede kullanir.

5.4.1. Sira numarasini elektronik levhadan takip eder.
5.4.2. Gerekli yerlerde sayilari tuslayarak yazar.

5.4.3. Onemli numaralari not eder/ezberler.

5.4.4. Uriinler/hizmetler aras fiyat karsilagtirmasi yapar.

5.4.5. Satin alacag: Giriiniin kiitlesini kullanim amacina goére deger-
lendirir.

5.4.6. Aldig: tirtinlerin tutarini/hizmet bedelini hesaplar.

5.4.7. Teslimat ve 6demelere iliskin 6nemli tarihleri takvime/elektro-
nik planlayiciya kaydeder.

5.4.8. Nakit para/kredi karti ile 6deme yapar.

5.4.9. Odeme yaparken kiisurath tutarlar1 yukariya yuvarlar.
5.4.10. Para alip verirken parasini kontrol eder.

5.4.11. Odeme 6ncesi ve sonrasinda fig/faturay1 kontrol eder.
5.4.12. Kredi karti ekstresindeki hesap 6zetini kontrol eder.

5.4.13. Aldig: tiriiniin iade/degisim hakkinin kullanilabilecegi kalan
stire hesabini yapar.

5.4.14. Ortak hesap 6demelerinde kendi 6deyecegi miktar: hesaplar.

5.4.15. Serbest zaman etkinliklerinin kisi bas1 ve toplam maliyetini
hesaplar.

5.4.16. Biitgesine uygun ulasim secenegine karar verir.

5.4.17. Tatil biitgesi yapar.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim
Gomiilit Ogretim

Gosterip Yaptirma

Gozlem

Benzetim (Simiilasyon)

Is Birligine Dayali Ogretim

Oz Diizenlemeli Ogrenme

Olg¢iit Bagimli Degerlendirme-Olgiit
Bagiml Testler

Gozlem-Gozlem Kayit Formlar:
Beceri Analizi-Beceri Analiz Formu
Akran Degerlendirmesi-Akran De-
gerlendirme Formu

Oz Degerlendirme-Oz Degerlendir-
me Formu

Agiklamalar

5.4.2. hedef davraniginda ATM, pos cihazi, numaratdr, internet bankasi ya da online aligveris siteleri gibi elektronik ortamlarda sifre, kredi karti/banka kart: numarasi, T.C.
Kimlik Numarasi, havale/EFT miktari, IBAN/hesap numarasi gibi 6nemli sayilarin tuglayarak yazilmasi iizerinde ¢aligmalar yapilmalidir.

5.4.3. hedef davraniginda T.C. Kimlik Numarasi, kredi kart1 bilgileri, kargo takip numaralari, telefon numaralar: vb. matematiksel bilgileri bir yerden bakarak not etme
calismalar1 yapilmalidir. T.C. Kimlik Numarasi, acil durum numaralari gibi 6nemli numaralari ezberlemeye yonelik stratejiler 6gretilmelidir. Ornegin kimlik numarasini

gruplayarak ezberleme stratejisi.

5.4.8.,5.4.9.,5.4.10. hedef davranislarinda 6deme gerektiren eczane, market, hastane veznesi, restoran gibi farkli baglam ve ortamlara iliskin 6rneklere yer verilmelidir.
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Ogrenme
Alani

Hedefler

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Ol¢me Degerlendirme Teknik ve
Araglar1

5.5. Matematiksel bilgi ve
becerilerini is yasaminda
kullanir.

5.5.1. Is yerine ulagim icin en kisa ve en ucuz segenegi tercih eder.
5.5.2. Mesai/egitim saatlerinde ihtiya¢ duydugunda alarm kurar.

5.5.3. Mesai/egitim saatlerinde kronometre kullanir.

Dogrudan Ogretim
Etkinlik Temelli Ogretim

Goémiili Ogretim

Olgiit Bagimli Degerlendirme-Olgiit
Bagimli Testler

Gozlem-Gézlem Kayit Formlar:

Beceri Analizi-Beceri Analiz Formu

ogretilmelidir.

5.5.4. Elektronik zamanlayic1 kullanir. Gésterip Yaptirma
5.5.5. Isle ilgili nemli tarihleri/isleri takvime/ajandaya/elektronik Gozlem Akran Degerlendirmesi-Akran De-
= planlayiciya kaydeder. . - gerlendirme Formu
< . ) o o ) Benzetim (Simiilasyon)
E 5.5.6. Izin/tatil baglama ve bitis tarihlerini takvim/ajanda/elektronik i« Biclivine Davali Gireti Oz Degerlendirme-OZ Degerlendir-
<2° planlayici izerinde isaretler. § 1r“1g1ne ay’fi 1 ) gretim me Formu
3 5.5.7. 1zin haklariyla ilgili giin sayisin1 hesaplar. Oz Diizenlemeli Ogrenme
% 5.5.8. Is yerindeki gesitli cihaz/makineleri kullanma talimatina gore
i kullanir.
LN
5.5.9. Tamamladig: tiriin/is sayisini tabloya isler.
5.5.10. Briit ve net {icreti ayirt eder.
5.5.11. Fazla mesai ticretini hesaplar.
= 5.5.1. hedef davranisinda is yerine ulasim i¢in en uygun segenekleri belirleyebilmek icin sehir i¢i dijital ulasim uygulamalarinin kullanilmasi 6gretilmelidir.
E 5.5.4. hedef davraniginda is yerinde gorev ve dinlenme siirelerinin baglangi¢/bitis zamanini takip etmek amaciyla alarm kurmasi gerektigi 6gretilmelidir.
s
% 5.5.10. hedef davranisinda cihazin/makinenin kullanim talimati iceriginde bulunan kullanim siiresi/miktar: gii¢ ayar1 vb. matematiksel 6zelliklere dikkat ederek kullanimi
<




DERS PLANI ORNEGi-1

DERS PLANI ORNEKLERI

BOLUM-1

Dersin Ad1

Matematik

Ogrenme Alan1

Sayilar ve Iglemler

Hedef

1.20. En ¢ok {i¢ basamakli iki dogal say1 ile carpma islemi yapar.

Hedef Davranislar

1.20.1. 0'dan 10’a kadar olan dogal sayilar1 1, 2, 3, 4 ve 5 ile garpar.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Biligsel Strateji Ogretimi

Ogretim Arag Geregleri

Etkilesimli tahta, yaz1 tahtasi, caligma kéagitlari, strateji tablosu, kalem, silgi

Ogretime Hazirlik

Ogretimden &nce 6grencilerin agagidaki 6n kosul becerilerine iliskin performansi 6l¢iit bagiml 6l¢ii arac ile degerlendirilmelidir:
1. Tek ve iki basamakli sayilar1 okuma ve yazma

2. Birer, onar, beser, ikiser, tiger ve dorder ritmik sayma

3. Temel toplama iglemlerini yapma

Bu 6n kosul becerilere sahip olan 6grenciler 6gretime dahil edilmeli, 6n kogullar: karsilamayan 6grencilerle bu 6n kosullarin 6gretimine iligkin
etkinlikler yapilmalidir.

Ortam Diizenleme

Ogrencilerin birbirlerini ve tahtay gorebilecekleri sekilde oturmalari saglanir. Materyaller tiim 6grencilerin goriis alaninda olacak sekilde diizen-
lenir.
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Tahtaya tizerinde 12 elma yer alan elma agaci, agacin yaninda anne ve ii¢ gocuk gorseli yansitilir ve su dykii anlatilir:

Emine Hamm, ¢ocuklart Efe, Alp ve Duru’yu bu elma agacinin yanina getirmis ve cocuklar agagta kag elma oldugunu ¢ok merak etmis. Ama tiim
elmalari teker teker saymanin ¢ok uzun siirecegini diisiinmiisler. Efe, elmalari ikiser gruplayabilecegini diisiinmiis ve “6 tane grubum oldu. 6 tane 2’yi
toplarsam agagta kag tane elma oldugunu bulurum.” demis. Alp, elmalart iiger gruplayabilecegini diisiinmiis ve “4 tane grubum oldu. 4 tane 3’i toplar-
sam kag tane elma oldugunu bulurum.” demis. Duru, elmalar: dorder gruplayabilecegini diistinmiis. “3 tane grubum oldu. 3 tane 4’i toplarsam elma
oldugunu bulurum.” demis. Emine Hanim, “Evet ¢ocuklar harikasmmiz. Agacta 12 elma oldugunu tekrarl toplama yaparak buldunuz. Ama ¢arpma
islemi yaparak elmalarin sayisini ok daha kisa siirede bulabilirsiniz.” demis.

Dikkat Cekme

Her ¢ocugun diisiindiigii gruplama tahtadaki agag tizerinde modellenir ve s6z konusu tekrarl toplama islemleri yazilarak islemler ¢oziiliir.

Giidiileme Ogrencilere “Sizler de Efe, Alp ve Duru gibi carpma islemini 6grenip gruplanmis nesnelerin sayisini kisa yoldan belirleyebileceksiniz.” denir.

Carpma islemi isareti makas gorseli ile eslestirilerek agik bir makasa benzedigi sdylenir. Carpma isleminin okunusu 6rnek bir ¢arpma islemiyle
anlatilir. 6 x 2 = 12 iglemi yazilir ve hikayedeki kahramanlar konugturularak ¢arpma isleminin ¢ farkli okunugu modellenir.

Efe, bu islemi “6 ¢carpi 2 esittir 12.” seklinde okuyor.
Alp, bu islemi “6 tane 2 esittir 12.” seklinde okuyor.
Duru, bu islemi “6 kere 2 esittir 12.” seklinde okuyor.

Rastgele sirayla yazilmis toplama, ¢ikarma ve ¢arpma islemlerinin oldugu bir tablo yansitilir. Carpma islemi olanlarin yuvarlak i¢ine alinacag:
soylenir. Carpma islemi olanlari ayirt edebilmek igin islemin isaretine dikkat edilmesi gerektigi ve ¢arpr isaretinin agik bir makasa benzedigi ha-
tirlatilir. Her iglem tek tek okunarak carpr isareti olan islemler 6grencilerle etkilesimli olarak belirlenip yuvarlak igine alinir.

Carpma islemindeki terimler agiklanarak 6gretime devam edilir. Carpim tablosundan yan yana yazilmis bir islem gosterilir ve terimler bu iglem
Gozden Gegirme ve Derse tizerinde tek tek agiklanir. Carpanlardan birinin grup sayisini, digerinin her bir gruptaki nesne sayisini verdigi sdylenir. Sonucun ise ¢arpim ya da
Gegis sonug olarak adlandirildi: ve tiim nesnelerin sayisini verdigi ifade edilir.

Farkli garpma islemlerinden olugan ve terimlerin karisik olarak yuvarlak igine alindig bir tablo yansitilir. Yuvarlak icine alinan terimlerin adlari
ogrencilerle etkilesimli olarak belirlenir ve yazilir.

Garpma igleminin alt alta yazilis1 gosterilir. Ornek islem iizerinden terimler yazilarak agiklanir. Yan yana ve alt alta yapilan iglemler karsilastirila-
rak gosterilir.

Terimleri isimlendirme ¢alismasi yan yana ve alt alta iglemlerin karisik olarak verildigi 6rnekle tekrarlanir. Ogrencilerle etkilegimli olarak terim-
lerin ad1 belirlenir ve yazilir.

Carpmanin, tekrarli toplamanin kisa yolu oldugu hatirlatilir. Ug farkli tekrarli toplamadan olusan islem yansitilir ve carpma bigiminde yazilisi
gosterilir.

“Haydi simdi ¢arpma iglemini nasil yapacagimizi 6grenelim”” denir ve carpma stratejisinin 6gretimine gegilir.




Uygulama

BOLUM-3
Strateji adimlarini tanitma:
o  Strateji adimlarini gosteren tablo akilli tahtada gosterir.
C Ciz! Kiigiik carpanin altini ciz! 3x5
A A¢ Altini ¢izdigin say1 kadar parmagini ac! 3 parmagini a¢
R  Ritmiksay!  Biiyiik carpanla ritmik say! 5,10,15
P  Paylas! Buldugun sonucu yazarak paylas! 3x5=15

CARRP stratejisinin adimlar1 6rnek bir islem iizerinde uygulanarak tanitilir.

Yiiksek sesle diisiinerek model olma:

Tahtaya 3x5 islemi yazilir.

Tablodan CARP stratejisinin ilk adimi isaret edilerek “Bu ¢arpma islemini ¢ozmek igin ilk olarak kiigiik ¢arpanin altini ¢izmem gerekiyor. Isleme bakiyorum.
Ug carp1 bes. Bu islemde kiiciik ¢arpan 3. Ugiin altini giziyorum.” denir ve 3 rakaminin alt1 gizilir.

[3x5=]

Tablodan stratejinin ikinci adimi isaret edilerek “Simdi de altini ¢izdigim sayr kadar parmagum acacagim. 3 rakamumn altim gizdigim igin 3 parmagimi agi-
yorum.” denir ve sol elinin 3 parmagini a¢ip havaya kaldirir.

Tablodan stratejinin tiglincii adimini isaret ederek “Simdi biiyiik ¢carpanla ritmik sayacagim. Bu islemde biiyiik ¢arpan 5 oldugu icin beser beser sayacagim.”
denir ve parmaklar sirayla kapatilirken beser beser sayilir. “Bes, on, onbes.”

Tablodan stratejinin dérdiincii adimu isaret edilerek “Simdi sonucumu yazarak paylasabilirim. Islemin sonucu on bes. Buraya 15 yaziyorum.” denir ve esittir
isaretinin karsisina 15 yazilir.

[3x5=15]
Beslere kadar ¢arpim tablosundaki carpma islemlerinin alt alta ve yan yana yazilmis 6rnekleri ile model olmaya devam edilir.

Ilerleyen 6rneklerde tablo asagidaki sekilde sadelestirilir.
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C Ciz!

A Adl

R  Ritmik say!
P  Paylas!

En az 10 farkli ¢arpma islemi ile ayni sekilde model olunur. Daha sonra rehberli uygulamalara gegilir.

Rehberli Uygulamalar:

o Her 68renciye birer tane galisma yapragi ve CARP strateji tablosu verilir. Cocuklardan biri tahtaya kaldirilir ve “Simdi ilk islemi seninle birlikte ¢ozelim.
denir. Digerlerine “Siz de bizi takip edin.” denir.

>

«  Ogrenciye strateji tablosundaki ilk adim isaret edilerek “Bu ¢arpma islemini ¢ozmek icin ilk olarak ne yapman gerekiyor?”sorusu yéneltilir. Ogrenci, kiigiik
carpani bulup altini ¢izecegini ifade eder.

o “Evetilk olarak kiigiik carpanin altin ¢cizmemiz gerekiyor. Haydi kiigiik ¢arpant bulup altini ¢iz.” seklinde 6grencinin yaniti onaylanir. Ogrenci kiigiik ¢arpa-
nin altini ¢gizer.

o Benzer sekilde CARP stratejsinin tiim adimlarinda “siradaki adim ne?”, “Simdi ne yapman gerekiyor?” gibi yonlendirici sorularla 6grencinin CARP strate-
jisini kullanarak islemi adim adim ¢6zmesinde rehberlik edilir.

«  Ogrencinin dogru tepkilerine onaylayici, hatali tepkilerine sozel ipucu ya da s6z konusu adimin uygulanmasina model olma yoluyla diizeltici geri bildi-
rimler verilir.

«  Ogretime katilan her 6grenci ile farkli bir carpma islemi tahtada ¢oziiliir. Bir 6grencinin tahtada ¢6zdiigii islemi diger 6grenciler de kendi ¢alisma kagitla-
rinda ayn1 adimlari takip ederek ¢ozerler.

«  Ogrenciler strateji adimlarini uygulama konusunda uzmanlagtik¢a 8gretmen yardimlar1 azaltilir. Ogrenciler strateji adimlarinin sirasini tamamen ezberle-
diginde strateji tablosu kaldirilir ve bagimsiz uygulama asamasina gegilir.

Bagimsiz Uygulama:

«  Ogrencilere on farkl carpma islemi iceren calisma sayfalarini dagitilir. “Siz CARP stratejisini 6grendiniz. Artik bu islemleri kendi basimiza ¢ozebileceginize
inantyorum. Yine de ihtiyaciniz oldugunda bana soru sorabilir, benden yardim isteyebilirsiniz. Yardima ihtiyaciniz oldugunda sessizce parmaginizi kaldirma-
mz yeterli” seklinde agiklama yapilir.

«  Ogrenciler islemleri ¢ozmek icin calisirken sira aralarinda dolasarak gézlem yapilir.

o Strateji adimlarimin sirasini karigtiran ya da bazi adimlari atlayan 6grenciler oldugunda strateji tablosu gosterilerek hatirlatilir. Adimlar: uygularken hata
yapan 6grencilere “Neden boyle diisiindiin? Sence buras1 dogru mu?” gibi sorularla rehberlik edilir ya da s6z konusu adimin uygulanmasina model olunur.

Ogrenciler tek basamakli ¢arpma iglemlerini ¢ozmede %80 basariya ulagtiginda stratejinin iki basamakli sayilari ¢arpma iglemlerine nasil uygulanacag konu-
sunda birkag érnekle model olunur ve genelleme aligtirmalari yaptirilir. Ogretimden sonra ilk birkag hafta, haftada bir daha sonra ayda bir olacak sekilde izleme
degerlendirmeleri yapilir.

Genelleme ve
izleme




BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme

«  Ogrencilerin ¢arpma islemlerini ¢6zme performansinin degerlendirilmesi igin l¢iit bagimli 6l¢ii aract hazirlanir.

o Buolciit bagiml 6l¢ii aracy, baglama diizeyini belirleme, gelisimi izleme ve 6gretim sonucunda ulasilan performans diizeyini belirleme ama-
cryla dgretime katilan biitiin 6grencilere uygulanir. Olgiit bagiml 6l¢ii aracinin her uygulamasinda bir énceki degerlendirmede ve 6gretim-
lerde kullanilan islemlerden farkl islemler verilir.

«  Olgiit bagimli 6l¢ii aract uygulanirken siire sinirlamasi yapilmaz. Ancak dgrenciler ¢arpma islemlerini ii¢ oturum iist iiste %100 dogrulukla
¢ozer hale geldiginde siire tutularak akicilig1 artirmaya yonelik ¢alismalar ve degerlendirmeler de yapilir.

o Degerlendirme sirasinda 6grencilere ipucu ve geri bildirim verilmez.

o Carpma iglemlerini ¢6zme becerisi i¢in bagari 6lgiitii, iist iiste {i¢ degerlendirme oturumunda verilen 10 islemden en az sekizini dogru ¢dzmektir
(%80). Ogrencilerin ¢arpma islemi dogrulugu iig oturum st iiste %80’in altina diierse strateji kullanimini hatirlatmak iizere 6gretim tekrar
edilir.

Veliye Yonelik Oneriler

Ailelere carpma iglemleri ile ilgili calisildig: bilgisi verilerek giinliik hayatta carpma islemi gerektiren durumlarda gocuklar ile alistirmalar yap-
malari istenmelidir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Ogrencilerin her iki yazim bigimine agina olmasi adina yan yana ve alt alta carpma iglemi 6rnekleri karigik olarak sunulmalidir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Gériisleri
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CARPMA iSLEMLERI OLCUT BAGIMLI OLCU ARACI

Kullanim Yénergesi: Ogrencilere 10 soruluk carpma islemleri degerlendirme kagidi verilir. Ogrenciler islemleri ¢6zmeyi tamamladiktan sonra kagitlar toplanir. Dogru yanit-
lanan her islem i¢in ‘KAYIT’ siitununa art1 (+) , yanlis yanitlanan ya da bos birakilan her iglem igin ise ‘KAYIT’ siitununa eksi (-) konur. Ogrencinin dogru yanitladig islem

say1s1 8 ve iizerinde ise ‘KARAR’ siitununda “Olgiit karsiland1”, dogru yanitladigi islem sayis1 8’in altinda ise “Olgiit kargilanmad1” segenegi isaretlenir.

BiLDIiRIMLER

OLCUT

YONERGE/SORULAR

KAYIT

KARAR

0-10 arast sayilar1 0-5 arasi sayilar ile ¢carpar.

8/10

Islemleri yap.
Islem 1
Islem 2
Islem 3
Islem 4
Islem 5
Islem 6
Islem 7
Islem 8
Islem 9

Islem 10

Olgiit kargilandu. |:|

Olciit karsilanmadi. |:|




—

DERS PLANI ORNEGi-2

BOLUM-1

Dersin Adi

Matematik

Ogrenme Alam

Geometri

Hedef

2.4. Geometrik oriintiiler olusturur.

Hedef Davranislar

2.4.2. Noktal1 ya da kareli kagit tizerine geometrik sekillerle desen ¢izer.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Etkinlik Temelli Ogretim

Geometrik sekillerle olusturulmus desen 6rnekleri, desen ¢izimi i¢in kullanilacak kareli kagitlar, ¢izim yaparken kullanilacak kalemler, cetvel,

Ogretim Arag Geregleri sablon
Kalem kalinlig1 6grencinin kiigiik kas becerilerine gore secilmelidir. Thtiyag duyan 6grenci icin kalem aparatlari hazir bulundurulmalidir.
Ogretimden énce 6grencilerin agagidaki 6n kosul becerilerine iliskin performansi 6l¢iit bagiml 6l¢ii aract ile degerlendirilmelidir:
» Geometrik sekilleri ayirt etme

Ogretime Hazirhk o Gosterilen geometrik sekli kopyalama

Bu 6n kosul becerilerine sahip olan 6grenciler 6gretime d4hil edilmeli, 6n kosullar1 karsilamayan 6grencilerle bu 6n kosullarin 6gretimine iligkin
etkinlikler yapilmalidir.

Ortam Diizenleme

Sergilenmek tizere ¢esitli geometrik desen drnekleri tahtaya yapistirilir.

Siralar, 6grencilerin rahatga ¢izim yapabilecekleri sekilde diizenlenir.
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« Ogrencilere asagidaki fotograflarda yer alanlara benzer geometrik desen érnekleri gosterilir ve herkesin incelediginden emin olunur.

Dikkat Cekme
« Ogrencilere ne gordiikleri ve bir sey fark edip etmedikleri sorulur. Ogrenciler fark ettigi seyleri anlatirken kullandiklar: kelimelerden konu ile
ilgili olanlar “benzer, diizen, tekrar, kural vb” tahtaya yazilir. “Nasil bir diizen var? “Nasil bir tekrar var?” sorulari sorulur ve 6grencilerin bu dii-
zeni tarif etmesi saglanir. Sorular araciligryla 6grencilerin dikkati geometrik oriintiilere gekilir.

Giidiileme Ogrencilere “Bakin, bu giizel desenler gibi geometrik sekillerle olusturdugumuz desenleri pek ¢ok yerde siisleme i¢in kullanabiliriz. Bugiin yapa-

cagimiz ¢alismayla siz de geometrik sekillerle birbirinden giizel desenler ¢izebileceksiniz.” denir.

Ogrencilere cesitli geometrik sekillerden olusan oriintiiler gosterilerek oriintityii olusturan geometrik sekilleri isimlendirme, ériintii kuralini
bulma, 6riintiiyii devam ettirmek i¢in siradaki seklin hangisi oldugunu sdylemeye yonelik giris etkinlikleri yaptirilir. Ardindan “Haydi simdi
geometrik sekillerle desen ¢izmeyi 6grenelim.” denerek derse gecis yapilir.

Gozden Gegirme ve Derse
Gegis




BOLUM-3

Uygulama:

 Uygulamaya baglarken etkinlikte uyulacak kurallar agiklanir. Her 6grenciye yetecek kadar materyal oldugu belirtilir. Etkinlik sirasinda 6gretmenin verece-
gi yonergelere uyulmasi istenir. Ogrencilerin etkinlik sirasinda sormak istedikleri bir sey olursa yerlerinden kalkmamalari, parmak kaldirarak gretmen-
lerinden yardim istemeleri soylenir.

o Etkinlik tamamlaninca ¢izilen desenlerin okul panosunda sergilenecegi soylenir.

o Ogrencilerle birlikte bir 6rnek desen segilir.

o Her 6grenciye ¢izim yapacag birer kareli kagit dagitilir.

o Model olmak i¢in kullanilacak desen ¢izme sayfasi tiim 6grencilerin gorebilecegi sekilde tahtaya asilir ve deseni ¢izmeye nereden baslanacagina karar
verirken yiiksek sesle diisiinerek model olunur.

o Ogrenciler de kendi kigitlarinda 6gretmenin yaptigi gibi baslangig seklini gizer.

« Busirada 6grencilerin gizimleri teker teker kontrol edilir. Ihtiya¢c duyan égrencilere bireysel olarak model olunur. Baglangig noktasini belirleyemeyen ya da
hatali sekil ¢izen 6grencilere 6rnek desen ile birebir karsilastirma yaptirarak hatalar: fark ettirilir ve diizeltmeleri i¢in sorular ve ipuglar ile yardim sunulur.

o Daha sonra deseni olusturan geometrik sekillerin takip ettigi oriintiiniin kuralini tespit etme ve oriintityii devam ettirme konusunda yiiksek sesle diistine-
rek model olunur.

« Ogrenciler model olunan kism1 kendi kagitlari iizerinde uygularken bireysel kontrollere devam edilir. Hatali gizimler yapan 6grencilere ipuglari, yonlen-
dirme sorular1 ve model olma yoluyla hatalar1 diizelttirilir.

« Ogrenciler deseni devam ettirme konusunda bagimsiz hale geldikge yardimlar geri gekilir ve 6grencilerin dogru gizimleri éviilerek 6grenciler cesaretlen-
dirilir.

o Daha sonra ayni geometrik sekiller kullanilarak olusturulan farkli desen 6rnekleri arasindan her 6grenciye farkl: bir desen 6rnegi verilerek rehberli uygu-
lamalar yaptirilir. Bu sirada 6grencilere desen ¢izimi i¢in bir baglangi¢ noktas: belirleme, baslangi¢ noktasindan sonra deseni devam ettirecek olan 6riin-
tiiniin kuralini kesfetme ve 6riintiiyii devam ettirme konularinda y6nlendirici sorular ve ipuglari yoluyla rehberlik edilir.

o Ogrenciler bir 6rnek desene bakarak ayni driintiiyii kareli kagit iizerinde ¢izme konusunda bagimsiz hale gelene kadar desen ¢izme ¢aligmalarina farkly
derslerde devam edilir.

Genelleme ve
izleme:

Ogrenciler geometrik sekillerden olusan 6rnek desenlere bakarak aynisini kareli kagit {izerine gizme becerisinde bagimsizlik kazandiktan sonra érnek desen
olmaksizin desenler olusturma, desenleri kagit kenari siislemeleri i¢in kullanma, desenleri kanavige kumasi gibi farkl yiizeylere ¢izip isleyerek sanatsal tirtinler
hazirlama gibi genelleme etkinliklerine yer verilir. Ogretim tamamlandiktan sonra zaman zaman 6grencilere desen ¢izme 6devleri verilerek edindikleri bece-
rileri stirdiiriip stirdiirmedikleri izlenir.
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BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme:

Etkinlik sonunda 6grencilerin beceriyi bagimsiz olarak sergileyip sergileyemedikleri degerlendirilir. Degerlendirme igin 6gren-
cilere, etkinlik sirasinda ¢izdikleri desenlerden farkli desen modelleri verilerek ¢izmeleri istenir. Daha sonra 6grencilerin ¢aligma
ornekleri analiz edilir. Degerlendirme sonuglari kayit formuna kaydedilir.

Veliye Yonelik Oneriler:

Aileye geometrik sekillerle desen ¢izme ¢aligmalar: yaptirildig: bilgisi verilerek pasta siisleme, 6zel giin kutlamalari i¢in kagit stisler
hazirlama gibi evde yapabilecekleri etkinliklere geometrik sekillerle desen olusturma ¢alismalarini eklemeleri istenir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar:

Bu etkinlikte kullanilacak desenlerin 6grencilerin tanidigi ve gizebildigi, sinif diizeyindeki geometrik sekiller ile olusturuldugundan
emin olunmalidir.

Cizgi ¢izmekte zorlanan 6grencilere cetvel ve sablonlar kullandirilabilir.

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerindeki farklilasmaya gore baz1 6grencilerle desen ¢izme galigmalar yapilirken bazi 6grenci-
lerle 6riintiiyli devam ettirecek geometrik sekli segme, gosterme, sdyleme gibi etkinlikler yapilabilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Gériigleri:




-

e GEOMETRIK SEKILLERLE DESEN CiZME CALISMA ORNEGI ANALIiZi FORMU

Kullanim Yénergesi: Her 6grenci icin gerceklestirilen maddelere 1, gergeklestirilmeyen maddelere O puan veriniz. Her 6grencinin ¢alisma drneginden elde ettigi toplam puani

TOPLAM siitununa yaziniz.

Degerlendirme olgiitleri Ogrenci 1 Ogrenci 2 Ogrenci 3

Geometrik sekilleri, modeldeki 6riintii kuralina uygun olarak devam ettirmistir.

Desendeki geometrik sekilleri uygun biiytikliikte cizer.

Cizilen geometrik sekilleri olusturan ¢izgiler bicimsel olarak uygundur.

TOPLAM

~
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DERS PLANI ORNEGi-3

BOLUM-1
Dersin Ad1 Matematik
Ogrenme Alam Olgme
Hedef 3.4. Para ile ilgili problemler ¢ozer.
Hedef Davranislar 3.4.3. Kurus ve lira ile ilgili problemler ¢ozer.
BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Bilissel Strateji Ogretimi

Ogretim Arag Geregleri

Etkilesimli tahta, problem ¢6zme ¢alisma sayfalari, strateji tablosu, kalem, silgi

Ogretime Hazirlik

Ogretimden 6nce 6grencilerin para sembollerini tanima, temel toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapma, ii¢ ciimlelik bir paragrafi okuyup anlama
on kosul becerilerine iligkin performansi 6lgiit bagimli 6l¢ii araci ile degerlendirilmelidir. Bu 6n kosul becerilere sahip olan 6grenciler 6gretime
dahil edilmelidir. On kosullar1 kargilamayan 6grencilerle bu én kosullarin 6gretimine iliskin etkinlikler yapiimalidir.

Ortam Diizenleme

Ogrencilerin birbirlerini, etkilegimli tahtay1 ve 6gretmeni gorebilecekleri sekilde oturmalar saglanir. Materyaller 6grencilerin dikkatini dagitma-
yacak, kolay ulagilabilir bir yerde bulundurulur.

Dikkat Cekme

Ogrencilere giinlitk yagamda market, kirtasiye, manav gibi farkli ortamlarda gerceklesen aligveris durumlari ile ilgili gorselleri igeren bir sunum
izletilir ve aligveris sirasindaki para kullanimina iliskin problem durumlari hakkinda konusulur.

Giidiilenme

Para ile ilgili problemleri ¢6zmeyi 6grendiklerinde kendi baslarina aligveris yapabilecekleri, istedikleri seyleri satin alabilmek i¢in para yonetimi
yapabilecekleri ifade edilir.

Gozden Gegirme ve Derse
Gegis

Para ile ilgili farkli problem ornekleri akilli tahtadan gosterilir. Problemlerdeki anahtar sozciiklere dikkat ¢ekilir ve problemi anlamak i¢in bu
anahtar sozciiklerden nasil yararlanilacagi hakkinda konusulur. “Problemde ne oluyor?”, “Para artiyor mu yoksa azaliyor mu?”, “Farkli miktarlar
karsilagtiriliyor mu?” sorulari sorulur.

Ardindan “Haydi simdi para ile ilgili problemleri nasil ¢6zecegimizi 6grenelim?” denir ve strateji adimlarini tanitmaya gegilir.




BOLUM-3

Uygulama

Strateji adunlarini tanitma
Akalli tahtada strateji tablosu ve bir 6rnek problem gosterilir. Problem ¢6zme adimlar: (oku, 6nemli bilgileri bul, problemi kendi ciimlelerinle anlat, problemi temsil
eden bir sema ¢iz, isleme karar ver, islemi yaz, sonucu hesapla, ¢6ztimii kontrol et) 6rnek probleme uygulanarak tanitilir.

Yiiksek sesle diisiinerek model olma

Strateji tablosundaki ilk adim isaret edilerek “Problemi ¢6zmenin ilk adim1 neydi? OKU! Oncelikle problemin bana ne sordugunu anlamak igin problemi dikkatle
okumalryim” denir ve etkilesimli tahtaya yansitilan problem yiiksek sesle okunur: “Anil'in 20 TDsi vardi. Anil, 18 TLye bir oyuncak araba satin aldi. Anil'n ka¢ TTsi
kaldi?”

Tablodaki ikinci adimi isaret edilerek “Simdi de problemdeki 6nemli bilgileri bulmaliyim.” dedikten sonra problemdeki ctiimleleri tek tek okunarak 20 TL ve 18 TL
miktarlarini yuvarlak i¢ine alinir. Anahtar sozciiklerin (vards, satin alds, kag, kaldi) altini cizer.

Tablodaki tiglincii adim isaret ederek “Simdi de problemi anlayip anlamadigimi kontrol etmek icin problemi kendi ctimlelerimle anlatmaliyim” dedikten sonra prob-
lemden ne anlasildig1 anlatilir. “Anil 20 lira ile basladi. Sonra oyuncagi almak igin 18 lira harcadi. Paras1 eksildi. Acaba kag liras1 kaldi?”

Tablodaki dordiincii adim isaret edilerek “Simdi problemi temsil eden bir sema ¢izmeliyim. Cizdigim sema, hangi islemi yapmam gerektigine karar vermemi kolay-
lagtiracak” dedikten sonra sema ¢izmeye baslanur.

“Baslangicta Anil'in ne kadar parasi oldugunu biliyorum. Yani bu biitiin para demek. O zaman biitiin paray: temsil eden bir dikdortgen ¢izeyim. Evet bu kutu Anil'in
biitiin parasini temsil ediyor. Biitiin parasi 20 liraydi. O ytizden bu kutu 20 liraya esit” dedikten sonra ¢izilen dikdortgenin yanina “20 TL” yazilir.

“Problemi temsil eden semay1 ¢izmeye devam ediyorum. Evet biitiin parasi 20 lirayd1 ama bu paranin birazini harcadi. O zaman harcanan ve kalan paray da goster-
mek i¢in bu kutuyu iki par¢aya ayirmaliyim.” denir ve dikdortgenin ortasina dikey bir ¢izgi cizilir.

[k kutucuk isaret edilerek “Burasi harcanan para olsun.” denir ve kutucugun {izerine harcanan yazilir.

Ikinci kutucuk isaret edilerek “Burasi da kalan para olsun.” denir ve kutucugun iizerine kalan yazilir.

“Harcanan paray1 biliyor muyum? Evet biliyorum. Anil 18 liraya oyuncak almis. Yani 18 lira harcamis. Harcanan para kutucuguna 18 TL yaziyorum.”

“Peki kalan paray1 biliyor muyum? Hayir bilmiyorum. Problem benden kalan paray1 bulmamu istiyor. Oyleyse kalan kutucuguna soru isareti yazayim.”

harcanan kalan

18 ? =20TL
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Tablodaki besinci adim isaret edilerek “Simdi ¢izdigim semaya bakip hangi islemi yapacagima karar vermeliyim. Bakalum sema bana ne soyliiyor. Semam bana diyor ki,
20 liramin kag eksigi 18 liradir? Iste buldum. Cikarma islemi yapacagim.”

Tablodaki altinci adimu isaret ederek “Islemimi yaziyorum.” denir ve iglem tahtaya yazilir. [ 20 - 18 =]

Tablodaki yedinci adim isaret edilerek “Simdi de islemin sonucunu hesaplamaliyim. 18’in tizerine 20e kadar sayarak hesaplayabilirim. On sekiz, 19, 20. 2 saydim. Evet
cevap 2. denir ve islemin sonucu tahtaya yazilir. [ 20-18 = 2 TL kald. ]

Tablodaki sekizinci adim isaret edilerek “Simdi ¢oziimiimii kontrol edeyim. Amilin 20 lirasi vards. 18 liraya araba aldi, parasi eksildi. Yani sonug 20 liradan daha az olmal.
Bakiyorum. Sonucu 2 buldum, 2 lira 20 liradan az. Cevabum mantikly gériintiyor. Bir de islemimin saglamasini yapayim. 18 + 2= 20 TL. Evet, sonucum dogru.”

En az 5 farkli problem ile ayni sekilde model olunur. Daha sonra rehberli uygulamalara gegilir.
Rehberli Uygulamalar

Her 68renciye birer tane ¢aligma yapragi ve strateji tablosu verilir. Cocuklardan biri tahtaya kaldirilir ve “Simdi ilk problemi seninle birlikte ¢ozelim.” denir. Digerlerine
“Siz de bizi takip edin.” denir.

Ogrenciye strateji tablosundaki ilk adim isaret edilerek “Problemi ¢ézmek icin ilk olarak ne yapman gerekiyor?” sorusu yéneltilir Ogrenci, problemi okuyacagini ifade
eder.

“Evet ilk olarak problemi okumamiz gerekiyor. Haydi problemi yiiksek sesle oku.” diyerek grencinin yaniti onaylanir. Ogrenci problemi yiiksek sesle okur. “Ayse’nin 22 TL

Uygul
ygulama parasi vardi. Babasi 30 TL har¢lik verdi. Ayse’nin kag lirasi oldu?”

Benzer sekilde problem ¢6zmenin tiim adimlarinda “Siradaki adim ne?”, “Simdi ne yapman gerekiyor?” gibi yonlendirici sorularla 6grencinin problem ¢6zme stratejisini
adim adim kullanmasina rehberlik edilir.

Ogrencinin dogru tepkilerine onaylayici, hatali tepkilerine sdzel ipucu ya da s6z konusu adimin uygulanmasina model olma yoluyla diizeltici geri bildirimler verilir.

Ogretime katilan her 6grenci ile farkl bir problem tahtada ¢oziiliir. Bir grencinin tahtada ¢dzdiigii problemi diger dgrenciler de kendi ¢alisma kagitlarinda ayni adim-
lar: takip ederek ¢ozerler.

Ogrenciler problem ¢6zme adimlarini uygulama konusunda uzmanlastik¢a 6gretmen yardimlari azaltilir. Ogrenciler strateji adimlarinin sirasini tamamen ezberledi-
ginde strateji tablosu kaldirilir ve bagimsiz uygulama asamasina gegilir.

Bagimsiz Uygulama

“Siz problem ¢ozmenin 8 adimini 6grendiniz. Artik bu para problemlerini kendi basimiza ¢ozebileceginize inaniyorum. Yine de ihtiyaciniz oldugunda bana soru sorabilir,
benden yardim isteyebilirsiniz. Yardima ihtiyacimz oldugunda sessizce parmaginizi kaldirmaniz yeterli” seklinde agiklama yapilir.

Ogrenciler problemleri ¢ozmek igin galisirken sira aralarinda dolagarak gézlem yapilir.

Islem adimlarinin sirasini karistiran ya da bazi adimlari atlayan 6grenciler oldugunda strateji tablosu gosterilerek hatirlatilir. Adimlar1 uygularken hata yapan dgrenci-
lere “Neden boyle diisiindiin? Sence burasi dogru mu?” gibi sorularla rehberlik edilir ya da s6z konusu adimin uygulanmasina model olunur.

Genelleme | Ogrenciler para ile ilgili tek agamali problemlerini ¢ézmede %75 basartya ulagtiginda stratejinin iki asamali problemlere nasil uygulanacagi konusunda birkag drnekle

ve Izleme | model olunur ve genelleme alistirmalar1 yaptirilir. Ogretimden sonra ilk birkag hafta, haftada bir, daha sonra ayda bir olacak sekilde izleme degerlendirmeleri yapilir.




BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme

Ogrencilerin para problemlerini ¢ézme performansinin degerlendirilmesi igin 6l¢iit bagimli 6l¢ii aract hazirlanir.

Bu ol¢iit bagimli 6l¢ii aracy, baglama diizeyini belirleme, gelisimi izleme ve 6gretim sonucunda ulagilan performans diizeyini belirleme amaciyla
dgretime katilan biitiin 6grencilere uygulanir. Olgiit bagimli 6l¢ii aracinin her uygulamasinda bir énceki degerlendirmede ve 6gretimlerde kulla-
nilan problemlerle es deger ancak farkli problemler verilir.

Olgiit bagimli 6l¢ii aract uygulanirken siire sinirlamast yapilmaz.

Degerlendirme sirasinda 6grencilere ipucu ve geri bildirim verilmez.

Para ile ilgili problemleri ¢c6zme becerisi i¢in bagar: 6lgiitd, Gist tiste {i¢ degerlendirme oturumunda verilen 4 problemden en az tigtinii dogru ¢6z-

mektir. (%75) Ogrencilerin problem ¢ozme dogrulugu ii¢ oturum iist iiste %75’in altina diiserse strateji kullanimini hatirlatmak tizere 6gretim
tekrar edilir.

Veliye Yonelik Oneriler

Ailelere para ile ilgili problemleri ¢6zme ¢aligmalarinin yapildig: bilgisi verilerek market, eczane gibi farkl yerlerde ¢ocuklari ile birlikte aligveris
yapmalar1 sdylenmelidir. Bu aligverigler sirasinda ve eve geldikten sonra yapilan aligveris ile ilgili alinanlarin fiyatini hesaplama, yeterli paray: ka-
siyere verme, para Ustiinii kontrol etme gibi durumlarda zihinden nasil hesaplama yaptiklari, kendilerine neler sdyledikleri, nasil karar verdikleri
konusunda ¢ocuklar ile konusmalari istenmelidir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Bu hedef, islevsel matematik 6grenme alaninin para yonetimi hedefi ve sosyal hayat dersinin aligveris becerisi ile ilgili hedefleriyle bir arada ¢ali-
silabilir.

Problem 6rnekleri, 6grencilerin glinliik yasantisindan segilir.

Dersin islenisine Yonelik
Ogretmen Goriisleri
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Para ile ilgili Problemleri C6zme Olciit Bagiml Olcii Araci ~

Kullanim Yonergesi: Ogrencilere 4 soruluk para problemleri degerlendirme kagidi verilir. Ogrenciler problemleri ¢ézmeyi tamamladiktan sonra kagtlar toplanir. Dogru ¢oziilen
her problem igin ‘KAYIT’ siitununa art1 (+), yanhs ¢dziilen ya da bog birakilan her problem igin ise ‘KAYIT’ siitununa eksi (-) konur. Ogrencinin dogru ¢ozdiigii problem sayist
en az 3 ise ‘KARAR siitununda “Olgiit kargiland1”, dogru yanitladig islem sayis1 3’ten az ise “Olgiit kargilanmadi” secenegi isaretlenir.

BILDIRIMLER OLCUT YONERGE/SORULAR KAYIT KARAR
Problemleri ¢6z.
a)
a) Problem 1
b) Olciit karsiland. |:|
Para ile ilgili tek asamals, toplama-gikarma gerektiren problemleri ¢ozer. 3/4 b) Problem 2
<) Olgiit karsilanmadi. |:|
¢) Problem 3
d)
d) Problem 4
Problemleri ¢6z.
a)
a) Problem 1
b) Olgiit kargiland:. |:|
Para ile ilgili iki asamali, toplama-¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer. 3/4 b) Problem 2
) Olgiit kargilanmadi. |:|
¢) Problem 3
d)
d) Problem 4




-

EK. Problem Cézme Stratejisi Tablosu

Problem ¢oziiyorum.
1. Oku. Problemi dikkatle oku.
2. Altini ¢iz. Onemli sézciiklerin ve sayilarin altini giz.
3. Anlat. Problemi kendi ciimlelerinle anlat.
4. Sema ¢iz. Problemi temsil eden bir sekil ¢iz.
5. Isleme karar ver. Semayi inceleyerek hangi islemi yapacagini diisiin.
6. islemi yaz. Semaya yazdigin sayilar1 kullanarak islemini yaz.
7. Hesapla. Islemi yapip sonucunu yaz.
8. Kontrol et. Buldugun cevabin mantikli gelip gelmedigini diisiin ve islemin saglamasini yap.
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DERS PLANI ORNEGi-4

BOLUM-1
Dersin Adi Matematik
Ogrenme Alami Veri Isleme
Hedef 4.2. En ¢ok tig veri grubuna ait tablo olusturur.
Hedef Davranislar 4.2.1. Hazir verileri tabloya isler.
BOLUM-2
Ogretim Yontem ve Teknikleri | Dogrudan Ogretim
Ogretim Arag Geregleri Resimli ¢alisma kéagitlari, bos tablolar, yazi tahtasi, akilli tahta, renkli kalemler

Ogretimden 6nce dgrencilerin tablo okuma ve siitun, satir kavramlarini ayirt etme &n kosul becerilerine iliskin performansi él¢iit bagimh lgii
Ogretime Hazirlik aract ile degerlendirilmelidir. Bu 6n kosul becerilere sahip olan 6grenciler 6gretime d4hil edilmeli 6n kogullar karsilamayan 6grencilerle bu 6n
kosullarin 6gretimine iliskin etkinlikler yapilmalidir.

Ogrencilerin birbirlerini ve tahtay gorebilecekleri sekilde oturmalari saglanir. Isik, akilli tahtay1 ve yazi tahtasini engellemeyecek ve 6grencilerin

Ortam Diizenleme arkasindan gelecek sekilde ayarlanir. Materyaller tiim 6grencilerin goriis alaninda olacak sekilde diizenlenir.

Sinifa kirmizi, sar1 ve mavi renkte kalemler getirilir. Ogrencilere “Sizlere hediye etmek i¢in yamimda kirmizi, sar1 ve mavi kalemler getirdim. Ancak
her renkten yeterli sayida kalemim yok. O yiizden herkesin bana hangi renk kalem istedigini s6ylemesi gerek boylece kalemleri size paylastirabilirim.”
denir. Her 6grenciye sectigi renkte kalem verilir. Ardindan tahtaya 6grenci sayist ve renk veri gruplarindan olugan bir tablo cizilir. Ogrencilere
Dikkat Cekme “Simdi kirmizi renk kalemi secenler parmak kaldirsin.” denir ve kirmizi kalem secen 6grenciler sayilarak bu say: tabloda kirmizi renk kategorisinin
bulundugu satira yazilir. Ayni sekilde diger renkleri segen 6grencilerin sayisi da belirlenerek tabloya islenir.

“Gengler bakin tabloyu inceledigimizde sinifta kag kisinin kirmizi, kag kisinin sar1 ve kag kisinin mavi renk kalemi oldugunu rahatlikla gorebiliyoruz.”
denir ve tabloya dikkat ¢ekilir.

Ogrencilere “Karigik verileri ayni1 anda ve diizenli sekilde gosterebilmek icin tablolar kullaniriz. Bugiin sizinle verileri tabloya yerlestirmeyi 6gre-

Gidillenme necegiz. Boylece siz de istediginiz bilgileri tablo ile gosterebileceksiniz.” denir.

Onceki derste islenen tablo okuma konusu ile ilgili 6rnekler akilli tahtada dgrencilere gosterilir. Tablolardaki verilere iligkin soru cevap etkinligi

GhzdeniGesiumeeierse yapilir. Ogrencilerin dogru cevaplari sozel olarak pekistirilir. Tablo verileri, tablodaki resimler, siitunlar ve satirlar hakkinda konusulur.

Gegi
e “Haydi simdi verileri tabloya nasil isleyecegimizi 6grenelim.” denilerek derse gegis yapilir.




BOLUM-3

Uygulama

Model olma:
Akalli tahtaya agagidaki bos tablo ve takimlara gore taraftar sayisini bildiren veriler yansitilir.

Fenerbahge: 45 taraftar
Galatasaray: 52 taraftar

Besiktas: 35 taraftar

..................................................

Ogrencilere “Bakin burada ii¢ farkli takim ve bu takimlar1 destekleyen taraftarlarin sayisini gosteren veriler var. Simdi bu verileri buradaki bos tabloya isleyecegim.
Beni dikkatle izleyin.” denir.

«  “Simdi verilerimde yer alan takim isimlerini tabloya yazmam gerek. Verilerime bakiyorum. 3 farkli takim var. Bunlar Fenerbahge, Galatasaray ve Besiktas. Hemen

futbol takimlari siitununun altindaki satirlara bu takim isimlerini sirasiyla yaziyorum? denir ve takim isimleri satirlara sirayla yazilir. “Evet, takim isimlerini yaz-
dim. §imdi de taraftar sayilarini tabloya yerlestirecegim. Verilerime bakiyorum, Fenerbahge’yi destekleyen 45 taraftar varmis. O zaman Fenerbahge satirindaki taraftar
say1st kutucuguna 45 yazacagim?” denir ve kutucugun igine 45 yazilir. Ayni sekilde diger iki kategoriye ait veriler de tabloya islenir.

“Iste neredeyse bitti. Simdi sira geldi tabloma bir isim vermeye. Tablodaki verilere uygun bir baslik bulmaliyim. Verilerim bana futbol takimlarini destekleyen

taraftarlarin sayisini gosteriyor. Bu yiizden Futbol Takimlarina Gore Taraftar Sayilar1 tablom i¢in uygun bir isim olabilir. Hemen bu ismi tablonun adi kismina
yazityorum.” denir ve baslk tabloya yazilir.
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Uygulama

Tablonun Adz: Futbol Takimlarina Gére Taraftar Sayilari

Futbol Takimlar1 Taraftar Sayis1
Fenerbahge 45
Galatasaray 52
Besiktas 35

o Tum verileri tabloya isledikten sonra su ana kadar yapilanlar 6zetlenir ve tablo okunarak 6rnek tamamlanir.

o Enaz4 farkli veri seti ile benzer sekilde hazir verileri tabloya islemeye model olunur. Daha sonra rehberli uygulamalara gegilir.

Rehberli Uygulamalar:

o “Hazr verileri bos tabloya nasil isleyecegimizi size yaparak gosterdim. $Simdi de hep birlikte verileri tabloya isleyelim.” denir.
«  Ogrencilere hazirladig1 caligma kagitlarini ve resimli kartlari dagitir. “Simdi ¢alisma kagitlarinizdaki verileri tabloya isleyelim?” der.

o Akilli tahtada atélyenin resmi agilir. “Gengler bakin buray: tanidiniz mi? Evet buras: at6lyemiz, burada atdlyedeki malzemeleri goriiyorsunuz.
Caligma kagitlarina bakin. Simdi ne yapacagiz?” denir. Ogrencilerin cevaplari kisaca dinlendikten sonra “Evet atélye malzemelerimizin sayilarini

bu tabloya isleyecegiz” denir.

Malzemeler Malzeme Sayis1




Uygulama

« “Ilk olarak ne yapmamiz gerekiyor?” diye sorulur. Ogrenciler malzeme resimlerini malzemeler siitununa yerlestireceklerini ifade eder.
o “Evet, ilk olarak malzemelerimizi tabloya yerlestirecegiz. Haydi resimleri malzemeler siitununa sirayla yerlestirin” denir.

« Ogrenciler resimleri tabloya yerlestirirken gézlem yapilir. Resimleri uygun kutucuklara yerlegtiren 6grenciler pekistirilir, yanlis kutucuklara yerlestiren
ogrencilere “Sence dogru mu?” sorusu yoneltilerek hatasi fark ettirilir. “Bak bu siitun malzemeler stitunu. O yiizden malzeme resimlerini buraya koyman
gerekiyor” diyerek hata diizeltmesi yapilir.

o Ardindan 6grencilere “Malzemeleri tabloya yerlestirdiniz simdi de malzemelerin sayisini belirleyip tabloya yazalim. Malzemelerin sayisini nasil belirle-
riz?” denir. Ogrenciler tahtadaki atélye fotografindan malzemeleri sayacaklarini ifade eder.

o “Evet. Haydi simdi tablodaki ilk malzememiz neymis bakin ve kag tane oldugunu sayip tabloya yazin.” denir.
« Ogrenciler ilk malzemeyi say1p sayisini tabloya yazarken gozlem yapilir. Dogru tepkiler betimleyerek pekistirilir. Ogrencilerin hatali tepkileri diizeltilir.
o Ayni gekilde tiim malzemelerin saysi tabloya islenene kadar devam edilir.
Son olarak 6grencilere “Evet, verileri tabloya islediniz. $imdi tablomuza bir de isim verelim. Sizce bu tabloya hangi isim verilebilir?” denir ve 6grencilere beyin

firtinas1 yapmalari i¢in birkag dakika siire verilir. Uygun olan bir isim 6nerisi hep birlikte segilip tablo adi olarak yazilir.
Tablo tamamlandiktan sonra su ana kadar yapilanlar 6zetlenir ve tablo okunarak 6rnek tamamlanir.

Farkli veri setleri ile rehberli uygulamalara devam edilir. Ogretmen yardimu giderek azaltilir. Ogrenciler yardim ve hata diizeltmeye ihtiya¢ duymaksizin verileri

tabloya islemeye basladiginda bagimsiz uygulamalara gegilir.

Bagimsiz Uygulama: “Sizlerle verileri tabloya islemeyi 6grendik. Bence artik siz kendi basiniza da verileri tabloya isleyebilirsiniz. Simdi sizlere ¢caligma kagitlar:
verecegim. Sizler bu ¢alismalar1 yaparken ben de sizleri takip edecegim. Yardima ihtiyaciniz oldugunda sessizce parmaginizi kaldirmaniz yeterli” seklinde 6g-
rencilere agiklama yapilir.

Ogrenciler tablolar {izerinde ¢alisirken sira aralarinda dolasarak gozlem yapilir.

Verileri tabloya islerken hata yapan 6grencilere “Neden béyle diisiindiin?”, “Sence burast dogru mu?” gibi sorularla rehberlik edilir ya da model olunur. Dogru

yanitlar pekistirilir.

Genelleme ve
izleme

Ogrenciler yatay tablolara veri islemeyi 6grendikten sonra dikey tablolar ile ilgili genelleme ¢alismalar1 da yaptirilmalidir. Ogrenciler hazir verileri tabloya igle-

meyi 6grendikten sonra veri toplayarak tablo olusturma etkinliklerine gegilmelidir.

Ogretim tamamlandiktan sonra zaman zaman tablo olusturma ¢aligmalarina yer verilerek edinilen becerilerin kaliciligi saglanmalidir.
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BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogrencilerin tablo olusturmaya iliskin performanslarinin degerlendirilmesinde bu hedef kapsaminda hazirlanan Tablo Olugturma
Galisma Ornegi Analiz Formu kullanilir. Ogrencilerin bireysel 6zelliklerine gore bu analizin maddeleri uyarlanabilir.

Veliye Yonelik Oneriler

Ailelere verileri tabloya isleme ile ilgili 6gretim yapildig: bilgisi verilerek giinliik hayatta, aligveris listesi hazirlama, haftalik ders
programi yapma, giinliik ¢alisma plani hazirlama gibi tablo olusturmay1 gerektiren durumlarda ¢ocuklar: ile tablo olusturma et-
kinlikleri yapmalari istenebilir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Ogrencilerin bireysel 6zelliklerine gore tabloya islenecek veriler resimli kart, say1 kart1 gibi bi¢imlerde verilebilir. Yazma yerine
gosterme ve soyleme biciminde tepki alinabilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Gériigleri




Tablo Olusturma Calisma Ornegi Puanlama Formu

Uygulama Yonergesi: Her 6grenci i¢in gerceklestirilen maddelere 1, gerceklestirilmeyen maddelere 0 puan veriniz. Her 6grencinin ¢alisma 6rneginden elde

ettigi toplam puani TOPLAM siitununa yaziniz.

Ogrenci 1

Ogrenci 2

Ogrenci 3

1. Tabloya uygun bir isim verir.

2. Her veri grubu i¢in bir satir ya da stitun kullanir.

3. Her kategori i¢in bir satir ya da siitun kullanir.

4. Veri gruplarina uygun isimler verir.

5. Verileri ait oldugu siitun ve satira yazar.

TOPLAM

.
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DERS PLANI ORNEGi-5

BOLUM-1

Dersin Ad1

Matematik

Ogrenme Alami

Islevsel Matematik

Hedef

5.3. Matematiksel bilgi ve becerilerini saglik ile ilgili konularda kullanir.

Hedef Davranislar

5.3.2. Kisisel temizlik ve bakim becerilerini uygun siirede/siklikta gergeklestirir.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Oz Diizenlemeli Ogrenme, Beyin Firtinasi, Soru-Cevap

Ogretim Arag Geregleri

Akall tahta, kendini izleme tablosu, kalem-silgi

Ogretime Hazirlik

Ogretimden &nce 6grencilerin agagidaki 6n kosul becerilerine iliskin performansi 6l¢iit bagimli 6l¢ii arac ile degerlendirilmelidir:
« Kisisel bakim becerilerini bagimsiz olarak gerceklestirme
o Tablo okuma ve olusturma

Bu 6n kosul becerilere sahip olan 6grenciler 6gretime dahil edilmeli, 6n kosullar1 karsilamayan 6grencilerle bu 6n kosullarin 6gretimine iliskin
etkinlikler yapilmalidir.

Ortam Diizenleme

Ogrencilerin birbirlerini ve tahtay1 gorebilecekleri sekilde oturmalari saglanir. Isik, akilli tahtay1 ve yazi tahtasini engellemeyecek ve dgrencilerin
arkasindan gelecek sekilde ayarlanir. Materyaller tiim 6grencilerin goriis alaninda olacak sekilde diizenlenir.

Ogrencilere “Kisisel bakim ve temizlik nedir?” diye sorulur. Kisisel bakim ve temizlikle ilgili kisa bir sohbet gerceklestirilir. Ardindan konugma
balonlar1 iginde kisisel temizlik ve bakim becerilerini hangi siklik ve siireyle gerceklestirdigini anlatan cocuk resimleri gosterilir. (Ornegin

Dikkat Cekme
“Ben, bu giin dislerimi ti¢ kez 2 dakika siireyle fircaladim. Ben bugiin toplam 6 dakika dis fircaladim?”) Bu 6rnekler tizerinden kisisel bakim ve
temizlik islerinin belirli siklik ve siirelerle yapilmasi gerektigi vurgulanir.

Giidiilenme Ogrencilere kendilernin de kisisel bakim ve temizlik ile ilgili islerini uygun siire ve siklikta yapabilmek icin kendilerine boyle bir program hazir-

layabilecekleri soylenir.

Gozden Gegirme ve Derse
Gegis

“Siz hangi siklikta banyo yapiyorsunuz?”, “Dislerinizi ne kadar stire firgaliyorsunuz?”, “Giinde kag kez ellerinizi yikiyorsunuz?” gibi sorular ile
dgrencilerin siklik ve siire kavramlarina iliskin &n bilgileri yoklanir. Ogrencilere “Haydi simdi kisisel bakim ve temizlik islerimizi yaparken en uy-
gun siklik ve siireleri nasil belirleyecegimizi 6grenelim ve kendimize haftalik bir kisisel bakim program hazirlayalim” denir ve derse gegis yapilir.




BOLUM-3

Uygulama

Model olma

Ogrencilere “Kisisel bakim ve temizligimizi diizenli olarak yapabilmek, yapmamiz gerekenleri unutmamak icin kendini izleme tablolarini kullanabiliriz” der
ve kendini izleme tablosunu akilli tahtaya yansitir.

Tabloyu 6grencilere tanitir. “Bakin bu tabloda saglikli ve temiz kalabilmek i¢in her giin yapmamiz gereken dort tane kisisel temizlik becerisi var. Yuz yika-
mak, sa¢ taramak, dis fircalamak ve el ytkamak. Her bir becerinin altinda da siklik ve siire olmak tizere iki kutucuk var. Siklik bir isin giinde ka¢ defa yapildi-
gin1 gosterir. Siire ise bir isin yapilmaya baslamasindan bitisine kadar gegen zamani gosterir. Biz bu kendini izleme tablosunu kullanirken bir giin booyunca
bu isleri her yaptigimizda siklik kutucugunun altindaki bu bos kutucuklara sirayla bir tane art1 isareti koyacagiz. Hemen yanindaki siire kutucuguna da o isi
yapmamizin ne kadar stirdéigiinti yazacagiz”

“Simdi Ali ve Ayse’nin bir giiniinii anlatan 6ykileri dinleyecegiz ve Ali ile Ayse’nin tabloyu nasil doldurduklarini gorecegiz.” denir.

Oykii okunurken bir yandan dykiideki karakterlerin tablodaki maddeleri ne siklikta ve ne siireyle uyguladiklarina yonelik degerlendirmelerde bulunarak

kendini izleme tablosunun kullanimina model olunur.

Rehberli uygulama

Ogrencilere kendini izleme formlar1 ve 6rnek dykiiler dagitilir.
“Size verdigim 6ykiiyti okuyun. Oykiideki kahramanin giin i¢inde yaptig1 ksisel bakim ve temizlik iglerinin sikligin1 ve siiresini tabloya not alin” denir.

Ogrenciler tablolar iizerinde ¢aligirken sira aralarinda dolagilarak gozlem yapilir. Isaretlemelerde hata yapan ya da bazi maddeleri atlayan 6grencilere “Burayi
dikkatli oku. Sence kahramanimiz ellerini ka¢ defa yikadi? Bu ikinci yikamada ellerini yikamasi ne kadar siirdii?” gibi sorularla hatalar: fark ettirilir. Gere-
kirse diistinceler yiiksek sesle ifade edilerek model olunur.

Ogrenciler 6rnek dykiilerdeki kahramanlar icin kendini izleme tablosunu hatasiz doldurur héle gelene kadar farkli 6rneklerle rehberli uygulamalara devam

edilir.

Bagumsiz uygulama

Ogrencilere “Artik kisisel temizlik tablosunu kullanmay1 grendiniz. Siz de bu tabloyu giinliik temizlik ve bakim islerinizi unutmamak igin kullanabilirsiniz.
Simdi sizlere dagitacagim tablolar1 bu hafta boyunca her giin igin bir tane doldurmanizi istiyorum. Sizlere birer tane de kisisel temizlik ve bakim kurallari
tablosu verecegim. Her giin yaptiginiz temizlik islerinin sikligin1 ve siiresini tabloya not edeceksiniz. Ertesi giin tablolariniz1 birlikte inceleyip giilen yiizii
hak edip hak etmediginize karar verecegiz. Giinliik temizlik islerini kurallarda belirtilen siklik ve siire ile yapmissaniz giilen ytiz kazanacaksiniz” agiklamasi
yapilir.

“Cuma giinii geldiginde en az 3 tane giilen yiiz kazanan herkes 6diil ¢arkini gevirmeye hak kazanacak ve kazandig1 6diilii alacak” denerek 6grenciler tabloyu

kullanmak tizere tesvik edilir.
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BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogrenciler kendini izleme formlarini doldururken égretmen tablonun uygun sekilde doldurulup doldurulmadigini gozlemlemelidir. Ailelerin eg
zamanli olarak doldurduklar: tablolar ile 6grencilerin kendilerinin doldurdugu tablolar karsilastirilarak her iki tablodaki isaretlemelerin tutarl
oldugu durumlarda 6grenciler fazladan 6dillendirilerek tablonun diiriist sekilde doldurulmasina tegvik edilir.

Veliye Yonelik Oneriler

Bagimsiz uygulama asamasinda velilerle is birligi yapilmalidir. Her giiniin sonunda 6grenci tabloyu doldururken velinin de es zamanli olarak
baska bir formu doldurmasi ve bir sonraki hafta baginda doldurduklar: formu 6gretmen ile paylagmalari istenmelidir. Boylece 6grencinin formu
diiriist sekilde doldurup doldurmadigr kontrol edilecek, kendini izlemenin amacina ulasmas: saglanacaktir. Evde 6grenciler 6diillendirilerek
motivasyonlari artirilabilir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Tabloda yer alan maddeler 6grencilerin kisisel ihtiyaglar1 dogrultusunda artirilabilir ya da azaltilabilir. Okuma becerileri yeterli olmayan 6grenci-
ler i¢in tablodaki yazilar gorsellerle desteklenebilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Goriisleri




—

EK. Giinliik Kendini Izleme Tablosu

KENDiMi iZLIYORUM

Tarih: . . . .. [.o.... [o....

Yiiziimii yrtkadim m1? Sac¢larimi taradim mi1? Dislerimi fircaladim mi1?

Ellerimi yikadim mi1?

Siklik Siire Siklik Stire Siklik

Stire

Siklik

Stire
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EK. Kisisel Temizlik ve Bakum Kurallar: Tablosu

.............. Sinifinin Kisisel Bakim ve Temizlik Kurallar

Kurallar Siklik Siire
1. Her giin uyandigimda ve okuldan eve dondiigiimde yiiziimii yikarim. Giinde 2 defa Her yikamada i¢gimden 10’a kadar sayarim.
2. Her giin okula gitmeden 6nce ve okuldan déndiikten sonra saglarimi tararim. Giinde 2 defa Her taramada igimden 30’a kadar sayarim.
3. Her giin kahvaltidan, 6gle yemeginden ve aksam yemeginden sonra dislerimi firgalarim. Giinde 3 defa Her fir¢alamada igimden 100% kadar sayarim.
4. Her giin yemeklerden 6nce ve sonra, okuldan eve dondigiimde ellerimi yikarim. Giinde 7 defa Her yikamada i¢imden 20’ye kadar sayarim.







