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MiLLi EGiTiMm BAKANLIGI OGRETiIM PROGRAMLARI

Milli Egitim Bakanligi Ogretim Programlars; 6grencilerin hayat boyu kullanabilecekleri akademik bilgi,
kavram ve becerileri kazanmalarini; bunlar: kullanarak kendilerini bireysel, sosyal, duygusal, kiiltiirel, giin-
lik yasam, is ve mesleki alanlarda gelistirebilmelerini; toplumda bilingli iireten ve problem ¢ozebilen bagim-
s1z bireyler olabilmelerini hedefleyen bir biitiinliik i¢inde yapilandirilmistir. Ogretim programlari, tamamen
bilgi aktarimindan ¢ok bireysel farkliliklar: dikkate alan, beceri ve deger kazandirmay: amaglayan, yalin ve
anlagilir bir sekilde hazirlanmigtir. Bu amaca uygun olarak programlarda hem farkli konu ve kademelerde
sarmal bir yaklasim benimsenerek tekrar eden hedef ve agiklamalara hem de biitiinciil bir sekilde bir defada
kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer verilmistir. Her iki grupta yer alan hedef ve agiklamalar;
ilgili disiplinin yetkin, giincel, gegerli ve egitim 6gretim siireci i¢inde hayatla iligkileri kurulabilecek sekilde
hazirlanmigtir. Bununla birlikte hazirlanan hedef ve agiklamalar; degerler, yetkinlikler ve beceriler bakimin-
dan biitiinciil bir bakis agisiyla yalin bir igerige sahiptir. Sonug olarak 6gretim programlar1 anlamli ve kalic
ogrenmeyi saglayacak sekilde, saglam ve onceki 6grenmelerle iliskisi kurulmus, giinlitk hayatta degerler, be-
ceriler ve yetkinlikler ¢ercevesinde biitiinlestirilerek olusturulmustur.
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OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlary; 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen Tiirk Milli
Egitiminin Genel Amaglari, Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri ve 573 sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun
Hitkmiinde Kararnamede yer alan Ozel Egitimin Temel Ilkeleri esas alinarak hazirlanmigtir. Egitim ve 6g-
retim programlariyla siirdiiriilen tiim ¢alismalar; okul oncesi, ilkokul, ortaokul ve 6zel egitim meslek okulu
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulagmaya yoneliktir:

1. Okul dncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim siiregleri goz 6niinde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikl: sekilde gelisimlerini desteklemek

2. Ilkokulu tamamlayan 6grencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bii-
tiinliik ve 6z farkindalik gergevesinde; 6z giiven ve 6z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiyag duyacagi
temel diizeyde sozel, sayisal ve bilimsel akil yiiriitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlilig1 kazan-
mis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklar: yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve
manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Tiirkiye Yeterli-
likler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgii alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkin-
likleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Ozel egitim meslek okulu egitimini tamamlayan 6grencilerin okul éncesi, ilkokul ve ortaokulda ka-
zandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle insanlarla etkilesim kurabilen, toplumsal kurallara uyum
saglayabilen, toplumsal yasama katilim i¢in ¢abalayan, yasamlarini1 bagimsiz olarak siirdiirebilen bi-
reyler olmalarini saglamak; “Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC)” ve ayrica disiplinlere 6zgii
alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmus, ilgi ve yetenekleri dogrultu-
sunda hayata ve bir meslege hazir, toplum hayatinda iiretime katkis olan, milli ve manevi degerleri
benimseyen bireyler olmalarini saglamak

OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFI

Egitim sistemimizin temel amac1 bireye degerlerimiz ve yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi, beceri ve davra-
nislar kazandirmaktir. Degerler, toplumun milli ve manevi kaynaklarindan giiniimiize ulagmis ve yarinlara
aktarilacak 6z mirastir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata aktarimidir. Bu yoniiyle degerler ve yetkinlikler
birbirinden ayrilmaz bir sekilde 6grenme, 6gretme siiregleriyle kazandirilmaya ¢alisilan bilgi, beceri ve davra-
niglar ile birlikte ele alinarak programin perspektifini olusturmaktadir.

a. Degerlerimiz

Degerler; bir sosyal grup veya toplumun varlik, birlik, isleyis ve devamini saglamak ve siirdiirmek i¢in
tiyelerinin ¢ogunlugu tarafindan dogru ve gerekli oldugu kabul edilen ortak diisiince, amag, temel ahlaki ilke
ya da inanglardir. Degerler toplum ya da bireyler tarafindan benimsenen, birlestirici olgulardir. Ayni zamanda
degerler, toplumun sosyal ihtiyaglarini karsiladigina ve bireylerin iyiligi i¢in olduguna inanilan élgiitlerdir.
Deger egitiminin temel amaglarindan biri de 6grencilerin saglikli, tutarl ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini
saglamaktir. Degerler, insanin tutum ve davranislarini bi¢imlendirmede 6nemli bir role sahiptir.

Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek egitim sisteminin asli gorevidir; egitim-6gretim faali-
yetleri yeni neslin degerlerini, aligkanliklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi, degerleri
kazandirma cercevesindeki islevini, 6gretim programiyla yerine getirir. Ogretim programlari; hedefler, igerik,
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Ogretim strateji ve yontem teknikleri, 6grenme-6gretme ortamlari, egitim arag geregleri gibi egitim, 6gretimin
tiim unsurlar1 géz 6niinde bulundurularak olusturulur. Ozel egitim meslek okulu gretim programlarinda da
bu anlayisla degerlerimiz; ayr1 bir program veya 6grenme alani, {inite, konu vb. olarak goriilmemistir. Tam
aksine biitiin egitim siirecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6zel egitim meslek okulu 6gretim prog-
ramlarinin her birinde gergeklestirilmek tizere yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kok degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabur,
saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme siirecinde hem kendi
baslarina, hem iliskili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktr.

b. Yetkinlikler

Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik yagamlarinda ve hatta ileri
donem is yasamlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri yelpazesi olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde
(TYC) belirlenmistir. Egitim sistemimiz de yetkinliklerde biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip bi-
reyler yetistirmeyi amaglamaktadir. TYC'de ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkin-
lik ve bilimde/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla ilgi-
li yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifade olmak iizere sekiz anahtar yetkinlik
belirlenmistir. Ozel egitim ¢ercevesinde yabanci dillerde iletisime ait yetkinlikler $gretim programlarinda ele
alinmamustir. Ogretim programlarinda yer alan yetkinlikler TYC'de asagidaki gibi tanimlamaktadir:

Ana dilde iletisim: Kavram, diisiince, goriis, duygu ve olgular1 hem s6zlii hem de yazili olarak ifade etme
ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi her tiirli
sosyal ve kiiltiirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktur.

Matematiksel yetkinlik ve bilimde/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, giinliik ha-
yatta karsilagilan bir dizi problemi ¢6zmek i¢cin matematiksel diisiinme tarzini gelistirme ve uygulamadir.
Saglam bir aritmetik becerisi i¢in matematik iizerine inga edilen siireg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapmaktadir.
Matematiksel yetkinlik, diisiinme (mantiksal ve uzamsal diisiinme) ve sunmanin (formiiller, modeller, kurgu-
lar, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorular1 tanimlamak ve kanita dayali sonuglar iiretmek amaciyla dogal diinyanin agik-
lanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Tek-
nolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulan-
mast olarak goriilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve
her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama giictinii kapsamaktadir.

Dijital yetkinlik: Is hayati, giinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel
sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik; bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi,
tretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi ve ayrica internet araciligiyla ortak aglara
katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yonetimini de kapsayacak se-
kilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine diisme ve bu konuda 1srarci
olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari tantyarak 6grenme ihtiyag ve siireglerinin farkinda
olmasini ve basarili bir 6grenme eylemi i¢in zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve
beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak
anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi gesitli
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baglamlarda kullanilmas: ve uygulanmasi i¢in 6nceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmas: yoniinde
ogrenenleri harekete gegirir.

Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisiler arasi ve kiiltiirler aras1 yetkinlik-
leri igermekte olup bireylerin farklilagan toplum ve ¢alisma hayatina etkili ve yapici bi¢imde katilmalarina im-
kan taniyacak, gerektiginde ¢atigmalar1 ¢ozecek ozelliklerle donatilmasini saglayan tiim davranis bicimlerini
de kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, de-
mokratik ve aktif katilim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam olarak katilmalar1 i¢in donatmaktadir.

Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tizere gesitli
kitle iletisim araglar1 kullanilarak goriis, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin 6nemi-
nin takdiridir.

Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder. Yarati-
cilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagmak i¢in planlama yapma ve proje yonetme yetenegini
de igerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil, islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabil-
meleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayn1 zamanda is hayatinda desteklemekte, toplumsal ve ticari
etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklar1 daha 6zgiin bilgi ve beceriler i¢in de bir
temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE
DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Degerlendirme, 6gretme ve 6grenmenin etkililigini belirlemek amaci ile yapilan, 6gretimle ilgili verilerin
toplanmasini ve yorumlanmasini igeren ¢ok adimli ve sistematik bir siirectir. Ogrenme, 6gretme ve planla-
may1 dogrudan etkileyen ve egitim sisteminin temel dgelerinden biri olan degerlendirmeye 6gretim progra-
minda 6nemli bir yer verilmistir. Ogretim programlarinda siirekli degerlendirme tiim 6grencilerin ilerleyis-
lerinin tespiti i¢in onemlidir. Ogretim dncesinde yapilan degerlendirme, 6grenci hakkinda bilgi edinilmesini
ve 6grenme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda yapilan degerlendirme, 6grenci ve 6gretmene geri
bildirim verilmesini; 6gretim sonunda yapilan degerlendirme ise 6grenme hedeflerinin karsilanip karsilan-
madig1 ve belirli alanlarda degisiklik yapilmasi gerekip gerekmedigi hakkinda karar vermeyi saglayacaktir.
Toplanan veriler sistematik olarak kaydedilmelidir. Ogretim oncesi, sirasi ve sonrasinda yapilan tim deger-
lendirmeler uygulanan 6gretim konusunda yol gésterir. “Ogrenci nasil 6grenmektedir?”, “Ne tiir ipuglarina
ihtiya¢ duymaktadir?”, “En fazla desteklenmesi gereken alan nedir?”, “Ne tiir 6gretimsel uyarlamalara ihtiyaci
bulunmaktadir?” gibi uygun 6l¢gme degerlendirme siireglerine yer verilerek bu tiir sorulara cevap aranmalidir.

Ol¢me degerlendirme ilkelerinden asagidakilere dikkat edilmelidir:

1. Olgme ve degerlendirme ¢alismalar1 6gretim programinin tiim bilesenleri ile azami uyum saglamali,
hedeflerin ve agiklamalarin sinirlar1 esas alinmalidir.

2. Olgme degerlendirme yetersizligi olan 6grencinin bireysel 6zelliklerine gore bicimlendirilmelidir.

3. Ogretim programi, dl¢me siirecinde kullanilabilecek dl¢me arag ve yontemleri agisindan uygulayicilara
yol gosterir. Bu ara¢ ve yontemlerin uygulanmasinda gerekli uygulama ilkeleri dikkate alinmalidir.
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BIREYSEL GELiSiM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistirilmesi siirecinde 6grencinin ¢ok yonlii gelisimsel 6zelliklerine dair mev-
cut ilgi ve birikimi dikkate alinarak, aralarindaki iliski goz 6niinde bulundurularak ve bu baglamda bazi temel
gelisim ilkelerine gore program diizenlenmistir. Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir donem-
de sonlanmadi1 ve gelisimin hayat boyu siirdiigii ilkesi ile hazirlanmigtir. Ogretim programlarinda, her yas
doneminde bireylere ait gelisim 6zellikleri dikkate alinarak birtakim uygulamalarin gergeklestirilmesi 6ne-
rilmektedir. Gelisim, evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin gelisim ozellikleri farklidir. Evreler de
baslangig ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar bu husus goz 6niinde bulundurularak
yapilandirilmistir. Programlarin hedeflerini gergeklestirme siirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafin-
dan yapilmasi beklenir. Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip
eden evreleri etkiler. Ote yandan bu ardigiklik basitten karmasiga, genelden 6zele ve somuttan soyuta dogru
gelisim gibi belirli yonelimlerle karakterize edilebilir. Program gelistirme siirecinde s6z konusu yonelimler
hem bir alandaki yeterliligi olusturan hedef ve hedef davraniglarin 6n kosul ve ardisiklig1 noktasinda dikkate
alinmig hem de kademeler diizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde g6z 6niinde bulun-
durulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. Insanin farkli
gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi biligsel gelisimini et-
kiler ve bilissel gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir hedefin gelisimde
baska bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlar: bireysel farkliliklar goz oniinde bulundurularak yapilandirilmistir. Bireyler aras
farklilik bir bireyin digerlerinden birden fazla 6zelligi bakimindan farkli olmasidir. Ttim 6grenciler i¢in bi-
reysel ozellikleri, performanslar1 ve ihtiyaglar1 dogrultusunda 6gretim programlar: temel alinarak bireysel-
lestirilmis egitim programi (BEP) hazirlanmali ve uygulanmalidir. BEP’te yer alacak olan hedeflerin belir-
lenmesinde, 6grenme 6gretme siirecinin diizenlenmesinde ve basarinin degerlendirilmesinde o &grencinin
hazir bulunuslugu, biligsel, sosyal ve bedensel 6zellikleri farklilagabilir. Bu nedenle 6grenme 6gretme siireci
planlanirken 6grencilerin bireysel farkliliklar: (mevcut performanslari, hazir bulunusluk diizeyleri, 6grenme
stilleri ve ihtiyaglari, sosyokiiltiirel farkliliklar1 vb.) gz 6niinde bulundurulmalidir.

SONUC

Ogretim programlarini hazirlama siirecinde hangi islemlerden ve agamalardan gecildigi asagida siralan-
mugtir:

o Farkli tilkelerin 6zel egitim programlar: incelenmistir.

« Yurt iginde ve yurt disinda 6gretim ve programlar iizerine yapilan akademik ¢alismalar taranmastir.

« Bagta anayasamiz olmak {izere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hiikimet programlari, stira kararlari,
siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslar1 ve sivil aragtirma kurumlari tarafindan hazirlanan
raporlar vb. dokiimanlar analiz edilmistir.

o Programin hedefleri ve yapis1 Bakanligimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve akade-
misyenlerden olusan ¢aligma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda 6gretim
programlar1 hazirlanmistir.



OZEL EGITIM MESLEK OKULU
GORSEL SANATLAR DERSI
OGRETIM PROGRAMI'NIN
UYGULANMASI

1. OZEL EGITIM MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM
PROGRAMI'NIN OZEL AMACLARI

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi gelisim alanlarina yonelik, 6gren-
cilerin yagamlar1 boyunca kullanabilecekleri giinlitk yasam, sosyal iletisim, akademik, duygusal, psikomotor
becerileri ve mesleki bilgi, beceri ve davraniglarina katk: saglayarak mesleki agidan yeterli héle gelmesini sag-
lar. Gorsel sanatlar, bireyin mesleki hazirlik siirecinde edinmesi gereken mesleki bilgi, beceri ve davranislarin
yani sira yasadigl toplumda kendine bir yer bulabilmesi i¢in etkili araglardan biridir. Ayrica gorsel sanatlar
dersi 6grenciye mesleki standartlara iligkin bilgi, beceri ve davranislar1 kazandirarak onlarin iretken olmasini
hedefler. Toplumlarin var olmasina katki saglayan egitim siirecleri, mesleki hazirliga dayali programlar agisin-
dan 6nem tagimaktadir. Bu dogrultuda gorsel sanatlar dersi programu tigiincii kademedeki meslek programla-
rin1 destekleyip gelistirecek nitelikte olusturulmustur.

Gorsel sanatlar; bireylerin sanatsal bilgi, beceri, davranis ve estetik gelisimine katki yaparken gorsel okur-
yazarlig1 kazanmasi, elestirel diistinmesi, yordama yapabilmesi, iiretimde bulunabilmesi, kendini gergeklestir-
mesi, fikir iretmesi, yaraticilik yapisinin gelistirilmesi, is aligkanliklarini kazanmasi ve problem ¢6zmesi i¢in
egitsel siireci organize etmesi yoniinden 6nemli bir alandir.
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Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programy; gorsel sanatlar alanina yonelik mesleki standartlara iliskin bilgi,
beceri ve davraniglar1 6grencilere aktararak, onlarin mesleki yeterlilik, mesleki sanat kimligi, sanatsal becerileri
edinmelerine ve gelistirmelerine yardimci olacak gekilde bir biitiinliik iginde olusturulmugtur. Ogrencilerin gorsel
sanatlar dersine iliskin becerilerini gelistirmek ve gorsel sanatlar yoluyla duygu ve diisiincelerini mesleki standart-
lar ol¢tistinde ifade etmelerini saglamak ve farkli alanlara yonelik yapabilirlik diizeylerini artirmak, bu programin
en 6nemli amaglarindandir. Ogrenme alanlarinin her birinde edinilen bilgi ve beceriler grenme siirecinde bir-
birini etkilemekte ve tamamlamaktadir. Ayrica 6grencilerin gelisim 6zellikleri goz 6niinde bulundurularak gorsel
sanatlar kapsamindaki hedefler artan bir yogunluk icinde ve asamali olarak yapilandirilmistir. 1739 sayih Milli
Egitim Temel Kanunu'nda ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar1 ve Temel Ilkeleri ile 573 sayili Ozel
Egitim Hakkinda Kanun Hitkmiinde Kararnamede ifade edilen Ozel Egitimin Temel Ilkeleri dogrultusunda ha-
zirlanan Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programu ile 6grencilerde ulagilmasi beklenen
amaglar sunlardir:

1. Ogrencilerin iki boyutlu uygulamalar, ii¢ boyutlu uygulamalar, mimariye dayali uygulamalar, el sanat-
lar1 uygulamalari, video-fotograf uygulamalari, tasarima dayali uygulamalar, sanatsal alg1 ve elestiri,
sanatsal toplumsal kiiltiirlenmeye ilisgkin mesleki standartlar 6lgiisiinde bilgi, beceri ve davranislar ka-
zanmalarini saglamaktir.

2. Ogrencilerin gorsel sanatlar araciligi ile bilissel, psikomotor, dil, iletisim, sosyal ve duygusal becerilerini
gelistirmektir.

Ogrencilerin sanatsal bilgi, beceri, davranis ve estetik gelisimlerine katki saglamaktir.

Ogrencilerin gorsel okuryazarlik kazanmalarini saglamaktir.

Ogrencilerin duygu, diisiince ve deneyimlerini gorsel sanatlar yoluyla ifade etmelerini saglamaktir.
Ogrencilerin fikir iiretip tiretimde bulunarak kendini gerceklestirmelerini saglamaktir.
Ogrencilerin elestirel diisiinerek yordama yapabilmelerini saglamaktir.

Ogrencilerin gorsel sanatlar yolu ile yapabilirlik ve yaraticilik becerileri gelistirmelerini saglamaktir.
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Ogrencilerin organlar ve uzuvlari arasinda eg giiddiimiin (parmaklarin kendi aralarindaki koordinas-
yonu, el-goz, el-goz-beyin koordinasyonu vb.) gelismesine katk: saglamaktir.

10. Ogrencilerin ¢alisma ve is aligkanliklar: kazanmalarini saglamaktir.

11. Ogrencilerin ¢alisan saglig1 ve giivenligi becerilerini kazanmalarini saglamaktir.

12. Ogrencilerin is ahlaki ilkelerini kazanmalarini saglamaktur.

13. Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin gelismesine katki saglamaktir.

14. Ogrencilerin cevreye yonelik gorsel sanatlar algilarini gelistirmektir.

15. Ogrencilerin gorsel sanatlar yoluyla sevgi, paylagim ve sorumluluk duygularini gelistirmektir.
16. Ogrencilerin giincel kiiltiir-sanat etkinliklerini takip etmelerini saglamaktur.

17. Ogrencilerin eglenerek 6grenmelerini saglamaktir.

2. OZEL EGITIM MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSIi OGRETIM
PROGRAMI'NIN OGRENME OGRETME YAKLASIMI

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; 6grencilerin 6n kosul becerileri ve
performansini dikkate alan, 6grenci merkezli bir yaklasimla hazirlanmis olup biitiin hedefler siirekli gelisme
ve ilerleme gosteren bir yapi icerisinde ve gorsel sanatlar ile ilgili ¢esitli alanlardaki becerilerin gelistirilmesini
saglayacak sekilde tasarlanmigtir.




Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programr'nda temel tasarim yaklagimi belirle-
nirken 6grencinin ilgi ve ihtiyaglarini temel alan, 6grenci merkezli yaklasim yaninda konu 6gretimini de mer-
keze alan bir yaklagim benimsenmistir. Bu anlamda program tasarimi eklektik bir yapiya sahiptir. Program
hem konu merkezli hem de 6grenci merkezlidir.

Program, bireysel temelleri dikkate alarak olugturulmustur. Ogrenci, programin en énemli unsurudur.
Ogrenme alanlar1 ve etkinlikler 6grenci icin segilerek diizenlenmistir. Ogrenme yasantilar1 bireyin ilerleyen
zamanlarda ihtiyag duyacagi mesleki gereksinimleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Bu program asagida be-
lirtilen bireysel temeller dikkate alinarak gelistirilmistir.

«  Ogrencinin bireysel farkhiliklarinin oldugunu kabul eder.

o«  Ogrencinin kisisel gelisimine katki saglamak icin ¢aba gosterir.

« Ogrencinin mesleki hayati i¢in rehberdir.

« Ogrencinin yetenek, bilgi ve becerilerinin gelistirilmesinde rehberdir.

« Ogrencinin sanatsal bilgi, beceri gelisimine katk: saglayarak estetik algisinin gelisimini desteklemeyi
amag¢ edinmistir.

«  Ogrencinin farkli disiplin alanlarinda gelisimine sanat uygulamalar1 aracilityla katki saglar.

« Ogrencinin edindigi bilgi ve beceriler araciligiyla serbest zamaninin dogru ve verimli kullanmasini
saglar.

« Ogrencinin edindigi bilgi ve beceriler araciligiyla iiretim (sanatsal, ticari, kigisel) yapmasini saglar.
o«  Ogrencinin saglikli bir birey olarak yetigsmesini hedef almistir.

Program hazirlanirken alinan yapilardan biri de psikolojik temeldir. Egitim psikolojisinde ge¢misten gii-
niimiize kadar “Insan nasil 6grenir?” ve “Ogrenme ortamlari nasil diizenlenir?” sorularina yanit aranmakta-
dir. Bu program hazirlanirken de belirtilen sorulara psikolojik temel esas alinarak yanit verilmeye ¢alisilmistir.
Etkili bir 6grenme; 6grencilerin hazir bulunuslugunun kontrol edildigi, mesleki yasamda karsilasabilecekle-
ri sorunlara yanitlarin alindigi, 6grencinin biligsel, duyussal, psikomotor, iletisim, sosyal ve mesleki gelisim
alanlarinda etkin oldugu 6grenme ortamlarinda gergeklesmelidir. Olusturulan 6grenme ortamlarinin 6grenci
merkezli, 6grenci gelisimine uygun ve 6grenme alanlarini destekleyecek nitelikte yapilandirilmas: gerekmek-
tedir. Bu program gorevsel ve islevsel nitelikler tasimaktadir. Bu baglamda programda yer verilen konular ve
etkinlikler mesleki yagama ve giinliik yasama katki saglayan konulardir.

Gorsel sanatlar; temelde gorsellige dayali olarak olusturulan desen, resim, heykel, seramik, mimari, baski
resim, dijital sanatlar (fotograf, video ve film yapimciligi, grafik vb. dijital ¢aligmalar), tasarim ve el sanatlari
gibi yaratici ¢alismalarin sanat bigimlerine dontstiiriilmesi olarak tanimlanmaktadir. Gorsel sanatlar dersi
egitimi ise 6grencinin belirlenen egitim-6gretim amagclarina ulasilmasinda gorsel sanatlar dersi alanlarinin
sistemli ve bilingli bir sekilde kullanilmasi siirecine verilen genel isimdir.

Bu program gorsel sanatlar dersine iliskin uygulama ¢alismalarinin kullanildig: sistemli bir egitim siire-
cidir. Ogrenme alanlarinda edinilen her bilgi ve beceri, 6grenme siirecinde birbirini etkilemekte, destekle-
mekte ve tamamlamaktadir. Bu baglamda farkli 6gretim yontem ve teknikleri bir arada ve es giidiimlii sekilde
kullanilmalidir. Bu programda uygulamali davranis analizi ve sosyal etkilesimci kuramdan yararlanilmistir.
Uygulamali davranis analizi, davraniggi kuramin benimsedigi ilkelerden yola ¢ikarak toplumsal agidan birey
ve toplum yapist i¢in anlamli, gerekli ve 6nemli davraniglar1 6gretmeyi, degistirmeyi amaglayan bir yakla-
simdir. Uygulamali davranis analizinde yeni beceri ve davranislar1 6gretmek icin gelistirilmis bircok yontem
bulunmaktadir. Bu programda yer alan yontemler; dogrudan 6gretim yontemi, yanligsiz 6gretim yontemleri
ve etkinlik temelli 6gretim yontemleridir.
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Sosyal etkilesim kuramina gore 6grenme 6grenciden gelisimi daha ileride ve/veya ondan deneyimli bir ye-
tiskinin rehberliginde sosyal bir ortamda sekillenmektedir. Bu kurama gore ¢ocuklar diger kisilerle etkilesim
kurarak 6grenir ve gelisir. Cocuklar ve yetiskinlerin birlikte etkilesim icinde gergeklestirdikleri tiim etkinlik-
ler, yakinsal gelisim alani olarak adlandirilan alanda gergeklesir. Yakinsal gelisim alani, cocugun bagimsiz ola-
rak yapabilecegi ile maksimum yetiskin destegi ile yapacagi arasindaki alan olarak tanimlanmakta ve 6grenme
bu alan i¢inde gerceklesmektedir. Hedef, cocugu yetiskin rehberliginden bagimsiz hale getirmektir. Bu amagla
yetiskin bir¢ok destekleyici yap1 sunarak ¢ocugun s6z konusu becerilerde bagimsiz hale gelmesini saglar.

Tim 6grenciler i¢in bireysel 6zellikleri, performanslari ve ihtiyaglar: dogrultusunda Gorsel Sanatlar Dersi
Programi temel alinarak BEP hazirlanmal1 ve uygulanmalidir. BEP'de yer alacak hedeflerin belirlenmesinde,
6grenme Ogretme siirecinin diizenlenmesinde ve basarinin degerlendirilmesinde o 6grencinin hazir bulunus-
lugu, biligsel, duyussal, iletisim, sosyal, psikomotor ve mesleki becerilere yatkinlik 6zellikleri dikkate alinma-
lidir. Ogrenme &gretme siireci, miimkiin oldugunca bilgi ve iletisim teknolojileri ile desteklenmeli, §grenme
stratejilerinde zenginlestirme yapilarak 6grenmeye katki saglamalidir.

Dersin islenisinde ve uygulamalarda gorsel iletisim araglarina yer verilmeli; slayt, bilgisayar, televizyon,
projeksiyon cihazi, etkilesimli tahta, internet, EBA igerikleri vb. etkin olarak kullanilmalidir. Teknolojik ara¢
ve geregler kullanilirken gizlilik, biitiinlik, erisilebilirlik g6z oniine alinmaly, internetin giivenli kullanimu ile
siber gtivenlik konularinda gerekli uyarilar yapilmali ve tedbirler alinmalidir. Dijital kaynaklarin, ozellikle
internetten indirilen materyallerin kullaniminda intihal yapilmamali, etik kurallara ve telif haklarina uyul-
malidir.

3. OZEL EGITiIM MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM
PROGRAMI'NIN OLCME DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Egitim ve 6gretim siirecinde 6l¢me ve degerlendirme vazgegilmez bir unsurdur. Gozlenen degiskenlerin
gozlem sonuglarinin say1 ve sembollerle belirtilmesine 6l¢me; 6l¢gme sonuglarini bir 6lgiitle karsilastirarak 6l1-
¢iilen degisken hakkinda bir yargiya varma siirecine ise degerlendirme denir. Ol¢me ve degerlendirme yoluyla
egitim ogretim siireci siirekli izlenerek ortaya ¢ikan sorunlarin aninda tespiti saglanarak programlarin iste-
nilen diizeyde basari saglayip saglamadig1 ve 6grencilerde istendik davranis degisikliklerini meydana getirip
getirmedigi tespit edilir. Ogretmenler 6lgme ve degerlendirme siirecinde dgrencilerin bireysel gelisimlerini
izlerken eksik olduklar: alanlar: belirleyip bu alanda karsilastiklar: zorluklar: tanimlayip onlar1 6grenmeye
tesvik ederek, sahip olduklar: yeterlilikleri gelistirmeye ve yeni bilgi, beceri ve davranis kazandirmaya ¢ali-
sirlar. Bu baglamda él¢me ve degerlendirme siirecinde 6gretmen yeterliligi ve becerisi dnemli bir etkendir.
Ogrenciden edinilen bilgiler onun kendisini degerlendirmesine firsat vererek kisisel hedefler belirlemesine
yardim eder. Ayrica gretmen hem mesleki hem de 6zel hedefler belirlenmesinde rehber olur. Ol¢me ve de-
gerlendirme yaklasiminin etkin kullanimi, 6zellikle kademeler arasi gegiste 6grencinin hazirbulunuslugunun
belirlenmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bu dogrultuda 6nceki 6grenme haritalarinin ¢ikarilmasi basarili
bir egitim 6gretim yasantisinin olusturulmasinda fayda saglamaktadir. Egitim 6gretim siirecinde anlik ola-
rak izleme, geri bildirimde bulunma ve yonlendirme yoluyla eksiklikler ve yanlis 6grenmeler belirlenerek
diizenlenmenin yapilmasi saglanir. Boylelikle istendik becerilerin ne dl¢iide edinildigi ve yeni 6grenmelere
ne zaman gegilecegi hakkinda 6gretmene rehberlik etmektedir. Ayrica anlik olarak izleme istendik becerile-
rin ne ol¢iide edinildigi ve yeni 6grenmelere ne zaman gegilecegi hakkinda 6gretmene rehberlik etmektedir.
Ol¢me ve degerlendirme yapilirken hedefler ve hedef davraniglarin odaklandigi becerilerin kolaydan zora, so-
muttan soyuta, dncelik-sonralik iligkisine uygun olarak gerceklestirilmesi gerekmektedir. Ogrenme siirecinin
sonunda yapilacak 6l¢me ve degerlendirme, hedeflere ne diizeyde ulagildigi ve 6grenmenin hangi asgamada
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(edinim, akicilik, kalicilik ve genelleme) kaldig1 konusunda 6gretmene bilgi verir. Sonug degerlendirmesinde
hem igerigin 6grenme alanlar1 arasindaki dagilimi hem de her bir 6grenme alani i¢indeki bilgi, beceri ve dav-
raniglarin dagilimi dengeli olmalidir. Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nda
on degerlendirme, siire¢ degerlendirme ve sonu¢ degerlendirmede agirlikli olarak 6grenciler alternatif 6lgme
degerlendirme yaklasimiyla degerlendirilmektedir. Ayrica programda gozlem formu, informal 6l¢ii araglar ve
kontrol listeleri 6l¢gme ve degerlendirme araglar1 olarak kullanilabilir.

4. OZEL EGITIM MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM
PROGRAMI'NIN UYGULAMASINDA DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

o Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programr’nda 6grenme alanlarinin tamami-
nin uygulanma sitirecinde ¢aligma alanindaki saglik ve giivenlik 6nlemlerine dikkat ediniz.

o Ozel Egitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programr'nda égrenme alanlarinin her bi-
rinde edinilen bilgi, beceri ve davraniglar 6grenme siirecini desteklemekte ve tamamlamaktadir. Bu
dogrultuda 6grenme alanlar1 uygulanirken 6grencilerin performanslarini géz 6niinde bulundurup
farkli 6grenme alanlarindan hedef ve hedef davranislar secerek BEP (Bireysellestirilmis Egitim Prog-
rami) olusturunuz.

« Ogrencilerin 6zelliklerini, ilgilerini, gereksinimlerini ve tercihlerini goz éniinde bulundurarak; ortam
diizenlemeleri, malzeme ve materyallerde galigmaya gore uyarlamalar yaparak gesitlilik saglayiniz.

o Gorsel Sanatlar dersi diger alanlara gore basar1 duygusunu hemen ve somut olarak 6grenciye yansitan
bir alandir. Bu nedenle basar1 duygusunu yasatacak her tiirlii hedef ve hedef davranis1 6grenciye yan-
sitarak bireysellestiriniz.

o+ Ogrencilerin egitim 6gretim siirecini bir biitiin olarak tamamlamalari i¢in Gorsel Sanatlar dersi isle-
nirken diger dersler ile iligkilendirmeler yapiniz. Ornegin, Sosyal Hayat dersindeki iletisim ile ilgili
konular Goérsel Sanatlar dersinde Sanatsal Algi ve Elestiri ile Sanatsal Toplumsal Kiiltiirlenme 6gren-
me alanlari ile es zamanli ¢alisilip 6grenci i¢in uygulama cesitliligi saglayiniz. Ayrica Tiirkge, Mate-
matik, Miizik, Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi, El Sanatlari, Yiyecek Icecek Hizmetleri ve Beden Egitimi
Dersi gibi diger derslerin ilgili 6grenme alaniyla da islenilen konuya gore iliskilendirme saglayiniz.

o  Ozel Egitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programr’nin farkli §grenme alanlarindaki
hedefler ve hedef davranislar1 6grencilerin gereksinimlerine gore birbiri ile iliskili bicimde ele aliniz.
Ornegin, El Sanatlar1 6§renme alanindaki ahgap boyama ile ilgili hedefleri, iki boyutlu 6grenme ala-
nindaki renk ve sekil anlatan hedeflerle birlikte ¢alisiniz.

o Gorsel Sanatlar dersi kapsaminda 6grenme 6gretme siireclerinde, birlikte ve is birlik¢i ¢aligma, ken-
dine ait alanda ¢aligma, sira alma, bekleme, ¢aligmay: akranlar: ve diger insanlarla paylasma, atolye
diizeni, temizligi ve kurallarina uyum saglama ve stirdiirme gibi sosyal becerileri tesvik ediniz ve des-
tekleyiniz.

« Ders islenisinde projeksiyon cihazi, slayt, bilgisayar, etkilesimli tahta, internet, EBA igerikleri vb. tek-
nolojik araglara yer veriniz. Teknolojik araglar1 kullanirken siber giivenlik ve erisilebilirligi goz 6niin-
de bulundurunuz. Djjital kaynaklarin kullaniminda gerekli etik kurallara uyunuz ve bu konuda 6gren-
cileri yonlendiriniz.

« Ogrencilerin, saglik problemlerine yonelik (alerji, epilepsi, kalp pili kullanimi vb.) bilgi edininiz ve
caligmalar planlanirken bu durumlara iligkin 6nlemleri aliniz.
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OZEL EGITIM MESLEK OKULU
GORSEL SANATLAR DERSI

OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

1. OGRETiM PROGRAMININ YAPISI

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, 6grencilerin sanat deneyimleri yoluyla 6grenmeye yonelik sa-
natsal bilgi, beceri ve davranig edinimlerinin yaninda; mesleki hazirlik ve mesleki is aligkanliklar1 kazan-
malari, dengeli, tutarli ve saglikli yetismelerini saglamaya iliskin bir anlayisla olusturulmustur. Programda
belirtilen 6grenme alanlari, yalnizca 3. kademe igin yapilandirilmistir. Sirasi ile 6gretim programinda yer
alan 6grenme alanlar1 “Iki Boyutlu Uygulamalar, Ug Boyutlu Uygulamalar, Mimariye Dayali Uygulamalar, El
Sanatlar1 Uygulamalari, Video-Fotograf Uygulamalari, Tasarima Dayali Uygulamalar, Sanatsal Algi ve Elestiri,
Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme ” olmak iizere 8 ana baslik altinda belirtilmistir. Belirtilen 6grenme alanla-
rinin agtklamalarina, program igerisindeki kademe, 6grenme alani ve hedefe iliskin kodlamaya asagida yer

verilmistir.

Sekil-1. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi Ogrenme Alanlar

iki Boyutlu Uygulamalar Video-Fotograf Uygulamalari

Uc Boyutlu Uygulamalar Tasarima Dayali Uygulamalar

Mimariye Dayali Uygulamalar Sanatsal Algi ve Elestiri

El Sanatlari Uygulamalari Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme
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iki Boyutlu Uygulamalar

Gorsel Sanatlar dersi alaninda gergeklestirilen bir uygulama iki boyutlu olarak siniflandirildiginda, kompo-
zisyonun uzunluk ve genislik boyutlarina sahip oldugu ancak derinlige sahip olmadig1 anlagilmaktadir. Bu
dogrultuda; resimler, bask: resimler, desen ¢aligmalari, fotograflar vb. iki boyutlu sanat uygulamalarina 6rnek
olarak gosterilebilmektedir. Tki boyutlu uygulamalarda, uygulama malzeme ve teknikleri birbirinden farkl
olsa da uygulama yiizeyi tizerindeki iki boyutluluk, bu ¢esitli malzeme ve tekniklerin kullanimu ile saglanabil-
mektedir. Boyama ve ¢izim uygulamalari, sulu boya, guaj, akrilik, pastel, kuru kalem boya, kegeli kalem boya,
toz pigment boya, kursun kalem vb. kullanilarak yapilabilmektedir. Sanat uygulamasi sirasinda kullanilan
malzeme ve teknik, ¢alismanin diger ¢alismalardan ayirt edebilmesi igin bir 6zellik olarak degerlendirile-
bilmektedir. Ogretim programinda, iki boyutlu uygulama becerilerinin gelistirilmesi ile dgrencilerin desen
¢izmesi, resim yapmasl, baski resim ve 6zgiin gorsel sanatlar ¢aligmasi yapmas: amaglanmaktadir. Bu dogrul-
tuda; desen ¢izmede, resim yapmada, baski resim yapmada kullanilan malzemelere ve tekniklere iliskin s6zel/
motor tepki verme; ¢esitli iki boyutlu uygulama gorselleri arasindan desen ¢izmede, resim yapmada, baski
resim yapmada kullanilan tekniklere iliskin s6zel/motor tepki verme, her bir teknigin uygulama yapisi, 6zgiin
ve yaratici iki boyutlu gorsel sanatlar uygulamalarinin gergeklestirilmesine yonelik hedefler olusturulmustur.

Uc Boyutlu Uygulamalar

Gorsel Sanatlar dersi alaninda yapilan bir uygulama ii¢ boyutlu olarak siniflandirildiginda, olusturulan kiit-
lesel yapinin sahip oldugu/kapsadig: yiikseklik, genislik ve derinlik boyutlariyla tanimlanan alan anlagilmak-
tadir. Bu yapilar, gozlemlenebilir, hissedilebilir unsurlar olduklarindan ti¢ boyutlu bir ¢aligmaya bakildiginda
somut olarak anlagilabilir niteliktedirler. U¢ boyutlu uygulamalara gorsel sanatlar dersi kapsami igerisinde
seramik ve heykel vb. 6rnek olarak gosterilebilmektedir. Bigim (form) kelimesi, ii¢ boyutluluk 6zellikleri tasi-
mast sebebiyle {i¢ boyutluluk kavrami ile kullanilabilen bir kelimedir ve ii¢ boyutluluk kavramini destekleyen
bir 6gedir. Bunun yani sira, bigimlerin uzay boslugunda kapladiklar: bir hacimlerinin olmasi sebebiyle de
ti¢ boyutluluk kavrami ile biitiinlesmektedir. Bigimler geometrik (kiip, tiggen prizma vb.), organik (elma,
denizyildizi, kozalak vb.) veya inorganik (parfiim sisesi, testi, oyuncak bebek vb.) olabilmektedir. Programda,
ti¢ boyutlu uygulama becerilerinin gelistirilmesi ile 6grencilerin heykel, seramik ve ti¢ boyutlu 6zgiin gorsel
sanatlar uygulamalar yapmasi amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda; seramik ve heykel uygulamalarinda
kullanilan malzemeler ve tekniklere iliskin s6zel/motor tepki verme; gesitli ii¢ boyutlu uygulama gorselleri
arasindan heykel ve seramik yapiminda kullanilan malzemelere ve tekniklere iliskin s6zel/motor tepki verme;
her bir teknigin uygulama yapisi, 6zgiin ve yaratici {i¢ boyutlu gorsel sanatlar uygulamalarinin gergeklestiril-
mesine yonelik hedefler olusturulmustur.

Mimariye Dayali Uygulamalar

Gorsel Sanatlar alanlarindan biri olan mimarlik, insaatla ilgili becerilerden oldukga farkli bir alandir. Daha
acik bir ifade ile mimarlik, tasarim, insa sanat1 ve teknik bilginin yaninda; kullanim kolaylig1, gereksinimlerin
kargilanmasi, ihtiyaglara ¢6ziim bulunmasi hususunda, estetik bir bakis agiyla hareket ettiginden, hem faydaci
hem de estetik anlayis bir arada kullanabilen bir alandir. Mimari yapilarda, mimari yapiya destek olan estetik
degerini ve algisini artiran birgok unsur bulunmaktadir. Dis-i¢ kapilar, pencereler, duvar nisleri, kap1 pervazla-
r1, dis-i¢ mekan duvarlar1 vb. 6geler mimarinin detaya dayali ancak biitiinsel yapisini destekleyen unsurlardir.
Bununla birlikte; mimarinin bu tiir genel 6gelerinin yaninda; yaps igerisinde kullanilan mobilyalar ve esyalar,
yapi ile dogrudan bir baglanti olusturan mimarinin bir uzantisi olarak tanimlanmaktadir. Bu bilgiden hareket-
le; gorsel sanat uygulamalarinda mimari kavraminin yapis: diisiiniilerek icerigin olusturulmasi, yapilan sanat-
sal uygulamanin mimari destekli kullanilmasina katki saglayacaktir. Ogretim programinda, mimari ¢aligma
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becerilerinin gelistirilmesi ile 6grencilerin mozaik, cam boyama, oyma, boyama, bask: tekniklerini kullanarak
cesitli sanatsal ve yaratici gorsel sanatlar uygulamalar1 yapmasi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda,
mimariye dayali gorsel sanatlar uygulamasi yapmada kullanilan malzemelere ve tekniklere iliskin s6zel/motor
tepki verme; gesitli mimariye dayali uygulama gorselleri arasindan ¢alismanin yapiminda kullanilan malzeme-
lere ve tekniklere iliskin s6zel/motor tepki verme; her bir teknigin uygulama yapisi, 6zgiin ve yaratici mimariye
dayal1 gorsel sanatlar uygulamalarinin gerceklestirilmesine yonelik hedefler olusturulmustur.

El Sanatlari Uygulamalari

Gorsel Sanatlar alanlarindan biri olan el sanatlari, genel olarak el ile yapilmis olan el yapimi iiriinlere atif-
ta bulunan bir alandir. El sanatlar yiizyillardir toplum yapilari icerisinde yer almakla birlikte; toplumlarin
gecmislerine/geleneklerine dayanan, belirli bir bilgi, beceri yapisini ve uzmanlig1 gerektiren, sadece gekici
olmak degil ayn1 zamanda faydali olan 6geler yapmayi iceren bir alandir. Her toplumun kendi yapisina 6zgii
el sanatlar1 bulunmakla birlikte; el sanatlar1 ¢ogunlukla bulunduklar: toplumun geleneginde, kiiltiiriinde var
olan ham dogal malzemelerden iiretilirler. Gorsel sanatlarin bir pargasi olan, ge¢mis ile baglar1 giiglendiren
bu alan, 6zellikle toplumsal kimlik kazanimi ve aidiyetlik adina 6nem tagimaktadir. Ogretim programinda,
el sanatlar1 uygulama becerilerinin gelistirilmesi ile 6grencilerin kege, deri, ebru, tekstil boyama, kagit kesme
ve katlama, 6rme, dokuma, ¢ini boyama, dikis-nakis isleme, ahsap boyama, hat yazi sanati tekniklerini kul-
lanarak 6zgiin ve yaratici gorsel sanatlar uygulamasi yapmasi amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda, el
sanatlarinda kullanilan malzemelere iliskin s6zel/motor tepki verme; gesitli el sanatlar1 uygulama gorselleri
arasindan ¢aligmanin yapiminda kullanilan malzemelere ve tekniklere iliskin sdzel/motor tepki verme; her bir
teknigin uygulama yapisi, 6zgiin ve yaratici el sanatlar1 uygulamalarinin gergeklestirilmesine yonelik hedefler

olusturulmustur.

Video-Fotograf Uygulamalari

Gorsel Sanatlar alanlarindan biri olan video ve fotograf uygulamalari, manuel veya dijital araglar: kullani-
larak gergeklestirilmektedir. Bu dogrultuda fotografcilik, 15181 bir goriintii sensorii araciligiyla elektronik ola-
rak veya fotograf filmi gibi 151¢a duyarli bir malzeme araciligiyla kimyasal olarak kaydederek dayanikli goriin-
tiller olusturma uygulamasidir. Video ise (videografi), hareketli goriintiileri elektronik ortamda (video kaset,
diske kayit veya kat1 hal depolama) ve akis ortaminda yakalama siirecini ifade eden uygulamalardir. Teknolo-
jik yapisi, kullanim kolaylig1 ve uygulama segeneklerinin yani sira; video ve fotograf uygulamalari, 6grencinin
bireysel egitim performansina dayali olarak sekillendirilebildiginden, egitim yapisi i¢erisinde kullanilabilir bir
gorsel sanatlar dersi alanidir. Bu dogrultuda; 6gretim programinda, video-fotograt becerilerinin gelistirilmesi
ile 6grencilerin video, fotograf ve yaratici gorsel sanatlar ¢caligmasi yapmas1 amaglanmaktadir. Bu amagtan ha-
reketle, video-fotografta kullanilan arag gereglere, ekipmanlarina, béliimlerine, 1518a, konu ve kompozisyona
iliskin s6zel/motor tepki verme; video kayd: ve fotograt ¢ekimine yonelik hedefler olusturulmustur. Ayrica
ogrencinin 6zgiin video kaydi ve fotograf ¢ekimi yapmasina yonelik hedefler de bulunmaktadir.

Tasarima Dayali Uygulamalar

Gorsel Sanatlar dersi alaninda tasarim kelimesi, bir tasarim gelistirme siirecini ifade etmektedir. Birtakim
kosullarda, 6nceden agik bir plan olmaksizin bir nesnenin dogrudan insasi (el isleri, ¢izimler, desen, resim,
grafik caligmalar1 vb.) bir tasarim etkinligi olarak kabul edilebilir. Ancak temel anlamda yapilan tasarimin
genellikle belirli hedefleri ve kisitlamalar1 karsilamasi; estetik, islevsel, ekonomik veya sosyo-politik hususlar:
hesaba katmasi ve belirli bir hedef kitleye hitap etmesi beklenmektedir. Bu dogrultuda; yapilacak ¢aligmanin
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nasil goriinecegine, islevselliginin ne olacagina, giyim esyasi/yapi/bina iizerindeki uygulama yerinin neresi
olacagina yapimina baslanmadan dnce kararlastirilmas: gerekmektedir. Bu baglamda; egitim alaninda tasa-
rima yonelik ¢aligmalarin yapilmasi, 6grencilerin ¢ok yonlii diisiinmelerine ve yaratici yonlerinin gelisimine
katki saglamasi agisindan 6nem tagimaktadir. Ogretim programinda, tasarim becerilerinin gelistirilmesi ile
ogrencilerin boyama, baski, modelaj, dokuma ve 6rme tekniklerini kullanarak 6zgiin gorsel sanatlar uygu-
lamas1 yapmasi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda; tasarimda kullanilan yiizeye, malzemelere, arag
gereglere iliskin s6zel/motor tepki verme ve her bir teknigin uygulamasina yonelik hedefler olusturulmustur.
Ayrica 6grencinin, tasarima dayali 6zgiin uygulamalar gergeklestirmesine yonelik hedefler de bulunmaktadir.

Sanatsal Algi ve Elestiri

Sanatsal algi, gorsel uyaranlar ile kisisel anlayis arasinda ortaya ¢ikan bir anlamlandirma yapisidir. Sa-
natsal alg1, sanat eserleri ile ilgili bireye dayali algi, gozlem ve degerlendirmenin bir anlamada netlestirilmesi
olarak agiklanabilir. Sanatsal elestiri ise genel tanimiyla belirli sanat yapitlarina iligkin anlam1 yorumlamak ve
elestirel yargilarda bulunmaktir. Genelde kisiler kendilerine yakin kiiltiirlerden gelen, asina olduklar: sanat
eserlerine daha fazla odaklanma egiliminde olduklarindan bu tiir sanat eserlerini algilamalari, yorumlamalar:
ve yargilamalar1 daha kolay olabilmektedir. Sanatsal algilama ve elestiri siirecinde, kisinin psikolojik durumu,
kisinin ge¢mis yasantilari, beklentileri, egitim yapisi, kiiltiir yapisi, bulunulan ortam, kisinin ilgi ve ihtiyaglar1
vb. birtakim hususlar sanat eserinin analiz edilmesi ve degerlendirilmesinde rol oynamaktadir. Egitim alanin-
da sanat algis1 ve elestirisinin kullanimi temelde 6grencilerin ¢oklu diisiinebilme ve elestiride bulunabilme
becerilerine dogrudan katki saglamaktadir. Ogretim programinda, sanatsal algi ve elestiri becerilerinin ge-
listirilmesi ile 6grencilerin gorsel sanatlar uygulamalarini alanlarina gore ayirt etmesi, gorsel sanat okumasi,
duygu ve diistincelerini ifade etmesi amaglanmaktadir. Bu dogrultuda; belirlenen amaglar1 gerceklestirmek
i¢in ilgili 6grenme alaninda birtakim hedefler olusturulmustur.

Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme

Sanatsal toplumsal kiiltiirlenme, bireyin sanatsal, toplumsal, psikolojik ve kiiltiirel agilardan yasadig: top-
lum kiiltiirtine uyum saglamasi siireci olarak tanimlanmaktadir. Kiiltiirlenme genel anlamda bir bireyin yeni
bir kiiltiirel ¢evreyi benimsedigi, edindigi ve buna uyum sagladig: bir siiregtir. Bununla birlikte; bireyin genel
kiiltiir ediniminin yaninda edinmis oldugu bilgi, beceri, tutum ve davranislar, gorsel sanatlar dersine iligkin
toplumsal ortamlarda gegerli ahlak kurallari, gorgii, gelenekler vb. diger yetenek ve aliskanliklarin sekillen-
mesine katki saglamaktadir. Ogretim programinda, sanatsal-toplumsal kiiltiirlenmenin gelistirilmesiyle, sanat
caligmalarinin yapildig1 ortamlarda belirlenen kurallara, sinif i¢i ve disinda sanat ¢aligmalarinin konuldugu
ve sergilendigi yerler, 6ren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar gibi alanlara iliskin kurallara
uyma, sanat ¢aligmalarini paylasma, sanatla ilgili gorsel-basili medyayi, organizasyonlar: takip etme ve temiz-
lik kurallarina uyulmasini saglamak amaglanmaktadir. Bu dogrultuda; belirlenen amaglar1 gergeklestirmek
i¢in ilgili 6grenme alaninda birtakim hedefler olusturulmustur.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi 6grenme alani, hedef ve hedef davra-
niglara iliskin kodlamada asagidaki sistematik izlenmistir:

Sekil-2. Kodlamalar

Ogrenme Alan Hedef Numarasi Hedef Davranis Numarasi

1. 1.1. 1.1.1.
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2. HEDEFLERIN YAPISI

Tablo 1. Ogretim Programinin Ogrenme Alanlari, Hedef ve Hedef Davranis Sayilart

Ogrenme Alanlar1 Hedef Sayilar1 Hedef Davranis Sayilar:
iki Boyutlu Uygulamalar 30 127

U¢ Boyutlu Uygulamalar 10 51

Mimariye Dayali Uygulamalar 14 56

El Sanatlar1 Uygulamalari 27 92
Video-Fotograf Uygulamalar: 9 46

Tasarima Dayali Uygulamalar 9 30

Sanatsal Algi ve Elestiri 3 14
Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme 7 41

Toplam 109 457

Tablo 2. Ogrenme Alanlarinda Yer Alan Hedeflerin Taksonomik Siniflandirilmasi

Ogrenme Alanlar Biligsel Duyussal Psikomotor
iki Boyutlu Uygulamalar 10 - 20

Ug Boyutlu Uygulamalar 4 - 6
Mimariye Dayali Uygulamalar 6 - 8

El Sanatlar1 Uygulamalar1 11 - 16
Video-Fotograf Uygulamalar: 4 - 5
Tasarima Dayali Uygulamalar 4 - 5
Sanatsal Alg ve Elestiri 3 - -
Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme 1 6 -
Toplam 43 6 60




3. HEDEF, HEDEF DAVRANISLAR VE ACIKLAMALAR

Hedef

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Ol¢me ve
Degerlendirme Yontem
ve Araglari

1. iki Boyutlu Uygulamalar

1.1. Cesitli malzemeler arasin-
dan desen uygulamalarinda kul-
lanilan malzemelere tepki verir.

1.1.1. Desen kagidina sozel/motor tepki verir.

1.1.2. Kursun desen kalemine/rapido/pilot kaleme sozel/mo-
tor tepki verir.

1.1.3. Yumusak desen silgisine s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1

1.2. Gorsellerdeki desen teknigi

1.2.1. Klasik teknikle yapilan ¢alismaya sdzel/motor tepki

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranis Kayit Formu

uygulamalarina tepki verir. Verir. Ipucunun Giderek Azaltilmastyla | Ayrik Deneme Kaydi
1.2.2. Karalama teknigiyle yapilan ¢alismaya sdzel/motor tepki | Ogretim
verir. Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
1.2.3. Tarama teknigiyle yapilan ¢aligmaya sozel/motor tepki Sabit Bekleme Siireli Ogretim
verir.
1.2.4. Karma desen teknigiyle yapilan ¢alismaya s6zel/motor
tepki verir.
1.3. Klasik teknigi kullanarak 1.3.1. Modele bakarak desen ¢aligmas yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:
desen galiymas: yapar. 1.3.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen galigmasi yapar. | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
1.3.3. Serbest desen ¢aligmasi yapar. Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
1.4. Karalama teknigini kullana- | 1.4.1. Modele bakarak desen ¢aligmas: yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

rak desen ¢aligmasi yapar.

1.4.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen ¢aligmasi yapar.

1.4.3. Serbest desen ¢alismasi yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasyla
Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

0¢



1. Iki Boyutlu Uygulamalar

1.5. Tarama teknigini kullana- 1.5.1. Modele bakarak desen ¢aligmasi yapar. Asamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
rak desen galigmas: yapar. 1.5.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen galismasi yapar. | Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
1.5.3. Serbest desen galigmasi yapar. Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
1.6. Karma desen teknigini kul- | 1.6.1. Modele bakarak desen ¢alismasi yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

lanarak desen caligmast yapar.

1.6.2.
1.6.3.

Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen ¢aligmasi yapar.

Serbest desen ¢alismast yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.7. Renklere tepki verir.

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.
1.7.6.

Ana renklere sozel/motor tepki verir.
Ara renklere s6zel/motor tepki verir.
Notr renklere s6zel/motor tepki verir.
Z1t renklere sozel/motor tepki verir.
Sicak renklere s6zel/motor tepki verir.

Soguk renklere s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1

1.8. Resim yapmada kullanilan
cesitli boyalara tepki verir.

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.

Kuru boyaya s6zel/motor tepki verir.
Kegeli kaleme s6zel/motor tepki verir.
Pastel boyaya s6zel/motor tepki verir.
Sulu boyaya sozel/motor tepki verir.
Guaj boyaya sozel/motor tepki verir.
Akrilik boyaya s6zel/motor tepki verir.

Toz pigment boyaya sézel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi

1.9. Resim yapmada kullanilan
cesitli malzemelere tepki verir.

1.9.1.

1.9.2.

1.9.3.

Resim kagidina/sulu boya kagidina/tuvale/duralite/
kontrplaga/mukavvaya s6zel/motor tepki verir.

Firaya/su kabina/boya paletine/fir¢a kurulama bezine/
pegeteye sozel/motor tepki verir.

Resim/boya spatulas tiirlerine sézel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi
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1. Iki Boyutlu Uygulamalar

1.10. Gorsellerdeki resim yap- 1.10.1. Kuru boya teknigiyle yapilan ¢alismaya s6zel/motor Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
mada kullamilan tekniklere tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
tepki verir. 1.10.2. Kegeli kalem teknigiyle yapilan caligmaya sézel/motor | Ogretim
tepki verir. E$ Zamanl Ipucuyla Ogretim
1.10.3. Pastel boya teknigiyle yapilan ¢aligmaya s6zel/motor Sabit Bekleme Siireli Ogretim
tepki verir.
1.10.4. Sulu boya teknigiyle yapilan ¢aligmaya sézel/motor
tepki verir.
1.10.5. Guaj/akrilik boya teknigiyle yapilan ¢aligmaya sozel/
motor tepki verir.
1.10.6. Karigik teknikle yapilan ¢calismaya sozel/motor tepki
verir.
1.11. Kuru boya teknigini kulla- | 1.11.1. Modele bakarak resim yapar. Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
narak resim ¢aliymas: yapar. 1.11.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim ¢alismast yapar. | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
1.11.3. Serbest imgesel resim yapar. Ogretim
Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
1.12. Kegeli kalem teknigini 1.12.1. Modele bakarak resim ¢alismasi yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
kullanarak resim galiymast ya- 1.12.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim ¢alismast yapar. | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
par 1.12.3. Serbest imgesel resim ¢alismasi yapar. Ogretim
Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
1.13. Pastel boya teknigini kul- | 1.13.1. Modele bakarak resim ¢aligmasi yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

lanarak resim ¢alismasi yapar.

1.13.2.
1.13.3.

Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim ¢alismasi yapar.

Serbest imgesel resim ¢aligmasi yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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1. iki Boyutlu Uygulamalar

1.14. Sulu boya teknigini kulla-
narak resim ¢alismasi yapar.

1.14.1.
1.14.2.
1.14.3.

Modele bakarak resim ¢aligmasi yapar.
Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim ¢alismasi yapar.

Serbest imgesel resim ¢aligmasi yapar.

Agamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Beceri Analiz Kayd1

1.15. Guaj boya teknigini kulla- | 1.15.1. Modele bakarak resim ¢aligmasi yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
narak resim ¢aligmas: yapar. 1.15.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim ¢alismasi yapar. | Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
1.15.3. Serbest imgesel resim ¢aligmasi yapar. Ogretim
Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
1.16. Akrilik boya teknigini kul- | 1.16.1. Modele bakarak resim ¢aligmasi yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:
lanarak resim caligmas yapar. 1.16.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim galigmasi yapar. | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
1.16.3. Serbest imgesel resim ¢aligmasi yapar. Ogretim
Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
1.17. Kolaj teknigini kullanarak | 1.17.1. Gazete, dergi, kumas gibi malzemelerdeki gorselleri Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:
resim ¢aligmasi yapar. kullanarak kolaj galismasi yapar. ipucunun Giderek Azaltilmastyla
1.17.2. Gazete, dergi, kumas gibi malzemelerdeki renkleri Ogretim
kullanarak kolaj ¢aligmasi yapar. Video Modelle Ogretim
1.17.3. Gazete, dergi, kumas gibi malzemelerdeki gorselleri ve | gikinlik Cizelgeleriyle Ogretim
renkleri kullanarak kolaj ¢alismasi yapar.
1.18. Karisik teknigi kullanarak | 1.18.1. Modele bakarak resim ¢aligmasi yapar. Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

resim ¢aligmasi yapar.

1.18.2.
1.18.3.

Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim ¢alismasi yapar.

Serbest imgesel resim ¢aligmasi yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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1. iki Boyutlu Uygulamalar

1.19. Nesne baski resimde kulla-

1.19.1.

Dokusu olan malzemelere s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle O gretim

Davranis Kayit Formu

nilan malzemelere tepki verir. 1.19.2. Matbaa miirekkebine/su bazli boyalara sozel/motor tep- | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
ki verir. Ogretim
1.19.3. Bask: resim rulosuna sozel/motor tepki verir. Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
1.19.4. Spatulaya s6zel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
1.19.5. Bask1 resim uygulayacagi zemine sozel/motor tepki
verir.
1.20. Nesne baski resim teknigi- | 1.20.1. Baski yapilacak objeyi baskiya hazirlar. Asamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

ni kullanarak bask: resim ¢alis-
malari yapar.

1.20.2.
1.20.3.
1.20.4.

Hazirladig1 objeye boya siirer.
Nesne baski resim ¢aligmasi yapar.

Farkli nesneleri kullanarak 6zgiin bask: resim ¢alis-
malar1 yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.21. Tek tip baski resim yapma- | 1.21.1. Kullanilacak baski zeminine sézel/motor tepki verir. Ayrik Denemelerle Ogretim Davranig Kayit Formu
da l'<ullan11an malzemelere tepki | 1212, Matbaa miirekkebine/su bazli boyalara s6zel/motor tep- | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
verir. ki verir. Ogretim
1.21.3. Bask: resim rulosuna sozel/motor tepki verir. Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
1.21.4. Spatulaya sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
1.21.5. Baski resim kalibinin baski yiizeyine s6zel/motor tepki
verir.
1.21.6. Bask: resim zemini tizerinde kullanabilecegi nesnelere
sozel/motor tepki verir.
1.21.7. Graviir/ahsap/linolyum makinesi/presine sdzel/motor
tepki verir.
1.22. Tek tip bask: resim tek- 1.22.1. Zemini baskiya hazirlar. Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

nigini kullanarak baski resim
calismalar1 yapar.

1.22.2.
1.22.3.
1.22.4.

Hazirladig1 zemine kalib1 yerlestirir.
Tek tip baski resim ¢aligmasini elle yapar.

Graviir/ahsap/linolyum makinesi/presini kullanarak
tek tip baski resim ¢aligmasi yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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1. iki Boyutlu Uygulamalar

1.23. Ahsap baski resimde kul-

1.23.1.

Ahgap plakalara sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle O gretim

Davranis Kayit Formu

lanilan malzemelere tepki verir. | 1332 Matbaa miirekkebine/su bazli boyalara s6zel/motor Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
tepki verir. Ogretim
1.23.3. Bask1 resim rulosuna sozel/motor tepki verir. Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
1.23.4. Spatulaya sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
1.23.5. Bask: resim uygulayacagi zemine sozel/motor tepki
verir.
1.23.6. Kagidin arkasinda preslemek i¢in elle kullanacagi alete
sozel/motor tepki verir.
1.23.7. Graviir/ahgap/linolyum makinesi/presine s6zel/motor
tepki verir.
1.24. Ahgap baski resim teknigi- | 1.24.1. Belirlenen motife uygun ahsap plaka iizerinde kazima/ | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

ni kullanarak baski resim ¢alis-
malar1 yapar.

1.24.2.
1.24.3.
1.24.4.

yontma islemleri uygulayarak ahsap bask: kalibini ha-
zirlar.

Kaliba baski boyasin siirer.
Ahsap baski resim ¢aligmasini elle yapar.

Ahsap baski resim ¢aligmasini graviir/ahsap/linolyum
makinesi/presini kullanarak baski yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.25. Linol baski resimde kulla-
nilan malzemelere tepki verir.

1.25.1.
1.25.2.

1.25.3.
1.25.4.
1.25.5.

1.25.6.

1.25.7.

Linol plakalara s6zel/motor tepki verir.

Matbaa miirekkebi/su bazli boyalara sézel/motor tepki
verir.

Baski resim rulosuna sézel/motor tepki verir.
Spatulaya sozel/motor tepki verir.

Baski resim uygulayacagi zemine s6zel/motor tepki
verir.

Kagidin arkasina preslemek i¢in elle kullanacag alete
sozel/motor tepki verir.

Graviir/ahsap/linolyum makinesi/presine sézel/motor
tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

E$ Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi
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1. iki Boyutlu Uygulamalar

1.26. Linol baski resim teknigini | 1.26.1. Belirlenen motife uygun linol plaka iizerinde oyma/ka- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
kullanarak bask: resim ¢alisma- zima/yontma islemleri uygulayarak linol baski kalibin1 | fpycunun Giderek Azaltilmasiyla
lar1 yapar. hazirlar. Ogretim

1.26.2. Kaliba baski boyasinu siirer. Video Modelle Ogretim

1.26.3. Linol baski resim ¢aligmasini elle yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.26.4. Linol baski resim ¢alismasini graviir/ahsap/linolyum

makinesi/presini kullanarak baski yapar.

1.27. Serigrafi baski resim tek- 1.27.1. Ipek kumayg gerilmis kasnaga soliisyon siirerek baski Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
nigini kullanarak baski resim kalip yiizeyini hazirlar. ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
galigmasi yapar. 1.27.2. Baski yapilacak motifi bask: kalip yiizeyine yerlestirir. | Ogretim

1.27.3. Uygun ortamda motifin pozlamasini yapar. Video Modelle Ogretim

1.27.4. Kaliptan soliisyonu temizler. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.27.5. Serigrafi baski resim ¢aligmasini yapar.
1.28. Graviir baski resim tek- 1.28.1 Belirlenen motife uygun ¢inko plaka tizerinde oyma/ Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:
nigini kullanarak baski resim kazima/yontma islemleri uygulayarak graviir baski ipucunun Giderek Azaltilmastyla
caligmasi yapar. kalibini hazirlar. Ogretim

1.28.2. Kaliba baski boyasini siirer. Video Modelle Ogretim

1.28.3. Graviir baski resim ¢alismasini elle yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.28.4. Graviir baski resim ¢alismasin1 graviir/ahsap/linolyum

makinesi/presini kullanarak baski yapar.

1.29. Litografi/tas baski resim 1.29.1. Belirlenen motife uygun tas {izerine ¢izim yaparak Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

teknigini kullanarak baski resim
calismasi yapar.

1.29.2.

litografi/tas baski kalibin1 hazirlar.

Kaliba baski boyasin stirer.

1.29.3. Litografi/tas baski resim ¢aligmasini tag baski makinesi/

presini kullanarak bask: yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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1. iki Boyutlu Uygulamalar

1.30. Ozgiin sanat ¢alismalari 1.30.1. Malzemeleri/arag geregleri kullanarak aligmalar yapar. | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

yapar. 1.30.2. Tercih ettigi cesitli ¢izgi/renk/karakterleri kullanarak Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
kompozisyon olusturur. Ogretim
1.30.3. Tercih ettigi renklerle resim ¢aligmalar1 yapar. Video Modelle Ogretim
1.30.4. Tercih ettigi resimsel karakterleri olusturur. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

1.30.5. Tercih ettigi resimsel tasvirlerini olusturur.
1.30.6. Kendi ¢izgilerini kullanarak ¢aligmalar yapar.
1.30.7. Somut sozciiklerden esinlenerek ¢aligmalar yapar.

1.30.8. Soyut sozciiklerden esinlenerek ¢alismalar yapar.

Agiklamalar

Boyamada kullanilacak malzemelerin se¢iminde boyanin igerigine (zehirli olup olmadigy), fiziki 6zelliklerine (iiggen pastel boya, kalin kuru boyalar, kalin saph
firgalar, kilifli pastel boyalar gibi) ve kullanim kolayligina (sulu kalem boya, su hazneli fir¢a) dikkat ediniz.

Delici, kesici, yanici arag gereglerin kullaniminda ¢alisan saglig1 ve is giivenligi esaslarina dikkat ediniz.

Graviir/ahsap/linolyum/tas baski makinesi/presinden anlatilmak istenenin baski resim atélyelerinde kullanilan baski makinesi oldugunu géz 6niinde bulunduru-
nuz.

1.7. hedefinde 7.1. hedef davranis1 i¢in ana renk olarak kirmizi, sar1, mavi renkleri aliniz.
1.7. hedefinde 7.2. hedef davranis1 i¢in ara renklerde ise ana renklerin karisimindan olusan yesil, mor, turuncu renkleri aliniz.

1.7. hedefinde 7.3., 7.4., 7.5. ve 7.6. hedef davranislari i¢in nétr renkler olarak siyah-beyaz; zit renkler olarak siyah-beyaz, kirmizi-yesil, mor-sar1, mavi-turuncu;
sicak renkler olarak sari, turuncu, kirmizinin tonlar ve degerlerini; soguk renkler olarak ise yesil, mavi, lacivertin tonlar1 ve degerlerini aliniz.

1.19. hedefinde 19.1. hedef davranisi i¢in nesne baski ¢aligmalarinda, iz ¢ikartma 6zelligi olan her tiirli dogal (yaprak, sebzeler, meyveler, el) ve yapay (plastik poset,
bardak) malzemeyi baski araci olarak kullanabileceginizi géz 6ntinde bulundurunuz.

1.22. hedefinde 22.1. hedef davranisi igin tek tip baski resim galismalarinda zemini baskiya hazirlarken sivi emme 6zelligi olmayan yiizeylere sahip nesneleri tercih
ediniz. Sivi emme 6zelligi olmayan yiizeyler olarak cam, mermer, plastik cam gibi malzemeleri kullaniniz.

1.27. hedefinde serigrafi baski resim tekniginde, uygun ortam pozlama i¢in 15181n yogun ve ortamin agir1 karanlik olmas: gerektigini dikkate aliniz.

1.30. hedefinde 30.4. hedef davranisi i¢in resimsel karakterler ifadesi ile insan ve hayvan yiizii, fiziki yapisi gibi 6zelliklerinin yapilan ¢aligmada yansitilmasinin kast
edildigini géz 6niinde bulundurunuz.

1.30. hedefinde 30.5. hedef davranisi icin resimsel tasvirler ifadesi ile yapilan ¢aligmada canli, cansiz varliklar, mekan, olay, olgu, duygu, diisiince kullanarak bir
kompozisyon olusturulmasinin kast edildigini gz éniinde bulundurunuz.

1.30. hedefinde, 30.7. ve 30.8. hedef davranislari i¢in at, araba, okul, bayrak gibi sézciikleri somut ve nese, hiiziin, sevgi gibi sozctikleri soyut sozctikler olarak kul-
laniniz.
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Hedef

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Ol¢me ve
Degerlendirme Yontem
ve Araglar1

2. U¢ Boyutlu Uygulamalar

2.1. Heykel ¢alismasinda kulla-
nilan malzemelere tepki verir.

2.1.1.
2.1.2.

2.1.3.
2.1.4.

2.1.5.

Heykel kiline/samotlu kile sézel/motor tepki verir.

Modelaj kalemine/dip alma aletine/stingere/fis fis sise-
sine/turnete s6zel/motor tepki verir.

Kazima/yontma aletlerine s6zel/motor tepki verir.

Yutong tasina/gazli betona/tif tagina sozel/motor tepki
verir.

Heykel yapiminda kullanilan ahsaba s6zel/motor
tepki verir.

. Birlikte kullanilabilecek karma malzemelere sozel/mo-

tor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastiyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd:

2.2. Heykel ¢alismasinda kulla-

2.2.1.

Modelaj/yontma-kazima/baski/teknigiyle yapilan

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranig Kayit Formu

nilan tekniklere tepki verir. calismalara sozel/motor tepki verir. ipucunun Giderek Azaltilmastyla | Ayrik Deneme Kaydi
2.2.2. Ug boyutlu heykel ¢aligmalarina sézel/motor tepki ve- Ogretim
rir. Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
2.2.3. Rolyef heykel ¢aligmalarina sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
2.2.4. Karma teknik kullanilarak yapilan caligmalara s6zel/
motor tepki verir.
2.3. Modelaj teknigini kullana- | 2.3.1. Kilden, elle heykel ¢alismalar: yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

rak farkli calismalar yapar.

2.3.2.

2.3.3.
2.3.4.
2.3.5.

2.3.6.

2.3.7.

Kilden, modelaj aletlerini kullanarak heykel ¢alismalar:
yapar.

Kilden rolyef ¢aligmalar: yapar.

Atik malzemelerden heykel ¢alismalari yapar.

Yaptig1 heykellere/rolyeflere dekoratif uygulamalar
yapar.

El/modelaj kalemi/¢esitli ara¢ gerecleri kullanarak
modele bagli heykel ¢alismalar: yapar.

El/modelaj kalemi/¢esitli arag gerecleri kullanarak
6zglin heykel calismalar yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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2. Ug Boyutlu Uygulamalar

2.4. Yontma teknigini kullana- 2.4.1. Modele bagli heykel ¢alismalari yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
rak farkli gahgmalar yapar. 2.4.2. Ozgiin heykel caligmalar1 yapar. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
2.4.3. Modele bagli rolyef ¢alismalar: yapar. Ogretim
2.4.4. Ozgiin rolyef caligmalar1 yapar. Video Modelle Ogretim
2.4.5.Yapt1g1 heykellere/rolyeflere dekoratif uygulamalar ya- Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
par.
2.5. Baski teknigini kullanarak 2.5.1. Kil plaka tizerine bask: ¢alismalari yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

rolyef calismalar: yapar.

2.5.2. Bask yaptig: farkli sekil/ol¢iilerdeki kil plakalardan pano
olusturur.

2.5.3. Yaptig1 rolyeflere dekoratif uygulamalar yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

2.6. Seramik yapiminda kullani-
lan malzemelere tepki verir.

2.6.1. Samotlu/seramik kiline s6zel/motor tepki verir.

2.6.2. Modelaj kalemine/dip alma aletine/stingere/fis fis sige-
sine/turnete/pamuklu bez/naylon posete sézel/motor
tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi

2.7. Seramik yapiminda kullani-
lan tekniklere tepki verir.

2.7.1. Elle bigimlendirme teknigiyle yapilan ¢alismaya sozel/
motor tepki verir.

2.7.2. Kalipla bigimlendirme teknigiyle yapilan ¢alismaya
sozel/motor tepki verir.

2.7.3. Karma bigimlendirme teknikleri kullanilarak yapilan
caligmaya sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1
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2. U¢ Boyutlu Uygulamalar

2.8. Elle bigimlendirme teknigi- | 2.8.1. Kilden top/sucuk/salyangoz/6rgii bigimi yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
ni kullanarak seramik caliyma- | 5 8, Yaptig1 bicimden seramik ¢aligmasi yapar. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
lar1 yapar. 2.8.3. Yaptig1 farkli bicimlerden seramik ¢aligmasi yapar. Ogretim
2.8.4. Yaptig1 calisma kuruduktan sonra rétuslama islemi Video Modelle Ogretim
yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
2.8.5. Biskiivi pisirimi yapilmis ¢alismayi sirlar. Model Olma
2.8.6. Renklendirilen/dekore edilen ¢aligmayi sirlar.
2.9. Kalipla bigimlendirme tek- | 2.9.1. Elle yaptig1 formlar: al¢1 kaliba uygun yerlestirir. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
nigini kullanarak seramik ¢alig- | 5 92, Yerlestirip diizlestirdigi formu kaliptan ¢ikarir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
malart yapar. 2.9.3. Yaptig1 calisma tamamen kuruduktan sonra rétus ya- Ogretim
par. Video Modelle Ogretim
2.9.4. Biskiivi pisirimi yapilan caligmay1 dekore eder. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
2.9.5. Renklendirilen/dekore edilen ¢aligmayi sirlar.
2.10. Ozgiin sanat galigmalar1 2.10.1. Malzemeleri/arag geregleri kullanarak calismalar ya- Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

yapar.

par.
2.10.2. Sekillerini kullanarak ¢aligmalar yapar.

2.10.3. Tercih ettigi renklerle caligmalar: renklendirir.
2.10.4. Ug boyutlu karakterlerini olusturur.

2.10.5. Ug boyutlu tasvirlerini olusturur.

2.10.6. Cesitli sekil/karakter/tasvirleri kullanarak kompozisyon
olusturur.

2.10.7. Yaptig cesitli sekil/karakter/tasvirleri kullanarak kom-
pozisyon olugturur.

2.10.8. Somut sozciiklerden esinlenerek ¢alismalar yapar.
2.10.9. Soyut sozciiklerden esinlenerek galismalar yapar.

2.10.10. Segtigi malzeme/arag geregleri kullanarak ¢aligmalar
yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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Aciklamalar

Yapilan seramik ¢alismalarini pisirmek i¢in okul igersinde yapilandirilmis bir seramik firinini veya okul disinda anlagmali bir seramik at6lyesinin firinini kullaniniz.
Yapilan seramik veya heykel ¢caligmalari bir seramik firininda pisirilecekse, hatay: kapatma orani yiiksek oldugu i¢in samotlu kil kullanarak ¢aligmalar: yaptiriniz.
Sirlama islemi yapilmayan seramik ¢aligmalarinin dayanakliligini artirmak igin siiriilen vernigin su bazli ve zehirsiz olmasina 6zen gosteriniz.

Vernik/sir gibi malzemeleri, kilitli bir yerde muhafaza ediniz ve 6gretmen kontroliinde havalandiriniz/giiclii bir aspratoriin oldugu bir alanda kullanimini yapiniz.

Biskiivi pigirimi (seramik firininda ¢aligmalarin 6n pisirimi yaklasik 900 santigrat derecede yapilarak sertlik ve dayanikliliklarinin artirilmast islemi) yapilan ¢alis-

malari, 6zel bir seramik at6lyesinden destek alarak veya standartlara uygun ayri bir sirlama odasinda 6gretmen tarafindan/6gretmen kontroliinde yapiniz.

2.3. hedefinde 2.3.4. hedef davranisi i¢in atik malzeme se¢imi ve temininde; deniz kabuklari, kozalak, kuru ¢igekler, aga¢ dallari, kiitiik gibi nesneleri dogal malze-

me; pet sise, kapr anahtari, teneke/plastik kutular, catal, kagik, kirtk oyuncak gibi nesneleri ise yapay malzeme olarak kullanabilirsiniz.

2.3.5.,,2.4.5 ve 2.5.3. hedef davraniglarinda “dekoratif uygulamalar” kelimesini {iriiniin veya ¢alismanin dokulandirilmasi, renklendirilmesi ve eski havasinin veril-

mesi olarak degerlendiriniz.

2.8.5. hedef davranisinda “dekore eder” kelimesini {iriiniin veya ¢aligmanin renklendirilmesi, dokularla motif olusturulmasi ve sirlanarak parlaklik kazandirilmasi

olarak degerlendiriniz.
2.9.5. hedef davraniginda iirtin veya ¢aligma sirlanamiyorsa vernikleyerek de iriin veya ¢alismaya parlaklik kazandirabilirsiniz.
2.10. Belirtilmis olan hedef davranislari 6grencinin performansina gore se¢ip uygulayiniz.

2.10. hedefinde 2.10.6. hedef davranisi igin {i¢ boyutlu karakterler ifadesi ile insan ve hayvan yiizi, fiziki yapis1 gibi 6zelliklerinin yapilan ¢aliymada yansitilmasinin
kastedildigini goz 6niinde bulundurunuz.

2.10. hedefinde 2.10.7. hedef davranisi i¢in ti¢ boyutlu tasvirler ifadesi ile gesitli nesneler, figiirler kullanarak bir eylemin, bir durumun betimlenmesinin yaninda
yapilacak ¢aligmada canly, cansiz varliklar, mekan, olay, olgu, duygu, disiince kullanarak ciftlik, pazar yeri, hayvanat bahgesi iceren bir kompozisyon olusturulma-

sinin anlatilmak istendigini gz 6niinde bulundurunuz.

2.10. hedefinde 2.10.8. ve 2.10.9. hedef davranislari i¢in ari, ¢igek, ev, ay, yildiz vb. sozciikleri somut ve nese, hiizlin, sevgi vb. sozciikleri soyut sozciikler olarak

kullaniniz.
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Hedef

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Ol¢me ve
Degerlendirme Yontem
ve Araglari

3. Mimariye Dayal1 Uygulamalar

3.1. Mimaride kullanilan moza-

. Kullanilacak taglara/kasnaga/yiizeye/motife sozel/mo-

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranis Kayit Formu

ik malzemelerine tepki verir. tor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd1
3.1.2. Kullanilacak harca/arag gereglere/harci temizlemek igin | Ogretim
kullanilabilecek malzemelere s6zel/motor tepki verir. Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim
3.2. Mozaik teknigini kullana- 3.2.1. Mozaik ¢alismasi i¢in malzemeleri hazirlar. Asamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

rak mozaik ¢aligmalari yapar.

3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.
3.2.5.
3.2.6.

3.2.7.

Malzemeleri verilen motife bagl kalarak aralikli yerles-
tirir.

Yerlestirdigi diizene bagl kalarak motife taslar: aralikli
yapistirir.

Har¢ malzemelerini kullanarak mozaik harcini hazirlar.
Harci kullanarak mozaik ¢aligmasini tamamlar.

Mozaik ¢aligmasinda kullanacagi kendi motifini ¢izerek
yapar.

Mozaik ¢aligmasini tamamlamak igin tiim agamalar1
tekrar ederek caligmasini tamamlar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

3.3. Cam boyama tekniginde 3.3.1. Kullanilacak motife/sablona/kaliba/cam ¢esitlerine/ Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
kullanilan malzemelere tepki kontiir kalemine/asetona/pamuga/pamuklu beze s6zel/ | fpucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
Verir. motor tepki verir. Ogretim
3.3.2. Kullanilacak firgaya/firga tiirlerine s6zel/motor tepki Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
vertt: Sabit Bekleme Siireli Ogretim
3.3.3. Kullanilacak cam boyaya sézel/motor tepki verir.
3.4. Cam boyama teknigini kul- | 3.4.1. Hazir motifi cama aktarir. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

lanarak vitray ¢alismalari yapar.

3.4.2.
3.4.3.

Yaptig1 6zglin motifi cama aktarir.

Aktardig1 motifi kontiir kalemi/firga/gazli kalem/asetat
kalemi kullanarak belirgin hale getirir.

3.4.4. Aktardig1 motifin pargalarini cam boyasina uygun teknikle

renklendirir.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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3. Mimariye Dayali Uygulamalar

3.5. Oyma tekniginde kullanilan | 3.5.1. Yiizeyinde oyma islemi yapilacak malzemelere s6zel/ Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
malzemelere/arag gereclere tep- motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
ki verir. 3.5.2. Oyma isleminde kullanilacak arag gereclere sdzel/mo- Ogretim
tor tepki verir. Es Zamanh Ipucuyla Ogretim
3.5.3. Motif aktariminda kullanilacak malzemelere/ara¢ ge- Sabit Bekleme Siireli Ogretim
reglere sdzel/motor tepki verir.
3.5.4. Zemine aktarilan motifin oyma isleminde kullanilacak
malzemelere/arag gereclere sozel/motor tepki verir.
3.6. Oyma teknigini kullanarak | 3.6.1. Karbon kagidi/sablon kullanarak oyma yiizeyine motifi | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

¢aligmalar yapar.

3.6.2.
3.6.3.

3.64.

aktarir.

Ovyma yiizeyine motif ¢izer.

Olusturdugu motifin ¢izgisel sinirlar izerinden oyma
islemini yapar.

Sinirlari belirlenen motifin detayli oyma islemini yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

3.7. Mimaride kullanilan boya-

3.7.1.

Motif aktariminda kullanilacak malzemelere/arag ge-

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davramg Kayit Formu

ma teknigi malzemelerine/arag reglerine s6zel/motor tepki verir. ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
gereglerine tepki verir. 3.7.2. Mimari unsurlarda kullanilacak boya tiirlerine iliskin Ogretim
sozel/motor tepki verir. Es Zamanh Ipucuyla Ogretim
3.7.3. Boya malzemelerinin kullanilacagi mimari unsurlar/ Sabit Bekleme Siireli Ogretim
ylizeylere s6zel/motor tepki verir.
3.7.4. Mimariye dayali boyama isleminde kullanilacak arag
gereglere sdzel/motor tepki verir.
3.8. Boyama teknigini kullana- 3.8.1. Duvar/kapi/masa/sandalye/dolap/bank/bahge saksilari/ | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

rak ¢aligmalar yapar.

3.8.2.

parmakliklar iizerine karbon kagidi/projeksiyon cihazi/
diger ¢izim arag gereclerini kullanarak motifi aktarur.

Aktarilan motifi 6rnege bagli/segilen renklerle renklen-
dirir.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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3. Mimariye Dayali Uygulamalar

3.9. Mimaride kullanilan baskt | 3.9.1. Baski resim yapilacak duvar/kapi/masa/sandalye/ Ayrik Denemelerle Ogretim Davranig Kayit Formu
teknigi malzemelerine tepki dolap/bank/bahge saksilari/parmakliklar gibi mimari ipucunun Giderek Azaltilmastyla | Ayrik Deneme Kayd:
verir. ylizeylere iliskin s6zel/motor tepki verir. Ogretim
3.9.2. Kullanilacak baski kaliplarina/ytizeylerine/cesitlerine/ Es Zamanh Ipucuyla Ogretim
ma?zemelerine/ arag gereglerine sozel/motor tepki Sabit Bekleme Siireli Ogretim
verir.
3.10. Baski teknigini kullanarak | 3.10.1. Duvarin/kapinin/masanin/sandalyenin/dolabin/ban- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

¢aligmalar yapar.

3.10.2.

kin/bahge saksilarinin/parmakliklarin ylizeyini baski
islemine hazirlar.

Hazirlanan zemine baski yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

3.11. Mimaride kullanilan do- 3.11.1. Dogal/yapay malzemelere sozel/motor tepki verir. Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
gal/yapay malzemelerle yapilan | 311 5, Dogal/yapay malzemelerden yapilmis ¢calismalara Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
caligmalara tepki verir. sozel/motor tepki verir. Ogretim
3.11.3. Kullanilacak sarf malzemelere/arag gereglere sozel/ Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
3.11.4. Igerige uygun yapilacak renklendirme malzemelerine
sozel/motor tepki verir.
3.12. Dogal/yapay malzemeleri | 3.12.1. Dogal/yapay malzemeleri ¢alisilacak icerige gore secer. | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

kullanarak ¢alismalar yapar.

3.12.2.
3.12.3.
3.12.4.
3.12.5.
3.12.6.

Sectigi malzemelerden siis esyasi yapar.
Ornege gore yaptigi caligmalari renklendirir.
Ornege gore yaptigi caligmalari vernikler.
Ozgiin olarak yaptig1 calismalari renklendirir.

Ozgiin olarak yaptig1 calismalar1 vernikler.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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3. Mimariye Dayal1 Uygulamalar

3.13. Ozgiin sanat ¢alismalari 3.13.1. Kendi ¢izgilerini mimari yiizeylerde kullanir. Asamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

yapar. 3.13.2. Ornekten esinlenerek resimsel yorumlama yapar. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
3.13.3. Tercih ettigi renklerle mimari yiizeylere kendi resim Ogretim
caligmasini yapar. Video Modelle Ogretim

3.13.4. Ornekten esinlenerek mimari yiizeylerde karakterler Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
olugturur.

3.13.5. Mimari ytizeylerde kendi karakterlerini kullanir.

3.13.6. Ornekten esinlenerek mimari yiizeylerde tasvirler
olusturur.

3.13.7. Mimari yiizeylerde kendi tasvirlerini kullanir.

3.14. I¢/d1g mimariye yonelik 3.14.1. Uygun malzeme/ara¢ gereg seger. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
caligmalar yapar. 3.14.2. I¢ mimari yiizeylerde caligmalar yapar. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla

3.14.3. D1 mimari yiizeylerde ¢aligmalar yapar. Ogretim

3.14.4. Somut sozciiklerden esinlenerek mimari yiizeylerde Video Modelle Ogretim

caligmalar yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

3.14.5. Soyut sozciiklerden esinlenerek mimari ytizeylerde
¢aligmalar yapar.

Agiklamalar

Boya malzemelerinin se¢iminde, yiizey 6zelligine, boyanin segilen yiizeye uygun olup olmadigina, boyanin igerigine (zehirli olup olmadigina) ve fiziki 6zelliklerine
(sprey boya vb.) 6zen gosteriniz.

3.4. hedefinde 3.4.1. ve 3.4.2. hedef davranislar: i¢cin motifi cama aktarirken motifi camin altina koyup kontiir kalemiyle camin iist yiizeyinden aktarma iglemi ya-
pabilirsiniz. Seffaf olmayan yiizeyeler i¢in motif aktariminda ise karbon kagidi veya sablon kalip kullanabilirsiniz.

3.6. hedefinde yutong/gazbeton, alg1, kavak/¢am agaci gibi malzemeleri oyma islemi igin tercih edilebilirsiniz.

3.10.2. hedef davraniginda “baski yapar” kelimesini sablon/tek/mono tip/linol/ahsap baski tiirlerinden birini, yapar olarak degerlendiriniz.

3.11. ve 3.12. hedeflerinde; deniz kabuklari, bitki yapraklari, kuru ¢igekler, aga¢ dallari, renkli taslar gibi nesneleri dogal malzeme; gazoz kapaklari, strafor, eski
tabaklar, ¢atallar, kagiklar, kirik oyuncaklar gibi nesneleri ise yapay malzeme olarak kullanilabilirsiniz.

3.12.2. hedef davraniginda “siis esyasi” kelimesini pano/duvar bezeme veya siislemesi/bahge bezemesi veya siislemesi/celenk/gerceve uygulamalarindan biri olarak
degerlendiriniz.

3.13. hedefinde, 3.13.5. hedef davranis1 icin mimari yiizeylerde kendi karakterleri ifadesi ile insan ve hayvan yiizii, fiziki yapis: gibi 6zelliklerinin yapilan mimari
¢aligmaya yansitilmasi anlatilmak istenmektedir.

3.13. hedefinde, 3.13.7. hedef davranisi icin mimari ylizeylerde kendi tasvirleri ifadesi ile yapilan mimari ¢alismada canly, cansiz varliklar, mekan, olay, olgu, duygu,
distince kullanarak bir kompozisyonda bir eylemin, bir durumun betimlenmesi anlatilmak istenmektedir.

3.14. hedefinde, 3.14.4. ve 3.14.5. hedef davranislar i¢in kus, kelebek, agag, giines, dag, deniz gibi sozciikleri somut ve nese, hiiziin, sevgi gibi sozctikleri soyut
sozciikler olarak kullaniniz.
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4. El Sanatlar1 Uygulamalari

Ol¢me ve
Hedef Hedef Davranislar Ogretim Yontem ve Teknikleri | Degerlendirme Yontem
ve Araglari

4.1. Hazir kege ile yapilan ¢alig- | 4.1.1. Kege plakanin kalinligina/rengine/sentetik kumas ke- Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
malarda kullanilacak malzeme- ceye/kuru (igne) kegeye/1slak kegeye sozel/motor tepki | fpycunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
lere tepki verir. verir. Ogretim

4.1.2. Makasa/kece kesme kalibinin sekline/motifi kesecegi Es Zamanl Ipucuyla Ogretim

araca sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim

4.2. Hazir kege kullanarak gesitli | 4.2.1. Kagit/plastik/metal kaliplari/sablonlari kullanarak kege | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
caligmalar yapar. tizerine sekli/motifi aktarir. ipucunun Giderek Azaltilmastyla

4.2.2. Sekli/motifi keser. Ogretim

4.2.3. Gunlik kullanim igin veya hediyelik esya olarak kullan- Video Modelle Ogretim

mak tizere sekilleri/motifleri, sicak/soguk silikon/yapisti-
ric1 kullanarak/dikerek ¢aligmalar yapar.

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim,
Model Olma

4.3. Yiin kege ile yapilan malze-

4.3.1.

Yiin kege tiirlerine sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranis Kayit Formu

melere tepki verir. 4.3.2. Calisma yapacag1 drnege/motife sdzel motor tepki verir. | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
4.3.3. Caligma yapacagi malzeme/arag gerece sdzel motor Ogretim
tepki verir. Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.4. Yiin kege kullanarak gesitli | 4.4.1. Basit/iki renkli ¢caligmalar yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

caligmalar yapar.

4.4.2.
4.4.3.
4.4.4.

Karmasik/ii¢ ve daha fazla renkli caligmalar yapar.
iki boyutlu galigmalar yapar.
Ug boyutlu ¢aligmalar yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma
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4. El Sanatlar1 Uygulamalar:

4.5. Kege kullanarak 6zgiin ¢a-
ligmalar yapar.

4.5.1.
4.5.2.
4.5.3.

Ornekten esinlenerek ¢alismalar yapar.
Kendi motifini kullanarak ¢aligmalar yapar.

Farkli kege tiirlerini kullanarak ¢alismalar yapar.

Agamal1 Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

Beceri Analiz Kayd:

4.6. Islenmis deri ile yapilan

4.6.1.

Islenmis deriye szel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranmg Kayit Formu

¢ahigmalarda kullanilacak mal- | 4 62 Sekli, motifi kesecegi araca sozel/motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
zemelere tepki verir. Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim

Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.7. Islenmis deri kullanarak 4.7.1. Ornege bagli deri boyama ¢aligmalari yapar. Asamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

cesitli caligmalar yapar.

4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.

Ornege bagli deri yapistirma calismalari yapar.
Ornege bagli deri dikme ¢alismalari yapar.

Ornege bagli karisik teknikle galigmalar yapar.

Tek teknikle/karisik teknikle 6zgiin ¢alismalar yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

4.8. Ebru ¢aligmalarinda kulla-
nilacak malzemelere/tekniklere
tepki verir.

4.8.1.

4.8.2.

4.8.3.

4.8.4.

Galvaniz/aliiminyum/plastik ebru teknesine sézel/mo-
tor tepki verir.

Firgaya/taraga/tel cubuga/damlalik pisete/ebru sekil-
lendirme malzemelerine s6zel/motor tepki verir.
Boyanin rengine/kivamina/gesidine sdzel/motor tepki
verir.

Serpme, tarakly, biilbiil yuvasi, battal ebru, ¢igek ebru,
kus ebru tekniginde yapilmis ebru ¢aligmalarina sozel
motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1
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4. El Sanatlar1 Uygulamalari

4.9. Farkli ebru tekniklerini 4.9.1. Serpme ebru teknigini kullanarak ¢aligmalar yapar. Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
kullanarak gahgmalar yapar. 4.9.2. Tarakli teknigini kullanarak ¢aligmalar yapar. Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
4.9.3. Biilbil yuvas: teknigini kullanarak ¢aligmalar yapar. la Ogretim
4.9.4. Battal ebru teknigini kullanarak calismalar yapar. Video Modelle Ogretim
4.9.5. Cigek ebru teknigini kullanarak ¢alismalar yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
4.9.6. Kus ebru teknigini kullanarak ¢aligmalar yapar.
4.9.7. Farkl1 ebru tekniklerini bir arada kullanarak ¢aligmalar
yapar.
4.10. Tekstil boyama teknikleri | 4.10.1. Pamuklu/ipek kumas baglamada kullanilacak malzeme- | Ayrik Denemelerle Ogretim Beceri Analiz Kayd:
ile yapilan ¢alismalarda kullani- lere s6zel/motor tepki verir. ipucunun Giderek Azaltilmasty-
lacak malzemelere tepki verir. 4.10.2. Pamuklu/ipek kumag boyamada kullanilacak malzeme- | la Ogretim
lere sozel/motor tepki verir. Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.11. Tekstil boyama teknikleri- | 4.11.1. Pamuklu/ipek kumagi baglayarak hazirlanmis suyla Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

ni kullanarak cesitli calismalar
yapar.

batik yapar.

4.11.2. Cesitli firgalar1 kullanarak gerilmis/diiz kumas ytlizeyine
batik yapar.

4.11.3. Batik ve fir¢a boyamay1 kullanarak karma ¢aligmalar
yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
la Ogretim

Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

4.12. Kagit kesme ve katlama
teknigi ile yapilan calismalarda
kullanilacak malzemelere tepki
Verir.

4.12.1. Kesme tekniginde kullanilabilecek malzemelere s6zel/
motor tepKki verir.

4.12.2. Katlama yapacag1 kagida sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
la Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi
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4. El Sanatlar1 Uygulamalar:

4.13. Kagit kesme ve katlama
teknigini kullanarak cesitli ¢alis-
malar yapar.

4.13.1.
4.13.2.
4.13.3.

4.13.4.

Kesme teknigini kullanarak cesitli motifler yapar.
Katlama teknigini kullanarak cesitli ¢alismalar yapar.

Kesme ve katlama teknigini kullanarak iki boyutlu
caligmalar yapar.

Kesme ve katlama teknigini kullanarak ti¢ boyutlu ¢a-
ligmalar yapar.

Agamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Beceri Analiz Kayd:

4.14. Kagit kesme ve katlama
teknigini kullanarak 6zgiin ¢a-
ligmalar yapar.

4.14.1.

4.14.2.

4.14.3.

Ornekten esinlenerek kagit kesme ve katlama ¢aligma-
lar1 yapar.

Kendi motifini kullanarak kagit kesme ve katlama ¢a-
ligmalar: yapar.

Farkli kagit kesme ve katlama tekniklerini kullanarak
caligmalar yapar.

Asamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Beceri Analiz Kayd1

4.15. Orme teknigi ile yapilan

4.15.1.

Makrome ipine sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranig Kayit Formu

¢aligmalarda kullanilacak malze- | 415, Tiga sozel/motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
melere tepki verir. 4.15.3. Iki sise sozel/motor tepki verir. Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim

Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.16. Farkli araglar kullanarak 4.16.1. Makrome ipi kullanarak makrome yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

orme ¢alismalari yapar.

4.16.2.
4.16.3.

Tig kullanarak orgii orer.

Iki sis kullanarak 6rgii orer.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

4.17. Dokuma teknikleri ile ya-
pilan ¢alismalarda kullanilacak
malzemelere tepki verir.

4.17.1.
4.17.2.

Dokuma tezgahina sdzel/motor tepki verir.

Dokuma ipine s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranmig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1
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4. El Sanatlar1 Uygulamalari

4.18. Dokuma tekniklerini kul-
lanarak cesitli calismalar yapar.

4.18.1.
4.18.2.
4.18.3.
4.18.4.

Kilim dokuma teknigi ile pano dokur.
Hali dokuma teknigi ile pano dokur.
Kilim dokuma teknikleriyle kilim dokur.
Hali dokuma teknikleriyle hali dokur.

Agamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Beceri Analiz Kayd1

4.19. Cini boyama teknikleri ile

4.19.1.

Cini mamule s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranmig Kayit Formu

yapilan ¢aligmalarda kullanila- 4.19.2. Cini boyamada kullanilacak malzemelere sézel/motor | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
cak malzemelere tepki verir. tepki verir. Ogretim
4.19.3. Cini sirlamada kullanilacak malzemelere s6zel/motor Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.20. Cini boyama teknigini 4.20.1. Hazir ¢ini mamiil/kendi yaptigi mamiil/hazir ¢ini pla- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:

kullanarak cesitli calismalar
yapar.

4.20.2.

4.20.3.
4.20.4.
4.20.5.

ka/kendi yaptig1 ¢ini plaka iizerine kullanilacak motifi
aktarir.

Aktardig1 motifi ¢esitli firca ve boyalarla 6rnege bagl
boyar.

Aktardig1 motifi cesitli fir¢a ve boyalarla 6zgiin boyar.
Boyadig1 mamiilleri seffaf sirla sirlar.

Hazir ¢ini mamiil/kendi yaptig1 mamul/hazir ¢ini pla-
ka/kendi yaptig1 ¢ini plaka tizerini renkli sirla/sirlarla
sirlar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasty-
la Ogretim

Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

4.21. Dikis-nakis-isleme tek-
nikleri ile yapilan ¢aligmalarda
kullanilacak malzemelere/arag
gereglere tepki verir.

4.21.1.

4.21.2.

Etamin islemede kullanilan malzemelere/arag gereclere
sozel/motor tepki verir.

Kanavige islemede kullanilan malzemelere/ara¢ gerec-
lere s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasty-
la Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranig Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1
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4. El Sanatlar1 Uygulamalari

4.22. Dikis-nakig-igleme teknik-
lerini kullanarak ¢esitli ¢calisma-
lar yapar.

4.22.1.
4.22.2.
4.22.3.
4.22.4.

Ornege bagli etamin isleme galismalari yapar.
Ozgiin etamin isleme ¢alismalari yapar.
Ornege bagli kanavige isleme caligmalari yapar.

Ozgiin kanavige isleme caligmalar1 yapar.

Asamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
la Ogretim

Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

Beceri Analiz Kayd1

4.23. Ahsap boyamada kullani- | 4.23.1. Ahgap malzemelere/ara¢ gereglere s6zel/motor tepki Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
lacak tekniklere/malzemelere/ verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasity- | Ayrik Deneme Kayd:
arag gereclere tepki verir. 4.23.2. Boya malzemelerine/arag gereglerine sdzel/motor tepki | la Ogretim
verir. Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
4.23.3. Boyama tekniklerine sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.24. Ahsap boyama teknikleri- | 4.24.1. Boyama ¢alismalar1 yapar. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

ni kullanarak cesitli caligmalar
yapar.

4.24.2.
4.24.3.

4.24.4.

4.24.5.

Sablon kalip kullanarak boyama ¢aligmalari yapar.
Dekopaj teknigini kullanarak boyama ¢aligmalari ya-

par.
Transfer teknigini kullanarak boyama ¢aligmalari ya-
par.

Karma teknik kullanarak boyama ¢alismalar: yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
la Ogretim

Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

4.25. Hat yaz1 sanat1 teknigi ile

4.25.1.

Sablon kaliplara sézel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranig Kayit Formu

yapilan gahiymalarda kullanila- 4.25.2. Hat yaz1 arag gereglerine sdzel/motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
cak r.nalz.emelere/arac; gerelere 4.25.3. Hat yaz1 boyamasinda kullanilacak boya malzemelerine Ogretim
tepki verir. sozel/motor tepki verir. Es Zamanh Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim
4.26. Hat yazi sanat1 teknigini 4.26.1. Sablon kullanarak yazar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd:
kullanarak hat yazilar yazar. 4.26.2. Hat yazi1 arag gereglerini kullanarak yazar. Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
4.26.3. Hat yaziy1 boyar. Ogretim

Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma
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4.27. Ozgiin sanat calismalari 4.27.1. Kendi gizgilerini kullanarak motifler olusturur. Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
yapar. 4.27.2. Farkli malzemeleri/arag geregleri kullanarak ¢aligmalar | Ipucunun Giderek Azaltilmasty-
yapar. la Ogretim
4.27.3. Somut sozciiklerden esinlenerek ¢alismalar yapar. Video Modelle Ogretim
4.27 4. Soyut sozciiklerden esinlenerek galismalar yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
4.27.5. Farkl: teknikleri kullanarak ¢alismalar yapar.

Agiklamalar

Calisan sagligi ve giivenligi acisindan kimyasal igerikli yapistirici gibi malzemeleri sinif ici el sanatlar1 caligmalarinda kullanmayiniz. Bu malzemelerin kullaniminin
zorunlu oldugu ¢alismalar oldugunda, 6grencilerin bu tiir kimyasallara maruz kalmamast i¢in gerekli 6nlemleri aliniz ve islemin yapildig1 ortam1 mutlaka havalandi-

riniz. Miimkiinse bu tiir islemleri acik bir alanda, maske, eldiven gibi gtivenlik 6nlemleri alarak yapiniz.

El sanatlar1 ¢aligmalarinda kullanilacak kesici, delici arag gereglerin seciminde 6grenci 6zelliklerini dikkate aliniz. Calismalar esnasinda 6grencilerin yaninda olunuz

ve ¢alisma sonrasinda ara¢ geregleri dolaplarda kilitli sekilde bulundurunuz.

4.1.-4.2.-43.-4.4.ve 4.5. hedeflerinde; kece, yiin kullanilan el sanatlar1 ¢aligmalarinda, malzemelerin seciminde 6grenci 6zelliklerini ve saglik durumlarin: (alerjik

ve solunum sistemi hastaliklar1) dikkate alarak se¢imde bulununuz.

4/




Hedef

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Ol¢me ve
Degerlendirme Yontem
ve Araglari

5. Video-Fotograf Uygulamalar1

5.1. Video-fotografta kullanilan
arag gereclere tepki verir.

5.1.2.

. Fotograf ¢ekimi yapilabilecek ara¢ gereglere sozel/motor

tepki verir.

Video ¢ekimi yapilabilecek ara¢ gereglere s6zel/motor
tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1

5.2. Djjital fotograf makinesi-
nin/video kameranin ekipman-
larma/boliimlerine tepki verir.

5.2.1.

52.2.

5.2.3.

5.2.4.
5.2.5.

5.2.6.

5.2.7.

5.2.8.

Fotograf makinesinin agma kapama diigmesine sozel/
motor tepki verir.

Fotograf makinesinin otomatik ayar diigmesine sozel/
motor tepki verir.

Fotograf makinesinin deklangér digmesine sézel/motor
tepki verir.

Fotograf makinesinin ekranina s6zel/motor tepki verir.
Fotograf makinesinin odak ayar diigmesine sézel/motor
tepki verir.

Fotograf makinelerindeki/video kameralardaki flaga s6zel/
motor tepki verir.

Fotograf makinelerinin/video kameralarin kumandalari-
na sozel/motor tepki verir.

Fotograf makinelerinin/video kameralarin sabitleyicile-
rine sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1

5.3. Fotograf/video ¢ekiminde
151810 temel ozelliklerine tepki
verir.

53.1.
5.3.2.
5.3.3.

53.4.

Isik yoniine s6zel/motor tepki verir.
Isik diizeyine sozel/motor tepki verir.

Isiga gore fotografi/videoyu cekecek kisinin durmasi
gereken yere sozel/motor tepki verir.

Kameraya gekecek kisinin 15181 dikkate alarak durmasi
gereken yere sézel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kayd1
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5. Video-Fotograf Uygulamalar1

5.4. Fotograf/video ¢ekimi 6n- 5.4.1. Makinenin/ekipmanlarin temizligini yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
cesi hazirlik yapar. 5.4.2. Makineyi/ekipmanlari kullanima hazir héle getirir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla

5.4.3. Mekani, konuya uygun hale getirir. Ogretim

5.4.4. Fotograf/video ¢ekim teknigini secer. Video Modelle Ogretim

5.4.5. Fotograf/video konusunu seger. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Model Olma

5.5. Fotograf makinesini kulla- | 5.5.1. Fotograf makinesini agar. Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1
narak fotograf ceker. 5.5.2. Fotograf makinesinin ayar diigmesini otomatige getirir. | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla

5.5.3. Isik yoniine dikkat ederek durus yerini belirler. Ogretim

5.5.4. Cekecegi objenin odak/netlik ayarini yapar. Video Modelle Ogretim

5.5.5. Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

5.5.6. Fotograf makinesini sabit tutar. Model Olma

5.5.7. Deklansore basarak fotograf ¢ekimini yapar.
5.6. Video kamera kullanarak 5.6.1. Makineyi video kamera konumuna getirir. Agamal1 Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

video kaydi yapar.

5.6.2.
5.6.3.
5.6.4.
5.6.5.
5.6.6.

5.6.7.

Isik yoniine dikkat ederek durus yerini belirler.
Cekecegi objenin odak/netlik ayarini yapar.
Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar.

Video kayit diigmesine basarak kaydi baslatir.

Video ekranindaki siire sayacindan kayit yapilip yapil-
madigini kontrol eder.

Kaydi baglattig1 digmeye tekrar basarak kayd: durdu-
rur.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

5.7. Fotografin/videonun ko-
nusuna/kompozisyonuna tepki
Verir.

5.7.1.
5.7.2.

5.7.3.

5.7.4.

Agik/kapali kompozisyona sézel/motor tepki verir.

Dikey/yatay/capraz ve diagonal kompozisyon diizenine
sozel/motor tepki verir.

Olii doga/portre/i¢ mekan/dis mekan/manzara/dogal
yasam konularina s6zel/motor tepki verir.

Perspektife sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Es Zamanli ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi
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5. Video-Fotograf Uygulamalar1

5.8. Dijital fotograf makinesi- 5.8.1. Cekimden 6nce/sonra “uygun bir temizlik bezi ile” lens Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi
nin/video kameranin temizlik camini temizler. Ipucunun Giderek Azaltilmasry-
ve bakimuini yapar. 5.8.2. Cekim sonrasinda lens kapagini kapatir. la Ogretim
5.8.3. Cekim sonrasinda bataryay yerine koyar. Video Modelle Ogretim
5.8.4. Biten bataryayi sarj eder. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
5.8.5. Cekim sonrasinda makineyi ¢antasina koyar. Model Olma
5.9. Fotograflarin/videolarin 5.9.1. Cektigi fotograflari/videolar: depolamak istedigi dijital Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

baskisini/arsivlemesini yapar.

ortama aktarir.

5.9.2. Fotograf yazicisindan ¢ikt1 alir.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
la Ogretim

5.9.3. Videoyu harici bellege/CD’ye/DVD’ye kaydeder. Video Modelle Ogretim
5.9.4. Begendigi fotograflar/videolar ile arsiv olusturur. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

Agiklamalar

5.1. ve 5.2. fotograf makineleri ve video kameralar ifadesi ile fotograf makinesi, cep telefonu, tablet, notebook, aksiyon kamera, video kamera gibi cihazlar anlatilmak
istenmektedir.

5.2. hedefinde 5.2.8 hedef davranis: i¢in fotograf makineleri ve video kameralarin sabitleyicileri ifadesi ile ii¢ ayak(tripod), tek ayak (monopod), video kamera ve
fotograf makinesi boyun askilar1 gibi aparatlar anlatilmak istenmektedir.

5.2. hedefinde ekipmanlar ifadesi ile pil, hafiza karty, 151klar, tripod, monopod, mikrofon, kulaklik ve bunlarin montajinin yapilmasi anlatilmak istenmektedir.

5.4 hedefinde 5.4.1. hedef davranisi i¢in lens camini ¢izmeyecek, yumusak dokulu, nemli, hassas cam silme bezi gibi uygun bir temizlik bezinin lens camlarinin te-
mizliginde kullanilmasina 6zen gosteriniz. Toz bulunduran bezlerin lens camlarinin temizliginde lensin ¢izilmesine neden olabilecegini géz 6niinde bulundurunuz.

5.4. hedefinde 5.4.4. hedef davranisi igin fotograf/video ¢ekim teknigini ifadesi ile otomatik, manuel/el ile yakin ¢ekim, uzak ¢ekim, siyah beyaz, renkli ¢ekim tiirleri
anlatilmak istenmektedir.

5.5. hedefinde 5.5.4. hedef davranisi icin ¢cekecegi objenin odak/netlik ayarini yapar ifadesi ile fotograf makinelerinde deklansgére yarim basarak ¢ekmek istedigi obje
ya da konuya iliskin netlik saglamasinin yapilmasi anlatilmak istenmektedir.

5.5. hedefinde 5.5.7. hedef davranisi i¢cin deklansore basarak fotograf cekimini yapar ifadesi ile fotograf makinesinin deklangdriine basarak iki saniye kadar parmagini
deklansoriin tizerinde basili tuttuktan sonra deklansor diigmesini birakmasi anlatilmak istenmektedir.

5.7. hedefinde 5.7.1. hedef davranisi i¢in kompozisyon baglig: altinda yer alan a¢ik kompozisyon ile kompozisyonda yer alan nesne gibi yapilarin kadrajin digina
tagmasi, kapali kompozisyon ile ise kompozisyonda yer alan nesne gibi yapilarin kadrajin merkezinde olmasi anlatilmak istenmektedir.

5.7. hedefinde 5.7.2. hedef davranisi i¢in dikey, yatay, capraz ve diagonal kompozisyon diizeni ifadeleri ile kompozisyonun diizenleme sekli anlatilmak istenmektedir.

5.7. hedefinde 5.7.3. hedef davranisi i¢in konu ifadesi ile 6lii doga, portre, i¢ mekéin, dig mekan, manzara, dogal yasam gibi konularin fotograf/video ¢ekimlerinde
kullanilmasi anlatilmak istenmektedir.

5.7. hedefinde 5.7.4. hedef davranisi i¢in perspektif ifadesi ile fotograftaki derinlik algisi anlatilmak istenmektedir.
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Hedef

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Ol¢me ve
Degerlendirme Yontem
ve Araglari

6. Tasarima Dayal1 Uygulamalar

6.1. Boyama tekniklerinde kulla-

. Pamuk-ipek giysilere/aksesuarlara/mefrusatlara s6zel/

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranis Kayit Formu

nilacak malzemeye tepki verir. motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
6.1.2. Ahsap/cam/seramik iirtinlere sézel/motor tepki verir. Ogretim
Es Zamanh Ipucuyla Ogretim
Sabit Bekleme Siireli Ogretim
6.2. Boyama tekniklerini kulla- | 6.2.1. Tigért, pantolon, ceket, yelek, etek gibi kiyafetler iizeri- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

narak tasarimlar yapar.

6.2.2.

6.2.3.

6.2.4.

ne tasarimlar yapar.

Fular, sal, canta, ayakkabi, sapka, eldiven gibi aksesuar-
lar tizerine tasarimlar yapar.

Pegete, masa Ortiist, yastik kilifi, kirlent, havlu tizerine
tasarimlar yapar.

Ahgap/cam/duvar/seramik tiriinler tizerine tasarimlar
yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

6.3. Baski tekniklerinde kulla-

6.3.1.

Baski yiizeyine s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranig Kayit Formu

nilacak ylizeye/malzeme ve arag | 632, Malzeme ve arag gereglere sozel/motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
gereclere tepki verir. Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim

Sabit Bekleme Siireli Ogretim
6.4. Baski tekniklerini kullana- 6.4.1. Tisort, pantolon, ceket, yelek, etek gibi kiyafetler tizeri- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

rak tasarimlar yapar.

6.4.2.

6.4.3.

6.4.4.

ne tasarimlar yapar.

Fular, sal, canta, ayakkabi, sapka, eldiven gibi aksesuar-
lar tizerine tasarimlar yapar.

Pegete, masa Ortiisii, yastik kilifi, kirlent, havlu tizerine
tasarimlar yapar.

Ahgap/cam/duvar/seramik iriinler izerine tasarimlar
yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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6. Tasarima Dayal1 Uygulamalar

6.5. Modelaj tekniklerinde kulla-

6.5.1.

Yiizeye sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranis Kayit Formu

nilacak ylizeye/malzemeye/ara | 652 Siislemelere/ dogal ve yapay malzemelere sozel/motor Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
gereglere tepki verir. tepki verir. Ogretim
6.5.3. Taki/ahsap ve duvar ¢alismalarinda kullanilan ara¢ Es Zamanh Ipucuyla Ogretim
gereglere s6zel motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Ogretim
6.6. Modelaj tekniklerini kulla- | 6.6.1. Tigort, pantolon, ceket, yelek, etek gibi kiyafetler iizeri- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

narak tasarimlar yapar.

6.6.2.

6.6.3.

6.6.4.

ne tasarimlar yapar.
Fular, sal, canta, ayakkabi, sapka, eldiven gibi aksesuar-
lar iizerine tasarimlar yapar.

Pegete, masa Ortiist, yastik kilifi, kirlent, havlu tizerine
tasarimlar yapar.

Ahgap/cam/duvar/seramik malzemeleri kullanarak
tasarimlar yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Model Olma

6.7. Dokuma ve 6rme teknikle- | 6.7.1. Arag gereglere s6zel/motor tepki verir. Ayrik Denemelerle Ogretim Davranis Kayit Formu
rinde kullanilacak malzeme ve 6.7.2. Dokuma malzemelerine s6zel/motor tepki verir. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kayd:
ara gereglere tepki verir. 6.7.3. Orme malzemelerine sdzel/motor tepki verir. Ogretim

Es Zamanli Ipucuyla Ogretim

Sabit Bekleme Siireli Ogretim
6.8. Dokuma ve 6rme teknikle- | 6.8.1. Hirka, cepken, yelek gibi kiyafetler yapar. Agamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kayd1

rini kullanarak tasarimlar yapar.

6.8.2.

6.8.3.

Canta, ciizdan, patik, sapka, ¢orap gibi aksesuarlar ya-
par.
Haly, kilim ¢alismalari yapar.

Ipucunun Giderek Azaltilmastyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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6. Tasarima Dayal1
Uygulamalar

6.9. Ozgiin sanat calismalar1
yapar.

6.9.1.

6.9.2.

6.9.3.
6.9.4.
6.9.5.

Kendisine verilen malzemeleri/ara¢ geregleri kullana-
rak tasarim yapar.

Kendi gizgilerini/renklerini/karakterlerini/tasvirle-
rini kullanarak tasarim yapar.

Somut sozciiklerden esinlenerek tasarim yapar.
Soyut sozciiklerden esinlenerek tasarim yapar.

Kendi sectigi malzemeleri/arag geregleri kullanarak
tasarim yapar.

Agamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasty-
la Ogretim

Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Beceri Analiz Kayd1

Agiklamalar

Tasarim ifadesi ile farkl1 teknik, malzeme, arag gereg iceren uygulamaya dayali 6grenme alanlarini kapsayan genis bir alan anlatilmak istenmektedir.

Tasarim alaninda ger¢eklestirilen ¢alismalarda, gorsel sanatlarin diger 6grenme alanlarinin kaynastirilmasina/birlestirilebilmesine 6zen gosteriniz.

Tasarim alaninda ger¢eklestirilen caligmalarda, diger derslerdeki 6grenme alanlari ile baglantili etkilesime dayali uygulamali bir ¢aligma yapisi olusturabilirsi-

niz.

Tasarim alaninda yapilan her tiirlii galismada 6zgiinliik ve yaraticiliga en tist diizeyde firsat verildigini géz 6niinde bulundurunuz.

8%



Hedef

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Olgme ve
Degerlendirme Yontem
ve Araglar1

7. Sanatsal Algi ve Elestiri

7.1. Gorsel sanatlar ¢aligmalari-
ni1 alanina gore ayirt eder.

7.1.1.
7.1.2.
7.1.3.
7.1.4.
7.1.5.
7.1.6.

iki boyutlu galigmalari ayirt eder.

Ug boyutlu galigmalari ayirt eder.
Mimariye dayali calismalar: ayirt eder.
El sanatlar1 ¢aligmalarini ayirt eder.
Video-fotograf ¢aligmalarini ayirt eder.

Tasarima dayali ¢alismalari ayirt eder.

Agamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Beceri Analiz Kayd1

7.2. Gorsel sanat okumasi yapar.

7.2.1. Calismadaki canli/cansiz varliklara s6zel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle Ogretim

Davranis Kayit Formu

7.2.2. Caligmada kullanilan renklere/sekillere/bigimlere/doku- 1pucunun Giderek Azaltilmasiyla | Ayrik Deneme Kaydi
lara sézel/motor tepki verir. Ogretim
7.2.3. Calismada kullamlan sembollere sézel/motor tepki verir. | E$ Zamanli Ipucuyla Ogretim
7.2.4. Caligmada yer alan konu/temaya sézel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli Oretim
7.2.5. Calismada kullanilan mekéna s6zel/motor tepki verir.
7.3. Sanat ¢aligmasina iligkin 7.3.1. Sanat caligmasina kullanilan dgelere iliskin begendikle- | Asamali Yardimla Ogretim Beceri Analiz Kaydi

duygu ve diisiincelerini ifade
eder.

7.3.2.

7.3.3.

rini/begenmediklerini jestleriyle/mimikleriyle/sozleriy-
le ifade eder.

Sanat caligmasinda ele alinan konu ve temaya yonelik
begendiklerini/begenmediklerini jestleriyle/mimikleriy-
le/sozleriyle ifade eder.

Sanat galismasiyla ilgili olumlu/olumsuz elestirilerini
soyler.

Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Agiklamalar

7.1. hedefinde 6ncelikle 6grencilerin, gorsel sanatlar 6grenme alanlariyla ilgili ayn1 grupta olan galigmalari eslestirmelerini, sonra ayirt etmelerini isteyiniz. Ogrencile-
rin gorsel sanatlar 6grenme alanlariyla ilgili calismalari eslerken veya ayirt ederken hangi noktalara dikkat etmeleri gerektigi konusunda onlara rehberlik ediniz.

lar icerisinde bulunan tuvalet isaretleri ve simgeleri, acil durum uyari levhalar1 gibi isaret ve simgeleri yansitan gorsel sanatlar calismalari olusturarak bu alanlarin
ogretim ve genellemesini bu noktada yapabilirsiniz.

7.3. hedefinde 6grencilerin gorsel sanatlar ¢aligmalarina iligkin duygu ve diistincelerini almadan 6nce, kendilerinin gesitli duygu ve diisiincelerini yansitacaklar:
¢aligmalar yapmalarina olanak saglayiniz. Daha sonra aktardiklar: duygu ve/veya disiinceyi yansitan baska ¢aligmalardaki gorsel ifadeleri gostererek konuyla ilgili
farkindaliklarimin olugsmasina ve konuyu somutlagtirmalarina yardimei olunuz.
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8. Sanatsal - Toplumsal Kiiltiirlenme

) Ol¢me ve
Hedef Hedef Davranislar Ogretim Yontem ve Teknikleri | Degerlendirme Yontem
ve Araglar1
8.1. Caligma ortamlarinda belir- | 8.1.1. Onliik/caligma kiyafeti giyer. Doniistiiriilebilir Sembol Pekis- | Beceri Analiz Kayd:
lenen kurallara uyar. 8.1.2. Malzemelerinin kullanimina yonelik kurallara uyar. tirme Sistemi
8.1.3. Arag gereglerin kullanimina yonelik kurallara uyar. Kendini Izleme Stratejileri
8.1.4. Diizene iliskin kurallara uyar. Asamali Yardimla Ogretim
8.1.5. Calisma ve giivenlik 6nlemleriyle ilgili kurallara uyar. 1.Pucunun Giderek Azaltilmastyla
8.1.6. Calisma esnasinda kisisel mesafe kurallarina uyar. Ogretim )
Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
8.2. Caligma ortamlarinda te- 8.2.1. Arag gereglerin temizligiyle/bakimiyla ilgili kurallara Déniistiiriilebilir Sembol Pekis- | Beceri Analiz Kayd:
mizlik kurallarina uyar. uyar. tirme Sistemi
8.2.2. Calisma alani ile ilgili temizlik kurallarina uyar. Kendini Izleme Stratejileri
8.2.3. Kisisel temizlik kurallarina uyar. Agamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim
Video Modelle Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
8.3. Caligmalarin konuldugu 8.3.1. Tamamlanacak ¢alismalardan uzak durur. Donistiirtilebilir Sembol Pekis- | Beceri Analiz Kayd:

ve sergilendigi alanlara yonelik
kurallara uyar.

8.3.2. Calismalar1 sergi kurallarina gore izler.

8.3.3. Calismalara sergi kurallarina gore dokunur.
8.3.4. Calismalar1 sergi kurallarina gore inceler.

8.3.5. Calismalari sergi kurallarina gére uzaktan gezer.

8.3.6. Calismalar1 sergi kurallarina gore uzaktan inceler.

tirme Sistemi

Kendini Izleme Stratejileri
Asamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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8. Sanatsal - Toplumsal Kiiltiirlenme

8.4. Oren yerleri, tarihi mekan- | 8.4.1. Alana geldiginde siraya girerek bilet alir. Dénistiiriilebilir Sembol Beceri Analiz Kayd1
lar, miizeler ve sergi salonlar1 8.4.2. Biletini gbstererek kapidan gecer. Pekistirme Sistemi
gibi alanlara yonelik kurallara 8.4.3. Alani ziyaretgiler i¢in belirlenen giizergahi takip ederek Kendini Izleme Stratejileri
uyar. gezer. Agamali Yardimla Ogretim
8.4.4. Giizergahi takip ederken rehberi dinler. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
8.4.5. Giizergahi takip ederken sessiz olur. Ogretim
8.4.6. Giizergahi takip ederken al¢ak ses tonuyla konusur. Video Modelle Ogretim
8.4.7. Eserleri belirlenen mesafeye uyarak inceler. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
8.4.8. Eserleri belirlenen mesafeye uyarak izler.
8.4.9. Alandaki uyari levhalarina/takip cizelgelerine/ikaz ve
uyari isaretlerine uygun davranir.
8.4.10. Alan1 gezerken diizen/temizlik/hijyen kurallarina uyar.
8.4.11. Gezi sonrasi toplanma kurallarina uyar.
8.5. Yaptig1 calismalar1 paylas- 8.5.1. Yaptig1 calismalar1 6gretmenine, arkadaslarina, ailesine | Doniistiiriilebilir Sembol Beceri Analiz Kayd1
maktan zevk alir. veya yakinlarina gostermekten zevk alir. Pekistirme Sistemi
8.5.2. Yaptig calismalari sinifta sergilemekten zevk alir. Kendini Izleme Stratejileri
8.5.3. Yaptig1 calismalar1 okulda sergilemekten zevk alir. Asamali Yardimla Ogretim
8.5.4. Yaptig1 calismalar sergi salonlarinda/galerilerde/organi- | Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
zasyonlarda sergilemekten zevk alir. Ogretim
8.5.5. Yaptig1 caligmalar1 sevdigi kisilere hediye etmekten zevk | Video Modelle Ogretim
alr. Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
8.5.6. Yaptig1 caligmalari kendisi kullanmaktan zevk alir.
8.6. Sanatla ilgili programlary/ 8.6.1. Sanatsal organizasyonlari takip eder. Dontstiirtlebilir Sembol Beceri Analiz Kaydi

yaymlari/haberleri takip eder.

8.6.2.
8.6.3.
8.6.4.
8.6.5.

8.6.6.

Streli sanatsal yayinlari takip eder.
Sanat kitaplarini takip eder.
Sanatsal kataloglar: takip eder.

Sanatla ilgili programlar: gorsel/yazili medyadan takip
eder.

Sanatla ilgili haberleri gorsel/yazili medyadan takip
eder.

Pekistirme Sistemi

Kendini zleme Stratejileri
Asamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
Ogretim

Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
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8.7. Yaptig1 caligmalarla sergile- | 8.7.1. Sanatsal ¢aligmalarla ilgili cevresindeki yarigma/sergi Donistiiriilebilir Sembol Pekis- | Beceri Analiz Kayd:
re/yarigmalara goniilli olarak/ duyurularini fark eder. tirme Sistemi
isteyerek katilir. 8.7.2. Yarigmalara/sergilere yonelik sanatsal caligmalar yapar. Kendini Izleme Stratejileri
8.7.3. Yapt1g1 caligmalarla sergilere/yarismalara katilir. Asamali Yardimla Ogretim
Ipucunun Giderek Azaltilmasiy-
la Ogretim
Video Modelle Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim

Agiklamalar

Ogrencilerin kendi veya arkadaslarinin yapmis oldugu sanat ¢alismalari diginda profesyonel sanatgilarin yapmis oldugu sanat eserleri ile de etkilesime ge¢melerini
saglayacak imkanlarin olusmasina firsat veriniz.

Ogrencilerin sanatsal ¢caligmalarindan olugan sergilerin diizenlenmesinde, eserlerin paspartularinin, gercevelerinin yapilmasi, eserlerin duvara asilmasi, sergi dave-
tiyelerinin yapilmasi, sergi afisinin yapilmasi ve serginin duyurusunun yapilmasinda 6grencilere gorev ve sorumluluk veriniz.

Sergi salonlar1, miizeler, 6ren yerleri gibi mekénlara yapilacak gezilerde nereye 6ncelikli olarak gidilmesi gerektigini 6grencileriniz, 6grenci velileriniz, meslektas-
lariniz ve yoneticileriniz ile belirleyiniz.

Sergi alanlarina yapilan ziyaretlerde hangi sanat eserine dokunularak inceleme yapilacagi, hangi sanat eserinin dokunulmadan uzaktan incelenebilecegi konusunda
gezi yapilmadan o6ncebilgilendirme yapiniz.

Her sanatsal mekan ziyareti i¢in ayr1 bir program hazirlayimiz ve derslerde 6grencilerinizi bu hususla ilgili motive ediniz.
Gezinin 6ncesinde/gezi aninda/gezi sonrasinda 6grencilere Sosyal Hayat dersi ile uyumlu bir sekilde kurallar: hatirlatiniz.

Gezi esnasinda olugabilecek herhangi bir kaybolma ani i¢in mutlaka bir toplanma alani belirleyiniz. Ogrencilere bu toplanma alanini gezi éncesinde ifade edip
gosteriniz. Gerekirse belirlenen toplanma alanina ayakl: bir afis veya poster koyarak toplanma alanini bir gorsel ile somutlastiriniz.
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4. DERS PLANI ORNEKLERI

DERS PLANI ORNEGi - 1

BOLUM-1

Dersin Ad1

Gorsel Sanatlar

Ogrenme Alanm1

El Sanatlar:

Hedef

4.26. Hat yazi sanat1 teknigini kullanarak hat yazilar yazar.

Hedef Davranislar

4.26.1. Sablon kullanarak yazar.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Agamali Yardimla Ogretim, Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla Ogretim, Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim, Model Olma

Ogretim Arag Geregleri

Hat yaziy1 uygulayacag yiizey (ahsap malzeme, karton, kagit), akrilik boya ya da ahsap boyalary, siinger, palet, kagit, kalem, kalem-
tiras, hat sablonu

Ogretime Hazirlik

Bu beceri i¢in 6grencilerin kalem/fir¢a tutma becerisine sahip olup olmadigini degerlendiriniz.
Bu beceri i¢in 6grencilerin 6n kosul becerilerini bireysel olarak degerlendiriniz.

Grup etkinliklerinde 6grencilerin bireysel farkliliklarini géz éniinde bulundurunuz.

Ortam Diizenleme

Ogrencileri performanslarini da dikkate alarak yarim ay seklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bosluklar birakiniz. Ogretim ma-
teryallerinizi 6gretmen masasinda hazir bulundurunuz.

Dikkat cekme

Bu asamada, “Bugiin yasadigimiz sehrin ismini hat yazi sanatiyla yazmay1 6grenecegiz” diyerek ¢aligma hakkinda bilgi veriniz.
Sablon kullanilarak yapilan hat yazi sanati ¢alismalarini incelemelerine firsat veriniz. Ogrencilerin incelemesi bittikten sonra érnek
caligmalarla ilgili diisiincelerini agiklamalarina firsat verip 6grencilerinizi pekistiriniz. Daha ayrintili agiklama isteyen 6grencileri-
nize kapsamli betimlemeler yapiniz.
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Giidiileme

Caligma sirasinda 6grencilerin uymasini istediginiz galigma kurallarini sdyleyiniz. Ornegin, “Bu ¢alismamizda ben ‘Bak. dedigimde
bana ya da gosterdigim yere/6rnege bakacaksiniz” “Beni ¢ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle. dedigimde de siranizda/
yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diyerek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacaklar: pekistirecleri agiklayiniz. “Ogretim sirasinda
kullanilacak malzemeleri gosterin’” diyerek 6nce 6grencilerin gostermesini bekleyip dogru tepki verenleri pekistiriniz. Dogru tepki-
de bulunmayan ya da hi¢bir tepki vermeyen 6grencilere yardimda bulunarak malzemeleri gostermesini saglayiniz.

Gozden Gegirme ve Derse Gegis

Ogrencilere “Hazirsaniz ¢aligmamiza baslayalim, hazir misiniz?” diye sorarak dikkatlerini gekiniz, 6grencilerin hazir oldugunu fark
ettiginizde 6gretim siirecine geginiz.

BOLUM-3

Uygulama

Caligma igin fiziksel yardim (FY) belirlediginizi varsayalim. Ogrenciye, “Hat yazi kalibin1 kullanarak yasadigimiz sehrimizin ismini
yaz.” diyerek ana yonergeyi veriniz.

Ogrencinin baslangi¢ performans sonucuna gore ana yonergeyi veriniz. “Hat yazi sablonu kullanarak yasadigimiz sehrin ismini,
[zmir’i yaz” Ana yonergeyi verdikten sonra grencinin arkasina gecerek onlara “Hat yazi yazacagin yazi sablonunu al” yénergesini
verip, ardindan ellerinizi 6grencinin ellerinin {izerine gelecek sekilde yerlestirerek hat yaz1 yazacag: yazi sablonu almasini saglayiniz.
Ogrenciyi, “Harikasin. Hat yaz1 yazacagin yazi sablonunu aldin” diyerek pekistiriniz. Bu uygulamay1 hat yazi kalibiyla sehir ismi
yazma becerisinin tiim basamaklar i¢in kullaniniz. Calisma sirasinda 6grencilerinizi, belirlediginiz pekistirme tarifesine gore pe-
kistiriniz.

Ikinci oturumda ¢aligmanin biitiin basamaklari tam fiziksel yardim ile yapildiktan sonra yeni malzeme veriniz. Fiziksel yardim1 geri
cekerek beceriyi yaptiriniz. Ogrenciye, ilk olarak “Hat yazi sablonu kullanarak yasadigimiz sehrin ismini, Izmir’i yaz.” diyerek ana
yOnergeyi veriniz.

Ogrencinizle birkag oturum tam fiziksel yardim ile alistiktan sonra égrencinizin kismi fiziksel ipucuna hazir oldugunu diisiindii-
glintizde artik tam fiziksel yardim yerine kismi fiziksel ipucu verip 6grencinizin elleri tizerinde uyguladiginiz yogunlugu azaltiniz.
Ogrencinizin daha az kismi fiziksel yardima ihtiya¢ duydugunu diisiindiigiiniizde 6nce 6grencinin bileklerinden yonlendirme yapi-
niz. Daha sonra zamanla 6n kol, dirsek ve en son omuzdan yonlendirme uygulayiniz.

Burada ipuglarini belirlerken 6grenciyi gozlemleyip anlik olarak karar verebilirsiniz. Ogrencinin yanlis yapmasina olanak vermeden
ipuglarin siirekli olarak kontrol ediniz. Ogrencinizin yanls yaptigini diisiindiigiiniizde en baga, tam fiziksel yardim asamasina geri
donebilirsiniz. Calisma sirasinda 6grencilerinizi, belirlediginiz pekistirme tarifesine gore pekistiriniz.
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Uygulama

Uglincii oturumda yeni malzeme vererek fiziksel yardimi bir basamak daha geri gekerek beceriyi yaptiriniz. Ogrenciye ilk olarak,
“Hat yaz1 sablonu kullanarak yasadigimiz sehrin ismi, izmir’i yaz.” diyerek ana yonergeyi veriniz.

Ogrenciniz artik bagimsiz olarak hat yazi teknigini kullanarak yasadig1 sehrin ismini yazmaya bagladiginda, becerinin bir¢ok adimi-
n1 bagimsiz olarak gerceklestirdiginde dgrencinizin arkasinda durunuz. Ogrencinin dogru bir sekilde hat yazi yazmasini saglamak
amaciyla golgesi durumunda bekleyiniz. Ogrenciniz hat yazi yazma ¢aligmasi yaparken yanlis bir davranista bulundugunda, anlik
olarak gereken ipucunu sununuz. Calisma sirasinda 6grencilerinizi, belirlediginiz pekistirme tarifesine gore pekistiriniz.

Dérdiincii 6gretim oturumunda yeni malzeme vererek, fiziksel yardimi bir basamak daha geri cekerek beceriyi yaptiriniz. Ogrenciye
ilk olarak, “Hat yaz1 sablonu kullanarak yagadigimiz sehrin ismini, Izmir’i yaz.” diyerek ana yonergeyi veriniz.

Bu asamada artik 6grenciniz, bagimsiz olarak hat yazi teknigi ile yasadig1 sehrin ismini yazma asamasina gelmis ve ¢ok az yardima
ihtiya¢ duydugu bir siirece baglamistir. Bu siirecte 6grencinizin bir adim gerisinde durarak fiziksel yakinligin azaltilmasina baglayi-
niz. Bu mesafeyi yaklagik bir metreye kadar uzatabilirsiniz. Eger 6grenciniz yanlis yaparsa anlik olarak uygun gordiigiiniiz ipuglarini
kullanabilirsiniz.

Calisma bittikten sonra “Caligmamizi tamamladik, hepiniz ¢ok giizel ¢aligmalar yaptiniz” diyerek 6grencilere pekistiregleri veriniz.

Genelleme ve izleme

Hat yaz1 sanat1 ¢aligmasi 6gretiminde hedeflenen o6l¢iit karsilandiktan sonra 6gretimde kullanilan materyalleri degistirerek benzer
¢aligmalar yaptirabilirsiniz. $ablon kullanimindan hat yazi kalemi kullanimina, kagit tizerine ¢alismadan ahgsap veya kumas tizerine
caligmaya, tek kelimeden birden fazla kelime kullanip yazi yazmaya, tek renkten birden fazla renk kullanarak hat yazis1 yazmaya
gecerek calismanin genellemesini yaptirabilirsiniz.

Belirli periyodlarla ¢aligmay: tekrar ederek izleme ¢alismas: yapilabilir.
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BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme

Ogretim devam ederken 6gretmen, 6grencinin performansina iligkin kayit tutmaya devam eder. Ogrencilerin nasil tepkide bulun-
duklarina dair veriyi forma kaydeder.

Degerlendirme sirasinda malzemeler 6grencinin kullandig eline yakin olacak sekilde konur. Ogrencilere yonerge verilir. Tepkide
bulunmalari i¢in 4-5 saniye beklenir. Yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur. Degerlendirme asamasinda “-” alinan basamakta
degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi basamakta kalindig1 kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilim1 konu-

sunda pekistireg verilir. Ogrenci her 4 denemenin 3 beceri basamaginda %100 yant verinceye kadar veri toplanir.

Veliye Yonelik Oneriler

Caligmanin benzeri evde aile tarafindan yaptirilabilir.
Hat sanati ile ilgili videolar ve kisa filmler seyredilebilir.
Sergi ziyaretleri yapilabilir.

Unlii hat ustalar1 ve eserleri ile ilgili arastirma yapilabilir.

Sanat dergileri incelenebilir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Ogrencilerin bireysel 6zellikleri dikkate alinmali ve buna gére yaklagim benimsenmelidir. Ogrenciyle yapilacak olan ¢aligmanin sii-
resi, deneme oturumlari, verilecek olan ipuglar1 grencilerin dzelliklerine gore farklilagabilir. Ince motor becerileri zayif $grenciler
i¢in kalem/fir¢a tutma aparatlarindan, kagt sabitleyicilerinden yararlanilabilir. Pekistirecler 6grencilerin 6zelliklerine gore secilmeli
ve pekistire¢ tarifesi uygulanmalidir.

Evde yapilacak ¢aligmalar ve malzeme temininde dikkat edilecek hususlar konusunda aile bilgilendirilebilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Gériigleri
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OLCUT BAGIMLI OLCU ARACI

BILDIRIMLER OLcUT YONERGELER DEGERLENDIRME
Sablonu eline alir. 3/4 Sablonu eline al.
Sablonu kagidin iizerine yerlestirir. 3/4 Sablonu kagidin tizerine yerlestir.
Kalemi eline alir. 3/4 Kalemi eline al.
Sablonu hareket ettirmeden ¢izimi yapar. 3/4 Sablonu hareket ettirmeden ¢iz.
Sablonu kagidin iizerinden kaldirir. 3/4 Sablonu kagidin tizerinden kaldur.

dVI1LVYNYS 135400

(3}
~




DERS PLANI ORNEGi - 2

BOLUM-1

Dersin Ad1

Gorsel Sanatlar

Ogrenme Alami

Mimariye Dayali Uygulamalar

Hedef 3.4. Cam boyama teknigini kullanarak vitray ¢alismalar1 yapar.
3.4.1. Hazir motifi cama aktarir.
3.4.2. Yaptig1 6zgiin motifi cama aktarir.

Hedef Davranislar

3.4.3. Aktardig1 motifi kontur kalemi/firca/gazli kalem/asetat kalemi kullanarak belirgin héle getirir.

3.4.4. Aktardig1 motifin parcalarini cam boyasina uygun teknikle renklendirir.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Asamali Yardimla Ogretim, Ipucunun Giderek Azaltilmastyla Ogretim, Model Olma

Ogretim Arag Geregleri

Motif, 20x30 cm kenarlar: tiraglanmis cam, kontur kalemi, asetat kalemi, cam boyasi, suluk, pamuklu bez, fir¢a, havlu pegete, ¢op
kutusu

Ogretime Hazirhk

Bu beceri i¢in 6grencilerin kalem/fir¢a tutma becerisine sahip olup olmadigini degerlendiriniz.
Ogrencinin renkleri taniyip tanimadigini degerlendiriniz.
Bu etkinlik igin 6grencilerin 6n kosul becerilerini bireysel olarak degerlendiriniz.

Grup etkinliklerinde 6grencilerin bireysel farkliliklarini géz 6niinde bulundurunuz.

Ortam Diizenleme

Ogrencileri performanslarini da dikkate alarak yarim ay seklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bosluklar birakiniz. Ogretim mater-
yallerinizi 6gretmen masasinda hazir bulundurunuz.

Dikkat Cekme

Bu agamada, “Bugiin sizlerle cam boyama teknigini kullanarak vitray ¢alismalar1 yapacagiz” diyerek ¢alisma hakkinda bilgi verip
cam boyama teknigini kullanarak yapilan vitray ¢caligmalar1 incelemesine firsat veriniz. Ogrencilerin incelemesi bittikten sonra 6rnek
calismalarla ilgili diisiincelerini agiklamalarina firsat verip 6grencilerinizi pekistiriniz. Daha ayrintili agiklama isteyen 6grencilerinize
kapsamli betimlemeler yapiniz.
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Giidiilleme

Caligma sirasinda 6grencilerin uymasini istediginiz galigma kurallarini sdyleyiniz. Ornegin, “Bu ¢alismamizda ben ‘Bak. dedigimde
bana ya da gosterdigim yere/6rnege bakacaksiniz” “Beni ¢ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle. dedigimde de siranizda/
yerinizde bekleyeceksiniz.” diyerek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacaklari pekistirecleri agiklayimiz. “Ogretim sirasinda kul-
lanilacak malzemeleri gosterin” diyerek 6nce 6grencilerin gostermesini bekleyip dogru tepki verenleri pekistiriniz. Dogru tepkide
bulunmayan ya da higbir tepki vermeyen 6grencilerin yardimda bulunarak onlarin malzemeleri gostermesini saglayiniz.

Gozden Gegirme ve Derse Gegis

Ogrencilere “Hazirsaniz calismamiza baglayalim, hazir misiniz?” diyerek dikkatlerini gekiniz, 6grencilerin hazir oldugunu fark ettigi-
nizde 6gretim siirecine ge¢iniz.

BOLUM-3

Uygulama

“Vitray ¢aligmasi yaparken isterseniz benim getirdigim motifleri kullanabilirsiniz ya da kendi yaptiginiz motifi cama aktarabilirsiniz”
diyerek 6grencilere se¢im yapma firsati veriniz. Ogrencilerin se¢mis oldugu motifleri, asetat kalemini, kontur kalemini, 20x30 cm ke-
narlari tiraglanmig cam parcasini, cam boyasiny, firgayi, sulugu, pamuklu bezi kullandiklari ellerinin yanina, kullanim sirasina uygun
olarak koyunuz. Motifi cam ylizeye aktarma asamasinda model olunuz. Model ipucunu kullanirken motifi masaya koyunuz. Cami
motifin izerine sabitleyiniz. Asetat kalemini elinize aliniz. Asetat kalemi ile ¢izgilerin tizerinden gecerek motifi cam ytizeye aktariniz.
“Simdi motifimin tizerine camui yerlestirip motifimi cama sabitleyecegim. Asetat kalemim ile ¢izimimi yapacagim?” seklinde yonerge
veriniz. Takip etmekte zorlanan 6grencilerin yanina giderek ¢aligmay1 yakindan gosteriniz. Ardindan “Simdi sira sizde, herkes moti-
finin {izerine camu yerlestirsin. Asetat kalemini alip motifinin ¢izgileri tizerinden gecerek motifini cam yiizeyin tizerine aktarsin.” di-
yerek yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrencinin basamaklari taklit etmesini bekleyerek ihtiyaci oldugunda 6grenciye model olma ipucunu
sununuz. Bagimsiz caligabilen 6grencilere gerektikge s6zel ipucu veriniz, bagimsiz gerceklestiremeyen 6grencilere agamali olarak tam
fiziksel ipucu ile kismi fiziksel ipucu ile yardim ediniz. Ogrenci, yaptig1 calismada basar1 sagladik¢a tam fiziksel ipucunu kismi fiziksel
ipucu olarak diizenleyiniz (Geri ¢ekiniz). “Vitray calismamizin motifini cama aktarma agamasini basari ile tamamladik. $Simdi sira
kontur kalemimizi alip bastirmadan, asetat kalemi ile ¢izdigimiz motifimizin izerinden gegerek ¢izimimizi belirginlestirmeye geldi.
Beni dikkatle izleyin.” diyerek calismayi baglatiniz. Model ipucunu kullanirken kontur kalemini elinize aliniz. Asetat kalemi ile ¢izdi-
giniz motifin {izerinden gecerek motifi belirgin hale getiriniz, ¢izimi tamamlayiniz. Ogrencilerin basamaklari taklit etmesini bekleyi-
niz. Gerektiginde sozel ipucu veriniz. Takip etmekte zorlanan 6grencilerin yanina giderek calismay1 yakindan gosteriniz. Hata yapinca
aninda geri bildirim vererek diizeltiniz. Ardindan “$imdi sira sizde, herkes kontur kalemini eline alsin. Bastirmadan asetat kalemi ile
¢izdigi motifin iizerinden gecerek motifini belirgin héle getirsin”” diyerek yonergeyi veriniz. Ogrencileri uygun sekilde pekistiriniz.
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Uygulama

Bagimsiz calisabilen 6grencilere gerektiginde sozel ipucu veriniz. Bagimsiz gerceklestiremeyen 6grencilere agamali olarak tam fi-
ziksel ipucu ile kismi fiziksel ipucu veriniz. Ogrenci yaptigi calismada basar1 sagladik¢a tam fiziksel ipucunu kismi fiziksel ipucu
olarak geri ¢ekerek diizenleyiniz. Fiziksel ipucunu kullanirken égrencinin arkasinda durunuz. Ogrencinin kullandig: elinin iizerine
elinizi koyunuz. Kontur kalemini aliniz. Asetat kalemi ile ¢izdigi motifin tizerinden gegerek motifi belirgin hale getirerek ¢izi-
mi tamamlayiniz. Ogrencileri ¢aligmanin her asamasinda uygun sekilde pekistiriniz. “Calismamizin ¢izim agamasini tamamladik.
Hepiniz bu asamaya kadar ¢ok giizel ¢alistiniz. Sira cam boyast ile ¢aligmalarimizi renklendirmeye geldi” diyerek cami boyama
agamasinda model olunuz. “Simdi ¢alismamizi cam boyalari ile renklendirecegiz. Bunun i¢in boyalarimi fir¢a yardimi ile uygun
renklere boyayacagim. Beni dikkatle izleyin.” diyerek y6nerge veriniz. Model ipucu kullanirken dis hatlari ¢izilmis camu firga yar-
dimu ile uygun renklere boyayiniz. Ogrencinin basamaklar: taklit etmesini bekleyiniz. Gerektiginde 6grenciye sézel ipucu veri-
niz. Takip etmekte zorlanan 6grencilerin yanina giderek calismay1 yakindan gosteriniz. Hata yapinca aninda geri bildirim verip
diizeltiniz. “Simdi sira sizde, herkes ¢alismasini fir¢asi ile uygun renklere boyasin” diyerek yonergeyi veriniz. Bagimsiz ¢alisabi-
len 6grencilere gerektikge sézel ipucu veriniz. Bagimsiz gerceklestiremeyen 6grencilere agamali olarak tam fiziksel ipucu ile kismi
fiziksel ipucu veriniz. Ogrenci yaptigi calismada bagar1 sagladik¢a tam fiziksel ipucunu kismi fiziksel ipucu olarak geri ¢ekerek
diizenleyiniz. Fiziksel ipucunu kullanirken 6grencinin arkasinda durunuz. Dis hatlar1 ¢izilmis cami 6grencinin 6ntine koyunuz.
Kullandig: elinin tizerine elinizi koyarak fir¢ayr aliniz. Boyaya batiriniz. Cami uygun renklerle boyayiniz. Calismalar kuruduktan
sonra “Vitray ¢aligmalarimizi tamamladik. Hepiniz ¢ok giizel ¢alismalar yaptiniz” diyerek 6grencileri uygun sekilde pekistiriniz.

Genelleme ve Izleme

Vitray caligmalarinda hedeflenen o6lgiit kargilandiktan sonra 6gretimde kullanilan materyalleri degistirerek benzer ¢aligmalar yap-
tirabilirsiniz.

Motif se¢iminde segenek ¢ogaltilabilir, basit ya da karmasik ¢izimleri se¢enek olarak sunabilirsiniz. Belirli periyodlarla ¢aligmay:
tekrar ederek izleme ¢aligmasi yapilabilir.
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BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretim devam ederken gretmen, 6grencinin performansina iliskin kayit tutmaya devam eder. Ogrencilerin nasil tepkide bulun-
duklarina dair veriyi forma kaydeder.

Degerlendirme sirasinda malzemeler grencinin kullandig1 eline yakin olacak sekilde konur. Ogrencilere yonerge verilir. Tepkide
bulunma igin 4-5 saniye beklenir. Yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur. Degerlendirme agsamasinda “-” alinan agamada deger-
lendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada kalindig1 kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda
pekistireg verilir. Ogrenci her 4 denemenin 3 beceri basamaginda yiizde yiiz yanit verinceye kadar veri toplanir.

« »

Veliye Yonelik Oneriler

Calismanin benzeri evde aile tarafindan yaptirilabilir.

Vitray ¢aligmalari ile ilgili videolar ve kisa filmler seyredilebilir.
Sergi ziyaretleri yapilabilir.

Vitray sanatcilar1 ve eserleri ile ilgili arastirma yapilabilir.

Sanat dergileri incelenebilir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Ogrencilerin bireysel ozellikleri dikkate alinmali ve buna gére yaklasim benimsenmelidir. Ogrenciyle yapilacak olan ¢aligmanin
stiresi, deneme oturumlari, verilecek olan ipuglar1 6grencilerin 6zelliklerine gore farklilagabilir.

Boya alerjisi olan 6grencilerle bu asamaya gegilmemeli, 6gretmen BEP dogrultusunda baska galismalar yaptirmalidir. ince motor
becerileri zayif 6grenciler icin hazir konturler kullanilabilir.

Ince motor becerileri zayif 6grenciler i¢in kalem/fir¢a tutma aparatlarindan yararlanabilir. Kullanilacak camin kenarlar1 6grencilere
zarar vermeyecek sekilde tiraglanmis olmalidir.

Ogrencilerin bu caligmayi gerceklestirebilmesi icin nesne tutma, sinirli alan boyama, el-goz koordinasyonu gibi n kosul becerilere
sahip olmalar1 gereklidir.

Pekistirecler 6grencilerin ozelliklerine gore segilmeli ve pekistireg tarifesi uygulanmalidir.

Evde yapilacak ¢aligmalar ve malzeme temininde dikkat edilecek hususlar konusunda aile bilgilendirilebilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Gériisleri
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e OLCUT BAGIMLI OLCU ARACI

ile boya.

Bildirimler Olgiit Yonergeler Degerlendirme
Hazir motifi cama aktarir. 3/4 | Motifi cama aktar.
Yaptig1 6zglin motifi cama aktarir. 3/4 | Yaptigin motifi cama aktar.
Aktardig1 motifi kontiir kalemi/firga/gazli kalem/asetat kalemi kullanarak 3/4 Aktardigin motifi kontiir kalemi
belirgin hale getirir. kullanarak belirgin hale getir.
5 . . o Motifin pargalarini cam boyasi
Aktardig1 motifin pargalarini cam boyasina uygun teknikle renklendirir. 3/4

[4°}



DERS PLANI ORNEGi - 3

BOLUM-1

Dersin Ad1

Gorsel Sanatlar

Ogrenme Alanm1

Sanatsal Algi ve Elestiri

Hedef

7.2. Gorsel sanat okumasi yapar.

Hedef Davranislar

7.2.1. Calismadaki canli/cansiz varliklara sdzel/motor tepki verir.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Es Zamanl Ipucuyla Ogretim ydntemi, Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Ogretim Arag Geregleri

Iki boyutlu ve {i¢ boyutlu galigma gorsellerinden olugan video sunusu, pekistiregler

Ogretime Hazirlik

Ogrencilerin bu ¢alismay1 gerceklestirebilmesi igin sira alma, yonergeyi takip etme, video izleme, alic1 dil becerileri, ifade edici dil
becerileri, canli ve cansiz kavramlari, nesneleri kategorilerine gore ayirma gibi 6n kosul becerilere sahip olmalar1 gereklidir.

Ortam Diizenleme

Ogrencileri performanslarini da dikkate alarak yarim ay seklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bogluklar birakiniz. Ogretim ma-
teryallerinizi 6gretmen masasinda hazir bulundurunuz.

Dikkat cekme

“Bugiin gorsel sanat ¢caligmalarindaki canli/cansiz varliklar1 gésterip adlarini séylemeye ¢alisacagiz” diyerek ¢aligma hakkinda bilgi
veriniz. Videoyu kesintisiz oynatip 6grencilerin gorsel sanat ¢alismalarini incelemelerine firsat veriniz.
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Giidiileme

Ogrencilerin incelemesi bittikten sonra érnek galigmalarla ilgili diigiincelerini agiklamalarina firsat verip dgrencilerinizi pekistiriniz.
Daha ayrintili agiklama isteyen 6grencilerinize kapsamli betimlemeler yapiniz. Caligma sirasinda 6grencilerin uymasini istediginiz
calisma kurallarini séyleyiniz. Ornegin, “Bu ¢aligmamizda ben ‘Bak’ dedigimde bana ya da gosterdigim yere/6rnege bakacaksiniz”
“Beni ¢ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle. dedigimde de siranizda/yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diyerek kurallarinizi ve
kurallara uyunca kazanacaklar1 pekistirecleri agiklayiniz.

Gozden gecirme ve derse gegis

Ogrencilere “Artik kurallari ve ne 6grenecegimizi biliyorsunuz. Hazirsaniz ¢alismamiza baglayalim, hazir misiniz?” diye sorunuz.
Ogrencilerin hazir oldugunu fark ettiginizde 6gretim siirecine geginiz.

BOLUM-3

Uygulama

Ogrencilerin videodaki caligmalari incelemelerine izin veriniz. Her drnekte 4-5 saniye tepkilerini bekleyiniz. Soru olursa cevaplandiriniz.
Ogrenciler caligmalar1 izledikten sonra “Bu caligmalarda hangi varliklar var?” diye sorunuz. Ogrencilerin gordiikleri varliklari
saymalarini bekleyiniz. Ogrencilerin saydiklar1 nesnelerden “Kus, agag, cocuk gibi varliklar nasil varliklardir?” diye sorunuz ve hemen
arkasindan “Bunlar canli varliklardir” diyerek agiklayiniz. “Insanlar, hayvanlar ve bitkiler canli varliklardir. Bu nedenle ¢alismalarda
gordugiiniiz insanlar, kuslar, agaclar canli varliklardir” seklinde bilgi veriniz. Daha sonra &grencilerin saydiklar: nesnelerden “Bu
¢alismalardaki masa, araba, saksi, kalem gibi varliklar nasil varliklardir?” diye sorup hemen arkasindan “Bunlar cansiz varliklardir”
aciklamasini yapiniz. “Ev esyalari, tasitlar, kullandigimiz arag gerecler cansiz varliklardir. Bu nedenle ¢aligmalarda gordiigiiniiz, araba,
saksi, kalem cansiz varliklardir” diyerek agiklama yapiniz.

Ogrencileri sirayla ekranin yanina cagirip calismalarin gorsellerini aginiz. “Bu ¢alismadaki canli varliklari goster!” yonergesini
veriniz. Ogrencilerin tepkilerini 4-5 saniye bekleyiniz. Ogrenci dogru cevap verirse “Aferin, canli varliklar1 ¢ok giizel gosterdin,
yerine oturabilirsin” diyerek pekistire¢ veriniz. Yanlis cevap verirse varligin kategorisi ile ilgili sozel ipucu vererek hatalar1 duzeltiniz.
Daha sonra 6grencileri yine sirayla ekranin yanina ¢agirip ¢alismalarin gorsellerini aginiz. “Bu ¢aligmadaki cansiz varliklar: goster!”
yonergesini veriniz. Ogrencilerin tepkilerini 4-5 saniye bekleyiniz. Ogrenci dogru cevap verirse “Aferin, cansiz varliklar ¢ok giizel
gosterdin, yerine oturabilirsin” diyerek pekistire¢ veriniz. Yanlis cevap verirse varligin kategorisi ile ilgili sdzel ipucu vererek hatalar:
diizeltiniz. Caligma bittikten sonra “Calismamizi tamamladik, hepiniz ¢ok giizel calistiniz” diyerek 6grencilere pekistiregleri veriniz.

Genelleme ve Izleme

Gorsel sanat caligmalarindaki canli/cansiz varliklara s6zel/motor tepki verme 6gretiminde hedeflenen ol¢iit karsilandiktan sonra 6gre-
timde kullanilan gorsel materyalleri degistirerek benzer galigmalar yaptirabilirsiniz. iki boyutlu calismalar ve gérseller iizerindeki canli/
cansiz varliklardan ti¢ boyutlu ¢aligmalardaki canli/cansiz varliklara, mimari yapilar, tasarimlar, el sanatlar: ve video/fotograf tizerinde-
ki canli/cansiz varliklara iliskin s6zel/motor tepki verme ¢aligarak da genellemesini yaptirabilirsiniz.

79



BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Davranis Kayit Formu

(Ek-1)

Olgiit: 4/3

Ogrencilere yonerge verilir. Tepkide bulunma igin 4-5 saniye beklenir. Yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur. De-

gerlendirme asamasinda “-” alinan basamakta degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada kalindig:
kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistireg verilir.

« »

Ogretim devam ederken 6gretmen, 6grencinin performansina iligkin kayit tutmaya devam eder. Ogrencilerin nasil
tepkide bulunduklarina dair veriyi forma kaydeder.

Veliye Yonelik Oneriler

Giinliik hayatta karsilasilan nesne ve varliklar iizerinden canli/cansiz gruplandirmalari yapilabilir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Ogrencilerin bireysel ézellikleri dikkate alinmali ve buna gore yaklasim benimsenmelidir. Ogrenciyle yapilacak olan
¢alismanin siiresi, deneme oturumlari, verilecek olan ipuglar: 6grencilerin 6zelliklerine gore farklilasabilir. Pekistirec-
ler 6grencilerin 6zelliklerine gore segilmeli ve pekistireg tarifesi uygulanmalidir. Gorsel sanat ¢aligmalarindaki canli/
cansiz varliklara s6zel/motor tepki verme 6gretiminde hedeflenen 6l¢iit karsilandiktan sonra aileler de canli/cansiz
varlik s6zel/motor tepkilerini giinliik yasamda denemelerle desteklemeli ve pekistirmelidir.

Dersin Islenisine Yonelik Ogretmen
Goriisleri
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Ogrenci Adi1-Soyad1
Olgiit :3/4

Hedef Uyaran/Yonerge : Canli/Cansiz varliklar1 goster/soyle.

Ek-1: “CANLI/CANSIZ VARLIKLARA TEPKi VERME"” DAVRANISI VERI KAYIT FORMU

Davranislar
+1/-

+ /-

+1/-

+/ -

+/ -

+/ -

Gosterilen ¢alismalardaki canl varliklar: soyler.

Gosterilen caligmalardaki cansiz varliklar:
soyler.

Gosterilen ¢alismalardan canli varliklari
gosterir.

Gosterilen ¢alisgmalardan cansiz varliklar:
gosterir.

Dogru Tepki Sayis1

Dogru Tepki Yiizdesi
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DERS PLANI ORNEGI - 4

BOLUM-1

Dersin Ad1

Gorsel Sanatlar

Ogrenme Alam

Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme

Hedef

8.4. Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar1 gibi alanlara yonelik kurallara uyar.

Hedef Davranislar

8.4.1. Alana geldiginde siraya girerek bilet alir.
8.4.2. Biletini gostererek kapidan geger.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Video Modelle Ogretim Yontemi

Ogretim Arag Geregleri

Oren vyerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar1 gibi alanlara yonelik bilet alma ve biletini gostererek kapidan gegebilme
video sunusu

Ogretime Hazirhik

Ogrencilerin bu ¢aligmayi gerceklestirebilmesi icin bekleme, sira alma, yonergeyi takip etme, video izleme, taklit etme becerisi, alict
ve ifade edici dil becerileri gibi 6n kosul becerilere sahip olmalar1 gereklidir.

Ortam Diizenleme

Ogrencileri performanslarini da dikkate alarak yarim ay geklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bosluklar birakiniz. Ogretim ma-
teryallerinizi 6gretmen masasinda hazir bulundurunuz.

Dikkat Cekme

Bu agamada, “Bugiin sizinle bir video izleyecegiz ve bu videoda 6ren yerlerine gittigimizde biletle gegmek i¢in yapmamiz gerekenleri
ogrenecegiz.” deyiniz. Ogrencilere “Daha 6nce oren yerlerine giden var mi?” diye sorunuz. “Biletlerinizi kim almigt1?” diyerek 6g-
rencilerin diigiinmelerine firsat verip 6grencileri pekistiriniz. Ardindan ¢aligma sirasinda 6grencilerin uymasini istediginiz ¢alisma
kurallarini séyleyiniz. Ornegin, “Bu ¢alismamizda ben ‘Bak. dedigimde bana ya da gosterdigim yere/drnege bakacaksiniz” “Beni ve
videoyu ¢ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle! dedigimde de siranizda/yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diyerek kurallarimizi
ve kurallara uyunca kazanacaklar: pekistiregleri agiklayiniz.
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Giidiileme

Sonrasinda “Bilet almay1 6grendigimizde artik herkes i¢in ve kendiniz i¢in biletleri siz alabileceksiniz” diyerek 6grencileri giidiile-
yiniz.

Gozden Gegirme ve Derse Gegis

Ogrencilere “Hazirsaniz caligmamiza baslayalim, hazir misiniz?” diye sorarak dikkatlerini ¢ekiniz, 6grencilerin hazir oldugunu fark
ettiginizde “Simdi size bir video izletecegim.” diyerek 6gretim siirecine geginiz.

BOLUM-3

Uygulama

Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar1 gibi alanlara geldiginde siraya girerek bilet alma ve kapidan ge¢me ile ilgili
bir video hazirlayiniz. Videoda kendiniz rol model olarak miizede siraya girip, bilet alip, kapidan gegerken yapilmasi gerekenleri
sozel olarak anlatip uygulayiniz. Ornegin; miizeye gelince bilet gisesine gitme, siraya girme, sirada ilerleme, sira geldiginde bilet
isteme, ticretini 6grenme, paray: hazirlama, ticreti 6deme, bileti alma, kapidan ge¢me gibi.

Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar1 gibi alanlara geldiginde siraya girerek bilet alma ve kapidan gegmenin ba-
samaklarini anlatan videoyu aginiz. Sunum esnasinda &grencilerin tepkilerini gozlemleyiniz ve not ediniz. Ogrencilerin sorular
olursa yanit veriniz. Ogrencilere “Neden siraya giriyoruz?” seklinde soru sorunuz. Ogrencilerin tepkilerini 4-5 saniye bekleyerek
agiklamalarini dinleyiniz. Dogru yanit veren dgrencileri pekistiriniz. Eger agiklama gelmezse “Oren yeri, tarihi mekan, miize ve sergi
salonu gibi kalabalik yerlerde karigiklik olmamasi igin siraya girerek ilerliyoruz.” diyerek sozel ipucu veriniz. Sonra “Aferin size, ¢ok
dikkatli izliyorsunuz.” diyerek sosyal pekistire¢ veriniz ve videoyu izletmeye devam ediniz. “Sira bize geldiginde ne yapacagimizi,
dikkatle izleyin.” yonergesini verip videoyu aginiz. Sunum esnasinda 6grencilerin tepkilerini gdzlemleyerek not ediniz. Ogrencilerin
sorular1 olursa yanit veriniz. “Videoda izledigimiz gibi bir bilet istedigimizi soylityoruz ve bilet ticretini sorup paramizi hazirliyoruz”
diyerek kurallar: tekrar ediniz. Ardindan “Aferin, beni ¢ok giizel dinliyorsunuz” diyerek sosyal pekistire¢ veriniz. “Dikkatli izleyin!”
yonergesini vererek videoyu devam ettiriniz. Sunum esnasinda 6grencilerin tepkilerini gozlemleyerek not ediniz. Ogrencilerin so-
rular1 olursa yanit veriniz. “Paramizi gisedeki gorevliye vererek varsa para iistiimiizle birlikte biletimizi aliyoruz” diyerek kurallar:
tekrar ediniz. Tekrar “Aferin, beni ¢ok dikkatli dinliyorsunuz.” diyerek sosyal pekistire¢ veriniz. Ardindan tekrar “Dikkatli izlemeye
devam ediyoruz” yonergesini veriniz, videonun bileti aldiktan sonra yapilmasi gerekenler ile ilgili kismini oynatiniz. Sunum esna-
sinda 6grencilerin tepkilerini gézlemleyip not ediniz. Ogrencilerin sorular1 olursa yanit veriniz. “Biletimizi aldiktan sonra kapiya
dogru gidiyoruz ve varsa yine siraya girerek ilerliyoruz. Girise geldigimizde gorevliye biletimizi gosterip giris i¢in onayimizi aliyoruz
ve biletimizi gorevliden alip kapidan igeri giriyoruz” diyerek kurallar1 tekrar ediniz. “Aferin, beni ¢ok giizel dinlediniz.” diye uygun
sekilde pekistiriniz. Video sunumu tamamlandiktan sonra “Caligmamizi tamamladik, hepiniz ¢ok giizel izleyip dinlediniz.” seklinde
ogrencileri uygun sekilde pekistiriniz.

Genelleme ve izleme

Oren yerlerinde bilet alip kapidan ge¢me 6gretiminde hedeflenen 6lgiit kargilandiktan sonra miizelerde, sergilerde, tarihi mekanlar-
da bilet alip kapidan ge¢me calisilarak, ticretsiz gecis ya da indirim kartini gostererek, kredi karti ve/veya banka kartini kullanarak
internet tizerinden bilet alarak kapidan ge¢me becerisini ¢alisiniz. Bu becerileri ¢alistiktan sonra kap1 yerine turnikeden, doner kapi-
dan, rampadan, otomatik kapidan/bariyerden ge¢me, asansére binerek miizeye girme becerileri ¢alisarak da becerinin genellemesini
yaptirabilirsiniz.
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BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme

Beceri Analiz Kaydi

(Ek-1)

Olgiit: 3/4

Ogrencilere yonerge verilir. Tepkide bulunma igin 4-5 saniye beklenir. Yaparsa

agamasinda “-“ alinan agsamada degerlendirme birakilir. Veri kayit formuna hangi asamada kalindig1 kaydedilir. Ogrenciye deger-
lendirme sonunda katilimi konusunda pekistire¢ verilir.

« »

+7, yapamazsa “-” isareti konur. Degerlendirme

Ogretim devam ederken gretmen, 6grencinin performansina iliskin kayit tutmaya devam eder. Ogrencilerin nasil tepkide bulun-
duklarini forma kaydeder.

Veliye Yonelik Oneriler

Caligilan becerilerin dogal ortamlarda firsatlar yaratilarak ya da evde drama ¢aligmalar: yapilarak pekistirilmesi saglanabilir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek
Hususlar

Sosyal Hayat Dersi kazanimlari ile iliskilendirilerek ¢aligilabilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Gériigleri
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Ogrencinin Adi-Soyad: :

Olgiit

:3/4

Ek-1: “BILET ALMA VE KAPIDAN GECME” VERI KAYIT FORMU

Hedef Uyaran/Yonerge : Siraya girerek bilet al ve kapidan geg.

Beceri Basamaklar1

O"gretu.n Ogretim zleme
Oncesi
1 2 2 3 2

1. Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar1 gibi alanlara geldiginde bilet

gisesine gider.

2. Bilet gisesinde siraya girer.

3. Bilet gisesinde sira ilerledikge ilerler.

4. Sirasi geldiginde giseye yaklasur.

5. Gisedeki gorevliye kag bilet istedigini séyler.

6. Gisedeki gorevliye bilet ticretini sorar.
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7. Bilet ticretini 6demek igin parasini hazirlar.

8. Bilet ticretini 6demek i¢in hazirladig1 paray: gorevliye verir.

9. (Varsa) Bilet {icretini 6dedikten sonra kalan para tistiinii alir, cebine koyar.

10. Gisedeki gorevliden biletini alir.

11. Giris kapisina gider.

12. (Varsa) Giris kapisi oniinde siraya girerek ilerler.

13. Biletini kapidaki gorevliye gosterir.

14. Kapidaki gorevliden onay almayi bekler.

15. Onaylanan biletini gorevliden geri alir.

16. Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlar1 kapisindan geger.

Dogru Basamak Sayisi

Dogru Basamak Yiizdesi
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DERS PLANI ORNEGi - 5

BOLUM-1

Dersin Ad1

Gorsel sanatlar

Ogrenme Alam

Video-Fotograf

Hedef 5.5. Fotograf makinesini kullanarak fotograf ¢eker.
5.5.1. Fotograf makinesini agar.
5.5.2. Fotograf makinesinin ayar diigmesini otomatige getirir.
5.5.3. Isik yoniine dikkat ederek durus yerini belirler.

Hedef Davranislar 5.5.4. Cekecegi objenin odak/netlik ayarini yapar.

5.5.5. Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar.
5.5.6. Fotograf makinesini sabit tutar.

5.5.7. Deklansore basarak fotograf ¢ekimini yapar.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve Teknikleri

Ipucunun Giderek Azaltilmasi, Video Model ile Ogretim

Ogretim Arag Geregleri

Dogal 151k kaynagy, yapay 1s1k kaynaklari, fotograf makinesi, ¢esitli fotograf 6rnekleri, video sunusu, fotograf ¢ekimini anlatan resimli
kartlar ve/veya kitaplar, akilli tahta

Ogretime Hazirlik

Bu beceri i¢in 6grencilerin ince motor becerisine sahip olup olmadigini degerlendiriniz.
Bu etkinlik i¢in 6grencilerin 6n kosul becerilerini bireysel olarak degerlendiriniz.

Grup etkinliklerinde 6grencilerin bireysel farkliliklarini g6z 6ntinde bulundurunuz.

Ortam Diizenleme

Sinif ortaminda kullanilacak yapay 151k kaynaklarini, fotograf 6rneklerini hazir halde bulundurunuz. Calisma okul bahgesinde yap:-
lacak ise ortami galismaya en uygun sekilde hazirlayiniz.

Dikkat Cekme

Bu asamada “Bugiin sizlerle birbirinden giizel fotograflar cekmeyi 6grenecegiz, kimler fotograf cekmeyi seviyor?” diyerek 6grencile-
rin dikkatini ¢ekecek uyarici veriniz.

Ogrencilerin ders esnasinda kullanacaklar1 arag geregleri incelemelerine firsat veriniz.
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Giidiileme

Calisma sirasinda 6grencilerin uymasini istediginiz ¢alisma kurallarini soyleyiniz. “Bu ¢aligmamizda ben ‘Bak’ dedigimde bana ya
da gosterdigim yere/6rnege bakacaksiniz” “Beni ¢ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle’ dedigimde de siranizda/yerinizde
bekleyeceksiniz” vb. diyerek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacaklari pekistiregleri aciklayiniz.

Gozden Gegirme ve Derse Gegis

“Caligma sirasinda uymamiz gereken kurallar1 da égrendigimize gore calismamiza baglayabiliriz, hazir misiniz?” diye sorunuz. Og-
rencilerin hazir oldugunu fark ettiginizde 6gretim siirecine geginiz.

BOLUM-3

Uygulama

“Fotograf gekmeden 6nce, birlikte konu ile ilgili kisa bir film seyredecegiz” diyerek daha 6nce hazirladiginiz filmi aginiz. Filmin igeriginin
fotograf makinesinin nasil kullanilacagi oldugunu belirterek sozel ipucu veriniz. Ogrenciler filmi izlerken onlar1 gozlemleyerek not aliniz.
Film bittikten sonra “Sorusu olan var m1?” diyerek 6grencilerin tepkilerini 6l¢iiniiz. Sorulan sorular: cevaplandiriniz. Soru yoksa dersi
anlatmaya geciniz.

“Fotograf ¢ekmek i¢in oncelikle yapmamiz gereken fotograf makinesini agmak” diyerek sozel ipucu veriniz. Tiim 6grencilerin fotograf
makinesinin agma-kapama diigmesini gérmesini saglayiniz. “Digmeye bastiginiz zaman ekran agilacak diyerek” sozel ipucu veriniz. Daha
sonra 6grencilerin ellerindeki makinelere bakarak islem basamaginin dogru yapilip yapilmadigini kontrol ediniz. Yapamayan 6grencilere
fiziksel ipucu veriniz. “Simdi fotograf makinenizin ayar diigmesini agin.” yonergesini veriniz. Ogrencilerin ayar diigmelerini kontrol
ediniz. "Aferin size ¢ok giizel a¢tiniz” diyerek sosyal pekistire¢ veriniz. “Simdi sizlerle birlikte okul bah¢esine inelim?” diyerek 6grencileri
okul bahgesine yonlendiriniz. “Fotograf ¢ekerken yapmamiz gereken en 6nemli ey 15181 arkamiza almak, burada 151k ne taraftan geliyor?”
diye soru sorunuz. Ogrencilerin tepkilerini 4-5 saniye bekleyiniz. Ogrencilerden tepki alamazsaniz model olarak ortamdaki 1s1¢1n yoniinii
tespit ediniz. “Simdi 15181 arkamiza alarak cicekleri, agaglar: ya da okulumuzun fotografini ¢ekin”” diyerek sozel ipucu veriniz.

Ogrencilere “Makinenizin ekranina bakin. Giizel gériiniiyor mu yoksa bulutlu mu?” diye soru sorunuz. Tepkileri 4-5 saniye bekleyip
ogrencilerin makinelerinin ekranini kontrol ediniz. “Cekmek istediginiz goriintiiyti makinenizin ekraninda gortn!” diye yonerge veriniz.
“Artik elimizi titretmeyecegiz, makinelerinizi hareket ettirmeden tutun.” diyerek 6grencileri pekistiriniz. “Makinenizi hareket ettirmeden
deklangore basin!” yonergesini veriniz. Kendiniz model olarak fotograf ¢ekiniz. Yapamayan 6grencilere tam fiziksel ipucu veriniz. Giizel
fotograf ¢eken 6grencileri aninda uygun sekilde pekistiriniz.

Fiziksel ipucuna ihtiyaci olan 6grencinin basat elinin oldugu tarafta durup Ogrencinin makineyi kavramasini saglaymiz. Tiim
basamaklarda fiziksel ipucu ile sozel ipucunu beraberinde kullaniniz. “Makinemize iki elimizle tuttuk, 15181 arkamiza aldik, ekranda
goriintiiler var gordiin mti?” gibi sozel ipuglar: kullaniniz. Tim 6grenciler fotograf ¢ekimlerini tamamladiklarinda pekistirecler vererek
dersi sonlandiriniz.

Genelleme ve Izleme

Canli cansiz varliklarin fotograf ¢ekimlerini yaptirabilirsiniz.

Farkl: tiirde fotograf makineleri kullandirabilirsiniz.
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BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme

Ogretim devam ederken gretmen, 6grencinin performansina iliskin kayit tutmaya devam eder. Ogrencilerin nasil tepkide bulundukla-
rina dair veriyi forma kaydeder.

Degerlendirme sirasinda malzemeler $grencinin kullandig: eline yakin olacak sekilde konur. Ogrencilere yonerge verilir. Tepkide bulun-
malari i¢in 4-5 saniye beklenir. Yaparsa “+”, yapamazsa “-” isareti konur. Degerlendirme asamasinda “-” alinan asamada degerlendirme
birakilir. Veri kayit formuna hangi agamada kalindig1 kaydedilir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistireg verilir.
Ogrenci her 4 denemenin 3 beceri basamaginda yiizde yiiz yanit verinceye kadar veri toplanir.

Veliye Yonelik Oneriler

Caligmanin benzeri evde aile tarafindan yaptirilabilir.

Veliye fotografcilik ile ilgili videolar ve kisa filmler 6nerilebilir.
Fotograf sergileri ziyaret edilebilir.

Unlii fotograf sanatcilari ve eserleri ile ilgili arastirma yapilabilir.

Fotograf sanat dergileri incelenebilir.

Agiklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Ogrencilerin bireysel 6zellikleri dikkate alinmali ve buna gére yaklasim benimsenmelidir. Ogrenciyle yapilacak olan galigmanin siiresi,
deneme oturumlari, verilecek olan ipuglari 6grencilerin 6zelliklerine gore farklilasabilir.

Pekistiregler 6grencilerin 6zelliklerine gore segilmeli ve pekistire tarifesi uygulanmalidir.
Evde yapilacak ¢caligmalar ve malzeme temininde dikkat edilecek hususlar konusunda aile bilgilendirilebilir.

Fotograf makinesi olmayan 6grenciler, 6gretmenle ¢ekim yapabilirler. El kaslarinda sorun olan 6grencilerin makinelerini tutmasina 6g-
retmen yardimei olabilir.

Dersin Islenisine Yonelik
Ogretmen Géoriigleri
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FOTOGRAF CEKME CALISMASI OLCUT BAGIMLI OLCU ARACI

Bildirimler Olgiit Yonergeler Degerlendirme
Makineyi eline alir. 3/4 Fotograf makinesini eline al!

Makinenin agma-kapama diigmesine basarak agar. 3/4 | Makineyi ag!

Makinenin ayar diigmesinin yerini kontrol eder. 3/4 | Makinenin ayar diigmesini bul!

Makinenin ayar diigmesini ¢ekim i¢in otomatige getirir. 3/4 | Makinenin ayar diigmesini otomatige getir!

Disaridan gelen 1518a bakarak ¢ekim i¢in kendi durusunu belirler. 3/4 Isiga dikkat ederek durusunu belirle!

Isiga gore fotografin netlik ayarini belirler. 3/4 | Netlik ayar1 yap!

Cekmek istedigi objeyi kadraja sigdirmaya ¢aligir. 3/4 Fotografi ¢ekilecek objeyi kadraja sigdir!

Fotografin dalgali durmamasi i¢in makineyi sabit tutarak ¢ekim 3/4 | Makineyi sabit tutarak cekim yap!

yapar.
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