Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii

TEKSTIL
TEKNOLOJISI
ALANI OGRETIM
PROGRAMI

ANKARA, 2024




ICINDEKILER

GiRis
MILLI EGITiM BAKANLIGI OGRETiM PROGRAMLARI

OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

BIREYSEL GELi$iM VE OGRETiM PROGRAMLARI

TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ TANIMI VE AMACI

© 0 O 1 B B

TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ DALLARI
1. DOKUMA URETiM TEKNOLOJisi
2. TEKSTIL BASKI DESENCILiGi
3. ORME URETIM TEKNOLOJiSi
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ OGRENME VE OGRETME YAKLASIMI
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI
TEKSTiL TEKNOLOJiSi ALANI OGRETiM PROGRAMI’'NIN UYGULANMASINDA DiKKAT EDIiLECEK

TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANI OGRETiM PROGRAMI'NIN YAPISI
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANI DOKUMA URETIM TEKNOLOJiSi DALI
1. YETERLILIK ALANININ ADI: DOKUMA DESEN HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI .......ccovermssssssssssnns
2. YETERLILIK ALANININ ADI: KUMAS ANALIZi ELEMANI YARDIMCISI
3. YETERLILIK ALANININ ADI: DOKUMA HAZIRLIK ELEMANI YARDIMCISI
4. YETERLILiK ALANINI ADI: KUMAS DOKUMA ELEMANI YARDIMCISI
5. YETERLILIK ALANININ ADI: KARTELA ELEMANI YARDIMCISI
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANI
TEKSTIL BASKI DESENCILiGi DALI

1. YETERLILIK ALANININ ADI: BASKI DESEN HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI

2. YETERLILIK ALANININ ADI: KUMAS BASKI ELEMANI YARDIMCISI
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANI
ORME URETIM TEKNOLOJILERI DALI
1. YETERLILIK ALANININ ADI: DUZ ORME MAKINESINI iSE HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI ......
2. YETERLILIK ALANININ ADI: DUZ ORME ELEMANI YARDIMCISI

3. YETERLILIK ALANININ ADI: YUVARLAK ORME MAKINESINI iSE HAZIRLAMA ELEMANI
YARDIMCISI

4. YETERLILIK ALANININ ADI: YUVARLAK ORME ELEMANI YARDIMCISI

DERS PLANI ORNEKLERI

DERS PLANI ORNEGI - 1

DERS PLANI ORNEGI - 2

10
10
11
12
13
15

16
18
22
22
25
26
30
33
35
35
35
40
46
46

46

50
51
55
55
59




TABLO LIiSTESI

TABLO 1. DOKUMA URETiM TEKNOLOJIiLERI DALI YETERLILIKLERI VE MODULLERI .....ccovveerraseeernens 11
TABLO 2. TEKSTiL BASKI DESENCILiGi DALI YETERLILIKLERiI VE MODULLERI 12
TABLO 3. ORME URETIiM TEKNOLOJIiLERi DALI YETERLILIKLERi VE MODULLERi 13
A) DOKUMA URETIM TEKNOLOJIiLERI DALI HEDEFLERININ YAPISI 19

TABLO 4. OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, HEDEF VE HEDEF DAVRANIS SAYILARI 19
TABLO 5. 0GRENME ALANLARINDA YER ALAN HEDEFLERIN TAKSONOMIK SINIFLANDIRILMASI... 19
B) TEKSTiL BASKI DESENCILiGi DALI HEDEFLERININ YAPISI 20

TABLO 6. OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, HEDEF VE HEDEF DAVRANIS SAYILARI 20
TABLO 7. 0GRENME ALANLARINDA YER ALAN HEDEFLERIN TAKSONOMIK SINIFLANDIRILMASIL... 20
C) ORME URETIM TEKNOLOJiSi DALI HEDEFLERININ YAPISI 21

TABLO 8. ORME URETiM TEKNOLOJIiLERi DALI HEDEF VE HEDEF DAVRANIS SAYILARI .....vveeeeesenens 21
TABLO 9. 0GRENME ALANLARINDA YER ALAN HEDEFLERIN TAKSONOMiK SINIFLANDIRILMASL... 21
ANA ORGULERI CiZMEDE KULLANILAN ARAC GERECI GOSTERME BECERISi VERI KAYIT FORMU ... 58
BEZAYAGI ORGUSU CiZME BECERISi VERI KAYIT FORMU 63

1. BOLUM




GIRiS

Bilim ve teknolojideki hizli ilerlemeler bireylerin ve toplumlarin ihtiyaglari
dogrultusunda egitim anlayisini da degistirmistir. Bu degisim; bilgi lireten, pratik problemleri
cozebilen, elestirel diislinen, girisimci, kararly, iletisim becerilerine sahip, empati kurabilen ve
topluma katkida bulunabilen bireyler yetistirmeyi gerektirir. Egitimdeki oncelikler arasinda
meslek edinme becerileri de artik 6nemli bir yer tutmaktadir. Mesleki egitim tarim, sanayi ve
hizmet sektorlerini kapsayan bir biitlinliigii i¢ererek nitelikli is giiciinii yetistirmeyi hedefler.
Mesleki ve teknik egitim uygulamalari, 6zel bir plan ve programa dayali olarak gergeklestirilen
egitim etkinliklerini igerir. Bu etkinliklerin temel hedefi, toplumun siirekli isleyisini
desteklemek i¢in uzman bireyler ve iiretim siireclerinin her asamasinda gereken nitelikli ara
elemanlar1 yetistirmektir. Nitelikli bireylerin yetismesini desteklemek amaciyla Ogretim
programlari hazirlanirken sadece bilgi aktarimini degil ayn1 zamanda bireylerin farkliliklarini
gbéz Oniinde bulunduran, degerleri ve becerileri gelistirmeyi hedefleyen, anlasilabilir bir
yaklagim benimsenmistir. Bu hedeflere ulasmak i¢in bir yandan farkli sinif seviyelerinde ve
konularda tekrarlanan becerilere, agiklamalara odaklanan bir yaklasim benimsenmis diger
yandan ise biitiinsel ve bir seferde kazandirilmasi: amaglanmistir. Hazirlanan programlar ilgili
disiplinin giincel ve gecerli bilgilerini igermekle birlikte egitim siireci ile giinliik yasam
arasindaki iliskilere vurgu yapmaktadir. Sonug olarak anlamli ve kalic1 6grenmeyi tesvik eden,
saglam bir temele dayali, onceki 6grenmelerle iliskilendirilen, giincel mesleki becerilerle

uyumlu 6gretim programlari olusturulmustur.

MIiLLI EGIiTiM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Milli Egitim Bakanliginin 6gretim programlar1 Ogrencilerin yasamlart boyunca
kullanabilecekleri akademik bilgi, kavram ve becerileri kazanmalarini; bu bilgi ve becerileri
kullanarak bireysel, sosyal, duygusal, mesleki alanlar ile giinlilk yasam ve is alanlarinda
kendilerini gelistirmelerini; toplumda bilingli, {ireten ve sorun ¢ozen bagimsiz bireyler
olmalarm hedefler. Ogretim programlari bilgi aktarimindan ziyade bireysel farkliliklar1 g6z
oniinde bulunduran, beceri ve deger kazandirmay1 amaglayan, basit ve anlasilir bir sekilde
tasarlanmistir. Programlarda yer alan hedefler ve agiklamalar giincel, gegerli ve egitim-6gretim
siireci icinde ilgili meslek alanlart ile iliskilendirilebilecek sekilde hazirlanmistir. Ayrica,
hazirlanan hedefler ve aciklamalar, degerler, yetkinlikler ve beceriler agisindan biitiinciil bir

perspektifte basit bir icerige sahiptir. Sonug olarak bu 6gretim programlari, anlamli ve kalic




O0grenmeyi tesvik etmek i¢in saglam bir temel olusturmus; onceki 6grenmelerle uyumlu bir

sekilde mesleki yasamin i¢inde yer alan degerler, beceriler ve yetkinliklerle biitlinlestirilmistir.

OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari; 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade

edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglari, Tiirk Milli Egitiminin Temel Ilkeleri ve 573 sayili

Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararname’de yer alan Ozel Egitimin Temel Ilkeleri

esas alinarak hazirlanmistir. Egitim ve 6gretim programlariyla siirdiiriilen tiim ¢alismalar; okul

oncesi, ilkokul, ortaokul ve 6zel egitim meslek okulu seviyelerinde birbirini tamamlayici bir

sekilde agagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1.

Okul oncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim siiregleri géz oniinde
bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini
desteklemek

Ilkokulu tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim diizeylerine uygun olarak ahlaki
biitlinliikk ve 6z farkindalik ¢ergevesinde; 6z giiven ve 6z disipline sahip, giindelik
hayatta ihtiya¢ duyacagi temel diizeyde sozel, sayisal ve bilimsel akil yliriitme ile
sosyal becerileri ve estetik duyarliligi kazanmis, bunlart etkin bir sekilde kullanan
saglikll hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklar1 yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle milli ve manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini
yerine getiren Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde (TYC) ve ayrica disiplinlere 6zgii
alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler
olmalarin1 saglamak

Ozel egitim meslek okulu egitimini tamamlayan &grencilerin okul dncesi, ilkokul ve
ortaokulda kazandiklar1 yetkinlikleri gelistirmek suretiyle insanlarla etkilesim
kurabilen, toplumsal kurallara uyum saglayabilen, toplumsal yasama katilim i¢in
cabalayan, yasamlarinm1 bagimsiz olarak siirdiirebilen bireyler olmalarini saglamak;
Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgili alanlarda ifadesini
bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmus, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda
hayata ve bir meslege hazir, toplum hayatinda iiretime katkisi olan, milli ve manevi

degerleri benimseyen bireyler olmalarini saglamak.




OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimizle ve yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi,
beceri ve davraniglara sahip bireyler yetistirmektir. Bu hedefe ulagsmak i¢in 6gretim programlari
mesleki bilgi, beceri ve davraniglar1 kazandirmaya odaklanirken, degerlerimiz ve yetkinliklerle
bu kazanimlar arasindaki baglantilar1 kurarak bireylerin genis bir perspektife sahip olmalarini

ve ufuklarin1 genigletmelerini saglar.

Degerlerimiz, toplumumuzun milli ve manevi mirasinin bir pargasidir ve gecmisten
giiniimiize taginan, gelecek nesillere aktarilacak olan 6nemli bir mirasi temsil eder. Bu degerler,
kiiltiirel kokenlerimizi yansitirken ayni zamanda toplumsal birligimizi ve dayanigsmamizi

giiclendiren temel unsurlardir.

Yetkinlikler bu degerleri pratige doken, hayata ve toplumun geneline katki saglayan
eylemsel yeteneklerimizi ifade eder. Bu yetkinlikler, bilgi ve becerilerin uygulamaya
doniistiiriilmesini, sorunlarin ~ ¢Ozililmesini  ve  toplumsal gelismeye  katki

saglanmasini miimkiin kilar.

Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararas1 diizeyde kisisel, sosyal, akademik
yasamlarinda ve hatta ileri donem is yasamlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceri yelpazesi olan
yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde belirlenmistir. Egitim sistemimiz de
yetkinliklerde biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip bireyler yetistirmeyi
amaclamaktadir. TYC’de dijital, matematiksel, bilim ve teknolojiyle ilgili temel yetkinlikler ile
ana dilde iletisim, yabanc1 dillerde iletisim, 6grenmeyi 6grenme, inisiyatif alma ve girisimcilik,
kiiltiirel farkindalik ve ifade yetkinlikleri olmak iizere sekiz anahtar yetkinlik belirlenmistir.
Ozel egitim gergevesinde yabanci dillerde iletisime ait yetkinlikler 6gretim programlarinda ele
almmamistir.  Ogretim programlarinda yer alan yetkinlikler TYC’de asagidaki gibi

tanimlanmaktadir:

Ana Dilde fletisim: Kavram, diisiince, goriis, duygu ve olgular1 hem sozlii hem de yazili
olarak ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is
yeri, ev ve eglence gibi her tiirlii sosyal ve kiiltiirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel

etkilesimde bulunmaktir.

Matematiksel Yetkinlik ve Bilimde/Teknolojide Temel Yetkinlikler: Matematiksel

yetkinlik, giinlik hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢dzmek i¢in matematiksel diisiinme




tarzin1 gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi i¢in matematik {izerine insa

edilen siireg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapmaktadir.

Matematiksel yetkinlik, diisiinme (mantiksal ve uzamsal diisiinme) ve sunmanin
(formiiller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde

kullanma beceri ve istegini igermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorular1 tanimlamak ve kanita dayali sonuclar liretmek amaciyla
dogal diinyanin agiklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve
arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini
karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak goriilmektedir. Bilim ve
teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas

olarak sorumluluklarin1 kavrama giiciinii kapsamaktadir.

Dijital Yetkinlik: Is hayati, giinliik hayat ve iletisim i¢in bilgi iletisim teknolojilerinin
giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik; bilgiye erisim ve
bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin
kullanilmas1 ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi

gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi Ogrenme: Bireyin kendi Ogrenme eylemini etkili zaman ve bilgi
yonetimini de kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi i¢in
o0grenmenin pesine diisme ve bu konuda 1srarci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var
olan imkanlar1 taniyarak 6grenme ihtiya¢ ve siireglerinin farkinda olmasini ve basarili bir
ogrenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler
kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve bundan
yararlanmak anlamma da gelir. Ogrenmeyi dgrenme; bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve
ogretim ortami1 gibi ¢esitli baglamlarda kullanilmasi1 ve uygulanmasi i¢in dnceki 6grenme ve

hayat tecriibelerine dayanilmasi yoniinde 6grenenleri harekete gegirir.

Sosyal ve Vatandashkla ilgili Yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisiler aras1 ve
kiiltiirler aras1 yetkinlikleri igermekte olup bireylerin farklilagan toplum ve ¢aligma hayatina
etkili ve yapict bicimde katilmalarina imkan taniyacak, gerektiginde catismalari ¢dzecek
ozelliklerle donatilmasini saglayan tiim davranis bigimlerini de kapsar. Vatandaglikla ilgili
yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve
aktif katilm kararliligmma dayali olarak medeni hayata tam olarak katilmalari igin

donatmaktadir.




Kiiltiirel Farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar
dahil olmak {iizere ¢esitli kitle iletisim araglar1 kullanilarak goriis, deneyim ve duygularin

yaratici bir sekilde ifade edilmesinin 6neminin takdiridir.

Inisiyatif Alma ve Girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme doniistiirme becerisini
ifade eder. Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak i¢in planlama yapma
ve proje yonetme yetenegini de igerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil
islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri i¢in ayni
zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida
bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklar1 daha 6zgiin bilgi ve beceriler i¢in de bir temel teskil

etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve 1yi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

BIiREYSEL GELIiSiM VE OGRETIiM PROGRAMLARI

Ogretim programlar1 6grencilerin ¢ok yonlii gelisimsel dzellikleri, mevcut bilgi ve
birikimi gz onilinde bulundurularak tasarlanmistir. Bu programlar, insan gelisiminin belirli bir
donemde sonlanmadig1 ve hayat boyu siiren bir siire¢ oldugu ilkesi iizerine kurulmustur. Her
yas donemindeki bireylerin gelisim 6zellikleri, programlarin diizenlenmesi agamasinda énemli
bir rol oynamis ve buna goére programlar olusturulmustur. Geligim, belirli evrelerde ilerler ve
her evrede bireylerin gelisim 6zellikleri farklilik gosterir. Bu nedenle programlar, bu gelisim
ozelliklerini dikkate alacak sekilde yapilandirilmistir. Gelisim donemleri ardisik bir sira izler
ve her bir donemin kendine 6zgii 6zellikleri vardir. Bu nedenle programlar bireylerin farkli
gelisim Ozelliklerine gore uyarlanabilir esneklikte tasarlanmigtir. Programlarin hedeflerini

gerceklestirme stlirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira takip ettiginden her evrede yasanan
gelismeler, sonrakileri de etkiler. Bu siire¢ ayn1 zamanda basitten karmasiga, genelden 6zele ve
somuttan soyuta dogru bir yonelim izler. Program gelistirme siirecinde bu yonelimler hem bir
alandaki yeterliligi olusturan hedef ve hedef davraniglarin siralanmasi noktasinda dikkate
alinmis hem de farkli 6grenme kademeleri arasindaki ders dagilimlarinin ve iligkilerinin

planlanmasinda g6z oniinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinin temelinde insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi bulunur.
Insanimn farkli gelisim alanlar1 birbirleriyle etkilesim icindedir. Ornegin dil gelisimi biligsel

gelisimi etkileyebilir ve ayn1 zamanda biligsel gelisim de dil gelisimini etkileyebilir. Bu nedenle




ogretmenlerden 6grencinin bir hedefi basardiginda bu basarinin diger gelisim alanlarini da nasil

etkileyebilecegini diisiinmeleri beklenir.

Ogretim programlar1 bireysel farkliliklar g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir.
Bireyler arasindaki farklilik, bir kiginin digerlerinden birden fazla 6zellik bakimindan farkl
olmas1 anlamina gelir. Tiim 6grenciler i¢in bireysel 6zellikler, performanslar ve ihtiyaglar temel
almarak bireysellestirilmis egitim programlar1 (BEP) hazirlanmali1 ve uygulanmalidir. BEP'te
yer alacak hedefler 6grencinin hazir bulunusluk seviyeleri, 6grenme stilleri, ihtiyaclari,
sosyokiiltiirel farkliliklar1 gibi faktorlere gore farklilik gosterebilir. Bu nedenle 6grenme ve

ogretme siireci planlanirken 6grencilerin bireysel farkliliklar1 dikkate alinmalidir.

2. BOLUM
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ TANIMI VE AMACI

Tekstil sektorii stratejik bir sektdor olmasi nedeniyle iilkelerin yakin ilgisini
cekmektedir. Ayrica bu sektdr degisen teknoloji ve pazar ihtiyaglar1 nedeni ile siirekli bir
gelisim i¢indedir. Sektdrdeki gelisimleri yakalamak icin devletler tarafindan 6zel planlamalar
yapilmaktadir. Pazarin yani sira isgiici ve piyasanin ihtiyaclar1 gozetilerek yapilan
planlamalar, mesleki egitimin igeriklerinin belirlenmesinde de belirleyici olmaktadir.

Tekstil teknolojisi alan1 ¢ergeve 6gretim programinda asagidaki dallar yer almaktadir.

1. Dokuma Uretim Teknolojisi
2. Tekstil Baski Desenciligi

3. Orme Uretim Teknolojisi
Bu dallar yapilandirilirken yaygin ve 6rgiin mesleki egitim kurumlarinda uygulanan
dal yapis1 ile Mesleki Yeterlilik Kurumu tarafindan yayimlanan "Ulusal Meslek Standartlar"
ve "Ulusal Mesleki Yeterlilikler"de yer alan ifadeler incelenmis olup dal ve alan
adlandirmasi, 6zel egitim ihtiyaci olan 6grencilerin yeterlilikleri g6z 6niinde bulundurularak

yapilmistir.

Alanin Tanim

Tekstil teknolojisi alan1; dokuma tiretim teknolojisi, tekstil baski desenciligi ve 6rme
iiretim teknolojisi dallarina ait bilgi, beceri, tutum ve is aligkanliklarina sahip meslek
elemanlarinin yetistirilmesine yonelik egitimin verildigi bir alandir. Hafif diizeyde zihinsel

yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grenciler i¢in ise egitim performanslar, ilgi,




ihtiyac, yetenek ve bireysel farkliliklar dikkate alinarak dokuma tiretim teknolojisi, tekstil
baski desenciligi ve Orme iiretim teknolojisi dallarinin yeterliliklerine sahip meslek
elemanlar yetistirilmesinin 6ngoriildiigii alan olarak tanimlanmasi uygun goriilmiistiir.
Alanin Amaci
Bu alanda hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan
ogrencilere dokuma iiretim teknolojisi, tekstil baski desenciligi ve 6rme iiretim teknolojisi

dallarina ait yeterliliklerin kazandirilmas1 amaglanmaktadir.

TEKSTIL TEKNOLOJISi ALANININ DALLARI

1. Dokuma Uretim Teknolojisi

Tanim

Bu dal, hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilere
yonelik dokuma iiretim teknolojisi, dali iginde ‘dokuma desinatorliigii’ becerileri
kapsaminda; desen hazirlama, kumas analizi, dokuma hazirlik, kumas dokuma, kartela
hazirlama bilgi, beceri, tutum ve is aligkanliklarina sahip meslek elemanlarinin

yetistirilmesine yonelik egitim verilen daldir.

Amaci
Ogrencilerin egitim performanslari, ilgi, ihtiyag, yetenek ve bireysel farkliliklar:
dikkate alinarak dokuma tiretim teknolojisi dalinin yeterliliklerine sahip meslek elemanlar:

yetistirilmesi amag¢lanmistir.
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Tablo 1. Dokuma Uretim Teknolojileri Dal Yeterlilikleri ve Modiilleri

- . SURE
YETERLILIKLER MODULLER
(Ders Saati)

Dokuma Desen Hazirlama .

Dokumada Ana Orgiiler 240
Eleman1 Yardimcisi
Kumas Analizi Eleman: o

Numune Kumas Analizi 120
Yardimcisi
Dokuma Hazirlik Elemani Ana Orgiilii Numune Kumas Dokuma 360
Yardimcisi Hazirlik Islemleri
Kumas Dokuma Elemani .

Ana Orgiilii Numune Kumag Dokuma 720
Yardimcisi
Kartela Eleman1 Yardimcisi Kartela Hazirlama 180

Yeterlilik Sayis: 5

Modiil Sayisi: 5
TOPLAM

Siire (Ders Saati): 1620

Not: Dokuma iiretim teknolojisi dalindaki yeterliliklere ait modiiller tabloda belirtilen

siraya gore okutulur. Yeterlilikler arasinda oncelik sirast yoktur.

Tanim

2. Tekstil Baski Desenciligi

Bu dal, hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilere

yonelik tekstil baski desenciligi, becerileri kapsaminda; deseni hazirlama, desen raportlama,

deseni folyoya aktarma, diiz sablon hazirlama ve numune baski yapma, 6zel baski efektleri

yapma bilgi, beceri, tutum ve is aliskanliklarina sahip meslek elemaninin yetistirilmesine

yonelik egitim verilen daldir.

Amaci

Ogrencilerin egitim performanslari, ilgi, ihtiyag, yetenek ve bireysel farkliliklar:

dikkate aliarak tekstil baski desenciligi dalinin yeterliliklerine sahip meslek elemani

yetistirilmesi amaglanmistir.
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Tablo 2. Tekstil Baski Desenciligi Dah Yeterlilikleri ve Modiilleri

- . SURE
YETERLILIKLER MODULLER
(Ders Saati)
Desen Hazirlama 360
Baski Deseni Hazirlama
Desen Raportlama 180
Eleman1 Yardimcisi
Deseni Folyoya Aktarma 180
Diiz Sablon Hazirlama ve Numune Baski
Kumas Baski Elemani 720
Yapma
Yardimcisi =
Ozel Baski Efektleri Yapma 180
Yeterlilik Sayisi: 2
Modiil Sayisi: 5
TOPLAM
Siire (Ders Saati): 1620

Not: Tekstil baski desenciligi dalindaki yeterliliklere ait modiiller tabloda belirtilen siraya
gore okutulur.

3. Orme Uretim Teknolojisi

Tanim

Bu dal hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilere
yonelik 6rme iiretim teknolojisi becerileri kapsaminda; diiz 6rme makinesini ise hazirlama,
makinada diiz 6rme yapma, diiz 6rme makinasinda isi sonlandirma, yuvarlak Orme
makinesini ise hazirlama, makinada yuvarlak 6rme yapma, yuvarlak 6rme makinasinda isi
sonlandirma bilgi, beceri, tutum ve is aligkanliklarina sahip meslek elemaninin

yetistirilmesine yonelik egitim verilen daldir.

Amaci
Ogrencilerin egitim performanslari, ilgi, ihtiyag, yetenek ve bireysel farkliliklar:
dikkate alinarak Orme iiretim teknolojisi dalinin yeterliliklerine sahip meslek elemani

yetistirilmesi amaglanmistir.
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Tablo 3. Orme Uretim Teknolojileri Dah Yeterlilikleri ve Modiilleri

SURE
(Ders Saati)

YETERLILIKLER MODULLER

Diiz Orme Makinesini Ise

Diiz Orme Makinesini Ise Hazirlama 360
Hazirlama Eleman1 Yardimcisi
. Makinede Diiz Orme Yapma 330
Diiz Orme Eleman1 Yardimcisi _ i
Diiz Orme Makinesinde Isi Sonlandirma 120
Yuvarlak Orme Makinesini ise | Yuvarlak Orme Makinesini ise 360
Hazirlama Eleman1 Yardimcisi | Hazirlama
) Makinede Yuvarlak Orme Yapma 330
Yuvarlak Orme Elemani _ i
Yuvarlak Orme Makinesinde Isi
Yardimecisi 120
Sonlandirma
Yeterlilik Sayisi: 4
Modiil Sayisi: 6
TOPLAM
Siire (Ders Saati): 1620

Not: Dokuma iiretim teknolojisi dalindaki yeterliliklere ait modiiller tabloda belirtilen

swraya gore okutulur. Yeterlilikler arasinda oncelik sirasi yoktur.

TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ OGRENME VE OGRETME YAKLASIMI

Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan dgrencilere yonelik
meslek 0gretiminde etkili bir 6gretme yaklasimi benimsemek 6nemlidir. Bu dogrultuda her
ogrencinin 6zel gereksinimlerini ve 6grenme tarzini dikkate alarak mevcut 6gretim programi
dogrultusunda Ogretim planlar1 bireysellestirilmelidir. Bireysellestirme Ogrencinin giiclii
yonlerini ve zayif yonlerini anlamak i¢in baslangi¢ noktasi olarak kullanilmali ve gerektiginde
ogrencilerin ihtiyaglarina gore diizenlenmelidir. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm
spektrum bozuklugu olan 6grencilerin mesleki becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak igin
ogretim siirecinde teorik bilgilerin yani1 sira pratik uygulama firsatlar1 da sunulmalidir. Asagida

siralanan hususlar dikkate alinarak 6gretim stireci planlanmalidir:

. Ogretmenler, dgrenciler is becerisini bagimsiz olarak sergileyinceye kadar

agirlikli olarak beceri kazandirmaya yonelik ¢alismalar yapmalidir.
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. Atolyelerde is igin gerekli olan materyal, donanim ve ara¢ gere¢ eksiksiz olarak

bulundurulmalidir.

. Atolyelerde bulundurulan is i¢in gerekli olan materyal, donanim ve arag gerecin
miimkiin oldugunca 6grencinin is hayatinda karsilagabilecegi materyal, donanim ve ara¢ gereg

arasindan se¢ilmesine 6zen gosterilmelidir.

. Materyal, donanim ve ara¢ gereclerde 6grencinin bireysel 6zelliklerine gore

uyarlamalar (sesli tart1, kabartma cetvel vb.) yapilmalidir.

. Ogretimde 6grencinin bireysel 6zelliklerinin yani sira kazandirilacak bilgi ve

becerinin 6zellikleri de g6z dniinde bulundurulmalidir.

Modiiliin 6grenme ve dgretme siirecinde asagida 6nerilen gretim yontem ve teknikleri

kullanilabilecegi gibi farkli 6gretim yontem ve teknikleri de kullanabilir.

Modiiliin 6grenme ve Ogretme siirecinde asagidaki yontem ve tekniklerin

kullanilmas1 6nerilmektedir:

* Es Zamanl ipucuyla Ogretim

« Sabit Bekleme Siireli Ogretim

« ipucunun Giderek Azaltilmastyla Ogretim

« Ipucunun Giderek Artirilmasiyla Ogretim

« Asamal1 Yardimla Ogretim

« Artan Bekleme Siireli Ogretim

« Ayrik Denemelerle Ogretim

« Etkinlik Temelli Ogretim

» Video Modelle Ogretim

« Video Ipucuyla Ogretim

* Etkinlik Cizelgeleri

» Dogrudan Ogretim

« Davranigsal Beceri Ogretimi

« Sosyal Oykiiler

* Gii¢ Karti

* Drama
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TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANININ OLCME VE DEGERLENDiRME
YAKLASIMI

Ogrenci basarisiin degerlendirilmesi, 6gretim siirecinin bir pargasidir ve dgretim
siireciyle paralel bir sekilde yiiriitiilmelidir. Ol¢me ve degerlendirme etkinlikleri zihinsel
yetersizligi ve/veya otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin halihazirdaki performansini
ve Ogretimi yapilacak hedef becerileri belirlemek, 6gretim yontemlerinin yeterliligini ve
etkililigini saptamak, 6grencinin siire¢ i¢indeki gelisimini takip ederek geri bildirim saglamak,
ogretimin etkili olmamasi1 durumunda gerekli uyarlamalar1 yapmak, 6grencilerin edindikleri
bilgi ve becerileri koruyup korumadiklar1 ve dogal kosullara genelleyip genellemediklerine

gore tespit etmek amaciyla yiiriitiiliir.

Olgme ve degerlendirme etkinliklerinde modiilin hedeflerinin &lgiilmesi  ve
degerlendirilmesi esastir. Modiillerin hedefleri; bilissel, duyusal ve psikomotor 6grenme
alanlarindan olusmaktadir. Hedeflerin 6zelligine uygun 6l¢me araglari kullanilmalidir. Hedef
kitlenin 6zellikleri dikkate alinarak hedeflerin her biri i¢in ayr1 dlgme araci gelistirilebilecegi

gibi bir aragla birden ¢ok hedef de 6l¢iilebilir.

Bilissel alanla ilgili hedefler; acik uglu yazili sorular, sézlii sinavlar (miilakat), coktan

secmeli testler, kisa cevapli sorular, dogru yanlis etkinlikleri vb. araglarla dlgiilebilir.

Duyussal ve psikomotor alanla ilgili hedefler; gozlem formlari, kontrol listeleri, 6grenci

iirlin dosyalar1, proje vb. araclarla dl¢iilebilir.

Psikomotor hedeflerin 6lgme ve degerlendirilmesinde islem veya faaliyetlerinin
basamaklar1 dikkate alinabilir ve dlgme aracina olgiit olarak yazilabilir. Is basinda yapilacak
uygulamalarda izlenmesi gereken islem basamaklarini ayri ayr1 gozlemlemek amaciyla

“islem/faaliyet kontrol listeleri” kullanilabilir.

Olgme ve degerlendirme etkinliklerinde hedefleri tanimlayan performans dlgiitlerinin
yazildig1 kontrol listeleri, gézlem formlar1 kullanilabilir. Her bir hedef degerlendirilirken
ogretim siirecinde kullanilan 6gretimsel hedefler, 6lgme ve degerlendirme etkinliklerinin
sonuglari, 6gretmen tarafindan hazirlanan 6gretim siirecinde kullanilan formlar ile 6grencinin
atdlyede, is yerinde yaptigi uygulamalar da géz oniinde bulundurulur. Ogrencinin hedeflere

ulagma diizeyleri 6l¢iiliir.
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Olgme ve degerlendirme; dgrenim oncesinde (tanilayict degerlendirme), dgrenim
stirecinde (bi¢imlendirici degerlendirme) ve 6grenim sonunda (belirleyici degerlendirme)

yapilarak 6grencinin diizeyi belirlenir.

Ogrenim &ncesinde yapilan degerlendirme ogrencinin hazir bulunusluk diizeyinin

belirlenmesinde ve uygun 6gretim programlarinin hazirlanmasinda yol gosterecektir.

Baslangi¢ degerlendirmede hedefler dikkate alinarak 6grencilerin 6n bilgi ve becerileri
tespit edilir. Ogrencilerin performanslari, dgrencinin 6zelliklerine ve degerlendirme yapilan
zamana gore farklilik gosterebileceginden baslangic degerlendirmesinin daha somut ve

giivenilir olabilmesi i¢in farkli zamanlarda ii¢ kez yapilmas: yararli olacaktir.

Ogrencinin 6grenim siirecinde gdstermis oldugu gelismeler “ara degerlendirme” ile
tespit edilir. Ogrencinin performansindaki en ufak degisikligin kaydedilmesi icin ara

degerlendirme giinliik, haftalik ya da aylik olarak yapilabilir.

Son degerlendirmede ise Ogrencinin modiiliin  hedeflerine ulagsma diizeyi
tanimlanmalidir. Ornegin herhangi bir islemin/faaliyetin basamaklarinin 6lgiit olarak
kullanildig1 kontrol listelerinde; 6grencinin tanimlanmis basamaklar1 gerceklestirme diizeyleri
de dikkate alinarak beceri alam ile ilgili 6grenme ¢iktilarinin tam olarak gerceklestirildigi

e 9

becerilerin karsisina “+” isareti, tam olarak gergeklestirilemeyen becerilerin karsisina “-” isareti
konmalidir. Bununla birlikte dgrenciye saglanan destek sdzel ipucu (Si), model olma (MO)

veya fiziksel yardim (FY') seklinde tanimlanmalidir.

Modiiliin hedeflerinin dl¢iilmesi ve hedef bazinda §grencinin durumunun belirlenmesi,

modiiliin basarim diizeyinin tespiti i¢in yapilacak degerlendirmede referans olarak kullanilir.

TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANI OGRETIiM PROGRAMI’NIN
UYGULANMASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grenciler icin
mesleki 6gretim programini uygularken, dgrencilerin bireysel ihtiyaglarina ve yeteneklerine
odaklanan, kapsamli bir yaklasimin yaninda aileler, 6grenci ile ¢alisan 6gretmenler, 6zel egitim
uzmanlar1 ve is yeri temsilcileri gibi paydaslar arasinda gii¢lii bir i1 birligi olusturulmalidir.
Bunlara ek olarak giincellenen programlarin uygulama siirecinde asagidaki hususlar da dikkate

alinmalidir:
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. Her 6grenci icin 6zel gereksinimlerine ve hedeflere dayali bir Bireysellestirilmis Egitim
Programi (BEP) olusturulmalidir. BEP; 6grencinin egitim hedeflerini, 6zel destek ihtiyaglarini

ve hedeflere ulasmak i¢in kullanilacak stratejileri igermelidir.

. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin 6grenmesini
desteklemek i¢in kullanilacak arag ve gereg ¢esitlendirilmelidir. Gerektiginde teknolojik araglar
ve yardimci ekipmanlarla 6gretim siirecleri desteklenmelidir.

. Hafif diizey zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grenciler i¢in uygulamali
ogrenme deneyimleri dnemlidir. Meslek egitim programlari, 6grencilere el becerileri, meslek
bilgisi ve pratik deneyimler kazandirmalidir.

. Atolyelerde yer alan bilgi, beceri ve tutumlar1 6gretmek igin ileri zincirleme, tiim beceri, geri
zincirleme yontemi, model olma, yaparak yasayarak vb. yontemler kullanilmalidir. Gerekli
goriildiigiinde sozel ipuglari, model olma ve fiziksel yardim kullanilmalidir.

. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin bagimsiz
olarak hareket edebilme ve is gorebilme becerilerinin gelismesine firsat verilmelidir.
Ogrencilere 6grendiklerini gercek is kosullarinda uygulayabilmesi i¢in dallar1 dogrultusunda
staj yapma imkanlar1 saglanmalidir.

. Ogretmenler tarafindan atdlyelerde gerekli is saglhigi ve giivenligi tedbirleri alinmalidir. Hafif
diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan Ogrencilerin bulunduklari
ortamda kesici, delici aletler ile yakici ve yanici maddeler kontrol altinda tutulmalidir.
Atdlyelerde ara¢ gerecin kullanimina iliskin uyarilar yazilarak 6grencilerin gorebilecegi yerlere
asilmali ve uyarilar1 dikkate alarak calismalar1 saglanmalidir. Is saglig1 ve giivenligi tedbirleri

olumlu ciimlelerle ifade edilmelidir.
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3. BOLUM
TEKSTIL TEKNOLOJiSi ALANI OGRETIiM PROGRAMI’NIN YAPISI

Tekstil Teknolojisi Alan1 Ogretim Programi’nin amaci; hafif diizeyde zihinsel
yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin alana iliskin mesleki yeterliliklerinin
gelistirilmesi, caligma hayatina katiliminin desteklenmesi ve toplumla biitiinlesmelerini

saglamaktir.

Program gelistirme siirecinde is giiciine doniik gereksinimlerin dikkate alinmasi
amaciyla sektérde calisan meslek elemanlari, sektor temsilcileri, iiniversitelerin ilgili
alanlarinda gorevli 6gretim liyeleri, mesleki alan 6gretmenleri ve 6zel egitim 6gretmenleri ile
is birligi yapilmistir.

Yapilan ihtiya¢ analizi ve sektoriin gereksinimlerine gore hazirlanan is analizleri
dogrultusunda Tekstil Teknolojisi Alan1 Ogretim Programi’nin yeterlilikleri ve modiilleri
belirlenmistir. Tekstil Teknoloji Alani Ogretim Programi’nda yer alan hedef ve hedef
davranislar biligsel, duyussal ve psikomotor olarak ele alinmistir. Hafif diizeyde zihinsel
yetersizligi olan 6grenciler i¢cin mesleki egitim programinin giincellenmesi siirecinde 6grenci
odakli bir yaklasimla Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarina ve yeteneklerine odaklanmaya
oncelik verilmistir. Programlarin glincellenmesi siirecinde dncelik verilen diger bir yaklagim
ise Baglam Temelli Ogrenme (CBL) olmustur. Bu yaklasim, 6grenmeyi gercek yasam
baglamlarina entegre etmeyi amaglarken 6grencilere bilgiyi gergek diinya uygulamalarina
aktaracaklar1 6grenme deneyimleri sunmaktadir.

Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi/otizm spektrum bozuklugu olan Ogrencilerin
mesleki Ogretim programlarinin  basarili olmasi igin bireysel ihtiyaglarinin  ve
potansiyellerinin tam olarak anlasilmasi ve bu temelde tasarlanmasi énemlidir. Ogrencilere
firsatlar sunmak ve onlarin topluma katilimini desteklemek, yasamlarin1 daha bagimsiz ve
anlamli héle getirecektir. Giincellenen 6gretim programu ile dgrencilere, is yerinde ¢aligma
deneyimi veya staj uygulamalar1 gibi i diinyasina giris firsatlar1 sunularak toplumsal

biitiinlesmeyi saglayacak becerilerin kazandirilmasi amaglanmaistir.
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a) Dokuma Uretim Teknolojileri Dali Hedeflerinin Yapisi

Tablo 4. Ogretim Programinin Ogrenme Alanlari, Hedef ve Hedef Davranis Sayilari

Modiiller Hedef Hedef Davrams
Sayilan Sayilan
Dokumada Ana Orgiiler 7 35
Numune Kumas Analizi 3 14
Ana Orgiilii Numune Kumas Dokuma Hazirlik Islemleri 9 37
Ana Orgiilii Numune Kumas dokuma 7 32
Kartela Hazirlama 5 17
TOPLAM 31 135

Tablo 5. Ogrenme Alanlarinda Yer Alan Hedeflerin Taksonomik Simflandirilmasi

Modiiller Bilissel Duyussal Psikomotor | Toplam
Dokumada Ana Orgiiler 1 1 5 7
Numune Kumas Analizi 1 1 1 3
Ana Orgiilii Numune Kumas Dokuma | g 9
Hazirlik Islemleri
Ana Orgiilii Numune Kumas Dokuma 2 1 4 7
Kartela Hazirlama 2 1 2 5

TOPLAM 7 4 20 31
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b) Tekstil Baski Desenciligi Dali Hedeflerinin Yapisi

Tablo 6. Ogretim Programinin Ogrenme Alanlari, Hedef ve Hedef Davranis Sayilari

Hedef
Modiiller Hedef Sayilan Davrams
Sayilar
Desen Hazirlama 2 8

Desen Raportlama 5 32
Deseni Folyoya Aktarma 3 20
Diiz Sablon Hazirlama ve Numune Baski Yapma 7 49
Ozel Bask1 Efektleri Yapma 8 47
TOPLAM 25 156

Tablo 7. Ogrenme Alanlarinda Yer Alan Hedeflerin Taksonomik Siiflandirilmasi

Modiiller Bilissel Duyussal Psikomotor | Toplam
Desen Hazirlama 1 1 2
Desen Raportlama 1 - 4 5
Deseni Folyoya Aktarma - 2 1 3
Diiz Sablon Hazirlama ve Numune 1 - 6 7
Baski Yapma
Ozel Bask1 Efektleri Yapma 1 4 3 8

TOPLAM 4 6 15 25
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¢) Orme Uretim Teknolojisi Dali Hedeflerinin Yapisi

Tablo 8. Orme Uretim Teknolojileri Dal Hedef ve Hedef Davramis Sayilar

Modiiller Hedef Sayilari Hedef Davrams
Sayilar
Diiz Orme Makinesini Ise Hazirlama 2 6
Makinede Diiz Orme Yapma 3 23
Diiz Orme Makinesinde Isi Sonlandirma 6 16
Yuvarlak Orme Makinesini Ise Hazirlama 2 7
Makinede Yuvarlak Orme Yapma 3 16
Yuvarlak Orme Makinesinde Isi Sonlandirma 6 15
22
TOPLAM 83

Tablo 9. Ogrenme Alanlarinda Yer Alan Hedeflerin Taksonomik Simflandirilmasi

Modiiller Bilissel Duyussal Psikomotor | Toplam
Diiz Orme Makinesini Ise Hazirlama 1 - 1 2
Makinede Diiz Orme Yapma 1 - 2 3
Diiz Orme Makinesinde Isi - 1 5 6
Sonlandirma
Yuvarlak Orme Makinesini Ise 1 - 1 2
Hazirlama
Makinede Yuvarlak Orme Yapma 1 - 2 3
Yuvarlak Orme Makinesinde Isi - 1 5 6
Sonlandirma

TOPLAM 4 2 16 22

Ozel Egitim Meslek Okulu Tekstil Teknolojisi Alan1 Ogretim Programi’nda, yeterlilik alan,

hedef ve hedef davranislara iliskin kodlamada asagidaki sistematik izlenmistir.

Hedef ve Hedef Davramislara iliskin Kodlama Sistematigi

Yeterlilik Alam Modiil Hedef Numarasi Hedef Davranis
Numarasi
1 1.1. 1.1.1. 1.1.1.1.
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TEKSTIL TEKNOLOJIiSi ALANI
DOKUMA URETIM TEKNOLOJISi DALI
HEDEF, HEDEF DAVRANISLAR VE ACIKLAMALAR

1. YETERLILiK ALANININ ADI: DOKUMA DESEN HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI

) Ol¢cme ve
Modiil Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Y.ontem Degi:rlendlrme
ve Teknikler Yontem ve
Araclan
o Sabit Bekleme e Ol¢iit Bagiml Ol¢ii
1.1.1. Dokumada ana 1.1.1.1. Dokumada ana 6rgiileri ¢izmede kullanilan arag gereci Siireli Ogretim Aract
orgiileri ¢izmede gosterir. e Es Zamanl: ® Ayrik Deneme
kullanilan ara¢ gereci 1.1.1.2. Dokumada ana orgiileri ¢izmede kullanilan arag gerecin ipucuyla Kaydi ve Ayrik
tanir. isimlerini soyler. Ogretim Deneme Kayit
< Formu
9,1 5 1.1.2.1 Desen kagidinda 6rgii raporunun boyutunu belirler. e Dogrudan
% < = 1.1.2.2. Desen kagidi tizerinde 6rgii raporunun sinirlarini Ogretim
Z, = : ) ® Beceri Analizi
% <O isaretler. e Video Modelle .
= :g 1.1.2. Bezayag: orgiisii | 1.1.2.3. Desen kagidinda atki numaralarini yazar. Ogretim Kayd.l ve Beceri
- cizer. 1.1.2.4. Desen kagidinda ¢6zgii numaralarini yazar. e Asamali Analizi Kayit
-
1.1.2.5. Verilen orgiiyii desen kagidina kalemle ¢izer. Yardimla Formu
1.1.2.6. Tahar planin1 6rgii raporuna gore desen kagidina cizer. Ogretim
1.1.2.7. Armiir planin1 6rgii raporuna gore desen kagidina ¢izer.
. 1.1.3.1.D kagidinda orgii boyutunu belirler. . .
1.1.3. Dimi orgiisti esetl ?%l H%_ e grgu r,?p ourunun OyHuTn betirer e Dogrudan ® Beceri Analizi
) 1.1.3.2. Desen kagidi tizerinde 6rgii raporunun sinirlarini . )
cizer. Ogretim Kaydi ve Beceri

isaretler.
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1.1.3.3. Desen kagidinda atki numaralarini yazar. e Video Modelle Analizi Kayit
1.1.3.4. Desen kagidinda ¢6zgili numaralarini yazar. Ogretim Formu
1.1.3.5. Verilen orgiiyli desen kagidina kalemle ¢izer. e Asamali
1.1.3.6. Tahar planini1 6rgii raporuna gore desen kagidina ¢izer. Yardimla
1.1.3.7. Armiir planin1 6rgii raporuna gore desen kagidina gizer. Ogretim
1.1.4.1. Desen kagidinda 6rgii raporunun boyutunu belirler. e Dogrudan
1.1.4.2. Desen kagidi {izerinde 6rgii raporunun sinirlarini Ogretim e Beceri Analizi
kalemle isaretler. e Video Modelle Kayd1 ve Beceri
1.1.4. Panama orgiisiinii | 1.1.4.3. Desen kagidinda atki numaralarini yazar. Ogretim Analizi Kayit
cizer. 1.1.4.4. Desen kagidinda ¢6zgii numaralarini yazar. e Asamali Formu
1.1.4.5. Verilen o6rgiiyli desen kagidina kalemle ¢izer. Yardimla
1.1.4.6. Tahar planini 6rgii raporuna gore desen kagidina ¢izer. Ogretim
1.1.4.7. Armiir planin1 6rgii raporuna gore desen kagidina gizer.
1.1.5.1. Desen kagidinda 6rgii raporunun boyutunu belirler. e Dogrudan
1.1.5.2. Desen kagidi {izerinde 6rgii raporunun sinirlarini Ogretim ' o
kalemle isaretler. e Video Modelle | ® Beceri Analizi .
1.1.5. Baliksirt1 6rgiisii | 1.1.5.3. Desen kagidinda atki numaralarini yazar. Ogretim Kayd.1 ve Beceri
cizer. 1.1.5.4. Desen kagidinda ¢dzgii numaralarini yazar. o Asamali Analizi Kay1t
1.1.5.5. Verilen orgiiyii desen kagidina kalemle cizer. Yardimla Formu
1.1.5.6. Tahar planin1 6rgii raporuna gore desen kagidina cizer. Ogretim
1.1.5.7. Armiir planin1 6rgii raporuna gore desen kagidina gizer.
e Dogrudan Beceri Analizi
1.1.6. Ana orgiileri 1.1.6.1 Orgii ¢izme kurallarina uyar. Ogretim Kaydi ve Beceri
¢izme isine odaklanir. 1.1.6.2. Deseni verilen sekilde eksiksiz cizer. e Video Modelle Analizi Kayit
Ogretim Formu
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e Asamali

¢izme islemindeki

malzemeleri tasarrufl 1.1.7.2. Kegeli kalemi kullandiktan sonra kapagini kapatir.

1 Oykiil
1.1.7.3. Kullandig1 malzemeleri geri doniisiime kazandirir. ® Sosyal Oykiiler

kullanir. e Giic¢ Kartlar1

Yardimla
Ogretim
e Kontrol Listesi
1.1.7. Ana orgiileri e Kendini
ha orguiett 1.1.7.1. Desen kagidini gereken miktarda kullanur. e e Ayrik Deneme
Yonetme

Kaydi ve Ayrik
Deneme Kayit
Formu

Aciklamalar:
Hedef 1.1.1.,1.1.2., 1.1.3., 1.1.4., 1.1.5. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: desen kagidi, cetvel, kursun kalem, renkli kalemler.

24




2. YETERLILIK ALANININ ADI: KUMAS ANALIZi ELEMANI YARDIMCISI

) Ol¢me ve
Modiil Hedefler Hedef Davramslar O%l;e,tl!g“:(i;):llet:m D(;,{gg;l;}l::lh‘l;;ne
Araclan
e Olgiit Bagimli
2.1.1.1. Kumasin kullanim alanini sdyler. e Sabit Bekleme Olgii Aract
2.1.1. Kumasin genel 2...1 .11 .2. Kumasin 6n yiiziinii ve arka yiizlinii Siireli Ogretim e Ayrik Deneme
dzelliklerini bilir. soyler. e Es Zamanli Kaydi ve Ayrik

2.1. NUMUNE KUMAS ANALIZI

2.1.1.3. Kumasin desenini soyler. ipucuyla Ogretim | Deneme Kayit

2.1.1.4. Kumasin atki ve ¢zgii sdyler. Formu

2.1.2.1. Kumasin atki ve ¢ozgii ipliklerini bir

miktar soker. o ]?Ogrl%dan

2.1.2.2. 1 cm’deki ¢ozgii sikligin sayar. . 8%;6“?\14 el e Beceri Analizi
2.1.2 Kumasmn 2.1.23.1 'c':m’flekl atki sikligini sayar. C)l“ref[)im odelle Kaydi ve Beceri
szelliklerini céziimler. 2.1.2.4. Cozgii renk raporunu belirler. gre Analizi Kayt

¢ 2.1.2.5. Atk renk raporunu belirler. e Asamali Formu
2.1.2.6. Kumasin desenini ¢izer. Sn(ardlmla
2.1.2.7. Desenin tahar planini ¢izer. Ogretim

2.1.2.8. Desenin armiir planini ¢izer.

2.1.3. Kumas analizi

yaparken sifir atik odakli

calismaya istekli olur.

2.1.3.1. Kumas analizi islemi icin yeterli
biiyiikliikte kumas kullanir.

2.1.3.2. Ortaya ¢ikan atik kumaglart geri doniisiim

kutusuna atar.

e Kendini Yonetme
e Sosyal Oykiiler
e Giic¢ Kartlar1

e Kontrol Listesi

Aciklamalar:

Hedef 2.1.1. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: kumas, lup.
Hedef 2.1.2. icin kullanilacak ara¢ gerec: kumas, makas, toplu igne, lup, cetvel, desen kagidi, kursun kalem, renkli kalem.
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3. YETERLILIK ALANININ ADI: DOKUMA HAZIRLIK ELEMANI YARDIMCISI

Modiil

Hedefler

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem
ve Teknikler

Ol¢me ve
Degerlendirme
Yontem ve
Araclan

3.1. ANA ORGULU NUMUNE KUMAS DOKUMAYA
HAZIRLIK ISLEMLERI

3.1.1. Numune kumas
dokumaya hazirlik

3.1.1.1. Numune kumas dokumaya hazirlik
islemlerinde kullanilan arag gereci gosterir.

e Sabit Bekleme
Siireli Ogretim

e Olgiit Bagiml Olgii
Aract
e Ayrik Deneme

E lflm lelr inde .| 3.1.1.2. Numune kumas dokumaya hazirlik ® Eg Zaman}lv ' Kaydi ve Ayrik
uHantian atag gerect islemlerinde kullanilan arag gereci sdyler. Ipucuyla Ogretim Deneme Kayt
tanir. Formu
3.1.2.1. Cozgii renk raporuna gore iplik bobinleri seger.
3.1.2.2. Cozgii ipliginin ucunu baslangi¢ ¢ubuguna
baglar. e Dogrudan
3.1.2.3. Cozgii ipliklerini ¢6zgli ¢6zme aparatindaki Ogretim e Beceri Analizi
capraz ¢ubuklarindan dogru sekilde gegirerek ¢ozer. e Video Modelle Kaydi ve Beceri
3.1.2. Cozgii hazirlar. | 3.1.2.4. Cozgii renk raporuna gore ¢cozgii ¢ozer. Ogretim Analizi Kayit
3.1.2.5. Cozgii tel raporu tamamlandiginda iplik ucunu | o Asamali Yardimla Formu
baslangi¢ cubuguna baglar. Ogretim
3.1.2.6. Cozgii ipliklerini ¢apraza almak icin ¢apraz
ipini ¢ozgiilerin arasindan dogru sekilde gecirerek
baglar.
feinigizzfsgn 3.1.3.1. Cozgii caprazim farkl bir iple ) I?ogrgdan * Eecfiri An};lizi '
olacak bi¢imde baglar. Ogretim RO
¢ N 3.1.3.2. Cozgii ipliklerini ¢ozgii ¢aprazini e Video Modelle Analizi Kayit
dokuma tezgahina b dan t bukl . Osreti Formu
ozmadan tagima gubuklarina gegirir. gretim

tagir.

26




3.1.3.3. Cozgii ipliklerini, ipliklerin gerginligi
bozulmadan dokuma tezgahina tasir.

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

3.1.4. Dokuma hazirhk
islemlerini verilen
sirede tamamlamaya
Ozen gosterir.

3.1.4.1. Cozgii hazirlama asamalarini sirasiyla sdyler.
3.1.4.2. Cozgii hazirlama asamalarini sirastyla yapar.
3.1.4.3. Cozgii hazirlama asamalarini verilen siirede
tamamlar.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

3.1.5. Cozgilyi
levende sarar.

3.1.5.1. Cozgiinlin ¢apraza uzak tarafi ¢6zgii
levendine gelecek sekilde tezgahin iistiinde
konumlandirir.

3.1.5.2. Cozgiiniin uglarini belirlenen kumas enine
uygun genislikte ¢ozgii levendine kalbalar halinde
baglar.

3.1.5.3. Cozgii iplerini, esit gerginlikte ¢ozgii levendine
sarar.

3.1.5.4. Cozgii iplerini ¢apraz ¢ozgii kopriisiine kadar
¢Ozgii levendine sararak yaklastirir.

3.1.5.5. Cozgii iplerinin arasindan, ¢apraz ipini
bagladig araliktan ¢apraz cubuklari gegirir.

3.1.5.6. Capraz ¢ubuklar tezgaha sabitler.

3.1.5.7. Cozgiiniin serbest ucunu gercevelerin
iizerinden gegirir.

3.1.5.8. Cozgii uclarin1 kumas levendine ulasacak
uzunlukta kalana kadar ¢6zgii levendine sarar.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

3.1.6. Tahar planina
uygun giicli taharint

yapar.

3.1.6.1. Tahar planina gore ¢ozgii ipliklerini giicii
deliginden giicii t1g1 ile gegirir.

e Dogrudan
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
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3.1.6.2. Dokumaciya en yakin ¢ercevenin ilk giicli
deliginden, birinci ¢ozgliyii giicii t1ig1 ile gegirir.
3.1.6.3. Dokumaciya yakin ikinci ¢ercevenin ilk giicli
deliginden giicii t1g1 ile ikinci ¢Ozgiiyl gegirir.
3.1.6.4. Dokumaciya en yakin ¢erg¢evenin, ikinci
giiciisiinden, siradaki ¢6zgliyii gegirir.

3.1.6.5. Dokumaciya yakin ikinci ¢er¢evenin ikinci
giiciisiinden siradaki ¢ozgiiyii gecirir.

3.1.6.6. Makinedeki tiim ¢ozgiiler bitene kadar giicii
tahar islemine devam eder.

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

Analizi Kayit
Formu

3.1.7. Tahar planina
uygun tarak taharini

yapar.

3.1.7.1. Cozgii ipligini seger.
3.1.7.2. Cozgii ipligini tarak tig1 ile tarak dis
boslugundan gegirir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

3.1.8. Cozgliyi ug
bezine baglar.

3.1.8.1. Cozgii ipliklerini tutar.

3.1.8.2. Tarak yardimiyla iplikleri paralel hale gelecek
sekilde tarar.

3.1.8.3. Cozgii ipliklerini kalbalara ayirarak esit
gerginlikte u¢ bezine baglar.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

3.1.9. Atk ipligini
mekige sarar.

3.1.9.1. Renk raporuna uygun iplik bobinini seger.
3.1.9.2. Mekigin u¢ kismina atki ipliginin ucunu
baglar.

3.1.9.3. Mekige atki ipligini esit gerginlikte sarar.
3.1.9.4. istenen uzunluga ulasinca atki ipligi bobinden
koparir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu
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e Asamal1 Yardimla
Ogretim

Aciklamalar:

Hedef 3.1.1. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: ¢ozgii aparati, bobin, giicii t1g1, tarak t1g1, tasima ¢ubuklari, ¢apraz ¢ubuklari, mekik.

Hedef 3.1.2. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: ¢ozgii aparati, bobin, makas.

Hedef 3.1.3., 3.1.5. i¢in kullanilacak arag¢ gere¢: ¢ozgiiden farkli bir ip, tasima gubuklart.
Hedef 3.1.6. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: dokuma tezgahi, giicii tig1.

Hedef 3.1.7. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: dokuma tezgahu, tarak ti1g1.

Hedef 3.1.8. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: dokuma tezgahi, firga, u¢ bezi, makas.

Hedef 3.1.9. i¢in kullanilacak ara¢ gerec¢: mekik, bobin, makas.
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4. YETERLILIK ALANINI ADI: KUMAS DOKUMA ELEMANI YARDIMCISI

Modiil

Hedefler

Hedef Davranmislar

Ogretim Yontem ve
Teknikler

Ol¢me ve
Degerlendirme
Yontem ve
Araclan

4.1. ANA ORGULU NUMUNE KUMAS DOKUMA

4.1.1. Ana orgiili
numune kumas
dokuma islemlerinde
kullanilan arag gereci
tanir.

4.1.1.1. Ana 6rgiilii numune kumas dokuma
islemlerinde kullanilan arag¢ gereci gosterir.
4.1.1.2. Ana 6rgiilii numune kumas dokuma
islemlerinde kullanilan arag¢ gereci soyler.

e Sabit Bekleme
Siireli Ogretim

e Es Zamanli
Ipucuyla Ogretim

e Ol¢iit Bagiml Ol¢ii

Araci

e Ayrik Deneme
Kaydi ve Ayrik
Deneme Kayit
Formu

4.1.2. Numune kumas
dokuma tezgahinin ana
elemanlarini tanir.

4.1.2.1. Tezgah lizerinde tefeyi soyleyerek gosterir.

4.1.2.2. Giicii tellerinin oldugu ¢ergeveyi
sOyleyerek gosterir.

4.1.2.3. Cergevenin hareketini saglayan ayaklari
sOyleyerek gosterir.

4.1.2.4. Dokuma tezgahinin ana elemanlarinin
isimlerini sdyler.

e Sabit Bekleme
Siireli Ogretim

e Es Zamanli
Ipucuyla Ogretim

e Ol¢iit Bagiml Ol¢ii

Araci

e Ayrik Deneme
Kaydi ve Ayrik
Deneme Kayit
Formu

4.1.3. Bezayag orgiilii
numune kumas
dokuma yapar.

4.1.3.1. Armiir planina uygun, dokuma
makinesindeki pedala basarak agizlig1 agar.
4.1.3.2. Acilan agizliktan atkiy1 atar.

4.1.3.3. Agizlig1 kapatip atkiy1 tefeyle dokunan
kumasa yaklastirarak sikigtirir.

4.1.3.4. Dokuma ilerledik¢e kumasi levende sarar.
4.1.3.5. Dokumaya devam eder.

4.1.3.6. Dokuma sonuna gelince kumasi tezgahtan
alir.

e Dogrudan Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu
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4.1.4. Dimi orgiili
numune kumas
dokuma yapar.

4.1.4.1. Armiir planina uygun, dokuma
makinesindeki pedala basarak agizlig1 agar.
4.1.4.2. Acilan agizliktan atkiy1 atar.

4.1.4.3. Agizlig1 kapatip atkiy1 tefeyle dokunan
kumasa yaklastirarak sikistirir.

4.1.4.4. Dokuma ilerledik¢e kumasi levende sarar.
4.1.4.5. Dokumaya devam eder.

4.1.4.6. Dokuma sonuna gelince kumasi tezgahtan
alir.

e Dogrudan Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

4.1.5. Panama orgiilii
numune kumas
dokuma yapar.

4.1.5.1. Armiir planina uygun, dokuma
makinesindeki pedala basarak agizlig1 acar.
4.1.5.2. Agilan agizliktan atkiy atar.

4.1.5.3. Agizlig1 kapatip atkiy1 tefeyle dokunan
kumasa yaklastirarak sikigtirir.

4.1.5.4. Dokuma ilerledik¢e kumasi levende sarar.
4.1.5.5. Dokumaya devam eder.

4.1.5.6. Dokuma sonuna gelince kumasi tezgahtan
alir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali
Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi

Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

4.1.6. Baliksirt1 orgiili
numune kumas
dokuma yapar.

4.1.6.1. Armiir planina uygun dokuma
makinesindeki pedala basarak agizlig1 acar.
4.1.6.2. Acilan agizliktan atkiy1 atar.

4.1.6.3. Agizlig1 kapatip atkiy1 tefeyle dokunan
kumasa yaklastirarak sikistirir.

4.1.6.4. Dokuma ilerledik¢e kumas1 levende sarar.
4.1.6.5. Dokumaya devam eder.

4.1.6.6. Dokuma sonuna gelince kumasi tezgahtan
alir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali
Yardimla

Ogretim

e Beceri Analizi

Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu
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4.1.7. Ana orgiilii
numune kumas
dokumaya istekli olur.

4.1.7.1. Dokuma islemini, dokuma planindaki iglem
sirasina gore yapar.
4.1.7.2. Dokuma islemini verilen siirede tamamlar.

e Kendini Yonetme
e Sosyal Oykiiler
e (iic Kartlar

e Kontrol Listesi

Aciklamalar:

Hedef'4.1.1. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: dokuma tezgahi, mekik, makas, bobin.
Hedef 4.1.2. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: dokuma tezgahi, atki, ¢ozgii.
Hedef4.1.3.,4.1.4.,4.1.5., 4.1.6. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: dokuma tezgahi, mekik, atki ipligi, armiir plani, makas.
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5. YETERLILIK ALANININ ADI: KARTELA ELEMANI YARDIMCISI

) Ol¢me ve
Modiil Hedefler Hedef Davranmislar Ogretim Y.ontem Deg?rlendlrme
ve Teknikler Yontem ve
Araclan
Olgiit Bagimli
. N\ 1 .o A
5.1.1.1. Kartela hazirlama isleminde kullanilan arag ¢ S?blt 'B"elwde@e Olgli Aract
5.1.1. Kartela ereci obsterir Siireli Ogretim Ayrik Deneme
hazirlamada kullanilan g 8 ' . . e EsZamanl Kaydi ve Ayrik
} 5.1.1.2. Kartela hazirlama isleminde kullanilan arag .
arag gereci tanir. o Ipucuyla Deneme Kayit
gereci soyler. ..
Ogretim Formu
2
< 5.1.2.1. Verilen 6zelliklere uygun desende kumas
é seger.
]
<N,1 5.1.2.2. Verilen 6zelliklere uygun renklerde kumas e Kendini
= 5.1.2. Kartela islemine | seger. Yonetme L
< . . wo Kontrol Listesi
3 hazirlik yapar. 5.1.2.3. Kumas lizerine yapistiracagi barkodu Sosyal Oykiiler
E hazirlar. Gii¢ Kartlari
& 5.1.2.4. Kullanacag kartela adedi kadar kartela
§. hazirlar.
v 5.1.2.1. Kartelaya konulacak kumaglar1 masaya e Dogrudan

5.1.3. Kartela hazirlar.

diizgiin sekilde serer.

5.1.2.2. Secilen kumaslari belirlenen 6l¢iide keser.
5.1.2.3. Kesilen kumas pargalarini belirlenen renk
sirasina gore dizer.

5.1.2.4. Dizilen kumas pargalari ile kartela baghigini
birlestirir.

Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali
Yardimla
Ogretim

Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu
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5.1.2.5. Kartelanin lizerine desen ve kumas
bilgilerinin yazili oldugu barkodu yapistirir.
5.1.2.6. Kartelalar sergi askisina dizer.

e Dogrudan

5.1.3.1. Kartelay1 renk siralamasina uygun hazirlar. Ogretim ) ..
. . e Beceri Analizi
5.1.4. Kartela 5.1.4.2. Karteladaki kumaslar1 desen grubuna uygun | @ Video Modelle .
.. .o . Kaydi ve Beceri
hazirlarken isine secer. Ogretim Analizi Kavit
odaklanir. 5.1.3.3. Kartela tizerine yapistirdigi barkodun e Asamali y
- - Formu
dogrulugunu kontrol eder. Yardimla
Ogretim
5.1.5. Kartela hazirlama .
isleminde kullandig 5.1.5.1. Kartela islemi i¢in gereken 6l¢iide kuma * Kendini
is u 181 1.5.1. is icing clide kumas Vénetme

malzemeleri tasarruflu | keser.
kullanir. 5.1.5.2. Olusan atiklar1 ayristirarak geri doniisiim
kutusuna atar.

Sosyal Oykiiler |e Kontrol Listesi
Giig Kartlari

Aciklamalar:

Hedef 5.1.1. i¢in kullanilacak ara¢ gereg; renkli kumaslar, kartela baslig1, zimba, dikis makinesi, ¢ift tarafli bant, kartela makasi, giyotin, aski,
kalem, cetvel.

Hedef 5.1.2. icin kullanilacak ara¢ gerec; kartela basligi, kumas.

Hedef 5.1.3. i¢in kullanilacak ara¢ gerec; renkli kumaslar, kartela baslig1, zimba, dikis makinesi, ¢ift tarafli bant, makas, giyotin, aski, kalem,
cetvel.
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TEKSTIL TEKNOLOJIiSi ALANI
TEKSTIiL BASKI DESENCILiGi DALI

HEDEF, HEDEF DAVRANISLAR VE ACIKLAMALAR

1. YETERLILiK ALANININ ADI: BASKI DESEN HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI

] Olcme ve
Modiil Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Y.ontem Degfrlendlrme
ve Teknikler Yontem ve
Araclan
e Olgiit Bagimli
1.1.1.1. Desen hazirlama islemlerinde kullanilan ® Sabit Bekleme Olgi Aract
I.1.1. Desen hazirlama arag gereci gosterir Siireli Ogretim e Ayrik Deneme
isleminde kullanil ' . .
< iyieminde kutantiat arag 1.1.1.2. Desen hazirlama islemlerinde kullanilan ¢ ]_55 Zaman}l Kaydi ve Ayrik
s gerect tanir. arag gereci soyler. Ipucuyla Ogretim Deneme Kayit
5‘ Formu
N 1.1.2.1. Desene uygun malzemeleri ¢caligma
; masasina getirir.
Z 1.1.2.2. Cizim yapacag1 eskiz kagidini bant ile e Dogrudan
2} masaya yapistirir. Ogretim ® Beceri Analizi
= 1.1.2. Desen cizimi yapar. 1.1.2.3. Cizim yapacag1 desene uygun kalemi ° \"/ivdeo. Modelle Kay41 Ye Beceri
= seger. Ogretim Analizi Kay1t
1.1.2.4. Secilen deseni kalem ile eskiz kagidina e Asamali Yardimla Formu

cizer.

1.1.2.5. Deseni renklendirmede kullanilacak renkli

kalemleri seger.

Ogretim
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1.1.2.6. Deseni renkli boya kalemi ile teknigine
uygun boyar.

1.2. DESEN RAPORTLA MA

1.2.1. Desen raportlamada
kullanilan arag gereci tanir.

1.2.1.1. Desen raportlama islemlerinde kullanilan
arag gereci gosterir.

1.2.1.2. Desen raportlama islemlerinde kullanilan
arag gereci soyler.

e Sabit Bekleme
Siireli Ogretim

e Es Zamanl

e Ol¢iit Bagimh
Olgii Aract

e Ayrik Deneme
Kaydi ve Ayrik
Deneme Kayit

I la Ogreti
pucuyla Ogretim Formu
1.2.2.1. Raport dlgiisiinii desene gore belirler.
1.2.2.2. Pargdmen kagidina birim raport dl¢iilerine
gore dort tane aks ¢izimi yapar.
1.2.2.3. Pargdmen kagidini akslarin digindan en az
2 ser cm bosluk birakarak keser.
1.2.2.4. Parsomeni ikiye katlayarak karsilikli
kenarlardaki akslarin iist iiste olup olmadigini e Dogrudan
kontrol eder. ' ' Ogretim e Beceri Analizi
1.2.2.Deseni tam raport 1.2.2.t5. Hazirlanan deseni 1s1kl1 masaya bant ile ° Yideq Modelle Kay41 ,Ve Beceri
sistemini gore ¢izer. YapIsHlt. o , . | Ogretim Analizi Kayit
1.2.2.6. Cizilmis tam raport sistemi i¢erisine deseni Formu

yerlestirir.

1.2.2.7. Deseni raport sinirlari igerisine kalem ile
kopya eder.

1.2.2.8. Bir raport alan1 i¢indeki ¢izim sona
erdikten sonra deseni tam (diiz) raport kurallarina
gore yatay ve dikey yonde ¢ogaltir.

1.2.2.9. Raport ¢iziminin dogrulugunu kontrol
eder.

e Asamali Yardimla
Ogretim
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1.2.2.10. Raportladig1 deseni boya kalemi ile
renklendirir.

1.2.2.11. Asetat kagidina aktarmak i¢in desen
cizilmis kagidi masadan kaldirir.

1.2.3. Deseni yarim raport
sistemini gore ¢izer.

1.2.3.1. Raport dlgiislinii desene gore belirler.
1.2.3.2. Milimetrik kagit ya da génye yardimiyla

parsomen kagidinin dort kdsesine aks ¢izimi yapar.

1.2.3.3. Raport 6l¢iisiiniin yarisinda olacak sekilde
iki kenara ¢izgi seklinde yardimci akslar gizer.
1.2.3.4. Pargdmen kagidini akslarin disindan en az
2 ser cm bosluk birakarak keser.

1.2.3.5. Pargomeni ikiye katlayarak karsilikli
kenarlardaki akslari st iiste olup olmadigini
kontrol eder.

1.2.3.6. Pargomeni ¢apraz katlayarak akslarin iist
iiste olup olmadigini kontrol eder.

1.2.3.7. Hazirlanan deseni 151kl masaya bant ile
yapisgtirir.

1.2.3.8. Raport kenarlarina gelebilecek desen
motiflerini tasarlayarak cizer.

1.2.3.9. Bir yonde tam karsiya diger yonde yarim
Olcii kaydirarak ¢apraz karsi kenara deseni ¢izer
1.2.3.10. Kenar motiflerinin ¢izimi sona erdikten
sonra raport 0l¢iisii icinde kalan diger yerlere de
motifleri dengeli ve yon olusturmayacak sekilde
cizerek raportu tamamlar.

1.2.3.11. Raport en az dort kez tekrar edecek
sekilde cogaltir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

® Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

37




1.2.3.12. Raport ¢iziminin dogrulugunu kontrol
eder.

1.2.3.13. Raportladig1 deseni boya kalemi ile
renklendirir.

1.2.3.14. Asetat kagidina aktarmak i¢in desen
cizilmis kagidi masadan kaldirr.

1.2.4. Desen raportlama
isini kurallarina uymaya
istekli olur.

1.2.4.1. Verilen deseni raporta birebir aktarir.
1.2.4.2. Raport 6l¢iisiinii sablonun 6l¢iisiine uygun
yapar.

1.2.4.3. Raporttaki desen motiflerini esit mesafede
cizer.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

1.2.5. Raport boyama
islemini kurallarina uygun
yapmaya istekli olur.

1.2.5.1. Raporttaki deseni boyama y6niinde boyar.
1.2.5.2. Deseni boyarken sadece desen sinirlari
icini boyar.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

® Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

1.3. DESENI
FOLYOYA
AKTARMA

1.3.1. Deseni folyoya
aktarir.

1.3.1.1. Cizdigi deseni folyoya aktarmada
kullanilan malzemeleri ¢alisma masasina getirir.
1.3.1.2. Desendeki renk adedi kadar folyoyu raport
biiyiikliigiinden biraz daha biiyiik 6l¢iide keserek
hazirlar.

1.3.1.3. Folyolar alkol ile temizler.

1.3.1.4. Temizlenen folyolar1 pudralar.

1.3.1.5. Ilk negatif folyosu iizerine akslar cizer.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

® Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu
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1.3.1.6. Hazirlanan desen raportunu 11kl masaya
bant ile yapistirir.

1.3.1.7. Olusturdugu desen kagidinin iizerine
folyoyu bant ile yapistirir.

1.3.1.8. Desende cizilecek ilk renk sinirlarini gizer.

1.3.1.9. ikinci folyoyu ilk folyonun iizerine
kenarlar {ist iiste gelecek sekilde koyar.
1.3.1.10. Tiim renkler i¢in islemi tekrarlar.
1.3.1.11. Kontur halinde ¢izdigi desenlerin i¢ini
doldurur.

1.3.2. Folyoya aktarma
islemini teknigine uygun
yapar.

1.3.2.1. Folyolar1 kirip katlamadan kullanir.
1.3.2.2. Folyolar1 alkolle iyice temizleyip uygun
miktarda pudralar.

1.3.2.3. Akslar1 ayn1 kalinlikta ¢izer.

1.3.2.4. Folyolarda desenin i¢ini tamamen
doldurur.

1.3.2.5. Folyolarda motiflerin tamamin1 ¢izer.
1.3.2.6. Negatif ile orijinal desenin benzerligini
kontrol eder.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

® Beceri Analizi
Kaydi ve Beceri
Analizi Kayit
Formu

1.3.3. Desen hazirlamada
kullanilan arag gereci
tasarruflu kullanir.

1.3.3.1. Asetat kagidin1 desene gore yeterli sayida
kullanir.

1.3.3.2. Rapido kalemi gerekli miktarda kullanip
kapagini kapatir.

1.3.3.3. Kullanim dis1 malzemeleri geri doniistim
kutusuna atar.

e Kendini Yo6netme
e Sosyal Oykiiler
e Gii¢ Kartlar1

e Kontrol Listesi

Aciklamalar:

Hedef 1.1.1., 1.1.2. i¢in kullanilacak arag¢ gere¢: kursun kalem, silgi, eskiz kagidi, renkli boya kalemi, bant, 1s1kl1 masa.
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Hedef 1.2.1.,1.2.2.,1.2.3., 1.2.4., 1.2.5. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: kursun kalem, silgi, milimetrik kagit, génye, cetvel, boya kalemi, bant,
151kl masa, parsdmen kagidi, kagit, makas.

Hedef 1.3.1. i¢in kullanilacak ara¢ gerec: asetat kagidi, rapido kalemi, 1s1kl1 masa, alkol, pamuk, pudra, bant, makas dolaba.

2. YETERLILIK ALANININ ADI: KUMAS BASKI ELEMANI YARDIMCISI

) Ol¢me ve
Modiil Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Y.ontem Deggrlendlrme
ve Teknikler Yontem ve
Araclan
Olgiit Bagimli
e Sabit Bekleme (")193 Araf(%:l
2.1.1. Diiz sablon 2.1.1.1. Diiz sablon hazirlama arag¢ gereglerini Siireli Ogretim ¢
T Ayrik Deneme
hazirlama ara¢ gereglerini | gosterir. e EsZamanh Kaydi ve
tanir. 2.1.1.2. Diiz sablon hazirlama arag¢ gereglerini soyler. Igilc?lla Ayrik Deneme
gretim Kayit Formu

2.1. DUZ SABLO HAZIRLAMA VE
NUMUNE
BASKI YAPMA

2.1.2. Gaze bezini
cergeveye germe islem
basamaklarini uygular.

2.1.2.1. Uygun gerceveyi seger.

2.1.2.2. Cergeveyi germe makinesine yerlestirir.
2.1.2.3. Gaze bezini ¢er¢evenin iizerine serer.
2.1.2.4. Gaze bezini kenarlarindan ignelere takar.
2.1.2.5. Gaze bezini germe islemini yapar.
2.1.2.6. Bezin gerginligini 6lgme aparatiyla dlger.
2.1.2.7. Gaze bezini sablona yapistirir.

2.1.2.8. Sablonu germe masasindan ¢ikarir.
2.1.2.9. Sablonu arap sabunu ile yikar.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali
Yardimla
Ogretim

Beceri Analizi
Kaydi ve
Beceri Analizi
Kayit Formu
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2.1.2.10. Yikanan sablonu asetik asit ile notralize
eder.
2.1.2.11. Sablonu dik sekilde kurumaya birakir.

Kendini
2.1.3. Diiz sablon 2.1.3.1. Cergevenin boyutunu desenin boyutuna Yte')rrlleiie
hazirlama islemini uygun yapar. . Kontrol Listesi
e L L Sosyal Oykiiler
teknigine uygun yapar. 2.1.3.2. Cergeveye gaze bezini esit gerginlikte gerer. .
Gli¢ Kartlari
2.1.4.1. Sertlestirici maddeyi gereken miktarda tartar.
2.1.4.2. Sertlestirici maddeyi suda ¢oziindiiriir.
2.1.4.3. Coziindiiriilen sertlestirici maddeyi lakin
icene homojen olarak karistirir.
2.1.4. Hazirlanan 2.1.4.4. Laki oluklu ragleye doker. Dogrudan Beceri Analizi
cerceveye lak cekme 2.1.4.5. Sablonu ve ragleyi makineye yerlestirir. Ogretim Kaydi ve
islem basamaklarini 2.1.4.6. Ragleyi asagidan yukarrya hareket ettirerek Video Modelle Beceri Analizi
uygular. sablona esit sekilde lak ¢ekme islemini gergeklestirir. Ogretim Kayit Formu
2.1.4.7. Sablon kurutma dolabina yerlestirir.
2.1.4.8. Kurutma dolabinin 1sisini1 ayarlar.
2.1.4.9. Belirlenen siirede kurutma islemini takip
eder.
2.1.5.1. Pozlandirma masasini temizler. 5
2.1.5.2. Negatifi masanin iizerine yerlestirir. ]?(V)grl%dan
2.1.5.3. Negatifi pozlama masasina bantlar. Ofc’re“m Beceri Analizi
2.1.5. Pozlandirma e e . Video Modelle
<] 2.1.5.4. Sablonu negatifin iizerine yerlestirir. Osreti Kaydi ve
yapma 1y'em 2.1.5.5. Makineyi ¢aligtirarak uygun siirede gretm Beceri Analizi
basamaklarini uygular. . .. Asamali
pozlandirma islemini yapar. Kayit Formu
Yardimla
2.1.5.6. Sablonu pozlandirma masasindan alir. .
Ogretim

2.1.5.7. Sablonu yikama kiivetinde 1slatir.
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2.1.5.8. Sablonu desen ortaya ¢ikana kadar tazyikli
suyla yikar.
2.1.5.9. Sablonu dik sekilde kurumaya birakir.

2.1.6.1. Baski yapilacak renklerin patlarini seger.
2.1.6.2. Baski patina hedef renge ulasana kadar boya
ilave ederek karistirir.

2.1.6.3. Segilen her renk i¢in ayr1 pat hazirlar.
2.1.6.4. Bask1 yapacagi masay1 temizler.

2.1.6.5. Baski yapacag1 kumas1 diizgilin bir sekilde

. Dogrudan
masaya yerlestirir. Oret
2.1.6.6. Desen kalibin1 kumasin iizerine yerlestirir. gre m Beceri Analizi
2.1.6. Sablon numune . ) Video Modelle
: 2.1.6.7. Hazirlanan pat1 belirlenen miktarda .o Kaydi ve
baski1 islem basamaklarini S N Ogretim . ..
sablondaki yerine doker. Beceri Analizi
uygular. 2.1.6.8. Ragleyi esit baski uygulayarak tek seferd Agamalt Kayit Formu
k .8. Ragley1 esit baski uygulayarak tek seterde Yardimla Y
gexet. Ogretim
2.1.6.9. Sablonu kaldirr.
2.1.6.10. Deseni kontrol eder.
2.1.6.11. Kumasi masadan alir.
2.1.6.12. Baskili kumas1 kurumasi igin asar.
2.1.6.13. Kullanilan kaliplar kurumadan yikanarak
temizlenir.
Dogrudan
2.1.7.1. Gaze bezi gerginligini teknigine uygun Ogretlm Beceri Analizi
2.1.7. Numune baski ayarlar. Video Modelle Kavds ve
kurallarina uygun bask1 2.1.7.2. Laki her yere esit kalinlikta uygular. Ogretim BeZeri Analizi
yapar. 2.1.7.3. Desen kalibin1 kumagin {izerine dogru Asamali
.. Kayit Formu
yerlestirir. Yardimla
Ogretim
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2.2. OZEL BASKI
EFEKTLERI YAPMA

Sabit Bekleme

Olgiit Bagiml

; 2.2.1.1. Ozel bask islemlerinde kullanil Cal . Olgii A
2.2.1. Ozel bask1 Oz.e 'jbas .1 yapma islemlerinde kullantlan Siireli Ogretim fu Aract
efektlerinde kullanilan arag gereet gosterir. Es Zamanlh Ayrik Deneme
) 2.2.1.2. Ozel bask1 yapma islemlerinde kullanilan = Kaydi ve
arag gereci tanir. . Ipucuyla
arag gereci soyler. Osretim Ayrik Deneme
& Kayit Formu
2.2.2.1. Batik islemi yapilacak materyali (kumasi
veya giysi pargasi) baglar.
2.2.2.2. Boyar maddeleri boyama kabina doker.
2.2.2.3. Kumasi suda 1slatir. Dogrudan
2.2.2.4. Kumas sikar. Ogretim . ..
D - ) Beceri Analizi
2.2.2. Tek renkli baglama | 2.2.2.5. Baglanan kumasi boyama banyosuna batirir. Video Modelle Kavds ve
batik baski islem 2.2.2.6. Kumas1 boyama banyosundan ¢ikarir. Ogretim BeZeri Analizi
basamaklarini uygular. 2.2.2.7. Kumasi soguk suyla durular. Asamali Kayit Formu
2.2.2.8. Kumas1 sabunlu sicak suda yikar. Yardimla
2.2.2.9. Kumasi soguk suyla tekrar durular. Ogretim
2.2.2.10. Kumas baglarini ¢ozer.
2.2.2.11. Kumasi kurutur.
2.2.2.12. Kumasu iitiiler.
2.2.3. Utii yaparken 2.2.3.1. Utiyii belirlenen siirede bitirir. Kendini
o _— e 1 e e . Y onetme S
tasarruflu olmaya 6zen 2.2.3.2. Utii yapmayu bitirdikten sonra iitliniin figini . Kontrol Listesi
Ssterir eker Sosyal Oykiiler
g ' geket: Gii¢ Kartlar1
2.2.4.1. Kumasi yikarken suyu yeterli miktarda Kendini
2.2.4. Kumas1 yikarken HY it ?n m
¢ flu ol - kullanir. YoOnetme Kontrol Listesi
a;:;rrl;r 1 ofmdya ozen 2.2.4.2. Kumas1 yikarken gereken miktar kadar sabun Sosyal Oykiiler
g ' kullanir. Gil¢ Kartlari
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2.2.4.3. Yikama islemi bittikten sonra muslugu
kapatir.

2.2.5.1. Daha 6nce batik yonteminle renklendirilmis
pargay1 baglar.

2.2.5.2. Boyar maddeleri boyama kabina doker.
2.2.5.3. Kumasi suda 1slatir.

2.2.5.4. Kumasi sikar. I")(V)grl%dan
2.2.5.5. Baglanan kumasi1 boyama banyosuna batirir Ogretim Beceri Analizi
2.2.5. Cok renkli baglama | & 3 D0y 4 ' Video Modelle
. . 2.2.5.6. Kumas1 boyama banyosundan ¢ikartir. L Kaydi ve
batik baski islem Ogretim . ..
2.2.5.7. Kumasi sicak suyla durular. Beceri Analizi
basamaklarin1 uygular. Asamal1
2.2.5.8. Kumasi soguk suyla durular. Yardimla Kayit Formu
2.2.5.9. Kumasi sabunlu sicak suda yikar. Ogretim
2.2.5.10. Kumast soguk suyla tekrar durular.
2.2.5.11. Kumas baglarini ¢ozer.
2.2.5.12. Kumasi kurutur.
2.2.5.13. Kumasu iitiiler.
2.2.6. Batik yaparken is 2.2.6.1. Batik yaparken sicak malzemelere aparat K?ndini
saghi giivenligine dikkat | YArdImIyla temas eder. Yonetme Kontrol Listesi
. dir S8 £ 2.2.6.2. Boyarmaddelerin deriye temas etmesini Sosyal Oykiiler
' onlemek igin eldiven takar. Giig Kartlari
2.2.7.1. Kumasi bask1 masasina serer. g?gn}dan
. 2.2.5.2. Baski sablonunu kumasin tizerine yerlestirir. gretlm Beceri Analizi
2.2.7. Varak baski islem .. . Video Modelle
2.2.7.3. Yapistiriciy1 sablondaki yerine doker. .o Kaydi ve
basamaklarini uygular. o Ogretim . ..
2.2.7.4. Ragleyi esit baski uygulayarak tek seferde Asamali Beceri Analizi
Kayit Form
ceker. ) Yardimla Y Y
2.2.7.5. Sablonu kumasin tizerinden kaldirir. Osreti
gretim
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2.2.7.6. Yapistiric1 aktarilan desen bolgesine
varak kagidi serer.

2.2.7.7. Pres makinesini ayarlar.

2.2.7.8. Varak kagid1 yapistirilan parca kumast
presler.

2.2.7.9. Kumas lizerinden varak kagidi ayirir.
2.2.7.10. Deseni kontrol eder.

2.2.7.11. Baski1 sablonunu temizler.

2.2.8. Varak baskida
kullanilan arag gereci
tasarruflu kullanir.

2.2.8.1. Kumasi gereken biiyiikliikte keserek kullanir.
2.2.8.2. Yapistiriciy: gereken miktar kadar
uygulayacagi bolgeye siirer.

Kendini
Yonetme
Sosyal Oykiiler
Giig Kartlari

e Kontrol Listesi

Aciklamalar:

Hedef 2.1.1. i¢in kullanilacak ara¢ gerec: gaze bezi, yapistirici, germe aparati, gerginlik 6lgme cihazi, firga, arap sabunu, asetik asit, lak,
sertlestirici madde, kurutma dolabi, meziir, beher, baget, mikser, pozlandirma masasi, sablon yikama tabancasi, desen negatifi, bant, alkol.
Hedef 2.1.2. icin kullanilacak arag gereg: ¢erceve, gaze bezi, yapistirici, gerginlik 6lgme cihazi, arap sabunu, asetik asit, firca.

Hedef 2.1.4. icin kullanilacak ara¢ gereg: sertlestirici madde, ragle, gaze gerilmis sablon, mezura, beher, mikser, baget, kurutma dolab.

Hedef 2.1.5. icin kullanilacak ara¢ gereg: sablon, pozlandirma masasi, sablon yikama tabancasi, desen negatifi, bant, alkol, kurutma dolab.
Hedef 2.1.6. i¢in kullanilacak ara¢ gerec: baski masasi, pat, boyar maddeler, kumas, desen, ragle, sablon.

Hedef 2.2.1. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: kumas, boyar madde, baglama materyali, karistirma ¢ubugu, beher, baget, 1sitici, kazan, makas.
Hedef 2.2.2. i¢in kullanilacak ara¢ gerec: kumas, boyar madde, baglama materyali, karistirma ¢ubugu, beher, baget, 1sitic1, kazan, makas, iitii.
Hedef 2.2.3. i¢in kullanilacak ara¢ gerec: patik baskili kumas, boyar madde, baglama materyali, karistirma ¢ubugu, beher, baget, 1sitic1, kazan,

makas.

Hedef 2.2.5. icin kullanilacak ara¢ gereg: baski sablonu, kumas, ragle, yapistirici, varak kagidi, pres makinesi.
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TEKSTIL TEKNOLOJIiSi ALANI

ORME URETIM TEKNOLOJILERI DALI

HEDEF, HEDEF DAVRANISLAR VE ACIKLAMALAR
1. YETERLILIK ALANININ ADI: DUZ ORME MAKINESINI iSE HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI

) Ol¢me ve
Modiil Hedefler Hedef Davranislar O%‘:};gﬂ‘fif(‘llet:m D(;,{gg;l;l:lll‘l;;ne
Araclan
e Olgiit Bagimh
Z 1.1.1. Diiz 6rme 1.1.1.1. Orme makinesini ise hazirlama e Sabit Bekleme Olgii Aract
g makinelerinde temel 6rme | islemlerinde kullanilan arag gereci gosterir. Siireli Ogretim e Ayrik Deneme
Z %ﬁ yapmada kullanilan arag 1.1.1.2. Orme makinesini ise hazirlama e Es Zamanli Kaydi ve Ayrk
ﬁ < gereci tanir. islemlerinde kullanilan arag gereci soyler. Ipucuyla Ogretim Deneme Kayit
s é Formu
m |l
E <Nt o e Dogrudan
2 12 Yk e | Ogrn | o i
1.2.2. 1 liye uygun agi : : .
Nz 1.1.2. Diiz 6rme ncesi L1236 HI; o leming deykul}llagmlangi li%e ¢ * Video Modelle Kaydi ve Beceri
" orme makinesini hazirlar. LT ? PUg Ogretim Analizi Kay1t
= siiriilecek mumu ha'er%filI". ' e Asamali Yardimla Formu
1.1.2.4. Cardak temizligini yapar. Ogretim
Aciklamalar:

Hedef 1.1.1. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: el 6rme makinesi, bobin, mum, cimbiz, tarak, tarak teli, agirlik, aktarma ignesi, kesme bigagi, makas.
Hedef 1.1.2. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: el 6rme makinesi, bobin, mum, cimbiz, tarak, tarak teli, agirlik, aktarma ignesi, kesme bigagi, makas.

2. YETERLILIK ALANININ ADI: DUZ ORME ELEMANI YARDIMCISI
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Olcme ve

Modiil Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Y.ontem Degfrlendirme
ve Teknikler Yontem ve
Araclan
e Olgiit Bagimh
2.1.1. Diiz 6rme 2.1.1.1. Orme makinesi ayarlarinda kullanilan arag e Sabit Bekleme Olgii Aract
Makinesi ayarlarinda gereci gosterir. Siireli Ogretim | ® Ayrik Deneme
kullanilan arag¢ gereci 2.1.1.2. Orme makinesi ayarlarinda kullanilan arag e Es Zamanl Kaydi ve Ayrik

2.1. MAKINEDE DUZ ORME YAPMA

tanir. gereci soyler. ipucuyla Ogretim | Deneme Kayit
Formu

2.1.2.1. Ipligi mumlayarak sevk iinitesinden gdsterilen

sekilde sirasiyla gegirir.

2.1.2.2. Orme makinesinin ignelerini secilen desene

gore ayarlar.

2.1.2.3. Orme makinesinin sayacim sifirlayarak desen

diskini te"knigine uygun olarak el ile ¢evirir. e Dogrudan

2.1.2.4. Orme makinesinin siklik ayar diigmesini iplik .o

kalinligina gore ayarlar. O.g;etlr;l/[ dell e Beceri Analizi
2.1.2. Diiz 6rme 2.1.2.5. Kizaklar1 sagdan sola ¢ekerek orgii baslangici * Vlv eo. o Kaydi ve
makinesinin iretim yapar. Ogretlrln Beceri Analizi
ayarlarim yapar. 2.1.2.6. Taragi, tarak telini kullanarak 6rgii baglangici * ézilrllfnia Kayit Formu

yapilan ilmeklere el ile teknigine uygun takar. Opretim

2.1.2.7. Agirliklar taragin iizerindeki deliklere
gosterilen sekilde takar.

2.1.2.8. Desen diskini, sokiilmez 6rgii ayarina getirir.
2.1.2.9. Kizaklar1 soldan saga hareket ettirir.
2.1.2.10. Kizaklar1 sagdan sola hareket ettirir.

2.1.2.11. Desen diskini, 6rgii baglangici ayarina getirir.
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2.1.2.12. Kizaklar1 soldan saga hareket ettirir.
2.1.2.13. Kizaklar1 sagdan sola hareket ettirir.
2.1.2.14. Desen diskini belirlenen desene gore cevirir.

2.1.3.1. Kizag1 saga/sola ¢ekerek 6rme yapar.

2.1.3.2. Belirlenen sira sayisina geldiginde agirliklari el | o Dogrudan
ile ¢ikartir. Ogretim
5 1.3. Diiz 6rme 2.1.3.3. Uzayan Orgiiyli taragin lizerine sarar. e Video Modelle Beceri Analis
makinesinde kumas 2.1.3.4. Agirliklar taraga takar. Ogretim ° Kecilrl nalizi
diretir. 2.1.3.5. Kizag1 saga sola ¢ekerek orgiiye devam eder. aydi
2.1.3.6. Belirlenen sira sayisina ulaginca agirliklari ® Asamali
cikarir. Sﬂ(ardlmla
2.1.3.7. Belirlenen sira sayisina ulasan drgilyil, teknigin¢ ~O8retim
uygun sekilde sonlandirir.
. ® Dogrudan
— 2.2.1.1. Orme makinesindeki orgii, belirlenen sira Opretim
2y 221, Orme sayisina geldiginde agirliklar ¢ikarir. e Video Modelle ' o
E o 2.2.1.2. Orme makinesindeki drgilyii taragin iizerine Osretim ® Beceri Analizi
= makinesinden kumasi g g Kaydi
= p cikarir. sararak gglrllklarl t'akar'. S oA |
<Zﬂ = 2.2.1.3. Orme makinesindeki orgii belirlenen sayiya $amall
. = ulastiginda teknigine uygun olarak sonlandirir. Yardlmla
< 82 Ogretim
E E e Dogrudan
E % 2.2.2.1. Uretilen parcayi alir. Ogretim o Beceri Analizi
o P 529 Orme sonrast 2.2.2.2. Makine iizerinde biriken uc¢untulari firga ile ¢ Y{de", Modelle Kaydi ve
:E makine temizligini yapar. t2er2ni2213er. . .. . ogretm Beceri Analizi
2 2.2.3. Cardak tizerinde biriken uguntular firga ile e Asamali Kayit Formu
~ temizler. Yardimla
Ogretim
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e Beceri Analizi

723, Orme sonrast 2.2.3.1. Makine gevre'sgnn pa§p351'm' yapar. e Dogrudan Kaydi ve
e 2.2.3.2. Tamamlanan isin bobinlerini depoya kaldirir. Osretim Beceri Analizi
ortam temizligini yapar. 5 C e g
2.2.3.3. Agirliklar1 makine i¢in diizenler. Kayit Formu
e Dogrudan
N o Ogretim N
22 4. Dilz érme 2;2r.4;.12.rﬁ)1fmzvlls;reml sonrast makinenin tiim ° Yideo, Modelle ° Eece(tlrl Analizi
makinesinin bakimini parealatitl yagiar. . . Ogretim ayave
anar 2.2.4.2. Orme makinesinin ignelerinin saglamligini Beceri Analizi
yapa. kontrol eder. ® Asamali Kayit Formu
Yardimla
Ogretim
e Dogrudan
Ogretim
: Beceri Analizi
2.2.5. Makinede 6rme 2.2.5.1. Kumays iiretim kurallarina uyar. ° Yldeq Modelle * chzrll ena IZI
yapma isini teknigine 2.2.5.2. Orme islemini islem basamaklarina uygun Ogretim BeZeri ;nalizi
uygun yapar. yapar. e Asamali Kayit Formu
Yardimla
Ogretim

2.2.6. Orme yaparken
gerekli malzemeleri
tasarruflu kullanir.

2.2.6.1. Orme islemini yanlissiz yapmaya zen
gosterir.

2.2.6.2. Orme islemi bittiginde makineyi kapatir.
2.2.6.3. Orme isleminde olusan atiklar1 ayristirarak
geri doniisiim kutusuna atar.

e Kendini Yonetme
e Sosyal Oykiiler

e Gii¢ Kartlar

e Kontrol Listesi

Aciklamalar:

Hedef 2.2.1., 2.2.2. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: el 6rme makinesi, bobin, mum, cimbiz, tarak, tarak teli, agirlik, aktarma ignesi, kesme bigagi,

makas.
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Hedef 2.2.1. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: agirlik, kesme bigcagi, makas.

Hedef 2.2.2. i¢in kullanilacak ara¢ gereg: firca.

Hedef 2.2.3. i¢in kullanilacak arag gereg: paspas.

3. YETERLILIK ALANININ ADI: YUVARLAK ORME MAKINESINI iSE HAZIRLAMA ELEMANI YARDIMCISI

) Ol¢me ve

Modiil Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Y.ontem Deg?rlendlrme
ve Teknikler Yontem ve

Araclan

e Ol¢iit Bagimh
d1.Y lak & . e . ) e Sabit Bekl Ao

;akinellt;:iird: te(;rlr;e 3.1.1.1. Orme makinesini igse hazirlama islemlerinde SZréli Oe “rzzlri Olgii Aract

Sme vapmada kullanilan arag gereci gosterir. Es 7 EI—E e Ayrik Deneme
. [ ]
yap 3.1.1.2. Orme makinesini ise hazirlama islemlerinde 3 £amanil Kaydi ve Ayrik

3.1. YUVARLAK ORME MAKINESINi
ISE HAZIRLAMA

kullanil i '
vt amag geredt kullanilan ara¢ gereci soyler. I'plvlcu.yla Deneme Kayit
tanur. Ogretim Formu
3.1.2.1. Makinenin tiim aksamlarinin temizligini e Dogrudan
yapar. Ogretim
3.1.2. Yuvarlak drme 3.1.2.2. Makine lizerindeki ignelerin saglamligini e Video Modelle ‘ N
. . ... | kontrol eder. Osretim ® Beceri Analizi
oncesi 6rme makinesini . .. g
hazilar 3.1.2.3. Yapilacak drgiiye uygun bobini seger. e Asamali Kaydi
' 3.1.2.4. Yapilacak orgiiye uygun agirligi seger. Yardimla
3.1.2.5. Orme isleminde kullanilan iplige siiriilecek Ogretim

mumu hazirlar.

Aciklamalar:
Hedef 3.1.1., 3.1.2.

i¢in kullanilacak ara¢ gere¢: yuvarlak el 6rme makinesi, bobin, mum, agirlik, makas, firca.
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4. YETERLILIK ALANININ ADI: YUVARLAK ORME ELEMANI YARDIMCISI

) Olcme ve

Modiil Hedefler Hedef Davranislar Ogretim Y.ontem Degfrlendlrme
ve Teknikler Yontem ve

Araclan

e Olgiit Bagimh

4.1.1. Yuvarlak 6rme 4.1.1.1. Orme makinesi ayarlarinda kullanilan ara¢ | e Sabit Bekleme Olgti Aract
Makinesi ayarlarinda gereci gosterir. Siireli Ogretim e Ayrik Deneme
kullanilan arag¢ gereci 4.1.1.2. Orme makinesi ayarlarinda kullanilan ara¢ | @ Es Zamanl Kaydi ve Ayrik

4.1. MAKINEDE
YUVARLAK ORME YAPMA

tanir. gereci sdyler. ipucuyla Ogretim | Deneme Kayit
Formu

4.1.2.2. Orme makinesinin ignelerini ipligin

kalinligina gore ayarlar.

4.1.2.3. Igne ile mekik arasindaki mesafeyi ayarlar.

4.1.2.1. Ipligi mumlayarak sevk iinitesinden e Dogrudan

gésterilep sekilde sirasiyla gecirir. Ogretim e Beceri Analizi
4.1.2. Yuvarlak 6rme 4.1.2.2. Iplik besleme kismindan gelen ipligi e Video Modelle Kaydi ve
makinesinin tiretim mekikter.l gegirir. Ogretim Beceri Analizi
ayarlarmni yapar. 4.1.2.3. llk o6riim yapacak ignenin ipligi almasina e Asamali Yardimla Kayit Formu

dikkat eder.

4.1.2.3. Kilit kolunu saat yoniinde gevirerek kilit
sisteminin silindir etrafinda tur atmasini saglar.
4.1.2.4. Olusan kumasin ucuna agirlik taragini
takar.

Ogretim
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4.1.2.5. Olusan orgiide ilmek olugsumuna
katilmamis igneleri kontrol eder.

4.1.2.6. Hatali siralarda igne yardimiyla ipligin
ilmek olusumuna katilmasini saglar.

4.1.2.7. Orgiideki ilmek kontroliinii yapar.

4.1.3.Yuvarlak 6rme
makinesinde kumas
tiretir.

4.1.3.1 Kilit kolunu saat yoniinde ¢evirerek 6rme
yapar.

4.1.3.2. Olusan orgiide ilmek olusumunun
dogrulugunu kontrol eder.

4.1.3.3. Olusan kumasin asagi dogru ¢ekilmesini
kontrol eder.

4.1.3.4. Hatali ilmek varsa igne yardimiyla diizeltir.
4.1.3.5. Kilit kolunu ¢evirerek drgiiye devam eder.
4.1.3.6. Belirlenen sira sayisina ulasinca agirliklar
cikarir.

4.1.3.7. Belirlenen sira sayisina ulasan orgiiyti,
teknigine uygun sekilde sonlandirir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve
Beceri Analizi
Kayit Formu

4.2 YUVARLAK
ORME
MAKINASINDA
isi
SONLANDIRMA

4.2.1. Orme
makinesinden kumasi
cikarir.

4.2.1.1. Orme makinesindeki orgii, belirlenen sira
sayisina geldiginde agirliklar ¢ikarir.

4.2.1.2. Orme makinesindeki 6rgii belirlenen say1ya
ulastiginda teknigine uygun olarak sonlandirir.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamal1 Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve
Beceri Analizi
Kayit Formu
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4.2.2. Yuvarlak 6rme
islemi sonras1 makine
temizligini yapar.

4.2.2.1. Uretilen pargay1 alir.

4.2.2.2. Makine lizerinde biriken ucuntular fir¢a ile
temizler.

4.2.2.3. Cardak tizerinde biriken uguntular firca ile
temizler.

e Dogrudan
Ogretim

e Video Modelle
Ogretim

e Asamali Yardimla
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve
Beceri Analizi
Kayit Formu

4.2.3. Yuvarlak 6rme
islemi sonrasi ortam
temizligini yapar.

4.2.3.1. Makine ¢evresinin paspasini yapar.
4.2.3.2. Tamamlanan isin bobinlerini depoya
kaldirir.

4.2.3.3. Agirliklart makine i¢in diizenler.

e Dogrudan
Ogretim

e Beceri Analizi
Kaydi ve
Beceri Analizi
Kayit Formu

4.2 .4 Yuvarlak orme

makinesinin bakimini
yapar.

4.2.4.1. Orme islemi sonras1 makinenin tiim
parcalarini yaglar.

4.2.4.2. Orme makinesinin ignelerinin saglamligin
kontrol eder.

e Kendini Yonetme
e Sosyal Oykiiler

e Giic¢ Kartlan

e Kontrol Listesi

4.2.5 Makinede 0rme

yapma isine odaklanir.

4.2.5.1 Kumas iiretim kurallarina uyar.
4.2.5.2. Orme islemini islem basamaklarina uygun

yapar.

e Kendini YoOnetme
e Sosyal Oykiiler

e Gii¢ Kartlar

e Kontrol Listesi

4.2.6. Orme yaparken
gerekli malzemeleri
tasarruflu kullanir.

4.2.6.1. Orme islemini yanlissiz yapmaya 6zen
gosterir.

4.2.6.2. Orme islemi bittiginde makineyi kapatir.
4.2.6.3. Orme isleminde olusan atiklar1 ayristirarak
geri doniisiim kutusuna atar.

e Kendini Yonetme
e Sosyal Oykiiler

e Gii¢ Kartlar

e Kontrol Listesi

Aciklamalar:

Hedef 4.1.1. icin kullanilacak ara¢ gerec; yuvarlak 6rme makinesi, bobin, mum, igne, agirlik taragi, makas.

Hedef 4.1.2. i¢in kullanilacak ara¢ gerec; yuvarlak 6rme makinesi, bobin, mum, igne, agirlik taragi, makas.
Hedef 4.1.3. i¢in kullanilacak ara¢ gerec; yuvarlak 6rme makinesi, bobin, igne, agirlik taragi.
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Hedef 4.2.2. i¢in kullanilacak ara¢ gerec; yuvarlak 6rme makinesi, firca.
Hedef 4.2.3. i¢in kullanilacak ara¢ gereg, paspas.
Hedef 4.2.4. i¢in kullanilacak ara¢ gere¢, makine yagi.
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DERS PLANI ORNEKLERI
DERS PLANI ORNEGI -1

BOLUM-1
Yeterlilik Alani 1. Dokuma Desen Hazirlama Eleman Yardimcisi
Modiil 1.1. Dokumada Ana Orgiiler
Hedef 1.1.1. Ana orgiileri ¢izmede kullanilan ara¢ gereci tanir.
Hedef Davranislar 1.1.1.1. Ana orgiileri ¢izmede kullanilan arag gereci gosterir.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve
Teknikleri

Sabit bekleme siireli 6gretim.

Ogretim Arac Gereci

Akilli tahta, desen kagidi, renkli kalemler, cetvel.

Ogretime Hazirhk

Ogretmen, dgretim siirecine baslamadan dnce dgrencilerin sahip olmasi beklenen &n kosul becerilere (6r. taklit

becerileri) sahip olup olmadiklarini tek tek degerlendirir. Ek olarak, bu asamada 6grencilerin dikkati yoneltme ve

sunulan yonergelere uygun tepkide bulunma becerilerine sahip olup olmadiklarini degerlendirir. On kosul
becerilere sahip olmayan 6grencilere dncelikle bu becerilerin 6gretimini yapar.

Ortam Diizenleme

Ogretmen, dgrencilerin akilli tahtay1 ve birbirlerini gdrebilecekleri bir oturma diizeni (6r. U oturma diizeni)
olusturur. Ogretmen, dgretimde kullanacag tiim arag gereci eksiksiz olarak ortamda bulundurur.

Dikkat Cekme

Ogretmen, dgrencilere: “Bugiin sizinle ana drgiileri ¢izmede kullanilan ara¢ gereci dgrenecegiz. Bakin size cesitli

arag¢ gereg getirdim.” diyerek dgrencilerin dikkatini 6gretime ¢eker.
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Giidiilleme

Ogretmen: “Bu arag gereci dgrenmek sizin ¢izim yapmamzi kolaylastiracak.” gibi ifadelerle davranisi/beceriyi
o0grenmeleri i¢in 6grencileri giidiiler.

Gozden Gegirme ve Derse
Gecis

Ogretmen, dgrencilere: “Daha dnce neler 6grenmistik? Hatirladiniz m1? Kimler ne hatirliyor?” gibi sorular
sorarak dgrencilerin yanitlarini alir. Ardindan yanitlar iizerinden konuyla ilgili gegmis 6grenmelere yonelik kisa
bir tekrar yapip derse geger.

BOLUM-3

Uygulama

Ogretmen, 6grencilere: “Simdi ben bir isim sdyleyecegim, o 6grenci yanima gelecek. Diger dgrenciler de bizim
calismamizi izleyecek. Hazir misiniz?” diyerek 6gretime gecer. Ogretmen ilk asamada sifir saniye bekleme siireli
oturumlari gergeklestirir. Bu oturumlarda 6gretmen, 6grenciye “Desen kagidini goster.” yonergesini

verir. Ogrenciden tepki gelmesine firsat vermeden kontrol edici ipucunu (6r. model ipucu) sunarak desen
kagidini gosterir. Ogrencinin tepkide bulunmast icin dort saniye bekler. Bu siire igerisinde dgrenci dogru tepkide
bulunursa 6gretmen “Aferin.” gibi ifadelerle 6grencinin tepkisini pekistirir. Ogrenci yanlis tepkide bulunur ya da
hig tepki de bulunmazsa dgretmen desen kagidini gostererek bir sonraki denemeye geger. Ogretmen, bu siireci
diger denemelerde de tekrarlar. Ogretmen, belirlenen sayida sifir saniye bekleme siireli §gretim oturumu ardindan
sabit bekleme siireli dgretim oturumlarina geger. Ogretmen, bu oturumlarda beceri yonergesini sunar ve
dgrencinin tepkide bulunmasi i¢in yanit aralig: siiresince (6r. dort saniye) bekler. Ogretmen, dogru tepkileri
pekistirirken, yanlis tepki ya da tepkide bulunmama durumunda kontrol edici ipucunu sunar. Ogretmen bu siireci
diger denemelerde ve diger 6grenciler ile tekrarlar.
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Genelleme: Ogretmen, dgretim sirasinda veya dgretim tamamlandiktan sonra farkli ortamlarda (6r. farkli masa)
ve farkli arag gerec (Or. farkli renkte arag gerec) kullanarak dgretimi yapilan beceriye iliskin genelleme verisi
toplar. Ogrencilerin performanslarinin belirlenen &l¢iitiin altina olmas1 durumunda farkli ortamlarda, farkli
kisilerin varliginda ve farkli ara¢ gerec kullanarak ek 6gretim oturumlarina yer verir.

Izleme ve Genelleme
Izleme: Ogretmen 6gretimi yapilan becerilerle iliskili derslerde 6grencileri gozlemleyerek izleme verisi
toplamaya devam eder. Ek olarak 6gretmen, belirli araliklarla (6r. haftada bir) izleme oturumlari diizenleyerek
ogrencilerin edindikleri becerileri koruyup korumadiklarini degerlendirir. Ogrencilerin izleme oturumlarindaki
performanslarinin belirlenen 6l¢iitiin altina diismesi durumunda ek 6gretim oturumlarina yer verir.

BOLUM-4

Ogretim oncesi degerlendirme: Ogretmen, 6gretime baglamadan énce 6grencilerin davranisa/beceriye iliskin
halihazirdaki performanslarini belirlemek amaciyla 6gretim dncesi degerlendirme oturumlari diizenler.
Ogretim siras1 degerlendirme: Ogretmen; dgretim devam ederken dgrencilerin ilerlemesini belirlemek,
uyarlamaya gereksinim olup olmadigina karar vermek ve kullandig1 yontemin etkisini degerlendirmek amaciyla
Ogretim siras1 degerlendirme oturumlari diizenler.

Ogretim sonrasi degerlendirme: Ogretmen, ogretim tamamlandiktan sonra Ogrencilerin edindikleri

Olcme ve davraniglari/becerileri koruyup korumadiklarini degerlendirmek amaciyla 6gretim sonrasi degerlendirme
Degerlendirme oturumlari diizenler. Ogrencilerin ihtiya¢ duymasi durumunda davranisa/beceriye iliskin ek 6gretim oturumlari
diizenler.

Ogretmen; 6gretim dncesi, siras1 ve sonrasi degerlendirme oturumlarinda hazirlanan “Ana Orgiileri Cizmede
Kullanilan Ara¢ Gereci Gdsterme Becerisi Veri Kayit Formu”nu kullanir. Ogretmen, 6grencilerin dogru tepkide
bulunduklar ara¢ gerec i¢in formda ilgili ara¢ gerecin karsisina “+” isareti, dogru tepkide bulunmadig arag¢ gereg
i¢in “-” isareti koyar. Son olarak 6gretmen dogru tepki ylizdesini hesaplayarak degerlendirme siirecinin
tamamlar.
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Veliye Yonelik Oneriler

Veliden, 6grenciye evde bu ¢aligsmalari tekrar ettirmesi istenebilir.

Aciklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Ogrencilerin bireysel dzelliklerine gore dikkat cekme ve giidiileme asamalarinda farkli agiklamalar yapilabilir.

Dersin Islenisine
Yonelik Ogretmen
Goriisleri

Ana Orgiileri Cizmede Kullanilan Arac Gereci Gosterme Becerisi Veri Kayit Formu

Davranis Yonerge

Olciit

Kayit

Ogrenciden &niindeki nesnelerden desen kagidini gdstermesi istendiginde

4/5 oraninda gosterir. Desen kagidini goster. 4/5
Ogrenciden 6niindeki nesnelerden cetveli gostermesi istendiginde 4/5 oraninda Cetveli goster.

gosterir. 4/5
Ogrenciden oniindeki nesnelerden renkli kalemleri géstermesi istendiginde | Renkli kalemleri

4/5 oraninda gosterir. goster. 4/5
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DERS PLANI ORNEGI -2

BOLUM-1
Yeterlilik Alani 1. Dokuma Desen Hazirlama Elemam Yardimecisi
Modiil 1.1.Dokumada Ana Orgiiler
Hedef 1.1.2.Bezayag orgiisii cizer.
1.1.2.1. Desen kagidi {izerinde 6rgii raporunun siirlarini isaretler.
1.1.2.2. Desen kagidinda atki numaralarini yazar.
Hedef Davranmislar

1.1.2.3. Desen kagidinda ¢6zgii numaralarini yazar.
1.1.2.4. Verilen orgiiyli desen kagidina kalemle ¢izer.

BOLUM-2

Ogretim Yontem ve

Video modelle dgretim

Teknikleri
Ogretim Arac Gereci Akilli tahta, desen kagidi, kalem, silgi, boya kalemleri, cetvel

Ogretmen, dgretim siirecine baslamadan dnce dgrencilerin sahip olmasi beklenen &n kosul becerilere (6r. taklit
.o . becerileri) sahip olup olmadiklarini tek tek degerlendirir. Ek olarak, bu asamada 6grencilerin dikkati yoneltme ve
Ogretime Hazirhk

sunulan yonergelere uygun tepkide bulunma becerilerine sahip olup olmadiklarini degerlendirir. On kosul
becerilere sahip olmayan 6grencilere 6ncelikle bu becerilerin 6gretimini yapar.

Ortam Diizenleme

Ogretmen, dgrencilerin akilli tahtay1 ve birbirlerini gorebilecekleri bir oturma diizeni (6r. U oturma diizeni)
olusturur. Ogretmen, dgretimde kullanacag: tiim arag gereci eksiksiz olarak ortamda bulundurur.

Dikkat Cekme

Ogretmen, dgrencilere “Bugiin sizinle bezayag: drgiisii cizmeyi dgrenecegiz. Bakin size gesitli arac gereg
getirdim.” diyerek 6grencilerin dikkatini 6gretime ¢eker.
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Giidiileme

Ogretmen “Bu beceriyi 6grendiginizde siz de bezayag 6rgiisii yapabileceksiniz.” gibi ifadelerle 6grencileri
beceriyi 6grenmeleri i¢in giidiiler.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis

Ogretmen, 6grencilere “Daha dnce ana orgiileri ¢izmede kullanilan arag gereci grenmistik. Hatirladiniz mi?
Kimler hatirlad1?” gibi sorular sorarak 6grencilerin yanitlarini alir. Ardindan yanitlar tizerinden konuyla ilgili
gecmis 6grenmelere yonelik kisa bir tekrar yaparak derse gecis yapar.

BOLUM-3

Uygulama

Ogretmen, sinifin ortasina geger “Simdi sizlerden bezayag: orgiisii ¢izme ile ilgili videoyu dikkatlice izlemenizi
istiyorum. Video bittikten sonra bir isim sdyleyecegim, o 6grenci yanima gelecek. Diger dgrenciler de bizim
calismamizi izleyecek. Hazir misiniz?” diyerek 6gretime gecer ve becerinin nasil sergilenecegine iliskin hazirlanan
videoyu akill1 tahtadan acar. Ogrenciler, videoyu izledikten sonra dgretmen “Aferin, videoyu ¢ok dikkatli bir sekilde
izlediniz.” gibi ifadelerle dgrencilerinin davranislarini sézel olarak pekistirir. Ogretmen, sirayla dgrencilerin ismini
“Bezayag orgiisii ¢iz.”) sunar ve belirledigi yanit aralig1 stiresi igerisinde (0r. on saniye) 6grencinin tepkisini bekler.
Ogretmen, 6grencinin sergiledigi davranislar1 sézel olarak betimleyerek (6r. “Evet simdi desen kagidin1 kalemle
¢izdin.”) diyerek pekistirirken, yanlis tepki ve tepkide bulunmama durumunu gérmezden gelir. Ogretmen, bu siireci
tim Ogrenciler i¢in sirastyla tekrarlar. Planladigi sayida 0gretim denemesini gerceklestirdikten sonra 6gretim
oturumunu &grencilerinin is birligi ve katilim davraniglarini pekistirerek sonlandirir.
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Genelleme ve izleme

Genelleme: Ogretmen dgretim sirasinda/tamamlandiktan sonra farkli ortamlarda (6r. farkli simif), farkl kisilerin
varlhiginda (6r. farkl 6gretmen) ve farkli arag gerec (or. farkli renkte arag gerec) kullanarak 6gretimi yapilan beceriye
iliskin genelleme verisi toplar. Ogrencilerin performanslarinin belirlenen 6lgiitiin altina olmasi1 durumunda farkli
ortamlarda, farkli kisilerin varliginda ve farkli ara¢ gere¢ kullanarak ek 6gretim oturumlarina yer verir.

Izleme: Ogretmen &gretimi yapilan becerilerle iliskili derslerde dgrencileri gozlemleyerek izleme verisi toplamaya
devam eder. Ek olarak, 6gretmen belirli araliklarla (6r. haftada bir) izleme oturumlar1 diizenleyerek 6grencilerin
edindikleri davranislari/becerileri koruyup korumadiklarmni degerlendirir. Ogrencilerin izleme oturumlarindaki
performanslarinin belirlenen 6lgiitiin altina diismesi durumunda ek 6gretim oturumlarina yer verir.

BOLUM-4

Ol¢me ve
Degerlendirme

Ogretim oncesi degerlendirme: Ogretmen, dgretime baslamadan 6nce 6grencilerin davranisa/beceriye iliskin
halihazirdaki performanslarini belirlemek amaciyla 6gretim dncesi degerlendirme oturumlari diizenler.

Ogretim siras1 degerlendirme: Ogretmen 6gretim devam ederken dgrencilerin ilerlemesini belirlemek,
uyarlamaya gereksinim olup olmadigina karar vermek ve kullandig1 yontemin etkisini degerlendirmek amaciyla
Ogretim siras1 degerlendirme oturumlari diizenler.

Ogretim sonrasi degerlendirme: Ogretmen, Ogretim tamamlandiktan sonra &grencilerin edindikleri
davraniglari/becerileri koruyup korumadiklarini degerlendirmek amaciyla Ogretim sonrasi degerlendirme
oturumlari diizenler. Ogrencilerin ihtiya¢ duymasi durumunda davranisa/beceriye iliskin ek 6gretim oturumlari
diizenler.

Ogretmen; 6gretim &ncesi, sirast ve sonrasi degerlendirme oturumlarinda hazirlanan “Bezayag Orgiisii Cizme
Becerisi Veri Kayit Formu”nu kullanir. Ogretmen, degerlendirme siirecinde tek firsat teknigini kullanir ve
ogrencilerin dogru sergiledigi her basamak i¢in formda ilgili basamagin karsisina “+” isareti koyar. Ogrencilerin
dogru olarak sergilemedigi her basamak i¢in ise ilgili basamagin karsisina “-” isareti koyar.
basamaktan itibaren degerlendirme oturumu sonlandirilarak dogru tepki yiizdesi hesaplanir.

¢ 9

alinan ilk
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Aciklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Ogrencilerin bireysel 6zelliklerine gore dikkat cekme ve giidiileme asamalarinda farkli
aciklamalar/caligmalar yapilabilir.

Okul ve sinif imkanlar1 dogrultusunda ve 6grencilerin performansina gore her 6grenciye arag gereg
saglanarak ayn1 anda 6gretim yapilabilir.

Ogrencilerin performanslar1 dogrultusunda video modelle 6gretim ydntemi bir baska yontem ile (6r.
asamal1 yardimla 6gretim) birlestirilerek kullanilabilir.

Dersin Islenisine
Yonelik Ogretmen
Goriisleri
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Ogrencinin Adi-Soyadi:
Hedef uyaran:

Bezayag Orgiisii Cizme Becerisi Veri Kayit Formu

Gozlemcinin Adi-Soyadi:
Evre:

Beceri Basamaklari

Oturum ve Tarih

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol
/20... /20... /20... /20... /20... /20... /20... /20... /20... /20...

Desen kagidi lizerinde 6rgii raporunun
sinirlarini isaretler.

Desen kagidinda atki numaralarini
yazar.

Desen kagidinda ¢6zgili numaralarini
yazar.

Verilen orgiiyli desen kagidina
kalemle ¢izer.

Dogru Davrams Yiizdesi

Anahtar: (+) Dogru Tepki, (-) Yanhs Tepki/Tepkide Bulunmamasi
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