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MILLI EGITiM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Milli Egitim Bakanhgi Ogretim Programlari hazirlanirken Milli Egitimin temel ilkeleri dog-
rultusunda; 6grencilerin blGtlin gelisim alanlarini gelistirici ve destekleyici olmasina énem
verilmektedir. Ogretim programlari yoluyla 8drencilerin hayat boyu yasamin tim alanlarin-
da kullanabilecekleri akademik, sosyal, duygusal, kiltlrel, is ve mesleki becerilerini gelis-
tirebilmeleri hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda hazirlanan éJretim programlari;
topluma yararli, Gretken ve problem ¢dzebilen bagdimsiz bireyler yetistirmeye olanak sagla-
yan bir bUtdnlUk icinde yapilandiriimistir.

Ogretim programlari, 6§renci merkezli, bireysel farkliliklari dikkate alan, programin amac-
larina uygun bilgi, beceri, tutum ve davranislar ile k6k dederlerimizi kazandirmayir amacg-
layan, bilimsel ilkeler dikkate alinarak herkes tarafindan anlasilir bir sekilde hazirlanmistir.
Egitim programlarinin amaclarina uygun olarak hazirlanan 6gretim programlarinda, disip-
linler arasi bir yaklasimin yani sira ders ve kademeler arasi sarmal bir yaklasimin da benim-
sendigi hedeflere ve hedef davranislara yer verilmistir. Ogretim programlarinda bireyin ve
toplumun ihtiyaclarini karsilamanin yani sira ekonomiklik ve islevsellik ilkelerine de yer ve-
rilmistir. Sonuc¢ olarak 6Jretim programlari, dnceki 6grenmelerle yeni 6grenmeler arasinda
iliski kurularak anlamli ve kalici 8grenmeye hizmet edecek yapida olusturulmustur.

Gorme Yetersizligi Olan Ogrenciler icin Ogretim Programlari

Ulkemizde gérmeyen/az gdren dJrenciler icin 2018 yilinda “Oyun, Fiziki Etkinlikler ve Bagim-
siz Hareket Dersi Ogretim Programi/I.Kademe, Beden Egitimi, Spor ve Bagimsiz Hareket Dersi
Ogretim Programi/Il. Kademe ve llI. Kademe” programlari hazirlanmistir. Bu programlarin Oyun,
Fiziki Etkinlikler ve Beden Egitimi, Spor bdéllimleri, olagan gelisim gdsteren cocuklar icin hazir-
lanmis mevcut programlar temel alinarak, gérme yetersizligine ydnelik uyarlamalar eklenerek
yeniden dlzenlenmistir.

Gorme yetersizliginin yarattigi sinirhhiklari en aza indirmek amaciyla, yurt disinda gelistirilmis
olan Genisletilmis Cekirdek Mifredat’in &nemli 6gelerinden biri olan ydnelim ve badimsiz hare-
ket becerilerine ydnelik hedefler ve davranislar programin icine dahil edilmistir. Hazirlanan bu
program, halihazirda gérmeyen/az goren ddrenciler icin 6zel editim meslek okullarinda kulla-
nilmaktadir.

Ancak, gbrme yetersizligi olan 6grenciler icin acilan dzel egitim meslek okullarinda uygulanan
Ogretim programlarinda yer alan diger akademik alanlarda da égretmenlere, gérme yetersizligi
olan &grencilerle yapacaklari uygulamalarda yol gdsterecek programlara ve gérme yetersizligi
Ozelinde uyarlamalara intiyac duyulmaktadir. Bu programlar, gdérme yetersizliginin neden oldu-
Ju bireysel farkliliklar dikkate alinarak gelistirilmelidir.
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Yasal Tamim: Tiim diizeltmeler yapildiktan sonra iyi gdren
gbzdeki gorme keskinligi (6zel bir mesafeden gorerek ayrintilar
ayirt etme yetenegi) 20/200 ya da daha az ve gorme alani (bas
cevrilmeden ve gdzler oynatiimadan gdriilebilen tiim alani ifade
eder) 20 dereceden az olan kisi (normal 180 derece) olarak

Gorm tanimlanr.

—e

_I_. Egitsel Tamim: Egitimde isitsel ve dokunsal gibi diger duyularina
yonelik materyallere (konusan kitap, Braille yazi, dokunsal

—e

rme
sizligi

grafikler vb.) gereksinim duyan kisidir.

Yasal Tanim: Gorme keskinligi 20/70 ile 20/200
arasinda olan kisiler az gdren olarak tanimlanir.

Egitsel Tanim: Gorme duyusunu dGrenme amaciyla kullana-
bilen, gorsel olarak islevde bulunabilmek icin optik ve optik
olmayan araglardan yararlanarak cevresel uyarlamara gerek-
sinim duyan kisiler olarak tanimlanmaktadir. Az géren Kisiler,
Sekil 1. Gérmeyen (K6ér)/Az aydinlatma, biiyiik puntolu yazilar, zithk (kontrast) gibi cevre
Gorenlerin Yasal ve Egitsel Tanimlari ve materyal diizenlemeleriyle, gorme potansiyellerini en dist
diizeyde kullanabilir.

GOrme Yetersizligi ve Program Uyarlamasi

Gorme yetersizligi olan kisiler, gérme gliciinin kismen ya da tamamen kaybindan dolayi ézel
egitim ve destek egitim hizmetlerine intiya¢c duyan kisiler olarak tanimlanir. Gérme yetersizligi,
iki grupta siniflandiriimaktadir.

Ogretmenlere yol gdsterecek, gdrmeyen/az gdren dJrencilere akademik derslerdeki hedef
ve hedef davranislarin kazandirilabilmesi icin égrencilerin dzelliklerine uygun uyarlamalarin/du-
zenlemelerin yapilmasi gerekliligi dogmustur. Bu nedenle halihazirda Ozel Egitim Meslek Okul-
larinda uygulanmakta olan alti akademik derse ait 6gretim programlari gdrmeyen/az goren
6grencilere yonelik olarak uyarlanmis, programin tim 6geleri gérme yetersizligi baglaminda ele
alinarak revize edilmistir.

Programin uyarlanmasi slrecinde &zel editim (6 uzman) ve farkli branslardaki alan uzmani (6
uzman) akademisyenler gérev almistir. Ayrica bir egitim programlari ve 6Jretim, bir de dlcme
degerlendirme akademisyeni ile 19 6gretmen program gelistirilmesi ve uyarlanmasi strecinde
yer almistir. Genis katilim ile gerceklestirilen program uyarlama streci, dgrencinin merkeze alin-
didi, gérmeyen/az goéren 6Jrencilerin dzellikleri dikkate alinarak duyularini da kullanabilmelerini
saglayacak dizenlemelerin de yer aldigi, 6gretmenlere yol gdsterecek sekilde, alan yazinda ifa-
de edilen kanita dayall 6gretim ydntem ve modelleri temel alinarak olusturulmustur. Programilar,
gdérmeyen o6grenciler icin diger duyularini kullanmalarini, az gbéren 6Jrencilerin islevsel gdérme-
lerini de destekleyecek materyal uyarlamalari/ortam diizenlemeleri, arac/gerecler, destekleyici
teknolojiler gibi cok sayida unsuru icinde barindirmaktadir. Bu dogrultuda, gbérmeyen/az géren
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ogrenciler icin Turkce, matematik, mizik, gdrsel sanatlar, din klltlrd ve ahlak bilgisi, sosyal ha-
yat derslerine ydénelik olmak Uizere toplam alti program uyarlamasi gerceklestiriimistir. Ogretim
programinda hedefler, hedef davranislar, dgretim ydntem ve teknikleri, 6lcme degderlendirme
yontem ve araclari ile uyarlamalarda dikkat edilmesi gereken unsurlari iceren aciklamalar b6-
[Gmleri yer almaktadir.

OGRETIM PROGRAMLARININ GENEL AMAGCLARI

Ogretim programlari; 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edi-
len Turk Milli Egitiminin Genel Amaclari, Turk Milli Egitiminin Temel ilkeleri ve 573 sayili Ozel
Egitim Hakkinda Kanun Hikminde Kararname’de yer alan Ozel Egitimin Temel ilkeleri esas
alinarak hazirlanmistir. Egitim ve égretim programlariyla sdrdirUlen tim calismalar; okul
oncesi, ilkokul, ortaokul ve 6zel editim meslek okulu seviyelerinde birbirini tamamlayici bir
sekilde asagidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul dncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim strecleri gdz éniinde bu-
lundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini des-
teklemek,

2. ilkokulu tamamlayan édrencilerin gelisimsel dzellikleri ve bireysel farkliliklarina uygun
olarak; 6z gliven ve 6z disipline sahip, gliindelik hayatta ihtiya¢c duyacadi temel dlzeyde
sdzel, sayisal ve bilimsel akil ylritme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliligi kazanmis
ve nihayetinde bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglkli hayat yonelimli bireyler olma-
larini saglamak,

3. Ortaokulu tamamlayan &drencilerin ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek sure-
tiyle, milli ve manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine
getiren, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgU alanlarda ifadesi-
ni bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak,

4. Hzel egitim meslek okulu egitimini tamamlayan d3rencilerin okul &ncesi, ilkokul ve orta-
okulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle insanlarla etkili etkilesim kurabilen,
toplumsal kurallara uyum saglayabilen, toplumsal yasama katilimda istekli olan, yasam-
larini bagimsiz olarak slrdUrebilen bireyler olmalarini saglamak, “TUrkiye Yeterlilikler
Cercevesi'nde (TYC)” ve ayrica disiplinlere 6zgU alanlarda ifadesini bulan temel dizey
beceri ve yetkinlikleri kazanmis, kdk degerleri benimsemis, ilgi ve yetenekleri dogrul-
tusunda toplumsal yasama ve bir meslede hazir, toplum hayatinda Uretime katkisi olan
bireyler olmalarini saglamaktir.

OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci bireye degerlerimiz ve yetkinliklerle bUtlnlesmis bilgi,
beceri ve davranislar kazandirmaktir. Degerler toplumun milli ve manevi kaynaklarindan
glnimuze ulasmis ve vyarinlara aktarilacak 6z mirastir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata
aktarimidir. Bu yéniyle degerler ve yetkinlikler; birbirinden ayrilmaz bir sekilde 6grenme
ve 6Jretme slrecleriyle kazandirilmaya calisilan bilgi, beceri ve davranislar ile birlikte ele
alinarak programin perspektifini olusturmaktadir.
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a. Degerlerimiz

Degerler; bir sosyal grup veya toplumun varlik, birlik, isleyis ve devamini saglamak ve
strdidrmek icin Uyelerinin cogunlugu tarafindan dogru ve gerekli oldugu kabul edilen ortak
dUsilnce, amag, temel ahlaki ilke ya da inanclardir. Degerler toplum ya da bireyler tarafin-
dan benimsenen, birlestirici olgulardir. Ayni zamanda degerler, toplumun sosyal ihtiyaclari-
ni karsiladigina ve bireylerin iyiligi icin olduguna inanilan él¢ltlerdir.

Deger egitiminin temel amaclarindan biri de égrencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir ki-
silik gelistirmelerini saglamaktir. Degderler, insanin tutum ve davranislarini bicimlendirmede
6nemli bir role sahiptir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek egitim sistemi-
nin asli goérevidir. Egitim-6Jretim faaliyetleri yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve dav-
ranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi, degerleri kazandirma cergevesindeki islevini,
dJretim programiyla yerine getirir. OJretim programlari; hedefler, icerik, 6gretim ydntem,
teknik ve stratejileri, 8grenme ve 6Jretme ortam ve sirecleri, egitim arac gerecleri, dlcme
ve degerlendirme sUrecleri gibi egitim dJretimin tim unsurlari géz dntinde bulundurularak
olusturulur. Bu dogrultuda “Ozel Egitim Meslek Okulu Programlari’nin her birisi de bitin
egitim sdrecinin nihai gayesi olan degerlerimiz dikkate alinarak tasarlanmistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kdk degerler” sunlardir: Adalet, dostluk, dirUstlik, 6z
denetim, sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik. Bu degerler, 69-
renme ve 6gretme slreclerinde kendi baslarina, iliskili olduklari alt degerlerle ve diger kdk
degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

b. Yetkinlikler

Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik yasamla-
rinda ve ileri dénem is yasamlarinda ihtiya¢c duyacaklari beceri yelpazesi olan yetkinlikler
Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde (TYC) belirlenmistir. Egitim sistemimiz de yetkinlikler-
de bUtunlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir.
TYC'de ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilimde/
teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslik-
la ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, klltUrel farkindalik ve ifade olmak Uzere
sekiz anahtar yetkinlik belirlenmistir. Ozel egitim cercevesinde yabanci dillerde iletisime
ait yetkinlikler 8gretim programlarinda ele alinmamistir. Ogretim programlarinda yer alan
yetkinlikler TYC'de asagidaki gibi tanimlamaktadir:

Ana dilde iletisim: Kavram, dislnce, fikir, duygu ve olgulari hem sézIli hem de yazili ola-
rak ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma) ve egitim ve 6gretim,
is yeri, ev ve eglence gibi her tlrlt sosyal ve klltlrel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde
dilsel etkilesimde bulunmaktir.

Matematiksel yetkinlik ve bilimde/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik,
gunlUk hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢6zmek icin matematiksel disinme tarzini
gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisinin Uzerine insa edilen slrec, faali-
yet ve bilgiye vurgu yapmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal
distinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel
modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istedini icermektedir. Bilimde yetkinlik, so-
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rulari tanimlamak ve kanita dayali sonuclar Gretmek amaciyla dogal dinyanin aciklanma-
sina yonelik bilgi varligi ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmak-
tadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve gereksinimlerine karsilik olarak bilgi
ve metodolojinin uygulanmasi olarak gortlmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan
etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini
kavrama gUlclUnl kapsamaktadir.

Dijital yetkinlik: is, giinlik yasam ve iletisim icin bilgi toplumu teknolojilerinin glvenli ve
elestirel sekilde kullanilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik; bilgi iletisim teknolojisi
icinde bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, Gretimi, sunulmasi ve alisve-
risi icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica genel ag araciligiyla ortak aglara katilim saglan-
masi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6§renme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin
pesine disme ve bu konuda israrci olma yetenegdidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan olanak-
lari taniyarak 6grenme gereksinim ve sUreclerinin farkinda olmasini ve basaril bir 8grenme
eylemi icin zorluklarla basa cikma yetenegdini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazan-
mak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak
anlamina da gelmektedir. Ogrenmeyi 6grenme, dJrenenleri bilgi ve becerilerin ev, is yeri,
egitim ve 6gretim ortami gibi cesitli baglamlarda kullanilmasi ve uygulanmasi icin édnceki
O6grenme ve yasam deneyimlerine dayaniimasi yonlinde harekete gecirmektedir. Motivas-
yon ve glven bireyin yetkinligi icin cok dnemlidir.

Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler, kisisel, kisilerarasi ve kaltUrlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin, 6zellikle giderek farklilasan toplumlarda sosyal ve calisma
yasamina etkili ve yapici bicimde katilmalarina imkan taniyacak; gerektiginde catismalari
cOzecek dzelliklerle donatilmasini saglayan tUm davranis bicimlerini kapsamaktadir. Vatan-
daslikla ilgili yetkinlik ise, bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye ve
demokratik ve aktif katihm kararliidina dayali olarak medeni yasama tam olarak katilmalari
icin donatmaktadir.

inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin dUsiincelerini eyleme dénistiirme becerisini ifade
etmektedir. Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yap-
ma ve proje yonetme yetenegdini de icermektedir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve
toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakala-
yabilmeleri icin ayni zamanda is yerinde desteklemekte; toplumsal ya da ticari etkinliklere
girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢c duyduklari daha ézgln bilgi ve beceri icin de
bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi
kapsamaktadir.

Kalturel farkindalik ve ifade: MUzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gdrsel sanatlar da dahil
olmak Uzere cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak gorus, deneyim ve duygularin yaratici
bir sekilde ifade edilmesinin dneminin takdir edilmesidir
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OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE
DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Olcme ve degerlendirme, dgretme ve 6grenmenin etkililigini belirlemek amaci ile yapilan,
ogretimle ilgili verilerin toplanmasini ve yorumlanmasini iceren ¢ok adimli ve sistematik bir
strectir. Ogrenme, dJretme ve planlamayi dodrudan etkileyen ve egitim sisteminin temel
Ogelerinden biri olan degerlendirmeye &gretim programinda énemli bir yer verilmistir.

—@ 0Olcme ve dederlendirme siireci, dgrencilerin gereksinimleri dogrultusunda
0gretim planlar olusturulmasini,

egerlendirme

. ——@ (grencilerin gelisimleri dikkate alinarak siirekli izlenmesini,

izlemelerle elde edilen veriler dogrultusunda, ddretimde gerekli
L@ diizenlemelerin yapilmasini ve dolayisiyla dgretim siirecinin daha etkili
hale gelmesini saglayacaktir.

Sekil 2. Olcme ve Dederlendirme Sireci

Gormeyen/az géren dJrencilerin meslek lisesi 6Jretim programlarinin dncelikle 6drencilerin
6grenme alanlarindaki performansini belirlemek ve performansina dayali olarak Bireysellestiril-
mis Egitim Programini (BEP) hazirlamak icin élcme ve degerlendirme yapilmalidir. BEP slreci
icinde 6lcme ve degderlendirme son derece 6nemli bir rol Ustlenmektedir. Stirekli degerlendir-
me dgrencilerin tumUndn ilerlemelerinin tespiti icin 6Gnemlidir. Gérmeyen/az gbren 6grencilerle
olcme ve degerlendirme slrecine baslamadan dénce; varsa gecmis yila ait BEP dosyasi incele-
nerek aile, dnceki 6Jretmeni ve d6Jrenciyle gérisme yapilarak egitim gecmisine iliskin bilgiler
edinilmelidir. Bu bilgilerden yararlanilarak égrencinin degerlendirme sureci sekillendirilebilir.

Ogretim dncesinde yapilan degerlendirme, égrenci hakkinda bilgi edinilmesini ve -
renme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda yapilan degerlendirme, 6Jrenci ve
6gretmene geri bildirim verilmesini; éJretim sonunda yapilan degerlendirme ise &Jren-
me hedeflerinin karsilanip karsilanmadidi ve belirli alanlarda degisiklik yapilmasi gerekip
gerekmedigi hakkinda karar vermeyi saglayacaktir. Toplanan veriler sistematik olarak kay-
dedilmelidir. Ogretim ®ncesi, sirasi ve sonrasinda yapilan tim degerlendirmeler 6gretim
strecleri hakkinda yol gosterir. Sekil 2’de dlcme ve degerlendirme sirecinin 6gretim plan-
larinin olusturulmasi ve izleme sUrecine ydnelik olarak &nemine yer verilmistir.

Ogrenci nasil 83renmektedir? Ne tir ipuclarina ihtiyac duymaktadir? En fazla destek-
lenmesi gereken alan nedir? Ne tir 6gretim uyarlamalarina ihtiyaci bulunmaktadir? Uygun
6lcme dederlendirme slreclerine yer verilerek bu tlr sorulara cevap verilmelidir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




P ,‘ W 4

AN

O |
A,

Olcme ve degerlendirme siireclerinde dikkat edilmesi gereken ilkeler sunlardir:

1. Olcme ve degerlendirme calismalari 6Jretim programinin tUm bilesenleri ile azami uyum
saglamali, hedeflerin ve aciklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Olcme ve degerlendirme sirecleri, yetersizlikten etkilenen 8grencinin bireysel ézellikle-
rine gére bicimlendirilmelidir.

3. Ogretim programi, dlcme slrecinde kullanilabilecek dlcme arac ve ydntemleri acisindan

uygulayicilara yol gosterir. Bu arac ve ydntemlerin uygulanmasinda gerekli uygulama
ilkelerine uyulmalhdir.

Programlarda Kullanilan Olgme Degerlendirme Yéntem ve
Araclarina Ornekler

Davranis
Kayit
Formu

Beceri GORSEL Ayrik

Analizi Kayit SANATLAR Deneme
Formu Kaydi

Portfolyo

Sekil 3. Gdrmeyen/Az Géren Odrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi
Ogretim Programr’ndaki Olcme ve Degerlendirme Yéontem ve Araclarina Ornekler
Her bir alana yonelik olarak programlarin icinde Olcme Degerlendirme Yéntem ve Arac-

lari tablosuna yer verilmistir. Sekil 3’'te Matematik, Sosyal Hayat, Tlrkce, Miizik, Din Kdltard

ve Ahlak Bilgisi, GSrsel Sanatlar Dersi Ogretim Programlarindaki 8lcme dederlendirme yén-
tem ve arac 6rneklerine yer verilmistir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi



Programin sonraki kisimlarinda, “Gérmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Mes-
lek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nin Ogrenme OJretme Yaklasimi” (s.22)
basligi altinda yer alan tablolar, 6lcme degderlendirme ydntem ve araclarina ydnelik olarak
daha ayrintili bilgiler icermektedir. Programlarda 6gretim planlarinin yer aldigi bélimlerde
degerlendirme araclarina yonelik érnekler de verilmektedir.

Gdrmeyen/Az Goéren Ogrenciler icin Olgme ve
Degerlendirme Siirecinde Uyarlamalar

Yapilacak uyarlamalar égrencilerin gelisim &zelliklerine ve gereksinimlerine gore dedi-
siklik gdsterecektir. Gormeyen/az gdren 6Jrenciler icin dlcme ve dederlendirme slrecinde
uyarlamalara karar verilirken égrencilerin gelisim &zellikleri, glclt ve zayif yonleri, 8grenme
gereksinimleri gibi unsurlarin yani sira bunlarin degerlendirme sirecini nasil etkileyebile-
cegdine dikkat edilmelidir. GGrmeyen/az gbren 6Jrencilerin bireysel gereksinimleri, gelisim
ozellikleri dikkate alinarak gercek performanslarini yansitabilmelerini saglayacak uyarlama-
larin yapiimasi gerekmektedir. Tablo 'de gérmeyen/az goren ddrenciler icin dederlendirme
strecinde kullanilacak; ortam ve cevresel, degerlendirme araclari ve sunum, cevap ve tepki
tarleri, sGre ve zaman uyarlama 6rneklerine yer verilmistir.

Ortam/cevresel uyarlamalar, dederlendirme araclari ve sunum uyarlamalari, cevap ve
tepki tUrG uyarlamalari, sire ve zaman uyarlamalarinin gérmeyen/az goéren 6grencilerin
bireysel farkliliklari dikkate alinarak belirlenmelidir. Dederlendirme icin verilen uyarlamalar
ayni zamanda &gretim planlarinin uygulanmasinda da yol gdsterecektir.

Tablo 1. Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar
Dersi Ogretim Programi’ndaki Degerlendirme Siirecinde Kullanilacak Uyarlama Ornekleri

Ortam ve Cevre ile ilgili Dederlendirme Araclari ve Cevap ve Tepki Tiirii
Uyarlamalar Sunum Uyarlamalari Uyarlamalan

Siire ve Zaman Uyarlamalan

Ogrencilerin sorulari
cevaplamasi icin ne kadar
siire gerektigini belirleyiniz.
Dederlendirme araclarinin
uygulanmasi icin gereken
stire birbirinden farkli
olabilir.

Dederlendirme araclarindaki
resim/nesne/punto Az gbren ogrencilerin
biyikligind az goren gdzlerinin yorulmasini
ddrencilerin gorme engellemek icin kisa molalar
diizeylerini dikkate alarak veriniz.
hazirlayiniz.

Ortamin sessiz ve dikkat
daditic unsurlardan arinmis
olmasina dikkat ediniz.

Az goren ddrencileri,
islevsel gérme dzelliklerine Ogrencinin iletisim
gbre gormesinden en iyi Ogrenciye, islevsel gormesini ozelliklerine gore dogru
yararlanabilecedi sekilde dikkate alarak, gérme alani tepki bicimini belirleyiniz.

Az gdren dgrencilerde
odaklanma problemi
yasanma ihtimalini,

gormeyen ogrencilerde

oturtunuz. Her 6drenci icin icinde ve uygun mesafede Ornedin konusamayan :
) L o A dokunsal olarak inceleme
stk islevsel olmayabilir. Ozel materyalleri gosteriniz. bir 6grenci icin gosterme S
. o o - suresini dikkate alarak ek
egitim 6dretmeninden bilgi tepkisini kabul ediniz. . o
alin siire veriniz.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




Yazilarin/sekillerin/
gorsellerin silik olmamasina
dikkat ediniz. Ogrencinin
okuyabilecedi boyut ve
renkte olmalidir.

[s131 6drenciye gore
diizenleyiniz.

Destekleyici teknolojiler
(biiyatec, ekran okuyucu
programlar vb.)
kullanabilirsiniz.

[siklandirmanin yeterli
olmadigi durumlarda masa
lambasi kullaniniz.

Degerlendirme sreci
boyunca ddrenciyi rahatsiz Sekil/zemin renklerinde
etmeyecek yumusak 1sik kontrasta dikkat ediniz.
olmasina dikkat ediniz.
Givenligi sadlamak icin Gdrmeyen dgrenciler
kesici, delici araclari icin Braille yazi iceren

dgrenciye uzak mesafede ve dokunsal materyaller
konumlandiriniz. hazirlayiniz.

Ogrencinin materyalleri
gormek icin egitmesi fiziksel
glicliklere neden olabilir.
Avarlanabilir masalar
kullanabilirsiniz.

BIREYSEL GELIiSIM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Degerlendirme icin ek
materyallere ihtiyaci
olup olmadigini mutlaka
gozleyiniz.

Ogrencilerin cok yénlu gelisimsel dzellikleri, mevcut bilgi, birikimleri ve temel gelisim ilke-
leri dikkate alinarak 6gretim programlari gelistirilmistir. Ogretim programlari ayni zamanda
insan gelisiminin belirli bir ddbnemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu strdigu ilkesi
ile hazirlanmistir. S6z konusu programlarda, okul cagindaki bireylere ait gelisim 6zellikleri
dikkate alinarak birtakim uygulamalarin gerceklestiriimesi 6nerilmektedir.

Gelisim dénemleri ardisik bir sira ile evreler halinde ilerlese de her evrede bireylerin gos-
terdigi gelisim ozellikleri farklidir. Her bir evrede olup bitenler ise takip eden evreleri etkiler.
Bu sebeple programlar olabildigince bu durumu g6z 6ninde bulunduran bir hassasiyetle
yapilandiriimistir. Ote yandan bu ardisiklik basitten karmasiga, genelden &zele ve somut-
tan soyuta dogru gelisim gibi belirli ydnelimlerle karakterize edilebilir. Program gelistirme
slrecinde s&z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan hedef ve hedef dav-
ranislarin én kosul ve ardisiklidi noktasinda dikkate alinmis hem de kademeler diizeyinde
derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde g&z édninde bulundurulmustur. Prog-
ramlarin hedeflerini gerceklestirme slrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan
yaplilmasi beklenir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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izleme Sembol
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Sistemi

Sekil 4. Gdrmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Der-

si Ogretim Program’inda Onerilen Ogretim Yéntem, Teknik ve Strateji Ornekleri

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir butln oldudu ilkesi ile hareket edilmistir.
insanin farkh gelisim alanlarindaki dzellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. Ornegin dil
gelisimi bilissel gelisimi etkiler ve bilissel gelisimden etkilenir. Bu sebeple 6Jretmenlerden,
o6grencinin edindigi bir hedefin baska bir gelisim alanini da etkileyecegini dikkate almasi
beklenir.

Ogretim programlari bireysel farklliklar géz dniinde bulundurularak yapilandiriimistir. Bi-
reyler arasi farklilik bir bireyin digerlerinden birden fazla 6zelligi bakimindan farkl olma-
sidir. Tum &grenciler icin bireysel &zellikleri, performanslari ve ihtiyaclari dogrultusunda
Ogretim programlari temel alinarak bireysellestirilmis egitim programi (BEP) hazirlanmali
ve uygulanmalidir. BEP’te yer alacak olan hedeflerin belirlenmesinde, 8grenme ve 6gretme
sUrecinin dlzenlenmesinde ve basarinin dederlendirilmesinde o &éJrencinin hazir bulunus-
lugu, bilissel, sosyal ve bedensel 6zellikleri farkhlasabilir. Bu nedenle 6grenme ve 6gretme
streci planlanirken 6grencilerin bireysel farkliliklari (mevcut performanslari, hazir bulunus-

luk dUzeyleri, 8grenme yollari ve ihtiyaclari, sosyokuUlttrel farkhliklari vb.) géz 6ninde bu-
lundurulmalidir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin programlarda yapilan uyarlamalar, égrencilerin egi-
tim sUreci boyunca, olagan gelisim gdsteren akranlariyla ayni firsat ve olanaklardan yarar-
lanarak, basaril bir 8grenim yasantisi sGrdlUrmelerini, egitimin niteligini arttiracak, bagimsiz
birer birey olmalarini saglayarak toplumsal yasama daha etkin katihmlarini destekleyecektir.

Gormeyen/Az Goéren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Ogretim Programlarrnin
icerisinde yer verilen ve hedef ve/veya hedef davranislari, dgrencilerin performans dizey-
leri/gereksinimleri dodrultusunda belirlenmelidir. Sekil 4’te hedef ve hedef davranislarin
kazandiriimasinda kullaniimasi &nerilen yontem ve tekniklere yoénelik érneklere yer veril-
mistir.

Programin sonraki kisimlarinda, “Gérmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Mes-
lek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programri’nin Ogrenme Ogretme Yaklasimi” (s.22)
bashdi altinda yer alan tablolarin icinde yontem ve tekniklere yénelik daha ayrintili bilgiler
verilmektedir. Programlarda farkli ydntem ve tekniklere yonelik 6gretmenlere yol gdstere-
cek 6gretim plani 6rnekleri sunulmustur.

Gormeyen/Az Goéren Ogrenciler icin Ogretim Programinda
Uyarlamalar

Gérmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Meslek Okulu Ogretim Programlarinin icinde hedef/
hedef davranislara ydnelik olarak gérmeyen/az goéren dgdrencilere dikkate alinmis, ayri ayri
uyarlama ve dnerilere yer verilmistir. Ayrica gérmeyen/az gdren dJrencilere dgretimin tim
asamalarinda kullanmalarina yonelik destekleyici teknolojilere de &rnekler sunulmustur.
Tablo 2’de &dretim programlarinda gdérmeyen/az gdren dJrencilere ydnelik uyarlamalara
ornekler verilmektedir.

Tablo 2. Gérmeyen/Az Géren Odgrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu G&rsel Sanatlar
Dersi Ogretim Program’t Gérmeyen/Az Géren Odrencilere Yénelik Uyarlamalara Ornekler

Gormeyen/Az Goren Ogrenciler icin Ozel Egjitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi Ortam Diizenlemeleri/Materyal Uyarlamalan

Gdrmeyen Odgrenciler icin Uyarlama Ornekleri Az Garren Gdrenciler icin Uyarlama Ornekleri

GOrmeyen ddrencilere, belirlenen imgesel desen konusuyla ilgili L
dokunabilecegi materyaller sununuz. Giiclik yasayan dgrenciler icin Az goren ddrencilerin gorme 6zellikleri goz dniinde bulundurularak,

dokunmaya ek olarak materyalin iki boyutlu goranamand sinirlar materyalin yakinhg, biyukiiga, sekil-zemin zith ile sunumu, intiyag
Kabartimis olarak verebilirsiniz. Ornegin Kagit tizerine siikon tabancasi ekl SUSLAISEIERILCIE 72

kullanarak kabartma etkisi verilebilir. Bu materyalin tizerine Klasik/
karalama/tarama/karma teknigi uygulamasini isteyiniz.

GOrmeyen ddrencilerin bazilan dokunsal olarak (6rnedin kuru
hoya teknidi ile yapilan calismalar gibi) tepki veremeyebilir. Boyle Su kabini seffaf yerine kirmizi renkte segebilirsiniz. Spatula sapina
ddrencilerle calismaya dokunsal olarak ayirt edilebilen, 6rnegdin pastel fosforlu bir bant yapistirarak gértinebilirligini arttirabilirsiniz.

hoyalarla devam edebilirsiniz.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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Ozel Egitim Meslek Okulu Akademik Programlarinin gérmeyen/az gdren dJrenciler icin
uyarlanmasi slrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gecildigi asagida siralanmistir:

e Farkli Glkelerin 6zel egitim programlari incelenmistir.

¢ Yurt icinde ve yurt disinda 6gretim programlari, 6zel egitim programlari ve gérme ye-
tersizligi Gzerine yapilan akademik ¢alismalar taranmistir.

«  Ozel Egitim Meslek Okullarinda uygulanmakta olan akademik programlari olusturan
tim &geler; Bakanligimizin ilgili birimlerinden uzman personel, gérme engellilerin
egitimi alanindan ve alti akademik derse ait alandan akademisyenler ve alan 6Jret-
menlerinden olusan calisma gruplarinca, gérmeyen/az goéren 6gdrencilere uygunlu-
gu baglaminda degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirmeler dogrultusunda 6gretim
programlarinda gerekli uyarlamalar yapilmistir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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GORMEYEN/AZ GOREN OGRENCILER iCIN OZEL EGITIM
MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM
PROGRAMI’NIN AMACLARI

Gérmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi Og-
retim Programi gelisim alanlarina yénelik, 6grencilerin yasamlari boyunca kullanabilecek-
leri glnlUk yasam, sosyal iletisim, akademik, duygusal, psikomotor becerileri ve mesleki
bilgi, beceri ve davranislarina katki saglayarak mesleki acidan yeterli hale gelmesini saglar.
Gorsel sanatlar, bireyin mesleki hazirlik stirecinde edinmesi gereken mesleki bilgi, beceri ve
davranislarin yani sira, yasadigi toplumda kendine bir yer bulabilmesi icin etkili araclardan
biridir. Ayrica gbrsel sanatlar dersi égrenciye mesleki standartlara iliskin bilgi, beceri ve
davranislari kazandirarak onlarin Uretken olmasini hedefler. Toplumlarin var olmasina katki
saglayan egitim silrecleri, mesleki hazirlhda dayall programlar acisindan énem tasimaktadir.
Bu dogrultuda gorsel sanatlar dersi 6Jretim programi, Gclncl kademedeki meslek prog-
ramlarini destekleyip gelistirecek nitelikte olusturulmustur.

Gorsel sanatlar; bireylerin sanatsal bilgi, beceri, davranis ve estetik gelisimine katki yapar-
ken gdrsel okuryazarligi kazanmasi, elestirel disiinmesi, yordama yapabilmesi, Uretimde
bulunabilmesi, kendini gerceklestirmesi, fikir Uretmesi, yaraticilik yapisinin gelistirilmesi, is
aliskanliklarini kazanmasi ve problem ¢dézmesi icin egitsel slreci organize etmesi ydninden
onemli bir alandrr.

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; gérsel sanatlar alanina ydnelik mesleki stan-
dartlara iliskin bilgi, beceri ve davranislari 6grencilere aktararak, onlarin mesleki yeterlilik,
mesleki sanat kimligi, sanatsal becerileri edinmelerine ve gelistirmelerine yardimci olacak
sekilde bir butinlik icinde olusturulmustur. Ogrencilerin gdrsel sanatlar dersine iliskin be-
cerilerini gelistirmek ve goérsel sanatlar yoluyla duygu ve duUsincelerini mesleki standartlar
Olclstnde ifade etmelerini saglamak ve farkli alanlara yénelik yapabilirlik dlzeylerini ar-
tirmak, bu programin en dnemli amaclarindandir. O§renme alanlarinin her birinde edinilen
bilgi ve beceriler 6grenme sirecinde bir birini etkilemekte ve tamamlamaktadir. Ayrica
ogrencilerin gelisim ozellikleri g6z dénlnde bulundurularak goérsel sanatlar kapsamindaki
hedefler artan bir yogunluk icinde ve asamali olarak yapilandiriimistir.

Gorsel sanatlar editimi bUtUnlestirici yapisi sebebiyle gbérmeyen/az gdren 6Jrencilerin
glndelik yasam icerisindeki edinmeleri gereken c¢esitli becerilerle birleserek bitlnlestirici
bir egitimin alt yapisini saglar. Ogrencilerin sanatsal becerileri edinmeleri ve gelistirmelerini
desteklemenin yani sira gelistirdikleri becerilerle topluma katilimlarini artiracak kazanimla-
ra sahip olmalarina hizmet eder. Gorsel sanatlar egitimi sonucunda ortaya elle tutulabilen
(fiziksel) bir Grln ¢ikmasi ve bunlarin topluma acik alanlarda sergilenmesi, hem 6grencinin
kendisiyle ilgili farkindaligini hem de icerisinde bulundugu toplumun farkindaligini artira-
caktir. Bu amacla bu programda tim goérsel sanatlar hedef ve hedef davranislari, gérme-
yen/az géren 6gdrencilerin genel dzelliklerine uygun uyarlamalarla yer almistir.

Gorsel sanatlar egitiminin hizli sonu¢ almayr mimkan kilan yapisi ile gérmeyen/az goren
Ogrencilere basari duygusunu hissetmesini saglamaktadir. Basari ve takdir duygularini tat-
masl! 6grencinin 6z glveninin artmasini saglayacaktir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi



1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaclari
ve Temel ilkeleri ile 573 sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hikminde Kararname’de ifade
edilen Ozel Egitimin Temel ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Gérmeyen/Az Géren OJrenci-
ler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi ile 6Jrencilerde
ulasiimasi beklenen amaclar sunlardir:

1. Ogrencilerin iki boyutlu uygulamalar, ¢ boyutlu uygulamalar, mimariye dayali uygula-
malar, el sanatlari uygulamalari, video-fotograf uygulamalari, tasarima dayali uygula-
malar, sanatsal algi ve elestiri, sanatsal-toplumsal kultGrlenmeye iliskin mesleki stan-
dartlar 6lctistnde bilgi, beceri ve davranislar kazanmalari,

2. Ogrencilerin goérsel sanatlar aracilidi ile bilissel, psikomotor, dil, iletisim, sosyal ve duygu-
sal becerilerini gelistirmeleri,

3. Ogrencilerin sanatsal bilgi, beceri, davranis ve estetik gelisimlerine katki saglamalari,
4. Ogrencilerin gdrsel okuryazarlik kazanmalari,

5. Ogrencilerin duygu, disiince ve deneyimlerini gérsel sanatlar yoluyla ifade etmeleri,
6. Ogrencilerin fikir Uretip, Gretimde bulunarak kendini gerceklestirmeleri,

7. Ogrencilerin elestirel dislinerek yordama yapabilmeleri,

8. Ogrencilerin gérsel sanatlar yolu ile yapabilirlik ve yaraticilik becerileri gelistirmeleri,

9. Ogrencilerin duyu organlarini (islevsel gérme, dokunma, isitme vb.) gelistirme ve koor-
dinasyonunu saglamalari,

10. Ogrencilerin organlar ve uzuvlari arasinda es gidimun (parmaklarin kendi aralarindaki
koordinasyonu, el-g6z, el-gdz-beyin koordinasyonu vb.) gelismesine katki saglamalari,

11. Ogrencilerin calisma ve is aliskanliklari kazanmalari,

12. Ogrencilerin calisan saghgi ve givenligi becerilerini kazanmalari,

13. Ogrencilerin is ahlaki ilkelerini kazanmalari,

14. Ogrencilerin problem ¢cézme becerilerinin gelismesine katki saglamalari,
15. Ogrencilerin cevreye ydnelik gdérsel sanatlar algilarini gelistirmeleri,

16. OJrencilerin gdrsel sanatlar yoluyla sevgi, paylasim ve sorumluluk duygularini gelistir-
meleri,

17. Ogrencilerin gincel kiltir-sanat etkinliklerini takip etmeleri,
18. Ogrencilerin eglenerek égrenmeleridir.
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GORMEYEN/AZ GOREN OGRENCILER iCIN OZEL

Ec'iiTiM MESLEK OKULU GéRﬁEL SANATLAR DERSI
OGRETIM PROGRAMI’NIN OGRETME YAKLASIMI

Gormeyen/Az Goéren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Og-
retim Programi; 6grencilerin 6n kosul becerileri ve performansini dikkate alan, 6grenci mer-
kezli bir yaklasimla hazirlanmis olup bitlin hedefler sUrekli gelisme ve ilerleme gdsteren
bir yapi icerisinde ve gérsel sanatlar ile ilgili ¢esitli alanlardaki becerilerin gelistirilmesini
saglayacak sekilde tasarlanmistir.

Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi O§-
retim Programi’nda temel tasarim yaklasimi belirlenirken gdérmeyen/az géren 6Jrencinin
ilgi ve ihtiyaclarini temel alan, 6grenci merkezli yaklasim yaninda konu égretimini de mer-
keze alan bir yaklasim benimsenmistir. Bu anlamda program tasarimi eklektik bir yapiya
sahiptir. Program hem konu merkezli hem de 63renci merkezlidir.

Program, bireysel temeller dikkate alinarak olusturulmustur. Ogrenci, programin en dnem-
li unsurudur. Bu anlamda programin hazirlanmasinda gérmeyen/az goéren 6Jrencilerin tim
gorsel sanatlar amaclarina katilimlarinin saglamasi anlayisi benimsenmistir. Bu anlayisla be-
cerilerin gerceklestirilmesinde mimkin olan tim uyarlamalara yer verilmeye calisiimistir.
Bu uyarlamalar 6grencilerin gereksinimlerine ve erisilebilir imkanlara gére cesitlendiriimeye
aclk tasarlanmistir. Ogrenme alanlari ve etkinlikler 6grenci icin secilerek ve 6zel uyarlama-
lar yapilarak didzenlenmistir. Ogrenme yasantilari bireyin ilerleyen zamanlarda ihtiya¢ du-
yacagl mesleki, sosyal ve bilissel gereksinimleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Bu program
asagida belirtilen bireysel temeller dikkate alinarak gelistirilmistir:

« Ogrencinin bireysel farkliliklarinin oldugunu kabul eder.

+ Ogrencinin kisisel gelisimine katki saglamak icin caba gdsterir.

+ Ogrencinin topluma katimini saglamayi hedefler.

+ Ogrencinin mesleki hayati icin rehberdir.

+ Ogdrencinin yetenek, bilgi ve becerilerinin gelistiriimesinde rehberdir.

« Odrencinin sanatsal bilgi, beceri gelisimine katki sadlayarak estetik algisinin gelisimini
desteklemeyi amac edinmistir.

+ Ogrencinin farkl disiplin alanlarinda gelisimine sanat uygulamalari araciidiyla katki
saglar.

« Ogrencinin edindigi bilgi ve beceriler araciligiyla serbest zamaninin dodru ve verimli
kullanmasini saglar.

«  Ogrencinin edindigi bilgi ve beceriler araciidiyla Uretim (sanatsal, ticari, kisisel) yap-
masini saglar.

« Ogrencinin saglikh bir birey olarak yetismesini hedef almistir.

Program hazirlanirken alinan yapilardan biri de psikolojik temeldir. Egitim psikolojisinde
gecmisten giinimuize kadar “insan nasil 8grenir?” ve “Ogrenme ortamlari nasil diizenlenir?”
sorularina yanit aranmaktadir. Bu program hazirlanirken de belirtilen sorulara psikolojik
temel esas alinarak yanit verilmeye calisiimistir. Etkili bir 6grenme; 6grencilerin hazirbulu-
nuslugunun kontrol edildigi, mesleki yasamda karsilasabilecekleri sorunlara yanitlarin alin-
digi, 6grencinin bilissel, duyussal, psikomotor, iletisim, sosyal ve mesleki gelisim alanlarinda
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etkin oldugu 6grenme ortamlarinda gerceklesmelidir. Olusturulan égrenme ortamlarinin
6grenci merkezli, 6grenci gelisimine uygun ve é6grenme alanlarini destekleyecek nitelikte
yapilandiriimasi gerekmektedir. Bu program gérevsel ve islevsel nitelikler tasimaktadir. Bu
baglamda programda yer verilen konular ve etkinlikler mesleki yasama ve ginlik yasama
katki saglayan konulardir.

Gorsel sanatlar; temelde go6rsellige dayali olarak olusturulan desen, resim, heykel, sera-
mik, mimari, baski resim, dijital sanatlar (fotograf, video ve film yapimciligi, grafik vb. dijital
calismalar), tasarim ve el sanatlari gibi yaratici calismalarin sanat bicimlerine déndsttral-
mesi olarak tanimlanmaktadir. Gérsel sanatlar dersi egitimi ise 6grencinin belirlenen egi-
tim-6gretim amaclarina ulasiimasinda gérsel sanatlar dersi alanlarinin sistemli ve bilincli bir
sekilde kullanilmasi sUrecine verilen genel isimdir. Temelde goérsellige dayali olmasina rag-
men gdérmeyen/az gdren bireylerin de bahsi gecen yaratici calismalara farkli uyarlamalarla
katihmlari sistemli ve bilincli bir sekilde saglanabilir. Bu programdaki tim hedefler ve hedef
davranislar gérmeyen/az géren ddrencilerin gerek duydudu uyarlamalar distnuUlerek sekil-
lendirilmis ve bUtUnlestirilmis bir program olusturulmasi hedeflenmistir.

Bu program goérsel sanatlar dersine iliskin uygulama calismalarinin kullanildigr sistemli
bir egitim surecidir. Ogrenme alanlarinda edinilen her bilgi ve beceri, 8§renme sirecinde
birbirini etkilemekte, desteklemekte ve tamamlamaktadir. Bu baglamda farkli égretim yoén-
tem ve teknikleri bir arada ve esgldimli sekilde kullanilmalidir. Bu programda uygulamali
davranis analizi, bilissel kuram ve sosyal etkilesimci kuramdan yararlanilmistir. Uygulamali
davranis analizi, davranisci kuramin benimsedidi ilkelerden yola c¢ikarak toplumsal acidan
birey ve toplum yapisi icin anlamli, gerekli ve 6nemli davranislari égretmeyi, degistirmeyi
amaclayan bir yaklasimdir. Uygulamali davranis analizinde yeni beceri ve davranislari 6g-
retmek icin gelistirilmis bircok ydntem bulunmaktadir.

Sosyal etkilesim kuramina gére dgrenme dJrenciden gelisimi daha ileride ve/veya ondan
deneyimli bir yetiskinin rehberliginde sosyal bir ortamda sekillenmektedir. Bu kurama gore
cocuklar diger kisilerle etkilesim kurarak 6grenir ve gelisir. Cocuklar ve yetiskinlerin birlikte
etkilesim icinde gerceklestirdikleri tim etkinlikler, yakinsal gelisim alani olarak adlandirilan
alanda gerceklesir. Yakinsal gelisim alani, cocugun badimsiz olarak yapabilecegdi ile mak-
simum yetiskin destegi ile yapacagdi arasindaki alan olarak tanimlanmakta ve égrenme bu
alan icinde gerceklesmektedir. Hedef, cocugu yetiskin rehberliginden badimsiz hale getir-
mektir. Bu amacla yetiskin bircok destekleyici yapi sunarak cocugun séz konusu beceriler-
de bagimsiz hale gelmesini saglar.

Bilissel kurama gore 6grenmenin ortaya ¢cikmasinda i¢sel, zihinsel streclerin degerli oldu-
gu kabul edilmektedir. Dolayisiyla gtdtlenmenin artmasi, planlama becerisinin gelismesi,
kendine inancin farkinda olunmasi gibi 6zellikler 6grenme sirecini olusturmaktadir. Bu be-
cerilerin i¢sellestirilerek 6grenme slrecinde kullaniimasi, kisinin hedefi bagimsiz gercekles-
tirmesini saglamaktadir. Bu baglamda kendini dizenleme stratejileri Gstbilissel becerilerin
kullanimi olarak kabul edilmekte ve planlamayi, gidilemeyi, sirece odaklanmay! icermek-
tedir. Boylece kisi beceri basamaklarinda kendini ydnlendirebilmektedir. Egitimde bu dog-
rultuda yaklasimin izlenmesi, cocuklarin kendilerini ydnetebilen ve hedeflerine odaklanarak
bagimsizlasmalarini saglamaktadir.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




Bahsi gecen kuramlar isiginda bu programda 6gretim yéntem, teknik ve stratejilerinden;
ayrik denemelerle 6gretim yontemi, yanlissiz 6Jretim ydntemleri, video ile 6gretim yon-
temleri, etkinlik temelli 6gretim ydntemi, etkinlik cizelgeleriyle 6gretim, rol oynama teknidi,
donUstartlebilir sembol pekistirme sistemi ve kendini izleme stratejilerine yer verilmistir.

Tablo 3. Gérmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Eitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim
Programi’nda Kullanilan Ogretim Yéntem, Teknik ve Stratejileri

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programs’nda Kullanilan Ogretim
Yontem, Teknik ve Stratejiler

Ayrik Denemelerle Ogretim

Yanlissiz Ogretim Yontemleri
+ Sabit Bekleme Sireli Ogretim
* Es zamanli Ipucuyla Ogretim
+ Asamali Yardimla Ogretim
* Ipucunun Giderek Azaltiimastyla Ogretim

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
Video ile Ogretim Yontemi
Donstdrdilebilir Sembol Pekistirme Sistemi
Kendini Izleme Stratejileri
Etkinlik Temelli Ogretim
Rol Oynama Teknidi

Tum &grenciler icin bireysel 6zellikleri, performanslari ve ihtiyaclari dogrultusunda Gorsel
Sanatlar Dersi Ogretim Programi temel alinarak BEP hazirlanmali ve uygulanmalidir. BEP’te
yer alacak hedeflerin belirlenmesinde, 6renme 6gretme slrecinin dizenlenmesinde ve
basarinin degerlendirilmesinde o éJrencinin hazir bulunuslugu, bilissel, duyussal, iletisim,
sosyal, psikomotor ve mesleki becerilere yatkinlik ézellikleri dikkate alinmalidir. Ogrenme
6gretme sureci, mimkidn oldugunca bilgi ve iletisim teknolojileri ile desteklenmeli, dJren-
me stratejilerinde zenginlestirme yapilarak 6grenmeye katki saglamalidir.

Az gobren &grencilerle dersin islenisinde ve uygulamalarda &grencilerin islevsel gérme-
lerine uygun renk-zemin zithdi, bayuklik, isiklandirma, gdrmeyen &grencilerin ise isitme
ve dokunma duyularini destekleyecek uyarlamalara yer verilmelidir. Dersin islenisinde ve
uygulamalarda ekran okuyucu programlar, dokunularak hissedilebilecek kabartilmis ma-
teryaller, bUyUtec, elektronik blyUtec, akilli tahta, tablet, kabartma ekran gibi teknolojik
dizenlemelerden yararlaniimalidir. Ayni zamanda iletisim araclarina da yer verilmeli; slayt,
bilgisayar, televizyon, projeksiyon cihazi, etkilesimli tahta, genel ag, EBA icerikleri vb. etkin
ve 6grencilerin gérme &zelliklerine uygun olarak kullaniimalidir. Bu araclarin kullaniminda
az goren dgrencilerin izlemesi icin uygun oturus dizeni ve isiklandirma, gérmeyen éJren-
ciler icin izlenenlerin sesli betimlemesinin yapiimasi gereklidir. Teknolojik arac ve gerecler
kullanilirken gizlilik, battnltk, erisilebilirlik g6z &énline alinmali, genel adin glvenli kullanimi
ile siber glvenlik konularinda gerekli uyarilar yapilmali ve tedbirler alinmalidir. Dijital kay-
naklarin, 6zellikle genel agdan indirilen materyallerin kullaniminda intihal yapilmamall, etik
kurallara ve telif haklarina uyulmalidir.
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GORMEYEN/AZ GOREN OGRENCILER iCiN OZEL EGITiM
MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM
PROGRAMPI’NIN OLCME DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Egitim ve 6gretim slrecinde dlcme ve degerlendirme vazgecilmez bir unsurdur. G6z-
lenen degiskenlerin gbzlem sonuclarinin sayi ve sembollerle belirtiimesine 6lcme; dlcme
sonuclarini bir &lcttle karsilastirarak dlctlen degdisken hakkinda bir yargiya varma sirecine
ise dederlendirme denir. Olcme ve dederlendirme yoluyla egitim dJretim streci strekli
izlenerek ortaya cikan sorunlarin aninda tespiti sadlanarak programlarin istenilen diizeyde
basari saglayip saglamadigi ve éJrencilerde istendik davranis degdisikliklerini meydana ge-
tirip getirmedigi tespit edilir. Ogretmenler dlcme ve dederlendirme siirecinde dJrencilerin
bireysel gelisimlerini izlerken eksik olduklari alanlari belirleyip bu alanda karsilastiklari zor-
luklari tanimlayip onlari 6grenmeye tesvik ederek sahip olduklari yeterlilikleri gelistirmeye
ve yeni bilgi, beceri ve davranis kazandirmaya calisirlar. Bu baglamda 6lcme ve degerlen-
dirme slrecinde dgretmen yeterliligi ve becerisi dnemli bir etkendir. Ogrenciden edinilen
bilgiler onun kendisini degerlendirmesine firsat vererek kisisel hedefler belirlemesine yar-
dim eder. Ayrica 6Jretmene hem mesleki hem de 6zel hedefler belirlenmesinde rehber
olur. Bu dogrultuda énceki égrenme haritalarinin ¢ikarilmasi basarili bir egitim &gretim
yasantisinin olusturulmasinda fayda saglamaktadir. Egitim 6Jretim slrecinde anlik olarak
izleme, geri bildirimde bulunma ve ydnlendirme yoluyla eksiklikler ve yanlis 6grenmeler
belirlenerek dizenlemenin yapilmasi saglanir. Boylelikle istendik becerilerin ne dlclde edi-
nildigi ve yeni 6grenmelere ne zaman gecilecegdi hakkinda 6gretmene rehberlik etmektedir.
Olcme ve degerlendirme yapilirken hedefler ve hedef davranislarin odaklandigi becerilerin
kolaydan zora, somuttan soyuta, 6ncelik-sonralik iliskisine uygun olarak gerceklestiriimesi
gerekmektedir. Ogrenme slrecinin sonunda yapilacak élcme ve degerlendirme, hedeflere
ne dlzeyde ulasildigl ve 6grenmenin hangi asamada (edinim, akicilik, kalicilik ve genel-
leme) kaldigi konusunda 6gretmene bilgi verir. Sonu¢ degerlendirmesinde hem icerigin
6grenme alanlari arasindaki dagilimi hem de her bir 6grenme alani icindeki bilgi, beceri ve
davranislarin dagilimi dengeli olmahidir.

Gérmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gorsel Sanatlar Dersi O§-
retim Programi'nda 6n degerlendirme, sUre¢ degderlendirme ve sonu¢ degerlendirmede
agirhkli olarak 6grenciler alternatif 6lcme degerlendirme yaklasimiyla degerlendirilmek-
tedir. Bu amacla bu programda davranis kayit formu, ayrik deneme kaydi, beceri analizi,
go6zlem, olay kaydi ve portfolyo degerlendirme ydntemleri kullaniimistir. Degerlendirme
sirasinda 0grencilerin gérme, isitme, dokunma, fiziksel, bilissel vb. 6zelliklerine gdre tim
uyarlamalara ve ortam dlUzenlemelerine yer verilmistir. Yer verilen uyarlamalar 6grencinin
beceriyi kazanip kazanmamasinin sebeplerini daha net ortaya koymaktadir. Bu kapsamda
program detayli uyarlamalar icin rehber olarak yardim eder.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




Tablo 4. Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Der-
si Ogretim Programi’nda Kullanilan Olcme ve Dederlendirme Yéntem ve Araclari

Gorsel Sanatlar Dersi Oiretim Programr’nda Kullanilan Olgme

Degerlendirme Yontem ve Araclar
Davranis Kayit Formu

Ayrik Deneme Kaydi

Beceri Analiz Kaydi

Gozlem
Olay Kaydi
Portfolyo

GORMEYEN/AZ GOREN OGRENCILER iCIN OZEL
EGITIM MESLEK OKULU GORSEL SANATLAR DERSI
OGRETIM PROGRAMI’NIN UYGULAMASINDA DiKKAT
EDILECEK HUSUSLAR

Gormeyen/Az Goren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi Og-
retim Programi’'nda;

« Ogrenme alanlarinin tamaminin uygulanma slrecinde calisma alanindaki saglk ve gi-
venlik dnlemlerine dikkat edilmelidir.

«  Ogrencilerin, saglik problemlerine yonelik (alerji, epilepsi, kalp pili kullanimi vb.) bilgi
edinilmeli ve calismalar planlanirken bu durumlara iliskin &dnlemler alinmahdir.

«  Ogrenme alanlarinin her birinde edinilen bilgi, beceri ve davranislar &grenme sirecini
desteklemekte ve tamamlamaktadir. Bu dogrultuda édrenme alanlari uygulanirken 6g-
rencilerin performanslari géz éninde bulundurulup farkli 6grenme alanlarindan hedef
ve hedef davranislar secilerek BEP (Bireysellestirilmis EQitim Programi) olusturulmalidir.

e Gorsel Sanatlar dersi diger alanlara gdre basari duygusunu hemen ve somut olarak
Ogrenciye yansitan bir alandir. Bu nedenle basari duygusunu yasatacak her tirlG hedef
ve hedef davranis 6Jrenciye yansitilarak bireysellestiriimelidir.

e Farkli 6grenme alanlarindaki hedefler ve hedef davranislar éJrencilerin gereksinim-
lerine gdre birbiri ile iliskili bicimde ele alinmalidir. Ornegin El Sanatlari Uygulamalari
dgrenme alanindaki ahsap boyama ile ilgili hedefleri, iki Boyutlu Uygulamalar é§renme
alanindaki renk ve sekil anlatan hedeflerle birlikte calisilabilir.

«  Ogrencilerin egitim éJretim stirecini bir butlin olarak tamamlamalari icin gérsel sa-
natlar dersi islenirken diger dersler ile iliskilendirilmelidir. Ornedin sosyal hayat der-
sindeki iletisim ile ilgili konular gorsel sanatlar dersinde Sanatsal Algi ve Elestiri ile
Sanatsal-Toplumsal Kultdrlenme &édrenme alanlari ile es zamanli ¢alisilip égrenci icin
uygulama cesitliligi saglanabilir. Ayrica Turkce, matematik, mUzik, din kultlrd ve ahlak
bilgisi, el sanatlari, yiyecek icecek hizmetleri ve beden egitimi dersi gibi diger derslerin
ilgili 8grenme alaniyla da islenilen konuya gore iliskilendirilmesi saglanmalidir.
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Gorsel sanatlar dersi kapsaminda 6grenme ve 6gretme sireclerinde, birlikte ve is birlik-
¢i calisma, kendine ait alanda calisma, sira alma, bekleme, calismayi akranlari ve diger
insanlarla paylasma, atélye dizeni, temizligi ve kurallarina uyum saglama ve strdirme
gibi sosyal beceriler tesvik edilmeli ve desteklenmelidir.

Bu ders kapsaminda yer alan bazi hedef ve hedef davranislarin 6gretimi kesici ve delici
materyallerin kullanimini icermektedir. Bu kapsamda kesici, delici materyaller 6gren-
ciler tarafindan kullanilmadan énce gerekli uyarilar yapilmali ve glvenligi saglayarak
kontrollU kullanim saglanmahdir.

Ogrencilerin ézellikleri, ilgileri, gereksinimleri ve tercihleri gdéz éninde bulundurularak;
ortam dizenlemeleri, malzeme ve materyallerde ¢alismaya gdére uyarlamalar yaparak
cesitlilik saglanmalidir.

Bu program gérmeyen/az gbéren 6Jrencilerin gereksinimlerine uygun uyarlamalara yer
verilerek hazirlanmistir. Ogretim ve degerlendirmeler sirasinda bu uyarlamalara ek ola-
rak 6égrencilerin bireysel gereksinimlerine uygun gerek duyulan uyarlamalara yer veril-
melidir.

Az gbren dgrencilerin her birinin gérme &zellikleri birbirinden farkhdir ve bu bireylerin
gdérme kaybi dlzeyi glnlUk hayatta gérmesini islevsel olarak kullanip kullanamadigi
hakkinda bilgi vermemektedir. islevsel gérme; bir bireyin gérsel cevre ile etkilesimde
bulunurken ne kadar iyi performans gdsterdigini, yani gunlik hayatta gérmesini na-
sil kullandigini ifade eder. Bazi &égrenciler ayni gbrme kaybi tanisina ve oranina sahip
olsalar bile ayni gérme 6zelliklerini sergilemezler. Ornegdin %75 gérme kaybi olan iki
ogrenciden biri, insan ylzlerini 50 cm uzaktan ayirt ederken digeri ayirt edemeyebilir.
Ayrica bazi az gbren 6Jrenciler gdbrme kalintisina sahip olsalar bile, bu kalintiyi her or-
tam ve beceride kullanamayabilir. Ornegdin basili yazi kullanamayan, resimleri ve insan
ylzlerini ayirt edemeyen bir 6grenci belki cevresindeki esyalarin renklerini fark edebilir.
Dolayisiyla bu programin uygulanmasinda islevsel gérme degerlendirmesi sonuclarina
dikkat edilerek her bir 6grenci icin bireysellestirilmis uyarlamalar yapilmahdir.

Az gbren dJrencilerle calisirken dncelikle, 6grencilerin gdrerek becerileri gerceklestir-
mesine firsat verilmelidir.

Az gbren 6grencilerin gérme becerilerinden en Ust dlzeyde yararlanmalari icin birey-
sellestirilmis cevresel dizenlemeler yapilmalidir (i1sik, gérme alani tercihi, materyallerin
renk zitlidi ve belirginlik, 6grencinin konumu gibi).

Az gbren 6grencilerin gbrme becerilerinden en Ust dizeyde yararlanmalari icin uy-
gun yardimci teknolojiler kullanilmalidir (bUyUteg, gdzIUk, yakinlastirma cihazlari, ekran
okuyucu vb.).

Gormeyen &égrencilerin 6grenmelerinde isitsel ve dokunsal égrenmenin énemli bir yere
sahip oldugu unutulmamalidir. Ogretimlerde bu iki duyunun kullanimina yer vererek
uyarlamalara gidilmelidir.

Gormeyen 6grencilerin isitebiliyor olmasinin her isittiklerini éJrenecekleri anlamina
gelmedidi, isitmenin 6grenmede bir ara¢ oldugu unutulmamalidir.

Dokunma duyusunu 6grenmede kullanirken 6grencilere, gerektiginde nesneleri nasil
dokunarak inceleyecegine ya da ilk defa karsilastigi bir beceriyi nasil gerceklestirecedi-
ne dair model olunmalidir. Bunun icin “el el altinda yardim teknigi” kullanilmalidir. El el
altinda yardim tekniginde dgretmenin eli 83rencinin elinin altindadir. OJrenci sadece
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dgretmenin elini takip eder. Ogrencinin eli 8gretmenin elinin Gzerinde iken nesnelerin
nasil incelenecegdi ya da yeni bir becerinin nasil yapilacagi gdsterilir. Bdylece dJrenci
once sizi model alabilir.

Gormeyen &grencilerin renkleri goérsel, dokunsal ya da baska bir yolla ayirt etmele-
ri mimkUdn olmayacagindan, renkleri ayirt etmeleri icin uyarlamalara yer verilmelidir.
Renklerin dogada karsiliklarini 6gretmek (elma kirmizi, cimen yesil, glines sari gibi)
gbrmeyen 6grencilerin glnlUk hayatta iletisim sirasinda renkleri uygun baglamlarda
kullanmalarina hizmet edecektir.

Goérmeyen 6grencilerin renkleri ayirt ederek boya malzemelerini kullanmalari icin do-
kunsal kodlamalar kullaniimalidir. Okuma yazma bilmeyen 6grenciler icin sekillerle kod-
lama, okuma yazma bilen éJrenciler icin Braille yazi ile kodlama kullaniimalidir. Ornegin
okuma yazma bilmeyen &grenciler icin kahverengi rengini kare sekli ile kodlanabilir.
Kahverengi pastel boyanin Uzerine kare seklini yapistirarak bagimsiz bir sekilde rengi
bulmasi ve kullanmasi saglanmalidir. Okuma yazma bilen 6grenciler icin; renklerin ilk
hecesi (kirmizi-kir gibi) Braille ile yazarak badimsiz olarak istenen rengi bulmasi sag-
lanmaldir.

Gormeyen/az goéren ddrencilerle yapilacak modele bagli calismalarda, calisma 6nce-
sinde 6grencilerin gérme &zellikleri dikkate alinarak hazirlanan uyarlamalarla égrenci-
lere modeli dokunarak incelemesi icin firsat verilmelidir. Bu inceleme sirasinda ihtiyaci
olan &grenciler “el el altinda yardim teknigi” ile yénlendirilmelidir.

Sesli betimlemesi yapilacak gorsel, model ve videolar, gérmeyen ve gdérmesini islevsel
olarak kullanamayan az géren 6grencilere aktarilirken genelden ézele dogru bir sirala-
ma izleyerek betimlenmelidir. FigUrlerin sad ve sol konum bilgileri verilirken izleyiciye
gbére mi figlre gdre mi oldugdu bilgisini vermeye dikkat edilmelidir. Video betimlemele-
rinde ayrintidan kacinilarak konuya odakli betimlemeler yapiimalidir.

Goérmeyen/az goren 6drencilerin gorme dzellikleri dikkate alinarak derste kullanilacak
materyallerde, dersten énce dizenlemeler yapiimalidir. Ornedin dokunsal acidan birbi-
rine benzeyen materyallerde fosforlu etiketler ve/veya kabartma semboller kullanarak
belirgin ve hissedilebilir hale getirilebilir.

Goérmeyen/az gdren dJrencilerle yapilacak etkinliklerin icerigine gére; silikon ile yiizey
hatlarinin kabartilarak belirlenmesi, kalin bir ip yapistirarak alanin belirlenmesi, boyutlu
boya ve benzeri materyellerle iki boyutlu ylzeyin hissedilebilir hale getirilmesi uygula-
malarina yer verilmelidir.

Gormeyen/az goren ddrencilerle yapacaginiz renkli calismalarda baslangicta cok sayi-
da renk sunmak yerine Uc¢ ana renk ve Uc¢ ara renk verilmelidir. Az gdren 6Jrenciler icin
ayni anda karisik renklerin kullaniimasi karmasikliga neden olabilecegi hatirlanmalidir.
Ogrencilerin slrec icerisinde yeterlilik dizeylerine gére degerlendirip gerekli gérildi-
gunde farkli renkler eklenmelidir.
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OGRETIM PROGRAMININ YAPISI

Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, 6Jrencile-
rin sanat deneyimleri yoluyla é6grenmeye ydnelik sanatsal bilgi, beceri ve davranis edinim-
lerinin yaninda; mesleki hazirlik ve mesleki is aliskanliklari kazanmalari, dengeli, tutarh ve
saglikli yetismelerini, gbérme 6zelliklerine uygun uyarlamalarla topluma katilimlarini sagla-
maya iliskin butldncul bir anlayisla olusturulmustur. Programda belirtilen 6grenme alanlari,
yalnizca 3. kademe icin yapilandiriimistir. Sirasi ile égretim programinda yer alan 6grenme
alanlari “iki Boyutlu Uygulamalar, U¢ Boyutlu Uygulamalar, Mimariye Dayali Uygulamalar,
El Sanatlari Uygulamalari, Video-Fotograf Uygulamalari, Tasarima Dayali Uygulamalar,
Sanatsal Algl ve Elestiri, Sanatsal-Toplumsal Kiiltlirlenme ” olmak Uzere 8 ana baslik altin-
da belirtilmistir. Belirtilen 6grenme alanlarinin aciklamalarina, program icerisindeki kade-
me, 6grenme alani ve hedefe iliskin kodlamaya asagida yer verilmistir.

1. iki Boyutlu
Uygulamalar

8. Sanatsal-Toplumsal .
Kiiltiirlenme 6#}% E%glt;l:

Gormeyen/
Az Goren Qdrenciler P
1. Sanatsal Algi icin Ozel 3. I‘ggn;glrlwe
ve Elestiri Egitim Meslek Okulu Uygulamalar
GOrsel Sanatlar Dersi
Ogrenme Alanlan

6. Tasarima 4.El Sanatlan

Dayall

Uygulamalar Uygulamalan

5. Video-Fotograf
Uygulamalari

Sekil 5. G6rmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi
Programi Ogrenme Alanlari
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1. iki Boyutlu Uygulamalar

Gorsel sanatlar dersi alaninda gerceklestirilen bir uygulama iki boyutlu olarak siniflandi-
rildiginda, kompozisyonun uzunluk ve genislik boyutlarina sahip oldugu ancak derinlige sa-
hip olmadigi anlasiimaktadir. Bu dogrultuda; resimler, baski resimler, desen calismalari, fo-
tograflar vb. iki boyutlu sanat uygulamalarina érnek olarak gésterilebilmektedir. iki boyutlu
uygulamalarda, uygulama malzeme ve teknikleri birbirinden farkli olsa da uygulama yUzeyi
Uzerindeki iki boyutluluk, bu cesitli malzeme ve tekniklerin kullanimi ile saglanabilmektedir.
Boyama ve ¢izim uygulamalari, sulu boya, guaj, akrilik, pastel, kuru kalem boya, keceli kalem
boya, toz pigment boya, parmak boyasi, kursun kalem vb. kullanilarak yapilabilmektedir.
Sanat uygulamasi sirasinda kullanilan malzeme ve teknik, calismanin diger calismalardan
ayirt edebilmesi icin bir &zellik olarak degerlendirilebilmektedir. Ogretim programinda, iki
boyutlu uygulama becerilerinin gelistirilmesi ile 6grencilerin desen ¢izmesi, resim yapmasi,
baski resim ve 6zgln gorsel sanatlar calismasi yapmasi amaclanmaktadir. Bu dogrultuda;
desen cizmede, resim yapmada, baski resim yapmada kullanilan malzemelere ve tekniklere
iliskin s6zel/motor tepki verme; cesitli iki boyutlu uygulama gérselleri arasindan desen ciz-
mede, resim yapmada, baski resim yapmada kullanilan tekniklere iliskin s6zel/motor tepki
verme, her bir teknigin uygulama yapisi, 6zgUln ve yaratici iki boyutlu gbrsel sanatlar uygu-
lamalarinin gerceklestiriimesine yonelik hedefler olusturulmustur.

Goérmeyen/az géren d6gJrenciler icin iki boyutlu sanat uygulamalarinin etkinlik ve imkanlar
cercevesinde gerekli uyarlamalarla hissedilebilirligi arttirilmasi mimkindar. Ogrencilerin
renk kullaniminin sirali verilmesi ve/veya hissedilebilir tanimlamalarla belirginlestiriimesi ve
benzeri uyarlamalarla bagimsiz calismasini destekleyecektir. Bu kapsamda éJrencilerinin
olabildigince bagimsiz 6zgln sanat calismalar gerceklestirilmesi ilke olarak benimsenmistir.

2. U¢ Boyutlu Uygulamalar

Gorsel sanatlar dersi alaninda yapilan bir uygulama U¢ boyutlu olarak siniflandirildiginda,
olusturulan kutlesel yapinin sahip oldugu/kapsadidi yukseklik, genislik ve derinlik boyut-
lariyla tanimlanan alan anlasiilmaktadir. Bu yapilar, gdzlemlenebilir, hissedilebilir unsurlar
olduklarindan G¢ boyutlu bir calismaya bakildiginda somut olarak anlasilabilir niteliktedir-
ler. Uc boyutlu uygulamalara gdrsel sanatlar dersi kapsami icerisinde seramik ve heykel vb.
ornek olarak gésterilebilmektedir. Bicim (form) kelimesi, U¢ boyutluluk &zellikleri tasimasi
sebebiyle Uc¢ boyutluluk kavrami ile kullanilabilen bir kelimedir ve U¢ boyutluluk kavramini
destekleyen bir dgedir. Bunun yani sira, bicimlerin uzay boslugunda kapladiklari bir hacim-
lerinin olmasi sebebiyle de U¢ boyutluluk kavrami ile bUtlnlesmektedir. Bicimler geometrik
(klp, Gc¢cgen prizma vb.), organik (elma, denizyildizi, kozalak vb.) veya inorganik (parfim
sisesi, testi, oyuncak bebek vb.) olabilmektedir. Programda, U¢ boyutlu uygulama beceri-
lerinin gelistirilmesi ile dgrencilerin heykel, seramik ve Uc¢ boyutlu ézgln gdrsel sanatlar
uygulamalar yapmasi amaclanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda; seramik ve heykel uygu-
lamalarinda kullanilan malzemeler ve tekniklere iliskin sbzel/motor tepki verme; cesitli tGic
boyutlu uygulama gérselleri arasindan heykel ve seramik yapiminda kullanilan malzeme-
lere ve tekniklere iliskin s6zel/motor tepki verme; her bir teknigin uygulama yapisi, 6zgln
ve yaratici ¢ boyutlu gorsel sanatlar uygulamalarinin gerceklestiriimesine yénelik hedefler
olusturulmustur.
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Goérmeyen/az gdren ddrencilerle Gc boyutlu uygulamalar calisilirken égrencilerin hazirbu-
lunusluklarini desteklemek amaciyla égretmenlerin uygulamaya baslamadan &nce uyarla-
ma araclari hakkinda bilgi vermesi, yapilacak calisma 6rneklerini dokunarak incelemesi icin
firsatlar saglanmasi énemlidir. Ozellikle modelle yapilacak calismalarda égrencinin (canli/
cansiz) modelle birebir temas etmesi saglanmalidir. Bu kapsamda, gerekli uyarlamalarla

ogrencilerin olabildigince badimsiz 6zgln sanat calismalari gerceklestirmesi ilke olarak be-
nimsenmistir.

3. Mimariye Dayali Uygulamalar

Gorsel sanatlar alanlarindan biri olan mimarlik, insaatla ilgili becerilerden oldukca farkl
bir alandir. Daha acik bir ifade ile mimarlik, tasarim, insa sanati ve teknik bilginin yaninda;
kullanim kolayligi, gereksinimlerin karsilanmasi, ihtiyaclara ¢ézim bulunmasi hususunda,
estetik bir bakis aciyla hareket ettiginden, hem faydaci hem de estetik anlayisi bir arada
kullanabilen bir alandir. Mimari yapilarda, mimari yapiya destek olan estetik degerini ve
algisini artiran bircok unsur bulunmaktadir. Dis-i¢ kapilar, pencereler, duvar nisleri, kap!i per-
vazlari, dis-ic mekan duvarlari vb. 6geler mimarinin detaya dayali ancak butlnsel yapisini
destekleyen unsurlardir. Bununla birlikte; mimarinin bu tldr genel 6gelerinin yaninda; yap!
icerisinde kullanilan mobilyalar ve esyalar, yapi ile dogrudan bir baglanti olusturan mima-
rinin bir uzantisi olarak tanimlanmaktadir. Bu bilgiden hareketle; gdrsel sanat uygulamala-
rinda mimari kavraminin yapisi distnuUlerek icerigin olusturulmasi, yapilan sanatsal uygu-
lamanin mimari destekli kullaniimasina katki saglayacaktir. Ogretim programinda, mimari
calisma becerilerinin gelistiriimesi ile 6grencilerin mozaik, cam boyama, oyma, boyama,
baski tekniklerini kullanarak cesitli sanatsal ve yaratici gérsel sanatlar uygulamalari yapma-
si amaclanmaktadir. Bu amac dogrultusunda, mimariye dayall gbrsel sanatlar uygulamasi
yapmada kullanilan malzemelere ve tekniklere iliskin sézel/motor tepki verme; cesitli mi-
mariye dayall uygulama goérselleri arasindan ¢alismanin yapiminda kullanilan malzemelere
ve tekniklere iliskin s6zel/motor tepki verme; her bir teknidin uygulama yapisi, 6zglin ve
yaratici mimariye dayali gérsel sanatlar uygulamalarinin gerceklestirilmesine yénelik hedef-
ler olusturulmustur.

Goérmeyen/az goren ddrencilerle dekoratif amacla yapilacak renklendirmeler icin 6gren-
cinin, sinirlari kabartilmis alanlar icerisinde calismasi saglanarak uyarlama yapilmistir. Renk-
ler icin dnceden belirlenen renk kodlamalari ve siralamalara gbre yerlestirilerek etkinliklerin
yapllmasi dnemlidir. Ogrencilerin gereksinimleri dogrultusunda olabildigince bagimsiz 6z-
gln sanat calismalari gerceklestirmesi ilke olarak benimsenmistir.

4. El Sanatlari Uygulamalari

Gorsel sanatlar alanlarindan biri olan el sanatlari, genel olarak el ile yapilmis olan el ya-
pimi Grlnlere atifta bulunan bir alandir. El sanatlari yGzyillardir toplum yapilari icerisinde
yer almakla birlikte; toplumlarin gecmislerine/geleneklerine dayanan, belirli bir bilgi, beceri
yapisini ve uzmanhgi gerektiren, sadece cekici olmak degil ayni zamanda faydali olan 6ge-
ler yapmay! iceren bir alandir. Her toplumun kendi yapisina ézgU el sanatlari bulunmakla
birlikte; el sanatlari cogunlukla bulunduklari toplumun geleneginde, klltirinde var olan
ham dogal malzemelerden Uretilirler. G6rsel sanatlarin bir parcasi olan, gecmis ile baglari
glclendiren bu alan, 6zellikle toplumsal kimlik kazanimi ve aidiyetlik adina 6nem tasimak-
tadir. Ogretim programinda, el sanatlari uygulama becerilerinin gelistirilmesi ile 8grencile-
rin kece, deri, ebru, tekstil boyama, kagit kesme ve katlama, érme, dokuma, c¢ini boyama,
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dikis-nakis isleme, ahsap boyama, hat yazi sanati tekniklerini kullanarak ézglin ve yaratici
go6rsel sanatlar uygulamasi yapmasi amaclanmaktadir. Bu amac¢ dogrultusunda, el sanat-
larinda kullanilan malzemelere iliskin sézel/motor tepki verme; cesitli el sanatlari uygula-
ma gorselleri arasindan calismanin yapiminda kullanilan malzemelere ve tekniklere iliskin
sdzel/motor tepki verme; her bir teknigin uygulama yapisi, 6zgiin ve yaratici el sanatlari
uygulamalarinin gerceklestirilmesine ydnelik hedefler olusturulmustur.

Gdrmeyen/az godren dJrencilerin givenlik dnlemleri ve etkinlikler icin gerekli olan uyar-
lanmis araclar kullanilarak, égrencilerin yeterlilikleri gd6z 6nlnde tutularak, olabildigince her
bir teknigi uygulamasi saglanmalidir. Bu kapsamda bagdimsiz 6zgln sanat ¢alismalari ger-
ceklestirmesi ilke olarak benimsenmistir.

5. Video-Fotograf Uygulamalari

Gorsel sanatlar alanlarindan biri olan video ve fotograf uygulamalari, manuel veya diji-
tal araclari kullanilarak gerceklestiriimektedir. Bu dogrultuda fotografcilik, isigr bir gérinti
sensorl araciligiyla elektronik olarak veya fotograf filmi gibi 1siga duyarli bir malzeme ara-
ciligiyla kimyasal olarak kaydederek dayanikli gértntUler olusturma uygulamasidir. Video
ise (videografi), hareketli gérintuleri elektronik ortamda (video kaset, diske kayit veya kati
hal depolama) ve akis ortaminda yakalama sUrecini ifade eden uygulamalardir. Teknolojik
yapisl, kullanim kolayligi ve uygulama seceneklerinin yani sira; video ve fotograf uygulama-
lari, 6grencinin bireysel editim performansina dayali olarak sekillendirilebildiginden, egitim
yapisi icerisinde kullanilabilir bir gbérsel sanatlar dersi alanidir. Video ve fotograf uygula-
malarinin alternatif kullanim seceneklerine sahip olmasi gérmeyen/az goéren dgrencilerin
bireysel ihtiyaclarina uygun yapilabilecek uyarlamalari da mimkdn kilmaktadir. Kullanilacak
makinelerin teknolojik alt yapisina uygun ekipmanlarla (kumanda, ekran okuyucu, ekran
yansitma vb.) desteklenmesiyle 6grencinin derse aktif katilimi saglanir. Bu dogrultuda; 63-
retim programinda, video-fotograf becerilerinin gelistirilmesi ile 6grencilerin video, fotog-
raf ve yaratici gorsel sanatlar calismasi yapmasi amaclanmaktadir. Bu amactan hareketle,
video-fotografta kullanilan ara¢ gereclere, ekipmanlarina, bolimlerine, 1sida, konu ve kom-
pozisyona iliskin sézel/motor tepki verme; video kaydi ve fotograf cekimine yonelik he-
defler olusturulmustur. Ayrica 6Jrencinin 6zgUln video kaydi ve fotodraf cekimi yapmasina
yonelik hedefler de bulunmaktadir. Gormeyen/az géren 6Jrencilere gerekli sézel betimle-
meler ve uygun teknolojik altyapi imkanlari sunularak olabildigince badimsiz 6zgln sanat
calismalari yapmasi ilke olarak benimsenmistir.

6. Tasarima Dayali Uygulamalar

Gorsel sanatlar dersi alaninda tasarim kelimesi, bir tasarim gelistirme sUrecini ifade et-
mektedir. Birtakim kosullarda, dnceden acik bir plan olmaksizin bir nesnenin dogrudan in-
sasi (el isleri, cizimler, desen, resim, grafik calismalari vb.) bir tasarim etkinligi olarak kabul
edilebilir. Ancak temel anlamda yapilan tasarimin genellikle belirli hedefleri ve kisitlamalari
karsilamasi; estetik, islevsel, ekonomik veya sosyo-politik hususlari hesaba katmasi ve be-
lirli bir hedef kitleye hitap etmesi beklenmektedir. Bu dogrultuda; yapilacak calismanin na-
sil gdrlnecedine, islevselliginin ne olacadina, giyim esyasi/yapi/bina Gzerindeki uygulama
yerinin neresi olacagina yapimina baslanmadan 6nce kararlastiriimasi gerekmektedir. Bu
baglamda; egitim alaninda tasarima yonelik calismalarin yapilmasi, égrencilerin ¢ok yonli
dUstnmelerine ve yaratici yonlerinin gelisimine katki saglamasi acisindan énem tasimakta-
dir. Ogretim programinda, tasarim becerilerinin gelistiriimesi ile 8grencilerin boyama, baski,
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modelaj, dokuma ve 6rme tekniklerini kullanarak ézgin gérsel sanatlar uygulamasi yapma-
si amaclanmaktadir. Bu amac¢ dogrultusunda; tasarimda kullanilan ylzeye, malzemelere,
arac gereclere iliskin s6zel/motor tepki verme ve her bir teknidin uygulamasina yonelik

hedefler olusturulmustur. Ayrica 6grencinin, tasarima dayali 6zgin uygulamalar gercekles-
tirmesine yénelik hedefler de bulunmaktadir.

Gormeyen/az goéren 6grencilerin tasarim becerilerini gelistirebilmesi icin uyarlanmis
araclardan faydalanmasini saglanmalidir. Onceden belirlenen renk kodlarini ve siralama-
larini kullanmak 6grencilerin uygulamaya yénelik belirlenen hedefleri gerceklestirmesine
yardim eder. Bu kapsamda, olabildigince bagimsiz ézgln sanat calismalari yapilmasi ilke
olarak benimsenmistir.

7. Sanatsal Algi ve Elestiri

Sanatsal algl, gorsel uyaranlar ile kisisel anlayis arasinda ortaya cikan bir anlamlandirma
yapisidir. Sanatsal algi, sanat eserleri ile ilgili bireye dayali algl, gézlem ve degerlendirme-
nin bir anlamada netlestiriimesi olarak aciklanabilir. Sanatsal elestiri ise genel tanimiyla
belirli sanat yapitlarina iliskin anlami yorumlamak ve elestirel yargilarda bulunmaktir. Ge-
nelde kisiler kendilerine yakin kiltlrlerden gelen, asina olduklari sanat eserlerine daha fazla
odaklanma egiliminde olduklarindan bu tUr sanat eserlerini algilamalari, yorumlamalari ve
yargilamalari daha kolay olabilmektedir. Sanatsal algilama ve elestiri slirecinde, Kisinin psi-
kolojik durumu, kisinin gecmis yasantilari, beklentileri, egitim yapisi, kGltdr yapisi, bulunulan
ortam, kisinin ilgi ve ihtiyaclari vb. birtakim hususlar sanat eserinin analiz edilmesi ve de-
Jgerlendirilmesinde rol oynamaktadir. Egitim alanin da sanat algisi ve elestirisinin kullanimi
temelde &égrencilerin coklu dislnebilme ve elestiride bulunabilme becerilerine dogrudan
katki saglamaktadir. Ogretim programinda, sanatsal algi ve elestiri becerilerinin gelistiriime-
si ile 6grencilerin gorsel sanatlar uygulamalarini alanlarina gdre ayirt etmesi, gdrsel sanat
okumasi, duygu ve dustncelerini ifade etmesi amaclanmaktadir. Bu dogrultuda; belirlenen
amaclari gerceklestirmek icin ilgili 8grenme alaninda birtakim hedefler olusturulmustur.
Ayni zamanda bu hedefler gbrmeyen/az gdéren dJrenciler icin gdrsel, dokunsal uyarlamalar
ve isitsel betimlemelerle sanatsal algi ve elestiri becerileri kazanmalarini ilke edinmistir.

8. Sanatsal-Toplumsal Kiiltiirlenme

Sanatsal-toplumsal kdltlrlenme, bireyin sanatsal, toplumsal, psikolojik ve kiltlrel acilar-
dan yasadigi toplum kaltGrine uyum sagdlamasi slreci olarak tanimlanmaktadir. Kilttrlen-
me genel anlamda bir bireyin yeni bir kiltUrel cevreyi benimsedigi, edindigi ve buna uyum
sagladigi bir sUrectir. Bununla birlikte; bireyin genel kiltlr ediniminin yaninda edinmis ol-
dugu bilgi, beceri, tutum ve davranislar, goérsel sanatlar dersine iliskin toplumsal ortamlarda
gecerli ahlak kurallari, gérgU, gelenekler vb. diger yetenek ve aliskanliklarin sekillenmesine
katki saglamaktadir. Ogretim programinda, sanatsal-toplumsal kultirlenmenin gelistiril-
mesiyle, sanat calismalarinin yapildigr ortamlarda belirlenen kurallara, sinif i¢i ve disinda
sanat calismalarinin konuldugu ve sergilendigi yerler, éren yerleri, tarihi mekanlar, mUzeler
ve sergi salonlari gibi alanlara iliskin kurallara uyma, sanat calismalarini paylasma, sanatla
ilgili gérsel-basili medyayi, organizasyonlari takip etme ve temizlik kurallarina uyulmasini
saglamak amaclanmaktadir. Bu dogrultuda; belirlenen amaclari gerceklestirmek icin ilgili
6grenme alaninda birtakim hedefler olusturulmustur.

Ayni hedeflere ek olarak gdérmeyen/az géren dJrencilerin sosyal hayat becerilerinin gelis-
mesi, toplumla butlnlestirilmesi gibi hedefler de ilke olarak benimsenmistir.
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HEDEFLERIN YAPISI

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Dersi OJretim Programi 6grenme alani, hedef
ve hedef davranislara iliskin kodlamada asagdidaki sistematik izlenmistir:

Ogrenme Alani Hedef Numarasi Hedef Davranis Numarasi
1. 11, 111,

Sekil 6. Kodlama Ornegdi

Gérsel Sanatlar Dersi OJretim Programrnda her bir 8grenme alanina iliskin hedefler ve
hedeflere iliskin hedef davranislar olusturulmustur. Asagidaki tabloda (Tablo 5) bu hedef ve
hedef davranis sayilarina yer verilmistir.

Tablo 5. G6rmeyen/Az Géren Ogrenciler icin Ozel Egitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar Der-
si Programi’nin Odgrenme Alanlari, Hedef ve Hedef Davranis Sayilari

Ogrenme Alanlari Hedef Sayilan Hedef Davranis Sayisi
1. ki Boyutlu Uygulamalar 3 140
2. Ug Boyutlu Uygulamalar 10 52
3. Mimariye Dayali Uygulamalar 14 56
4. El Sanatlan Uygulamalan 21 93
5. Video-Fotograf Uygulamalan 9 48
6. Tasarima Dayali Uygulamalar 9 33
1. Sanatsal Algi ve Elestiri 3 14
8. Sanatsal-Toplumsal Killtiirlenme 1 40
Toplam m 476

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nda yer alan hedefler; bilissel, duyussal ve psiko
motor olmak Uzere taksonomik olarak siniflandiriimistir. Asagidaki tabloda (Tablo 6) bu
siniflandirmaya yer verilmistir.

Tablo 6. Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Ozel EJitim Meslek Okulu Gérsel Sanatlar
Dersi Programi’nin Odrenme Alanlarinda Yer Alan Hedeflerin Taksonomik Siniflandiriimasi

Ogrenme Alanlari Bilissel Duyussal Psikomotor
iki Boyutlu Uygulamalar 12 - 2
Ug Boyutlu Uygulamalar 4 - b
Mimariye Dayali Uygulamalar b - 8
El Sanatlari Uygulamalari 12 - 15
Video-Fotograf Uygulamalari 4 - 5
Tasarima Dayali Uygulamalar 4 - 5
Sanatsal Algi ve Elestiri 3 - -
Sanatsal-Toplumsal Killtirlenme 1 b -
Toplam 46 6 60
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1. iKi BOYUTLU UYGULAMALAR

Hedef, Hedef Davranislar ve Ac¢iklamalar

1.1. Cesitli malzemeler

Hedef Davranislar

111, Desen kadidina sozel/motor tepki verir.
11.2. Desen yapacad kaleme sézel/motor

Odretim Yontem,
Teknik ve Stratejileri

Ayrik Denemelerle
Odretim
ipucunun Giderek

Olgme ve Degerlendirme
Yontem ve Araclan

arasindan desen uygu- o Azaltiimastyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
tepki verr. :
lamalarinda kullanilan R Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
. [ 113. Yumusak desen silgisine szel/motor -
malzemelere tepki verir. teoki verir Odretim
PKI Vel Sabit Bekleme Siirel
Odretim
1.2.1. Klasik teknikle yapilan calismaya sozel/ | Aynk Denemelerle
motor tepki verir. Odretim
112, Desen tekriGi 1.“2.2. Karalama te_kn|g_|yle yapilan calismaya | Ipucunun Glder_g!( .
.| sozel/motor tepki verir. Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
uygulamalarina tepki 4
veri* 1.2.3. Tarama teknigiyle yapilan calismaya Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
’ sozel/motor tepki verir. Odretim
1.2.4. Karma desen teknidiyle yapilan calisma- | Sabit Bekleme Siireli
ya sozel/motor tepki verir. Odretim
Asamali Yardimla
1.3.1. Modele bakarak/dokunarak desen pgretlm .
Ipucunun Giderek

1.3. Klasik teknigi kul-
lanarak desen calismasi
yapar.

calismasi yapar.*

1.3.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen
calismasi yapar.*

1.3.3. Serbest desen ¢alismas yapar.*

Azaltiimasiyla Odretim
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim

(Az Goren Ogrenciler
icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

1.4. Karalama teknigini
kullanarak desen calis-
masi yapar.

141. Modele bakarak/dokunarak desen
calismasi yapar.*

14.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen
calismasi yapar.*

14.3. Serbest desen ¢alismas yapar.*

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimasiyla Odretim
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim

(Az Goren Ogrenciler
icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

1.5. Tarama teknigini
kullanarak desen
calismas! yapar.

1.5.1. Modele bakarak/dokunarak desen
calismasi yapar.*

1.5.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen
calismasi yapar.*

1.5.3. Serbest desen ¢alismas yapar.*

Asamall Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim

(Az Goren Ogrenciler
icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

*Yukarida yildizla belirtilen hedef ve hedef davranislara ait aciklamalar tablonun sonundaki “ACIKLAMALAR” bélimiinde

yer almaktadir. i i
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Asamall Yardimla

1.6.1. Modele bakarak/dokunarak desen pgreum .
. Ipucunun Giderek
1.6. Karma desen tek- | calismasl yapar. g
L . — Azaltilmasiyla Ogretim e
nigini kullanarak desen | 1.6.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel desen L . Beceri Analizi Kayit Formu
. Etkinlik Cizelgeleriyle
calismasi yapar. calismasl yapar. P ce
1.6.3. Serbest desen calismas! yapar.* Ll
o vapar. (Az Goren Ogrenciler
icin)
1.71. Ana renklere sahip varliklarla bu renkler
arasindaki iliskiye sozel/motor tepki verir. Ayrik Denemelerle
1.7.2. Ara renklere sahip varliklarla bu renkler | Ogretim
arasindaki iliskiye sozel/motor tepki verir. Es Zamanl ipucuyla
1.7. Renklerle varliklar . Notr.r.e.nkllere S.jdhlp varliklarl pu rgnkler Ogrt_etlm .. | Davranis Kayit Formu
e . | arasindaki iliskiye sozel/motor tepki verir. Sahit Bekleme Siireli
arasindaki iliskiye tepki . R e Ayrik Deneme Kayit Formu
- 1.74. Zit renklere sahip varliklarla bu renkler | Ogretim .
verir. o L : . Gbzlem Kayit Formu
arasindaki iliskiye sozel/motor tepki verir. Ipucunun Giderek
1.75. Sicak renklere sahip varliklarla bu renkler | Azaltilmasiyla Ogretim
arasindaki iliskiye sozel/motor tepki verir. Etkinlik Temelli
1.7.6. Soguk renklere sahip varliklarla bu renk- | Ogretim
ler arasindaki iliskiye sozel/motor tepki verir.
Ayrik Denemelerle
Odretim
1.8.1. Ana renklere sgzel/motor tepki verir. Es Zamanl ipucuyla
1.8.2. Ara renklere s¢zel/motor tepki verir. Odretim
1.8. Renklere tepki 1.8.3. Notr renklere sozel/motor tepki verir* | Sabit Bekleme Siireli | Davranis Kayit Formu
verir.* 1.8.4. 71t renklere sozel/motor tepki verir* Odretim Ayrik Deneme Kayit Formu
1.8.5. Sicak renklere sézel/motor tepki verir.* | ipucunun Giderek
1.8.6. Soguk renklere sozel/motor tepki verir.* | Azaltilmasiyla Ogretim
Etkinlik Temelli
Odretim
1.9.1. Parmak boyayq sozel/motor tepkl yenr. e
1.9.2. Kuru boyaya sézel/motor tepki verir. P
. ) o Ogretim
1.9.3. Keceli kaleme sozel/motor tepki verir. ] .
. X L Ipucunun Giderek
1.9. Resim yapma- 1.9.4. Pastel hoyaya s6zel/motor tepki verir. -
. . L Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
da kullanifan cesitli 1.9.5. Sulu boyaya sozel/motor tepki verir. :
A . o o Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
boyalara tepki verir. 1.9.6. Guaj boyaya sézel/motor tepki verir. Oiretim
1.9.7. Akrilik boyaya sdzel/motor tepki verir. d . -
. . .| Sabit Bekleme Siireli
1.9.8. Toz pigment hoyaya sozel/motor tepki Bgretim

verir,
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110.1. Resim kagidina/sulu boya kddidina/tu- | Ayrik Denemelerle

vale/duralite/ kontraplaga/mukavvaya sozel/ | Ogretim
1.10. Resim yapma- motor tepki verir. ipucunun Giderek
da kullanifan cesitli 110.2. Fircaya/su kabina/boya paletine/firca | Azaltilmasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
malzemelere tepki kurulama bezine/ peceteye sozel/motor tepki | Es Zamanli ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
verir.* verir. Odretim

110.3. Resim/bovya spatulas tlrlerine sézel/ | Sabit Bekleme Siireli

motor tepki verir. Odretim

111.1. Parmak boya teknigiyle yapilan ¢alisma-

ya s6zel/motor tepki verir.

111.2. Kuru bovya teknigiyle yapilan calismaya

sozel/motor tepki verir.

111.3. Keceli kalem teknidiyle yapilan calisma- | Ayrik Denemelerle

ya sozel/motor tepki verir. Odretim
111, Gérsellerdeki resim 1.]1.4. Pastel boya_tekmglyle yapilan calismaya | Ipucunun Glde[g!( .

sozel/motor tepki verir. Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
yapmada kullanilan 2

. .. | 1115, Sulu boya teknidiyle yapilan calismaya | Es Zamanli lpucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu

tekniklere tepki verir. i R o ee
sozel/motor tepki verir. Odretim
1.11.6. Guaj/akrilik boya teknidiyle yapilan Sahit Bekleme Siireli
calismaya sozel/ motor tepki verir. Odretim
111.7. Kolaj teknigiyle yapilan calismaya sozel/
motor tepki verir.
111.8. Karisik teknikle vapilan calismaya sozel/
motor tepki verir.
Asamali Yardimla
Odretim
112. Parmak boya 1121, Modele bakarak/dolfur.]grlak resim yapar. Ipucunun Glde[g!( .

s 112.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim | Azaltilmasiyla Ogretim L
teknidini kullanarak L . Beceri Analizi Kayit Formu
e calismasi yapar. Etklnllk (izelgeleriyle

© | 112.3. Serbest imgesel resim yapar. Odretim
(Az Goren Odrenciler
icin)
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
. 113.1. Modele bakarak/dokunarak resim yapar. Etk |nl!k Clzelgglerlvle
1.13. Kuru boya tekni- . — . Odretim (Az Goren
. . 113.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim | <> .~ -
gini kullanarak resim Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
. calismasi yapar. -
R 113.3. Serbest imgesel resim yapar Y|deo Al
o ' Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
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1.14. Keceli kalem
teknigini kullanarak
resim ¢alismasi yapar.*

114, Modele hakarak/dokunarak resim
calismasi yapar.

114.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim
calismasi yapar.

114.3. Serbest imgesel resim ¢alismasi yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

1.15. Pastel boya
teknigini kullanarak
resim ¢alismasi yapar.*

115.1. Modele bakarak/dokunarak resim
calismasi yapar.

1.15.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim
calismasi yapar.

1.15.3. Serbest imgesel resim calismas! yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

1.16. Sulu boya tekni-
gini kullanarak resim
calismasi yapar.*

116.1. Modele hakarak/dokunarak resim
calismasi yapar.

116.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim
calismasi yapar.

116.3. Serbest imgesel resim ¢alismas! yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu
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Asamall Yardimla

Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
1171, Modele hakarak/dokunarak resim Video Modelle
1.17. Guaj boya tekni- calismasi yapar. Odretim (Az Goren
gini kullanarak resim 117.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim | Odrenciler igin) Beceri Analizi Kayit Formu
calismasi yapar.* calismasi yapar. Video ipucuyla
1173 Serbest imgesel resim calismasi yapar. | Ogretim (Az Géren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
118.1. Modele bakarak/dokunarak resim Video Modelle
1.18. Akrilik boya calismasi yapar. Odretim (Az Goren
teknigini kullanarak 118.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim | Odrenciler igin) Beceri Analizi Kayit Formu
resim calismasi yapar.* | calismasi yapar. Video ipucuyla
118.3.Serbest imgesel resim calismasi yapar. | Ogretim (Az Géren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Asamali Yardimla
Odretim
. . ipucunun Giderek
119.1. Gazete, dergi, kumas gibi malzemeler- S
deki gdrselleri kullanarak kolaj calismasi ya- A.zaltllmaswla Ll
e par.* Vld eo_ModeIIe "
e L, tek'!'g"" 119.2. Gazete, dergi, kumas gibi malzemeler- Qgretlm (Az.Goren R
kullanarak resim . . . . | Odrenciler i¢in) Beceri Analizi Kayit Formu
. deki renkleri kullanarak kolaj calismasi yapar.* | .-,
calismas! yapar. . L Video Ipucuyla
119.3. Gazete, dergi, kumas gibi malzeme- N .
lerdeki gorselleri ve renkleri kullanarak Qgretlm (Az.Goren
kolaj calismas! yapar.* i ferd el
' Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler iin)
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Asamali Yardimla

Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
. Video Modelle
1.20. Kanisik teknidi 1201 Moqele bakarak re5|.m .c.a l tomasl Vap.a“ Odretim (Az Goren
. 1.20.2. Belirlenen konuyla ilgili imgesel resim | 2> .~ -
kullanarak resim Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
. calismasi yapar. o
R 1.20.3. Serbest imgesel resim ¢alismasi yapar. szl iyl
e g callsmasl yapar. Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
1.21.1. Dokusu olan malzemelere sézel/motor
S Ayrik Denemelerle
tepki verir. Oiretim
1.21.2. Mathaa marekkebine/su bazll bovalara | ; g .
. . L Ipucunun Giderek
1.21. Nesne baski resim- | s6zel/motor tepki verir. | Davranis Kayit Formu
. . .| Azaltilmasiyla Ogretim
de kullanilan malzeme- | 1.21.3. Baski resim rulosuna sozel/motor tepki : Ayrik Deneme Kayit Formu
. . Es Zamanli Ipucuyla
lere tepki verir. verir, -
1.214. Spatulaya sozel/motor tepki verir Ll
o ) o Sabit Bekleme Siireli
1.21.5. Baski resim uygulayacadi zemine sozel/ | . ..
S Ogretim
motor tepki verir.
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
1.22. Nesne baski resim 1.22.1. Baski yaplvlacalf objeyi bas"klya hazirlar. Ylfieo_ModeIIe )
. 1.22.2. Hazirladidi objeye boya sirer. Odretim (Az Goren
teknidini kullanarak ; e L
. 1.22.3. Nesne baski resim ¢alismasi yapar. Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
baski resim calismalari . . N
1.22.4. Farkli nesneleri kullanarak 6zgtin baski | Video Ipucuyla
yapar. . P )
resim calismalarr yapar. Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
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1.23.1. Kullanilacak baski zeminine sozel/motor
tepki verir.*
1.23.2. Mathaa murekkebine/su bazli boyalara

. S Ayrik Denemelerle
sozel/motor tepki verir. e
: . .| Odretim
1.23.3. Baski resim rulosuna sozel/motor tepki | .
. . . Ipucunun Giderek
1.23. Tek tip baski resim | verir. N
. o Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
yapmada kullanilan 1.23.4. Spatulaya sozel/motor tepki verir. :
. ) o Es Zamanli [pucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
malzemelere tepki verir. | 1.23.5. Baski resim kalibinin baski yizeyine Oiretim
sozel/motor tepki verir. g ) -
. o .| Sabit Bekleme Siireli
1.23.6. Baski resim zemini izerinde kullanabi- | ...
o . o Ogretim
lecedi nesnelere sazel/motor tepki verir.
1.23.7. Graviir/ahsap/linolyum makinesi/presi-
ne sozel/motor tepki verir.
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
1.24.1. Zemini baskiya hazirlar.* Azaltimastyla Ogretim
VAL e T 1.24.2. Ha2|rllad|g| zemme kalibi yerlestirir. Ylfieo_ModeIIe )
. 1.24.3. Tek tip baski resim calismasini elle Odretim (Az Goren
teknigini kullanarak e L
. yapar. Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
baski resim calismalar . . _— T
a0t 1.24 4. Gravir/ahsap/linolyum makinesi/pre- | Video Ipucuyla
yapar. sini kullanarak tek tip baski resim ¢alismasi Odretim (Az Goren
yapar. Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
1.25.1. Ahsap plakalara sozel/motor tepki verir.
1.25.2. Matbaa murekkebine/su bazl boyalara
sozel/motor tepki verir. Ayrik Denemelerle
1.25.3. Baski resim rulosuna sézel/motor tepki | Ogretim
. verir, ipucunun Giderek
15, i sl 1.25.4. Spatulaya sdzel/motor tepki verir. Azaltiimastyla Odretim | Davranis Kayit Formu
de kullanilan malzeme- . ) o ;
. 1.25.5. Baski resim uygulayacadi zemine sozel/ | Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
lere tepki verir. L o ee
motor tepki verir. Odretim
1.25.6. Kadidin arkasinda preslemek icin elle | Sabit Bekleme Siireli
kullanacad alete sozel/motor tepki verir, Odretim

1.25.7. Graviir/ahsap/linolyum makinesi/presi-
ne sozel/motor tepki verir.
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Asamali Yardimla

Odretim
1.26.1. Belirlenen motife uygun ahsap ipucunun Giderek
plaka Gzerinde kazima/ yontma islemleri Azaltimastyla Ogretim
1.26. Ahsap baska fesim uygulayarak ahsap baski kalll‘..).ml hazirlar. Ylfieo_ModeIIe )
s 1.26.2. Kaliba baski boyasini siirer. Odretim (Az Goren
teknidini kullanarak . e R
. 1.26.3. Ahsap baski resim calismasini elle Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
baski resim ¢alismalari S
- yapar. Video Ipucuyla
Yapar. 1.26.4. Ahsap baski resim calismasini graviir/ | Ogretim (Az Goren
ahsap/linolyum makinesi/presini kullanarak | Ogrenciler igin)
baski yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle
Ogretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
1.271. Linol plakalara sozel/motor tepki verir.
1.27.2. Matbaa murekkebi/su bazll boyalara
sozel/motor tepki verir. Ayrik Denemelerle
1.273. Baski resim rulosuna sézel/motor tepki | Ogretim
127, Linol baski resim- verir. ipucunun Giderek
. 1.274. Spatulaya sozel/motor tepki verir. Azaltilmasiyla Odretim | Davranis Kayit Formu
de kullanilan malzeme- . ) o ;
. 1.275. Baski resim uygulayacadi zemine sézel/ | Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
lere tepki verir. o o ee
motor tepki verir. Odretim
1.27.6. Kadidin arkasina preslemek icin elle Sahit Bekleme Siireli
kullanacad alete sozel/motor tepki verir.* Odretim
1.27.7. Graviir/ahsap/linolyum makinesi/presi-
ne sozel/motor tepki verir.
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
1.28.1. Belirlenen motife uygun linol plaka tize- | Azaltilmasiyla Ogretim
rinde oyma/kazima/yontma islemleri uygula- | Video Modelle
1.28. Linol baski resim | varak linol baski kalibini hazirlar.* Odretim (Az Goren
teknidini kullanarak 1.28.2. Kaliba baski boyasini stirer. Odrenciler icin) L
. ) ) N Beceri Analizi Kayit Formu
baski resim calismalan | 1.28.3. Linol baski resim calismasini elle yapar. | Video Ipucuyla
yapar. 1.28.4. Linol baski resim calismasini gravir/ Odretim (Az Goren
ahsap/linolyum makinesi/presini kullanarak | Orenciler igin)
baski yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Rol Oynama Teknigi
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Asamall Yardimla

Odretim
. _ L ipucunun Giderek
1.29.1. Ipek kumas gerilmis kasnada soliisyon S
N L Azaltiimasiyla Ogretim
N stirerek baski kalip yiizeyini hazirlar. .
1.29. Serigrafi baski o Video Modelle
. 1.29.2. Baski yapilacak motifi baski kalip R e .
resim teknigini kul- o - Odretim (Az Goren
. ylizeyine yerlestirir. Sy N
lanarak baski resim o Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
1.29.3. Uygun ortamda motifin pozlamasini S
calismasl Video Ipucuyla
apar.* yapar. Odretim (Az Goren
yapar. 1.29.4. Kaliptan soliisyonu temizler. o
1.29.5. Serigrafi baski resim calismasini yapar.* i el
42,5810 CatsMasInt Yabar-— | eyeinik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Asamali Yardimla
1.30.1. Belirlenen motife uygun ¢inko pgretlm .
L Ipucunun Giderek
plaka (izerinde oyma/ kazima/yontma N
. . iy Azaltilmasiyla Ogretim
islemleri uygulayarak gravir baski kalibini .
. . . Video Modelle
1.30. Graviir baski resim | hazirlar. it
teknigini kullanarak 1.30.2. Kaltha baski boyasini sirer. g S R
. . . Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
baski resim calismasi 1.30.3. Grav(ir baski resim calismasini elle S
— vapar Video Ipucuyla
1.30.4. Gravar baski resim calismasini gravar/ Qgretlm (Az.Goren
. T Odrenciler icin)
ahsap/linolyum makinesi/presini kullanarak . .
baski Vanar Etkinlik Cizelgeleriyle
yapar. Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
1.31.1. Belirlenen motife uygun tas Gzerine Azaltimastyla Ogretim
131, Litografiftas bask ¢izim yaparak litografi/tas baski kalibini Ylfieo_ModeIIe )
resim teknidini kullana- hazirlar. Odretim (Az Goren
g. 1.31.2. Kaliba baski boyasini stirer.* Odgrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
rak baski resim calisma- . . . I
<1 vanar.* 1.31.3. Litografi/tas baski resim ¢alismasini tas | Video Ipucuyla
yapar. haski makinesi/presini kullanarak haski Odretim (Az Goren
yapar.* Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
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1.32.1. Malzemeleri/arac gerecleri kullanarak
calismalar yapar.

1.32.2. Tercih ettidi cesitli ¢izgi/renk/karakter-
leri Kullanarak kompozisyon olusturur.

1.32.3. Tercih ettigi renklerle resim calismalari

yapar.
1.32.4. Tercih ettidi resimsel karakterleri Asvam'all el
. Ogretim
olusturur. ipucunun Giderek
1.32. Ozgiin sanat calis- | 1.32.5. Tercih ettidi resimsel tasvirlerini p = | Beceri Analizi Kayit Formu
. . Azaltilmasiyla Ogretim
malari yapar. olusturur. L . Portfolyo
L Etkinlik Cizelgeleriyle
1.32.6. Kendi ¢izgilerini kullanarak calismalar | . .. .
Ogretim (Az Goren
yapar. o
Ogrenciler icin)

1.32.7. Somut sozciiklerden esinlenerek
calismalar yapar.*

1.32.8. Soyut sozciiklerden esinlenerek
calismalar yapar.*

1.32.9. 0zgiin sanat calismasinda iki boyutlu
teknikleri geredine uygun olarak yapar.

Boyamada kullanilacak malzemelerin seciminde boyanin iceridine (zehirli olup olmadidr), fiziki 6zelliklerine (iicgen pastel boya,
kalin kuru boyalar, kalin saplt fircalar, kilifli pastel boyalar gibi) ve kullanim kolayligina (sulu kalem boya, su hazneli firca) dikkat
ediniz.

Delici, kesici, yanici ara¢ gereclerin kullaniminda calisan sadlidi ve is gtivenlidi esaslarina dikkat ediniz. Calisma ortaminda belirle-
nen kurallar icin sekizinci 6drenme alaninda 8.1. hedefine bakiniz.

Gravar/ahsap/linolyum/tas baski makinesi/presinden anlatiimak istenenin baski resim atolyelerinde kullanilan baski makinesi
oldugunu gdz 6niinde bulundurunuz.

1.1. hedefinde 1.1.2. hedef davranist icin kullanilacak desen kalemi az goren dgrencinin gdrme dizeyine gdre (kursun kalem, tahta
kalemi, fiizen, pilot kalem, rapido vh.) seciniz.

1.2. hedefinde gormeyen ddrenciler icin ddretmenin elinin tzerinden tutarak (el el altinda teknidini), 6dretmenin yaptigi desen
teknidi uygulamasina tepki vermesini isteyiniz.

1.3.1.-141.-150. ve 1.6.]. hedef davranislarinda gdrmeyen dgrencilerle modele dokunarak desen calismasi yaptiriniz. Giiglik yasa-
yan dgrenciler icin dokunmasina ek olarak modelin iki boyutlu gordnimana sinirlart kabartiimis olarak verebilirsiniz. Bu materya-
lin zerine karalama teknidini uygulamasini isteyiniz.

ACIKLAMALAR

1.3.2.-14.2.-15.2. ve 1.6.2. hedef davranislarinda gormeyen ddrencilere belirlenen imgesel desen konusuyla ilgili dokunabilecedi
materyaller sununuz. Gliclik yasayan 6drenciler icin dokunmaya ek olarak materyalin iki boyutlu gérindmind sinirlart kabartiimis
olarak verebilirsiniz. Ornedin kadit dzerine silikon tabancast kullanarak kabartma etkisi verilebilir. Bu materyalin Gzerine Klasik/
karalama/tarama/karma teknidi uygulamasini isteyiniz.

1.3.3.-14.3 -1.5.3. ve 1.6.3. hedef davranislarinda gérmeyen ddrencilerle bu hedef davranislar calisilirken ddrencinin yaptidi calis-
may! betimlemesini isteyiniz. Sorularinizla yaptigi calisma hakkinda bilgi vermesini saglayiniz. Ornedin Burada ne ¢izdin? Burada
¢izdidin ... ne yapiyor, anlatir misin?”
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1.7. hedefinde renkleri gormede sinirlilik yasayan gormeyen/az goren dgrencilerle calisiniz. Ornegjin giinesin sar, ¢iledin kirmizi
oldudu seklinde cesitlendirmeler yaparak varlik-renk arasinda iliski kurmasina yonelik yasanti olusturunuz.

1.7-1.8. ve 112. hedeflerinde gdrmeyen ddrenciler icin materyal seciminde dgretilen renkleri (tic ana; kirmizi, sari, mavi, U¢ ara;
vesil, mor, turuncu renk gibi) sununuz ve renk sayisini (ornegin altili set) sinirl tutunuz. Ogrencinizin yeterliliklerine ve yaptiginiz
calismanin gerekliligine gore seviyesi ilerledikce renk artirmina gidebilirsiniz.

1.8. hedefinde 1.8.3.,1.8.4.,1.8.5. ve 1.8.6. hedef davranislart icin ndtr renkler olarak siyah-beyaz- gri; zit renkler olarak siyah-beyaz,
kirmizi-yesil, mor-sar1, mavi-turuncu; sicak renkler olarak sari, turuncu, kirmizinin tonlari ve degerlerini; soguk renkler olarak ise
yesil, mavi, lacivertin tonlari ve degerlerini aliniz.

1.8. hedefinde az gdren dgrencilerin gdrme dzellikleri g6z dniinde bulundurularak, materyalin yakinlidi, bayaklugu, sekil - zemin
2ithdr ile sunumu, ihtiyvac duydudu stk miktarina dikkat ediniz. Gérmeyen dgrenciler icin; renklerin ilk hecesini (kirmizi-ki gibi)
Braille alfabesi ile eslestirerek, bu renklere sozel/motor tepki vermesini saglayiniz. Gérme ve ek yetersizlii olup Braille sembolleri
dokunarak taniyamayan odrencileriniz icin sekilleri renklerle eslestirerek calisiniz. Ornedin kahverengi icin kare seklini sembol
olarak kullanabilirsiniz. Kahverengi pastel boyanin tizerine kare yapistirarak badimsiz bir sekilde rengi bulmasini saglayiniz.

1.9. hedefinde boya materyali seciminde var olan imkanlarinizi kullaniniz. Gérmeyen bazi 6drencilerin boyalarin kokusuna ve
dokusuna hassasiyeti olabilecegini g6z dniinde bulundurunuz ve bu materyallerle calismayiniz.

110. hedefinde bu materyallerin bazilar az gdren dgrencilerin gorerek calismasinda gicliik yaratiyorsa renkli materyallerle diizen-
leme yapiniz. Ornedin su kabini seffaf yerine kirmizi renkte secebilirsiniz. Spatula sapina fosforlu bir bant yapistirarak gériinebi-
[irligini arttirabilirsiniz.

1.11. hedefinde gdrmeyen 6drencilerin bazilar dokunsal olarak (6rnedin kuru boya teknidi ile yapilan calismalar gibi) tepki vere-
meyebilir. Boyle 6drencilerle dokunsal olarak ayirt edilebilen, drnedin pastel boyalarla, calismalara devam edebilirsiniz.

112.-113. - 114. - 115. - 116. - 117. - 118. - 1.20. hedeflerinde gérmeyen ddrencilere belirlenen imgesel desen konusuyla ilgili doku-
nabilecedi materyaller sununuz. Giclik yasayan dgrenciler icin dokunmasina ek olarak materyal iki boyutlu gérindmdnd sinirlar
kabartilmis olarak verebilirsiniz. Ornedin Kagit tizerine silikon tabancasi kullanarak kabartma etkisi verilebilir. Bu materyalin tizeri-
ne parmak hoya/kuru boya/ keceli kalem/ pastel boya/ sulu boya/ guaj boya/ akrilik boya/ karma teknidi uygulamasini isteyiniz.
Bu materyallerin bazilari az gdren ddrencilerin gorerek calismasinda giclik yaratiyorsa renkli materyallerle diizenleme yapiniz.
Ornegin kahverengi icin kare seklini sembol olarak kullanabilirsiniz. Kahverengi pastel boyanin tizerine kare yapistirarak bagimsiz
bir sekilde rengi bulmasini ve kullanmasini saglayiniz.

119. hedefinde kolaj teknidi calismasi yaparken yirtma, kesme, yapistirma gibi becerilerde sinirlilik yasayan 6drencilerimiz icin; bu
becerileri calisiniz. Bu becerileri gerceklestirmekte gucliik yasayan (el becerilerinde sinirliliklart olan) dGrencileriniz iin hazir olarak
verebilirsiniz. Yapistirma becerisi icin arkasi yapiskanl kaditlari kullanabilirsiniz.

119. hedefinde 119.1. - 119.3. hedef davranislari icin gdrselin sinirlarini gormede guiclik yasayan gormeyen/az goren dgrenciler icin
sinirlart hissedilebilir hale getirerek (silikonla, ip yapistirarak vb.) badimsiz kesmesini sadlayabilirsiniz.

119. hedefinde 119.2. - 119.3. hedef davranislart icin renkleri géremeyen dgrencileriniz icin 1.8. hedef davranislarinda dnerildidi gibi
sekil ya da Braille sembolleri kullaniniz.

1.21. hedefinde 1.21.1. hedef davranist icin nesne baski calismalarinda, iz ¢ikartma 6zelligi olan her tirli dodal (yaprak, sebzeler,
meyveler, el) ve yapay (plastik poset, bardak) malzemeyi baski araci olarak kullanabilecedinizi g6z dniinde bulundurunuz.

1.22.-1.241.-1.26.). - 1.28.1. - 1.30.1. hedef davranislart icin tdm uyarlamalara ragmen sinirlari belirlenmis alanlari net ya da hi¢
gbremeyen dgrenciler icin oyulmasi gereken baski nesnelerini, baskiya hazir olarak veriniz. Baskiya hazir olarak verdiginiz malze-
me orjinal halinden doku olarak farklilastidi icin calisma dncesinde orjinal haline dokundurunuz.
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Az goren ddrenciler icin oyma islemine baslamadan dnce sinirlari tahta kalemi, kegeli kalem gibi materyallerle belirginlestiriniz.
1.23. hedefinde 1.23.1. hedef davranisi icin tek tip baski resim calismalarinda zemini baskiya hazirlarken sivi emme 6zelligi olmayan
ylizeylere sahip nesneleri tercih ediniz. Sivi emme dzellidi olmayan yizeyler olarak cam, mermer, plastik cam gibi malzemeleri
kullaniniz.

1.27. hedefinde 1.27.6. hedef davranisi icin dgrencinin gorme yetersizligine ek fiziksel yetersizligi varsa veya fiziksel glicii presleme
makinesini bagimsiz kullanmasina yeterli dedilse tahta kasikla presleme yapiniz. Kasikla preslemede baski yapilacak materyalin
{izerine baskinin alinacadi temiz kadidi koyunuz ve kasigin tersiyle kadit ytzeyini ovalayarak uygulayiniz. Sonrasinda dikkatli bir
sekilde kadidi baski materyalinden ayiriniz.

1.29. hedefinde serigrafi baski resim teknidinde, uygun ortam pozlama icin 1s1§in yogun ve ortamin asirt karanlik olmasi gerektigini
dikkate aliniz.

1.29. hedefinde, baski yapilacak motifi gdrmeyen dgrencilerin fikrini alarak seciniz. Gdrmeyen ve ek yetersizligi olan 6drenciler icin
tim asamalar hazir olarak verip 1.29.5. hedef davranisini calisabilirsiniz. Ogretmen ve dgrencilerin soliisyonla calisma sirasinda
gerekli Gnlemleri alinmasini sadlayiniz. Kimyasal maddeler kullanildiginda solunum yoluyla olusacak zarari 8nlemek icin mutlaka
maske kullaniniz.

1.31. hedefinde, baski yapilacak motifi gdrmeyen dgrencilerin fikrini alarak seciniz. Gérmeyen 6drenciler icin belirlenen motife
uygun tas tzerine cizim yaparak litografi/tas baskiyi hazir olarak veriniz. 1.31.2. ve 1.31.3. hedef davranislari ile baski calismasina
devam ediniz.

1.52. hedefinde 1.32.4. hedef davranisi icin resimsel karakterler ifadesi ile insan ve hayvan yizd, fiziki yapisi gibi 6zelliklerinin
yapilan calismada yansitilmasinin istendigini oz 6niinde bulundurunuz.

1.52. hedefinde 1.32.5. hedef davranisi icin resimsel tasvirler ifadesi ile yapilan ¢alismada canli, cansiz varliklar, mekan, olay, olgu,
duygu, ddstince kullanarak bir kompozisyon olusturulmasinin istendidini g6z dntinde bulundurunuz.

1.52. hedefinde, 1.32.7. ve 1.32.8. hedef davranislari icin at, araba, okul, bayrak gibi s6zcikleri somut ve nese, hiiziin, sevgi gibi
sozclkleri soyut sdzciikler olarak kullaniniz.

1.32. hedefinde , 6zglin sanat calismalari yapiminda onceki dnerileri dederlendiriniz.
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2. UC BOYUTLU UYGULAMALAR

Hedef Davranislar

21.1. Heykel kiline/samotlu kile sézel/motor
tepki verir.
2.1.2. Modelaj kalemine/dip alma aletine/

Odretim Yontem,
Teknik ve Stratejileri

Olcme ve Dederlendirme
Yontem ve Araclari

tekniklere tepki verir.*

2.2.3. Rolyef heykel calismalarina sozel/motor
tepki verir.

2.2.4. Karma teknik kullanilarak yapilan
calismalara sozel/motor tepki verir.

Odretim
Sabit Bekleme Siireli
Odretim

stingere/fis fis sisesine/turnete sozel/motor g‘f;ﬁﬁnemele"e
tepki verir. ip?lcunun Giderek
2.1. Heykel calismasinda | 2.1.3. Kazima/yontma aletlerine sozel/motor N
o Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
kullanilan malzemelere | tepki verir. :
. . Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
tepki verir. 214. Ytong tasina/gazll betona/tuf tasina Oiretim
sozel/motor tepki verir. g. -
Sabit Bekleme Siireli
2.15. Heykel yapiminda kullanilan ahsaba -
N o Ogretim
sozel/motor tepki verir.
2.1.6. Birlikte kullanilabilecek karma malzeme-
lere sozel/motor tepki verir.
%:2.1. Modelaj/yontma-kazmg/baskl tekni- B e
divle vapilan calismalara sozel/motor tepki | = ..
. Ogretim
verr. ipucunun Giderek
2.2. Heykel 2.2.2. U¢ boyutlu heykel calismalarina N
) S Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
calismasinda kullanilan | s6zel/motor tepki verir. :
Es Zamanl Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu

2.3. Modelaj teknigini
kullanarak farkl
calismalar yapar.

2.31. Kilden, elle heykel calismalari yapar.
2.3.2. Kilden, modelaj aletlerini kullanarak
heykel calismalari yapar.

2.3.3. Kilden rolyef calismalari yapar.

2.3.4. Atik malzemelerden heykel calismala-
rl yapar.*

2.3.5. Yaptigi heykellere/rolyeflere dekora-
tif uygulamalar yapar.*

2.3.6. El/modelaj kalemi/cesitli arac gerecle-
ri kullanarak modele badli heykel calismala-
rl yapar.*

2.3.7. El/modelaj kalemi/cesitli arac gerecleri
kullanarak 6zgin heykel calismalari yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu
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Asamali Yardimla

Odretim
ipucunun Giderek
24.1. Modele badl heykel calismalari yapar.* A-zaltllmaswla el
2.4.2. 0zqiin heykel calismalar yapar. Lyl
2.4. Yontma teknigini AL y“ ! yapar. , | Odretim (Az Goren
2.4.3. Modele bagli rolyef calismalari yapar. AN L
kullanarak farkl A Ogrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
24.4. 0zgUn rolyef calismalari yapar. ST
calismalar yapar. By . Video Ipucuyla
245, Yaptid heykellere/r6lyeflere dekora- e .
tif uygulamalar yapar.* Qgretlm Laeniil
' Ogrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
25 Baski 2.5.1. Kil plaka Uzerine baski calismalari yapar. | Video Modelle
o 2.5.2. Baski yaptii farkl sekil/dlcilerdeki kil | Oretim (Az Géren
teknigini kullanarak S A
. plakalardan pano olusturur. Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
rolyef calismalan L . o
. 2.5.3. Yaptidi rolyeflere dekoratif uygulama- | Video Ipucuyla
yapar. . S )
[ar yapar. Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Ayrik Denemelerle
2.6.1. Samotlu/seramik kiline sozel/motor pgretlm .
. T Ipucunun Giderek
2.6. Seramik yapiminda | tepki verir. e
. . . Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
kullanilan malzemelere | 2.6.2. Modelaj kalemine/dip alma aletine/ :
. i o Es Zamanl Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
tepki verir. stingere/fis fis sisesine/turnete/pamuklu bez/ Oretim
naylon posete sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Siireli
Odretim
271. Elle bicimlendirme teknigiyle yapilan g‘f’r'ekﬁ')n‘:"e"'e'e"e
calismaya sdzel/motor tepki verir. 0 .
. - . Ipucunun Giderek
2.7. Seramik yapiminda | 2.7.2. Kalipla bicimlendirme teknigiyle yapilan e
. . o Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
kullanilan tekniklere calismaya sdzel/motor tepki verir. :
. o . S Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
tepki verir. 2.1.3. Karma bicimlendirme teknikleri Baretim
kuIIa.mIar.ak yapilan ¢alismaya sozel/motor Sabit Bekleme Sireli
tepki verir. o
Odretim
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2.8.1. Kilden top/sucuk/salyangoz/6rgu bicimi e T
vapar. Odretim
ifbé.rYapnm bicimden seramik calismasl T der_gk
2'.8.' . . .. | 2.8.3. Yapti§i farkl bicimlerden seramik A-zaltllmaszaOgretlm
bicimlendirme teknigini Video Ipucuyla -
. calismas yapar. S . Beceri Analizi Kayit Formu
kullanarak seramik ) Ogretim (Az Goren
. 2.8.4. Yaptigi calisma kuruduktan sonra oo o
calismalar yapar. i oo Ogrenciler icin)
rotuslama islemi yapar. R .
T Etkinlik Cizelgeleriyle
2.8.5. Biskavi pisirimi yapilmis calismayi sirfar. | . .. .
g : Ogretim (Az Goren
2.8.6. Renklendirilen/dekore edilen calisma- | <2 .~
¥ Ogrenciler icin)
yisirlar.
Asamali Yardimla
) Odretim
291 EI.Ig yaptidi formlart alcr kaliba uygun Ipucunun Giderek
verlesti. Azaltimastyla Ogretim
29, Kalipla 2.9.2. Yerlestirip dizlestirdigi formu kaliptan Video Modelle
bicimlendirme teknigini clkar. Odretim (Az Goren
. 2.9.3. Yaptidi calisma tamamen kuruduktan | <> . R
kullanarak seramik B} Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
sonra rotus yapar. T
calismalar o Video Ipucuyla
N 2.9.4. Biskivi pisirimi yapilan ¢alismay1 dekore | ». " . "
yapar. oder Odretim (Az Goren
2.9.5. Renklendirilen/dekore edilen calisma- Ogr.en_ule_r i) .
lar Etkinlik Cizelgeleriyle
VisSirar. Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
210.1. Malzemeleri/arac gerecleri kullanarak
calismalar yapar.
210.2. Sek|.ller|n_|vk_ullanarak calismalar yapar. T
2.10.3. Tercih ettigi renklerle calismalar -
. Ogretim
renklendir. ipucunun Giderek
20.4. U¢ boyutlu karakterlerini olusturur. p -
- L Azaltilmasiyla Odretim
210.5. U¢ boyutlu tasvirlerini olusturur. .
e S Video Modelle
210.6. Cesitli sekil/karakter/tasvirleri kullana- | 5. .. .
. . . Ogretim (Az Goren
2.10. Ozgiin rak kompozisyon olusturur. A L
A . Ogrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
sanat calismalar 210.7. Yaptigji cesitli sekil/karakter/tasvirle- ST
" . . . Video Ipucuyla Portfolyo
yapar. ri kullanarak kompozisyon olusturur. o .
o . Ogretim (Az Goren
210.8. Somut sozciiklerden esinlenerek T e mr
calismalar yapar* Odrenciler icin)
210.9. Soyut sézciklerden esinlenerek Etk |nI!k (lzelgglerlvle
. Odretim (Az Goren
calismalar yapa. Odrenciler icin)
210.10. Sectidi malzeme/arac gerecleri kulla- g ¢
Rol Oynama Teknigi
narak calismalar yapar.
2011 Ozgiin sanat calismasinda t¢ boyutlu
tekniklerin kurallarina uyar.
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Yapilan seramik calismalarini pisirmek icin okul icerisinde yapilandirilmis bir seramik firnini veya okul disinda anlasmali bir sera-
mik atolyesinin firnini kullaniniz. Yapilan seramik veya heykel calismalar bir seramik firininda pisirilecekse, hatayi kapatma oran
yiksek oldudu icin “samotlu kil” kullanarak calismalari yaptiriniz. Sirlama islemi yapiimayan seramik calismalarinin dayanakliligi-
niartirmak icin sirtlen vernidin su bazli ve zehirsiz olmasina 6zen gdsteriniz.

Vernik/sir gibi malzemeleri, kilitli bir yerde muhafaza ediniz ve 6dretmen kontroliinde havalandinniz/giicli bir aspiratorin oldugu
bir alanda kullanimini yapiniz. Bu malzemelerin kullanimi esnasinda maske takmaya 6zen gosteriniz.

Biskaivi pisirimi (seramik firninda calismalarin on pisirimi yaklasik 900 santigrat derecede yapilarak sertlik ve dayanikliliklarinin
artinimasi islemi) yapilan calismalari, 6zel bir seramik atolyesinden destek alarak veya standartlara uygun ayri bir sirlama odasin-
da alan uzmani 6gretmen tarafindan/Ggretmen kontroltinde yapiniz. Calisma ortaminda belirlenen kurallar icin sekizinci 6grenme
alaninda 8.1. hedefine hakiniz.

2.2. hedefinde gormeyen/az géren ddrencilerin gorme 6zelliklerine gére modelaj/yontma-kazima/baski teknidi kullanilarak bir on
calisma yapiniz. Calisma sirasinda 6drencinin her asamayi ddretmenin elinin tizerinden veya materyale dokunarak takip etmesini
saglayiniz.

2.3. hedefinde 2.3.4. hedef davranisi icin atik malzeme secimi ve temininde; deniz kabuklari, kozalak, kuru cicekler, agac dallar,
kiitdk gibi nesneleri dogal malzeme; pet sise, kapi anahtari, teneke/plastik kutular, catal, kasik, kink oyuncak gibi nesneleri ise
yapay malzeme olarak kullanabilirsiniz.

2.3.5.- 245 ve 2.5.3. hedef davranislarinda “dekoratif uygulamalar” ifadesini Griiniin veya calismanin dokulandiriimasi, renklen-
dirilmesi ve eski havasinin verilimesi olarak degerlendiriniz.

2.3.6.-241. ve 2.4.3. hedef davranislarinda modelle badli yapilacak calismalarda, calisma dncesinde 6drenciye modeli dokunarak
incelemesi iin firsat veriniz.

2.5. hedefinde kil tizerine baskisi yapilacak malzemeler 6grencinin giinlik yasaminda tanidigi nesnelerden seciniz. Ornedin oyun-
caklar, okul malzemeleri, dogadan toplanan malzemeler gibi.

ACIKLAMALAR

2.8. hedefinde asamali yardimla dgretim yontemi kullanilirken kontrol edici ipucu olarak “model olma” ipucunu kullaniniz. Gorme-
yen 6drenciler icin model olma ipucunda el el altinda yardim teknigini (83retmenin eli 6grencinin elinin altinda) kullanabilirsiniz.
Boylece gormeyen dgrenciler sizin ne yaptidinizi ellerinize dokunarak anlayabilirler.

2.8.6. hedef davranisinda “dekore eder” ifadesini Uriinin veya calismanin renklendirilmesi, dokularla motif olusturulmasi ve sir-
lanarak parlaklik kazandirimasi olarak dederlendiriniz.

2.9. hedefinde gormesini islevsel olarak kullanabilen az géren 6drencileri kalip alma islemi sirasinda destekleyiniz. Gormeyen ve/
veya ek yetersizligi olan ddrenciler icin kalip alma islemini siz yapiniz.

2.9.5. hedef davranisinda Grtin veya calisma sirlanamiyorsa vernikleyerek de Grtin veya calismaya parlaklik kazandirabilirsiniz.

2.10. hedefinde 6zgiin sanat calismalari yapiminda dnceki dnerileri dederlendiriniz.

2.10. hedefinde belirtilmis olan hedef davranislari ddrencinin performansina gére secip uygulaymniz.

2.10. hedefinde 2.10.6. hedef davranisi icin ¢ boyutlu karakterler ifadesi ile insan ve hayvan yizd, fiziki yapisi gibi 6zelliklerinin
yapilan calismada yansitiimasinin anlatilmak istendidini g8z 6niinde bulundurunuz.

2.10. hedefinde 2.10.7. hedef davranist icin ¢ boyutlu tasvirler ifadesi ile cesitli nesneler, figiirler kullanarak bir eylemin, bir du-
rumun betimlenmesinin yaninda yapilacak calismada canli, cansiz varliklar, mekan, olay, olgu, duygu, disiince kullanarak ciftlik,
pazar yeri, hayvanat bahcesi iceren bir kompozisyon olusturulmasinin anlatiimak istendidini géz éniinde bulundurunuz.

2.10. hedefinde 2.10.8. ve 2.10.9. hedef davranislart icin ari, cicek, ev, ay, yildiz vb. sdzciikleri somut ve nese, hiiziin, sevgi vb. s6z-
clkleri soyut sdzctikler olarak kullaniniz.
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3. MIMARIYE DAYALI UYGULAMALAR

Hedef Davrantslar Odretim Yontem, Olcme ve Dederlendirme
§ Teknik ve Stratejileri Yontem ve Araclari
Ayrik Denemelerle
3.1.1. Kullanilacak taslara/kasnaga/ytzeye/ pgretlm .
e . o Ipucunun Giderek
3.1. Mimaride kullanilan | motife sézel/motor tepki verir. g
. ) Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
mozaik malzemelerine | 3.1.2. Kullanilacak harca/ara gereclere/harci :
. . . . Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
tepki verir. temizlemek icin kullanilabilecek malzemelere Gretim
sozel/motor tepki verir. Sabit Bekleme Sireli
Odretim
3.2.1. Mozaik ¢calismasl icin malzemeleri
hazirlar.* Asamali Yardimla
3.2.2. Malzemeleri verilen motife badli kalarak | Ogretim
araliklr yerlestirir. ipucunun Giderek
3.2.3. Yerlestirdigi diizene bali kalarak motife | Azaltilmasiyla Ogretim
taslari aralikli yapistirir. Video Modelle
3.2. Mozaik teknigi- 3.2.4. Harc malzemelerini kullanarak mozaik | Odgretim (Az Goren
ni kullanarak moza- harcini hazirlar. Odgrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
ik calismalari yapar.* 3.2.5. Hara kullanarak mozaik calismasini Video ipucuyla
tamamlar. Odretim (Az Goren
3.2.6. Mozaik calismasinda kullanacadi kendi | Odrenciler igin)
motifini ¢izerek yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle
3.2.1. Mozaik calismasini tamamlamak icin Odretim (Az Goren
tim asamalari tekrar ederek calismasini Odrenciler icin)
tamamlar.
3.3.1. Kullanilacak motife/sablona/kaliha/cam g\érrLl(tiII)':enemelerle
cesitlerine/kontr kalemine/asetona/pamu- | ; .
. X S Ipucunun Giderek
3.3. Cam boyama Ga/namuklu beze sozel/motor tepki verir. N
o Azaltilmasiyla Ogretim L
tekniginde kullanilan 3.3.2. Kullanilacak fircaya/firca tiirlerine : Beceri Analizi Kayit Formu
R L Es Zamanli Ipucuyla
malzemelere tepki verir. | sozel/motor tepki verir. S
3.3.3. Kullanilacak cam hoyaya sozel/motor el
e Sabit Bekleme Siireli
tepki verir. T
Odretim
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Asamali Yardimla

Odretim
ipucunun Giderek
3.4, Hazir motifi cama aktarir.* Azaltiimasiyla Ogretim
3.4.2. Yaptigi 6zgiin motifi cama aktarir.* Video Modelle
3.4.Cam boyama tek- | 3.4.3. Aktardigi motifi kontdr kalemi/firca/ Odretim (Az Goren
nidini kullanarak vitray | gazli kalem/asetat kalemi kullanarak belirgin | Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
calismalari yapar.* hale getirir. Video ipucuyla
3.4.4. Aktardigi motifin parcalarini cam Odretim (Az Goren
boyasina uygun teknikle renklendirir. Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
351 Yuz?ymde oyma |$I§m| yapllacak malze- Ayrik Denemelerte
melere sozel/motor tepki verir. i
L Ogretim
3.5.2. Oyma isleminde kullanilacak ara¢ h .
3.5. Oyma tekniginde ) . Ipucunun Giderek
gereclere sozel/motor tepki verir. N
kullanilan malzemelere/ ) Azaltiimastyla Odretim | Davranis Kayit Formu
. 3.5.3. Motif aktariminda kullanilacak malze- :
arag gereglere tepki . .| Es Zamanl Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
i melere/arac gereclere sozel/motor tepki verir, | = ..
verir. . e | Ogretim
3.5.4. Zemine aktarilan motifin oyma islemin- . L
Sabit Bekleme Siireli
de kullanilacak malzemelere/arac gereclere | %, ..
N S Ogretim
sozel/motor tepki verir.
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
3.6.1. Karbon kagidi/sablon kullanarak oyma | Azaltilmasiyla Ogretim
ylzeyine motifi aktarr, Video Modelle
3.6. Oyma teknidini kul- | 3.6.2. Oyma ytizeyine motif cizer. Odretim (Az Goren
lanarak calismalar ya- | 3.6.3. Olusturdugu motifin cizgisel sinirlari Odgrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
par.* {izerinden oyma islemini yapar. Video ipucuyla
3.6.4. Sinirlart belirlenen motifin detayl oyma | Odretim (Az Géren
islemini yapar. Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
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3.1. Mimaride kulla-
nilan boyama teknigi
malzemelerine/arac
gereclerine tepki verir.

3.71. Motif aktariminda kullanilacak malzeme-
lere/arac gereclerine sozel/motor tepki verir.
3.7.2. Mimari unsurlarda kullanilacak boya
tiirlerine iliskin s6zel/motor tepki verir.

3.1.3. Boya malzemelerinin kullanilacad
mimari unsurlar/yGzeylere sozel/motor tepki
verir.

3.74. Mimariye dayali boyama isleminde
kullanilacak arac gereclere sozel/motor tepki
verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu

3.8. Boyama teknigi-
ni kullanarak ¢alisma-
lar yapar.*

3.8.1. Duvar/kapi/masa/sandalye/dolap/bank/
hahce saksilan/ parmakliklar (izerine karbon
kadidi/projeksiyon cihazi/ dider cizim arac
gereclerini kullanarak motifi aktarr.

3.8.2. Aktarilan motifi 6rnede badli/secilen
renklerle renklendirir.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle

Beceri Analizi Kayit Formu

3.9. Mimaride kullanilan
baski teknigi malzeme-
lerine tepki verir.

Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
. Ayrik Denemelerle
3.9.1. Baski resim vapilacak duvar/kapi/masa/ | . ..
sandalye/ dolap/bank/bahce saksilar/par- pgretlm
Ipucunun Giderek

makliklar gibi mimari yiizeylere iliskin sozel/
motor tepki verir.

3.9.2. Kullanilacak baskr kaliplarina/ya-
zeylerine/cesitlerine/ malzemelerine/arac
gereclerine sozel/motor tepki verir.

Azaltiimastyla Ogretim
Es Zamanli ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




Asamall Yardimla

Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
., | Video Modelle
3.0, Bask! teknidi- 310.1. Duvarin/kapinin/masanin/sandalyenin/ Gijretim (Az Gdren
) dolabin/bankin/hahce saksilarinin/parmaklik- | <2 =~ —
ni kullanarak ¢alisma- o A Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
N larin yiizeyini baski islemine hazirlar. o
i 3.10.2. Hazirlanan zemine bask yapar.* szl iyl
"' yapar. Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
3111, Dogal/yapay malzemelere sozel/motor | Ayrik Denemelerle
tepki verir. Odretim
3.11. Mimaride 311.2. Dogal/yapay malzemelerden yapilmis | ipucunun Giderek
kullanilan dogal/yapay | calismalara sézel/motor tepki verir. Azaltiimastyla Odretim | Davranis Kayit Formu
malzemelerle yapilan | 3.11.3. Kullanilacak sarf malzemelere/arac Es Zamanl ipucuyla | Aynik Deneme Kayit Formu
calismalaratepki verir.* | gereclere sozel/motor tepki verir. Odretim
311.4. Icerige uygun yapilacak renklendirme | Sabit Bekleme Siireli
malzemelerine szel/motor tepki verir. Odretim
312.. Dodal/yapay malzemeleri calisilacak 3;‘:2:3: il
\Gerige gore Secer ) ipucunun Giderek
3.12.2. Sectigi malzemelerden siis esyas S
N Azaltilmasiyla Ogretim
yapar. .
312.3. Ornede gore yaptigi calismalan Lnsaliel
3.12. Dogal/yapay mal- rénklén dirirg gore yaptid Odretim (Az Goren
zemeleri kullanarak ¢a- P 3 Odrenciler iin) Beceri Analizi Kayit Formu
N 312.4. Ornege gore yaptidi calismalari o
lismalar yapar. vernikler Video Ipucuyla
o . Odretim (Az Goren
312.5. 0zgUin olarak yaptidi calismalari P
o Odrenciler icin)
renklendirir. R .
312.6. 0zgiin olarak yaptidi calismalari AL dhidimetil
0. U1 yaptigr calts Odretim (Az Goren
vernikler. S
Odrenciler icin)
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3.13.1. Kendi cizgilerini mimari ylzeylerde

) Asamali Yardimla
kullanir. Oiretim
313.2. Omnekten esinlenerek resimsel yorum- | ; g .
Ipucunun Giderek
lama yapar. Azaltiimasiyla Ogretim
313.3. Tercih ettigi renklerle mimari ylzeylere | .
- Video Modelle
kendi resim calismasini yapar. et (Az Gbren
3.13. Ozgiin sanat 3134, Ornekten esinlenerek mimari yizeyler- ﬁgrenciler iin) Beceri Analizi Kayit Formu
calismalari yapar. de karakterler olusturur. g ] Portfolyo
o . .| Video Ipucuyla
3.13.5. Mimari yiizeylerde kendi karakterlerini | =, .. .
kullanir.* 9?“*"’? (Az-Goren
313.6. Ornekten esinlenerek mimari yiizeyler- Ogr.en_clle_r icin) .
: Etkinlik Cizelgeleriyle
de tasvirler olusturur. e .
L S Ogretim (Az Goren
3.13.7. Mimari yiizeylerde kendi tasvirlerini o e
* Ogrenciler icin)
kullanir.
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
314.0. Uygun malzeme/arac gerec secer. Azaltimastyla Ogretim
314.2. ic mimari yiizeylerde calismalar yapar. | Video Modelle
3.14. i¢/dis mimariye 314.3. Dis mimari yiizeylerde calismalar yapar. | Odretim (Az Goren
yonelik calismalar 3144, Somut sdzciklerden esinlenerek Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
yapar. mimari ylzeylerde calismalar yapar.* Video ipucuyla
314.5. Soyut sozciiklerden esinlenerek mimari | Ogretim (Az Géren
ylzeylerde calismalar yapar.* Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
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Boya malzemelerinin seciminde, ytizey dzellidine, boyanin secilen yiizeye uygun olup olmadidina, boyanin iceridine (zehirli olup
olmadigina) ve fiziki ozelliklerine (Sprey boya vb.) 6zen gdsteriniz. Calisma ortaminda belirlenen kurallar icin sekizinci 63renme
alaninda 8.1. hedefine hakiniz.

3.2. ve 3.10. hedeflerin de asamali yardimla dgretim yontemi kullanilirken kontrol edici ipucu olarak “model olma” ipucunu kul-
laniniz. Gormeyen 6drenciler icin model olma ipucunda “el el altinda yardim” teknigini (6dretmenin eli 6drencinin elinin altinda)
kullanabilirsiniz. Bdylece gérmeyen ddrenciler sizin ne yaptiginizi ellerinize dokunarak anlayabilirler.

3.2. hedefinde 3.2.1. hedef davranisi icin mozaik calismasl icin gerekli olan tas malzemeleri dnceden hazirlayarak dgrencilere
sununuz.

3.2. hedefinde 3.2.4. hedef davranisi icin harc malzemelerinin miktarini belirleyiniz. Gormeyen/az goren ddrencilerin har¢ malze-
meleri hazirlanmasi stirecinde dokunarak/bakarak izlemesini sadlayiniz.

34. hedefinde 3.4.. ve 3.4.2. hedef davranislarinda az goren ddrenciler icin cama aktarirken motifi camin altina koyup kontr
kalemiyle camin dist ytizeyinden aktarma islemi yapabilirsiniz. Seffaf olmayan yizeyler icin motif aktariminda ise karbon kadid
veya sablon kalip kullanabilirsiniz.

34. hedefinde gdrmeyen dgrenciler icin; cam boyalarini siz palet Gzerine belirli bir sirada koyunuz. Bu sirayi 6drencilerinize soyle-
yiniz. Siralamay! isterseniz gkkusadi renkleri siralamasi ile yapabilirsiniz. Ancak bu siralamanin her zaman ayni kalmasina dikkat
ediniz, boylece ddrenciniz hangi rengin nerede oldudunu badimsiz olarak bulabilecektir.

34. - 3.6. ve 3.8. hedeflerinde gormeyen 6drenciler icin motifin calisma yapilacak yizeye aktarilmasi ve belirginlestirilmesi/his-
sedilebilir hale getirilmesi asamalarini yapiniz. Az goren ddrenciler icin sade motifler seciniz. Secilen motiflerin kontir ¢izgilerinin
kalinhdini 6drencilerin gdrme ozelliklerine gore belirleyiniz.

3.5. hedefinde oyma arac gereclerine, gormeyen dérencileriniz icin kademeleri olan dokunsal isaretler yerlestiriniz. Ornegin bir tel
yardimi ile nereye kadar oyma aracini bastirmasi gerektigini d§rencinize aciklayiniz.

ACIKLAMALAR

3.6. hedefinde ytong/gazbeton, alci, kavak/cam agaci gibi malzemeleri oyma islemi icin tercih edebilirsiniz.

310.2. hedef davranisinda “baski yapar” ifadesini sablon/tek/monotip/linol/ahsap baski tiirlerinden birini yapar olarak degerlen-
diriniz.

3.11. ve 3.12. hedeflerinde; deniz kabuklari, bitki yapraklari, kuru cicekler, adac dallari, renkli taslar gibi nesneleri dogal malzeme;
gazoz kapaklari, strafor, eski tabaklar, catallar, kasiklar, kirik oyuncaklar gibi nesneleri ise yapay malzeme olarak kullanabilirsiniz.

312.2. hedef davranisinda “siis esyasi” ifadesini pano/duvar bezeme veya sislemesi/bahce bezemesi veya stislemesi/celenk/cer-
ceve uygulamalarindan biri olarak dederlendiriniz.

313.1. hedef davranisinda gérmeyen dgrencilerin kendi 6zgiin calismasinda sinirlari belirlemede ip vb. yardima materyaller
kullanmasini saglayiniz.

3.13. hedefinde 3.13.5. hedef davranisi icin mimari yiizeylerde “kendi karakterleri” ifadesi ile insan ve hayvan yizd, fiziki yapisi gibi
ozelliklerinin yapilan mimari calismaya yansitiimasi anlatiimak istenmektedir.

3.13. hedefinde, 3.13.7. hedef davranisi icin mimari yizeylerde “kendi tasvirleri” ifadesi ile yapilan mimari calismada canli, cansiz
varliklar, mekan, olay, olgu, duygu, distince kullanarak bir kompozisyonda bir eylemin, bir durumun betimlenmesi anlatiimak
istenmektedir.

314, hedefinde, 3.14.4. ve 3.14.5. hedef davranislart icin kus, kelebek, adac, glines, dad, deniz gibi sozctikleri somut ve nese, hiizin,
sevgi gibi sozctikleri soyut sdzciikler olarak kullaniniz.
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4. EL SANATLARI UYGULAMALARI

4.1. Hazir kege ile yapi-
lan calismalarda kul-
lanlacak malzemelere
tepki verir.*

Hedef Davranislar

411. Kece plakanin kalinidina/rengine/sen-
tetik kumas keceye/kuru (igne) keceye/islak
kegeye sozel/motor tepki verir.

41.2. Makasa/kece kesme kalibinin sekline/
motifi kesecedi araca sozel/motor tepki verir.

Odretim Yontem,
Teknik ve Stratejileri

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Olcme ve Dederlendirme
Yontem ve Araclari

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu

4.2. Hazir kece kullana-
rak cesitli calismalar ya-
par.*

4. Hazir kece ile yapilan calismalarda kullani-
lacak malzemelere tepki verir.*

4.2.2. Sekli/motifi keser.

4.2.3. GUnlk kullanim icin veya hedivelik
esya olarak kullanmak tzere sekilleri/motif-
leri, sicak/soguk silikon/yapistiric kullanarak/
dikerek calismalar yapar.®

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle

Beceri Analizi Kayit Formu

4.3. Yiin kece ile yapilan
malzemelere tepki
verir.*

Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Ayrik Denemelerle
431, Yun kece tlrlerine sozel/motor tepki Odretim
verir, ipucunun Giderek

43.2. Calisma yapacagi 6rnede/motife sozel
motor tepki verir.

433, Calisma yapacadi malzeme/arac gerece
s6zel motor tepki verir.

Azaltiimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu
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4.4. Yiin kece kullana-
rak cesitli calismalar
yapar.*

4.4, Basit/iki renkli calismalar yapar.*
44.2. Karmastk/Gi¢ ve daha fazla renkli calis-
malar yapar.*

4.43. Iki boyutlu calismalar yapar.

4.4.4. U boyutlu calismalar yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimasiyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odrenciler iin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

4.5. Kece kullanarak 6z-
giin calismalar yapar.*

451. Ornekten esinlenerek calismalar yapar.
45.2. Kendi motifini kullanarak calismalar ya-
par.*

45.3. Farkl kece tarlerini kullanarak calisma-
[ar yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Ogretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

4.6. Islenmis deri ile
yapilan calismalarda
kullanilacak malzeme-
lere tepki verir.

4.6 Islenmis deriye sozel/motor tepki verir.
4.6.2. Sekli, motifi kesecedi araca sozel/motor
tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu
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4.71. Ornede badi deri boyama calismalar

Asamall Yardimla

. Odretim
P ipucunun Giderek
4.7.2*. Ornege hadli deri kesme calismalari ya Azaltimasyla Ogretim
par. )
4.73. Ornegje bagh deri yapistirma calismalari LD
4.1. Islenmis deri 13- UINEGe badll dert yapistirma calls Odretim (Az Goren
kullanarak cesitli vapar. Odgrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
. 4.74. Ornege hadli deri dikme calismalar N
calismalar yapar. yapar Video Ipucuyla
4.75. Ornegie bagh kanisik teknikle calismalar Qgretlm (Az.Goren
Odrenciler icin) Et-
vapar. Kinlik Cizelgeleriyle
4.76. Tek teknikle/karisik teknikle 6zgtin S )
Slismalar vanar Odretim (Az Goren
calismalar yapar. Odrenciler iin)
48.. Galvaniz/aliminyum/plastik ebru
teknesine sézel/motor tepki verir. Avrik Denemelerle
48.2. Fircaya/tarada/tel cubuda/damlalik GYretim
pisete/bize/ebru sekillendirme malzemelerine | ; g .
4.8. Ebru calisma- y T Ipucunun Giderek
sozel/motor tepki verir. B
larinda kullanlacak : . Azaltiimastyla Odretim | Davranis Kayit Formu
. 48.3. Boyanin rengine/kivamina/cesidine :
malzemelere/tekniklere | S Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
o sozel/motor tepki verir. A
tepki verir. - Ogretim
4.8.4. Serpme, tarakli, biilbdl yuvasi, . L
. Sabit Bekleme Siireli
battal ebru, cicek ebru, kus ebru tekniginde | %, ..
i .| Odretim
yapilmis ebru calismalarina sézel/motor tepki
verir*
4.91. Serpme ebru teknidini kullanarak cals- T
malar yapar. -
- Oretim
49.2. Battal ebru teknigini kullanarak calis- | & .
Ipucunun Giderek
malar yapa. Azaltiimastyla Odretim
fg.?.jé;g;akh teknigini kullanarak calisma- V| deo Modelle
9. Farkl ebru teknh= 1 o 1 oot vt tekigin Kulanarak gals- | Soretim (A2 Goren .
lerini kullanarak calis- malar yapar Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
malar yapar. 4.9.5. Cigek ebru teknidini kullanarak calisma- v'd eo'lpucuvla“
Odretim (Az Goren
a yapar. Orencilr i) Et-
4.9.6. Kus ebru teknigini kullanarak calismalar | ... .
kinlik Cizelgeleriyle
vapar. Ogretim (Az Goren
49.7. Farkli ebru tekniklerini bir arada kulla- | 2 .
Odrenciler icin)

narak calismalar yapar.
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4.10. Tekstil boyama
teknikleri ile yapilan
calismalarda kullanila-
cak malzemelere tepki
verir.

410.1. Pamuklu/ipek kumas baglamada kulla-
nilacak malzemelere sozel/motor tepki verir.
410.2. Pamuklu/ipek kumas boyamada kulla-
nilacak malzemelere sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Beceri Analizi Kayit Formu

A.11. Tekstil boyama
tekniklerini kullanarak

cesitli calismalar yapar.

4111, Pamuklu/ipek kumasi badlayarak
hazirlanmis suyla batik yapar.

411.2. Cesitli fircalart kullanarak gerilmis/diiz
kumas yiizeyine batik yapar.

4113, Batik ve firca boyamay! kullanarak
karma calismalar yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

4.12. Kagit kesme ve
katlama teknidi ile
yapilan calismalarda
kullanilacak malzeme-
lere tepki verir.

412, Kesme teknidinde kullanilabilecek
malzemelere sozel/ motor tepki verir.

412.2. Katlama yapacagi kadida sozel/motor
tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu
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Asamall Yardimla

Odretim
. o ipucunun Giderek
413.]. Kesme teknidini kullanarak cesitli S
. Azaltilmasiyla Ogretim
motifler yapar. Video Modelle
4.13. Kadit kesme ve 413.2. Katlama teknigini kullanarak cesitli N ;
o Odretim (Az Goren
it il calismalar yapar. Odgrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
kullanarak cesitli 413.3. Kesme ve katlama teknidini kullanarak Vigieoi savla Y
calismalar yapar.* iki boyutlu calismalar yapar. .p v .
. Odretim (Az Goren
413.4. Kesme ve katlama teknidini kullana- o
rak ¢ boyutlu calismalar yapar.* i el
¢ DY callsMmalar yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler iin)
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
) . . Azaltiimastyla Ogretim
414.. Ornekten esinlenerek kadit kesme .
ax . Video Modelle
4.14. Kadit kesme ve katlama calismalari yapar. PR )
e T . Odretim (Az Goren
ve katlama teknidini 414.2. Kendi motifini kullanarak kadit kesme | 2> . ", -
o Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
kullanarak ozgiin ve katlama calismalari yapar. S
. . . Video Ipucuyla
calismalar yapar. 414.3. Farkl kadit kesme ve katlama teknikle- | =, .. .
rini kullanarak ¢alismalar yapar il (e
salismalar yapar. Odgrenciler icin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler iin)
Ayrik Denemelerle
Odretim
. Lt L 415.1. Makrome ipine sézel/motor tepki verir. Ipucununﬁlde[g!( .
yapilan calismalarda L . Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
415.2. Tiga sozel/motor tepki verir. :
kullanilacak malzeme- N, L Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
. 415.3. Iki sise sozel/motor tepki verir. S
lere tepki verir. Odretim
Sabit Bekleme Siireli
Odretim
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4.16. Farkh araclar
kullanarak 6rme
calismalari yapar.

416.1. Makrome ipi kullanarak makrome
yapar.

416.2. i kullanarak Orgti drer.

416.3. Iki sis kullanarak 6rgi rer.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

4.17. Dokuma teknikleri
ile yapilan calismalarda
kullanilacak malzeme-
lere tepki verir.

4171. Dokuma tezgahina sozel/motor tepki
verir.
417.2. Dokuma ipine sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimastyla Ogretim
Es Zamanli ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu

4.18. Dokuma teknik-
lerini kullanarak cesitli
calismalar yapar.

418.1. Kilim dokuma teknigi ile pano dokur.
418.2. Hali dokuma teknidi ile pano dokur.

418.3. Kilim dokuma teknikleriyle kilim dokur.

418.4. Hali dokuma teknikleriyle hali dokur.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimasiyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

4.19. Cini boyama
teknikleriile yapilan
calismalarda kullanila-
cak malzemelere tepki
verir.

419.1. Cini mamule sézel/motor tepki verir.
419.2. Cini boyamada kullanilacak malzeme-
lere sozel/motor tepki verir.

419.3. Cini sirlamada kullanilacak malzemele-

re sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu
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Asamall Yardimla

4.20.1. Hazir cini mamul/kendi yaptigi mamul/ | Ogretim
hazir cini plaka/kendi yaptidi ¢ini plaka ipucunun Giderek
tizerine kullanilacak motifi aktarr. Azaltimastyla Ogretim
4.20.2. Aktardigi motifi cesitli firca ve boyalar- | Video Modelle
4.20. Cini boyama [a 6rnede badli boyar. Odretim (Az Goren
teknigini kullanarak 4.20.3. Aktardigi motifi cesitli firca ve boyalar- | Ogrenciler igin) Beceri Analizi Kayit Formu
cesitli calismalar yapar.* | la 6zgln bovar. Video ipucuyla
4.20.4. Boyadig mamulleri seffaf sirla sirlar.* | Ogretim (Az Géren
4.20.5. Hazir cini mamul/kendi yaptidi Odgrenciler icin) Et-
mamul/hazir cini plaka/kendi yaptidi cini kinlik Cizelgeleriyle
plaka Gzerini renkli sirla/sirlarla sirlar.* Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Ayrik Denemelerle
o . Odretim
4.21..D|k|_s.nak|s Aels 4.211. Etamin islemede kullanilan malzemele- | ipucunun Giderek
teknikleriile yapilan ) o S
refarac gereclere sozel/motor tepki verir. Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
calismalarda kullanila- o 4
4.21.2. Kanavice islemede kullanilan malzeme- | Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
cak malzemelere/arag X o e
o s lere/arac gereclere sgzel/motor tepki verir. Odretim
g : Sabit Bekleme Siire
Odretim
Asamali Yardimla
4.22. Ornege bagli etamin isleme calismalari | Odretim
- . yapar. ipucunun Giderek
i D|k'|s n_aklls sle 4.22.2. 0zgiin etamin isleme calismalari yapar. | Azaltilmasiyla Ogretim
me tekniklerini kulla- PO L . g -
e 4.223. Ornede hagl kanavice isleme calisma- | Video Modelle Ogretim | Beceri Analizi Kayit Formu
narak cesitli calismalar e
n— [ar1 yapar. (Az Goren Ogrenciler
Yapar. 4.22.4. Ozgiin kanavice isleme calismalar icin) Etkinlik Cizelge-
yapar. leriyle Ogretim (Az
Goren Ogrenciler icin)
Ayrik Denemelerle
4.231. Ahsap malzemelere/arac gereclere Odretim
4.23. Ahsap boyamada | s6zel/motor tepki verir. ipucunun Giderek
kullanilacak tekniklere/ | 4.23.2. Boya malzemelerine/arag gereclerine | Azaltilmasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
malzemelere/arac sozel/motor tepki verir. Es Zamanl ipucuyla | Aynik Deneme Kayit Formu
gereclere tepki verir. 4.23.3. Boyama tekniklerine sozel/motor tepki | Odretim
verir. Sabit Bekleme Siireli
Odretim
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4.24. Ahsap boyama
tekniklerini kullanarak
cesitli calismalar yapar.

4.24. Boyama calismalari yapar.

4.24.2. Sablon kalip kullanarak boyama
calismalari yapar.

4.243. Dekupaj teknigini kullanarak boyama
calismalari yapar.

4,244 Transfer teknigini kullanarak boyama
calismalari yapar.

4.245. Karma teknik kullanarak boyama
calismalari yapar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

4.25. Hat yazi sana-

t1 teknidi ile yapilan ¢a-
lismalarda kullanilacak
malzemelere/ara ge-
reclere tepki verir.*

4.25. Sablon kaliplara sozel/motor tepki verir.
4.25.2. Hat yazi arac gerelerine sozel/motor
tepki verir.

4.25.3. Hat yazi boyamasinda kullanilacak
hoya malzemelerine sozel/motor tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu

4.26. Hat yazi sana-
t1 teknigini kullanarak
hat yazilar yazar.*

4.26.1. Sablon kullanarak yazar.

4.26.2. Hat yaz1 arac gereclerini kullanarak
yazar.

4.26.3. Hat yaziyt boyar.

Asamali Yardimla
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimastyla Ogretim
Video Modelle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu
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1, TN

4.271. Kendi cizgilerini kullanarak motifler Asamall Yardimla

olusturur. Odretim

4.27.2. Farkli malzemeleri/arac gerecleri ipucunun Giderek

kullanarak calismalar yapar. Azaltimastyla Ogretim
4.27. 0zgiin sanat 4.273. Somut sdzciiklerden esinlenerek Video Modelle Beceri Analizi Kayit Formu
calismalari yapar. calismalar yapar. Odretim (Az Goren Portfolyo

4.274. Soyut sozciklerden esinlenerek Odgrenciler icin)

calismalar yapar. Etkinlik Cizelgeleriyle

4.275. Farkl teknikleri kullanarak calismalar | Odretim (Az Goren

yapar. Odgrenciler icin)

(alisan sadlidr ve giivenlidi acisindan kimyasal icerikli yapistirict gibi malzemeleri sinif ici el sanatlari calismalarinda kullanmayiniz.
Bu malzemelerin kullaniminin zorunlu oldugu calismalar oldudunda, 6drencilerin bu tiir kimyasallara maruz kalmamasi icin ge-
rekli onlemleri aliniz ve islemin yapildigi ortami mutlaka havalandiriniz. Mimkiinse bu tir islemleri acik bir alanda, maske, eldiven
gibi gtvenlik 6nlemleri alarak yapiniz.

El sanatlari calismalarinda kullanilacak kesici, delici arac gereclerin seciminde ddrenci 6zelliklerini dikkate aliniz. Calismalar esna-
sinda dgrencilerin yaninda olunuz ve ¢alisma sonrasinda ara¢ gerecleri dolaplarda kilitli sekilde bulundurunuz.

41-4.2-43.-4.4.ve 4.5. hedeflerinde kece ve yin kullanilan el sanatlari calismalarinda, malzemelerin seciminde dgrenci dzellikle-
rini ve sadlik durumlarini (alerjik ve solunum sistemi hastaliklarr) dikkate aliniz. Calisma ortaminda belirlenen kurallar icin sekizinci
dgrenme alaninda 8.1. hedefine bakiniz.

Makasla kesme calismalarinda gdrmeyen dgrencilerin makasi yeterlestirecekleri yeri ve nereye kadar kesecedini kabartilmis isa-
retlerle belirleyiniz. Kesilecek sinirlart gérmede guiclik yasayan gormeyen/az goren dgrenciler icin sinirlar hissedilebilir hale geti-
rerek (U¢ boyutlu kalem, hizl kuruyan ¢ boyutlu boya, silikonla, ip yapistirarak vb.) badimsiz kesmesini sadlayabilirsiniz.

4.2-44.-45.-4.7-4.22. ve 4.26. hedeflerinde asamall yardimla dgretim yontemi kullanilirken kontrol edici ipucu olarak “model
olma” ipucunu kullaniniz. Gdrmeyen ddrenciler icin model olma ipucunda el el altinda yardim teknidini (63retmenin eli ddrencinin
elinin altinda) kullanabilirsiniz. Boylece gérmeyen ddrenciler sizin ne yaptidinizi ellerinize dokunarak anlayabilirler.

42. hedefinde 4.2 hedef davranisi icin gérmeyen/az géren dgrenciler motifi sablon kullanarak kege tzerine aktardiktan sonra,
dgrencileriniz icin bu motifleri hissedilebilir hale getiriniz.

ACIKLAMALAR

4.2. hedefinde 4.2.3. hedef davranisi icin 6rnedin gérmeyen ddrenciler icin kesilen motifin tizerine delgegle delikler olusturduktan
sonra kalin idne, kiirdan vb. materyale kalin bir ip badlayin ve iki sablonun birbiriyle birlestirilmesini sadlayiniz.

44. hedefinde 4.4.1.-4.4.2. hedef davranislart icin gdrmeyen drencileriniz icin renkli keceleri tanitirken, daha 6ncesinde kullandi-
diniz renk sembollerini kullanabilirsiniz.

45. hedefinde 4.5.2. hedef davranisi icin gdrmeyen ddrencileriniz motiflerini olusturmadan énce, motiflerini hazirlamalari icin
hissedilebilir materyaller kullanabilirsiniz.

4.7 hedefinde 4.7.2. hedef davranisi icin gormesini islevsel olarak kullanan az gdren dgrencilerle deri kesme calismalarini fiziksel
yardimla yapiniz. Gormeyen ve gdrmesini islevsel olarak kullanamayan az goren dgrenciler icin materyali kesilmis olarak hazir
veriniz.

4.8. hedefinde 4.8.4. hedef davranisi icin gdrmeyen ddrencilere tekniklerin detayini aciklayiniz. Ebru teknikleri hakkinda teorik
bilgi edinmesini saglayiniz.

4.9. hedefinde gormeyen ddrenciler ebru sanati ile imgesel ve algisal bir baglanti kuramiyor olsa bile tam fiziksel yardimla bu
calismalari yaparak yasantisal kazanimlar edinmesini saglayiniz.
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413, hedefinde gdrmeyen ve ek yetersizlidi olan ddrencileriniz icin tehlikeli olabileceginden maket bicadi vb. haricinde bir kesme
arac tercih ediniz.

413, hedefinde 4.13.4. hedef davranisi icin kesme-katlama calismasl icin “Quiling” teknidi ile “Origami” teknidinin uygulamalarina
bakabilirsiniz.

414, hedefinde 4.14.1. hedef davranisi icin gérmeyen 6drencilerinizin drnek kagit kesme ve katlama calismalarini dokunarak
incelemesini sadlayiniz. Katlama calismalarini katlanmis halde dgrenciye veriniz. Katlari acarak nasil yapildigini dokunarak ince-
lemesini sadlayiniz.

4.20. hedefinde 4.20.4. ve 4.20.5. hedef davranislari icin bu hedef davranislarda sirla sirlama islemi temas ve solunum icin tehlike
arz edebileceginden dgretmen tarafindan yapiimasini saglayiniz.

4.22. hedefinde az gdren 6drenciler icin dikis-nakis-isleme tekniklerini kullanarak yapilan calismalar sirasinda sekil-zemin zithdi-
nin yiksek olmasina dikkat ediniz. Az gdren dgrencilerin isikli biyatecler kullanmalarini saglayabilirsiniz. Gérmeyen édrenciler icin
daha biyiik ve kalin malzemeler (kalin ip, kalin igne gibi) seciniz.

4.25. hedefinde gdrmeyen dgrencilere tekniklerin detayini aciklayiniz. Hat yazi teknidi hakkinda teorik bilgi edinmesini saglayiniz.

4.26. hedefinde gérmeyen ddrenciler hat yazi ile imgesel ve algisal bir badlanti kuramiyor olsa bile tam fiziksel yardimla bu ¢a-
[ismalari yaparak yasantisal kazanimlar edinmesini sadlayiniz. Hat yaziyi pleksi kalinidinda bir malzemeye kopyalayarak yazinin
oldugu kisimlari kesiniz. Hat yazinin seklini anlayabilmesi icin bu kestiginiz bosluklar boyamasini saglayabilirsiniz. Boylece hat
yazI hakkinda bir imge olusturmasini saglayabilirsiniz.
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5. VIDEO - FOTOGRAF UYGULAMALARI

Hedef Davranislar

Odretim Yontem,
Teknik ve Stratejileri

Olcme ve Degerlendirme
Yontem ve Araclari

5.1.1. Fotodraf cekimi yapilabilecek arac Ayrik Denemelerle
gereclere sozel/motor tepki verir. Odretim
51, Folografta-vide- 5:].2.Vldeocekmyapllabllecekaracgereclere Ipucununﬁlderﬂ( .
sozel/motor tepki verir. Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
oda kullanilan arag N o . :
.| 513, Fotograf cekimi yapilabilecek arag gere¢- | Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
gereclere tepki verir. . ) ) N
lerin ¢ikardidi seslere s6zel/motor tepki verir. | Ogretim
5.14. Video cekimi yapilabilecek arac gerecle- | Sabit Bekleme Siireli
rin cikardigji seslere sgzel/motor tepki verir. Odretim
5.2.1. Fotograf makinesinin a¢ma kapama
dugmesine sozel/motor tepki verir.
5.2.2. Fotograf makinesinin otomatik ayar
dugmesine sozel/motor tepki verir.
5.2.3. Fotodraf makinesinin deklansér digme- | Ayrik Denemelerle
5.2, Dijita fotogral ma- sine sozel/motor tepk| yenr. pgretlm .
o 5.2.4. Fotograf makinesinin ekranina Ipucunun Giderek
kinesinin/video kame- | . . o e
. sozel/motor tepki verir. Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
ranin ekipmanlarina/ § o :
e . 5.2.5. Fotograf makinesinin odak ayar digme- | Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
bdliimlerine tepki ve- o S S
fir* sine sozel/motor tepki verir. Odretim
’ 5.2.6. Fotodraf makinelerindeki/video kame- | Sabit Bekleme Siireli
ralardaki flasa sozel/motor tepki verir. Odretim
5.2.7. Fotodraf makinelerinin/video kamerala-
rin kumandalarina sézel/motor tepki verir.
5.2.8. Fotodraf makinelerinin/video kamerala-
rin sabitleyicilerine sozel/motor tepki verir.*
5.3.1. Isik yontine sozel/motor tepki verir* Ayrik Denemelerle
5.3.2. Isik diizeyine sozel/motor tepki verir* | Ogretim
5.3. Fotodraf/vi- 5.3.3. Isida gore fotografi/videoyu cekecek ki- | ipucunun Giderek
deo cekiminde I1sigin sinin durmasi gereken yere sozel/motor tepki | Azaltilmasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
temel dzelliklerine tepki | verir.* Es Zamanl ipucuyla | Aynik Deneme Kayit Formu
verir.* 5.3.4. Kameraya cekecek kisinin isid Odretim
dikkate alarak durmasi gereken yere Sahit Bekleme Siireli
sozel/motor tepki verir.* Odretim
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Asamali Yardimla

Odretim
ipucunun Giderek
5.4.1. Makinenin/ekipmanlarin temizligini ya- | Azaltilmasiyla Odretim
par.* Video Modelle
5.4. Fotodraf/video ce- | 5.4.2. Makineyi/ekipmanlart kullanima hazir | Odretim (Az Géren
kimi dncesi hazirlik ya- | hale getirir. Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
par.* 5.4.3. Mekani, konuya uygun hale getirir. Video ipucuyla
5.4.4. Fotodraf/video cekim teknidini secer.* | Ogretim (Az Géren
5.4.5. Fotograf/video konusunu secer.* Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Asamali Yardimla
5.5.1. Fotograf makinesini acar. Odretim
5.5.2. Fotodraf makinesinin ayar digmesini ipucunun Giderek
otomatide getirir. Azaltimastyla Ogretim
5.5.3. Isik yonine dikkat ederek durus yerini | Video Modelle
5.5. Fotodraf makinesini | belirler. Odretim (Az Goren
kullanarak fotograf ¢e- | 5.5.4. Cekecedgji objenin odak/netlik ayarini ya- | Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
ker.* par.* Video ipucuyla
55.5. Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar. | Oretim (Az Géren
5.5.6. Fotograf makinesini sabit tutar. Odgrenciler icin) Et-
5.5.7. Deklansdre hasarak fotograf cekimi- kinlik Cizelgeleriyle
ni yapar.* Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
5.6.]. Makineyi video kamera konumuna Asamall Yardimla
getirir. Odretim
5.6.2. Isik yonine dikkat ederek durus verini | ipucunun Giderek
belirler. Azaltimastyla Ogretim
5.6.3. Cekecedi objenin odak/netlik ayarini ya- | Video Modelle
5.6. Video kamera par.* Odretim (Az Goren
kullanarak video kaydi | 5.6.4. Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar. | Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
yapar.* 5.6.5. Video kayit digmesine basarak kaydi | Video ipucuyla
baslatrr. Odgretim (Az Goren
5.6.6. Video ekranindaki siire sayacindan kayit | Ogrenciler igin)
yapilip yapiimadidini kontrol eder. Etkinlik Cizelgeleriyle
5.6.7. Kaydi baslattigi digmeye tekrar basarak | Ogretim (Az Géren
kaydi durdurur, Odgrenciler icin)
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5.71. Actk/kapali kompozisyona sozel/motor | Ayrik Denemelerle
tepki verir.* Odretim
5.7, Folografinfvideo- 5.7.2. leey{yatqy/caPraz ve dwagongl kolm*- Ipucunun Glde[g!( .
pozisyon dlizenine sézel/motor tepki verir. Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
nun konusuna/kompo- A o \ i
) .| 5.73.0li doga/portre/ic mekan/dis mekan/ | Es Zamanli Ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
zisyonuna tepki verir. Y . -
manzara/dodal yasam konularina sozel/mo- | Ogretim
tor tepki verir.* Sahit Bekleme Siireli
5.74. Perspektife sozel/motor tepki verir.* Odretim
Asamali Yardimla
Odretim
. ) . .| ipucunun Giderek
5.8.1. Cekimden 6nce/sonra “uygun bir temiz- N
T o, Azaltilmastyla Ogretim
lik bezi” ile lens camini temizler. .
y . N Video Modelle
5.8. Dijital fotog- 5.8.2. Cekim sonrasinda lens kapadini kapatir. | . . )
e . . Odretim (Az Goren
raf makinesinin/vi- 5.8.3. Cekim sonrasinda bataryay yerine S -
- Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
deo kameranin temizlik | koyar. T
. . - Video Ipucuyla
ve bakimini yapar. 5.8.4. Biten bataryayi sarj eder. N )
. o Odretim (Az Goren
5.8.5. Cekim sonrasinda makineyi cantasina S
ovar Odrenciler icin)
fal Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
5.91. Cektigi fotograflan/videolan depolamak | Azaltilmasiyla Ogretim
istedigi dijital ortama aktarr. Video Modelle
5.9, Fotograflarin/ 5.9.2. Fotodraf yazicisindan cikti alir. Odretim (Az Goren L
videolarin baskisini/ 5.9.3. Videoyu harici bellege/(D’ye/DVD’ye Odgrenciler icin) Beceri Analizi KaytFormu
. . i o Portfolyo
arsivlemesini yapar. kaydeder. Video Ipucuyla
5.9.4. Begendigi fotodraflar/videolar ile arsiv | Oretim (Az Géren
olusturur. Odrenciler icin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
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5.1. ve 5.2. hedeflerinde “fotograf makineleri ve video kameralar” ifadesi ile fotodraf makinesi, cep telefonu, tablet, notebook,
aksiyon kamera, video kamera gibi cihazlar anlatilmak istenmektedir.

5.2. hedefinde 5.2.8. hedef davranisi icin “fotodraf makineleri ve video kameralarin sabitleyicileri” ifadesi ile t¢ ayak (tripod), tek
avak (monopod), video kamera ve fotograf makinesi boyun askilari gibi aparatlar anlatiimak istenmektedir.

5.2. hedefinde ekipmanlar ifadesi ile pil, hafiza karti, isiklar, tripod, monopod, mikrofon, kulaklik ve bunlarin montajinin yapilmasi
anlatilmak istenmektedir.

5.3. hedefinde 5.3.1. hedef davranisini 1sig1 gorebilen ve isik algisi olan dgrencilerle calisiniz.
5.3. hedefinde 5.3.2. hedef davranisini gérmesini islevsel olarak kullanabilen az gdren dgrencilerle calisiniz.

5.3. hedefinde 5.3.3. ve 5.3.4. hedef davranislari icin gdrmeyen dgrencilerin bu hedef davranisin sadece teorik bilgisine sahip
olmasini sadlayiniz.

54.-55.-5.6.-5.8. ve 5.9. hedeflerinde asamali yardimla dgretim yontemi kullanilirken kontrol edici ipucu olarak “model olma”
ipucunu kullaniniz. Gormeyen dgrenciler icin model olma ipucunda “el el altinda yardim” teknidini (6dretmenin eli 6drencinin
elinin altinda) kullanabilirsiniz. Bdylece gérmeyen ddrenciler sizin ne yaptidinizi ellerinize dokunarak anlayabilirler.

54. hedefinde 5.4.1. ve 5.8.1. hedef davranisi icin “uygun bir temizlik bezi” ifadesi ile lens camini ¢cizmeyecek, yumusak dokulu,
nemli, hassas cam silme bezi gibi temizlik malzemeleri anlatiimak istenmistir. Toz bulunduran bezlerin lens camlarinin temizligin-
de lensin cizilmesine neden olabilecedini g6z dninde bulundurunuz.Lens cami temizligi dncesinde tim 6drencileri lens caminin
hassasiyeti konusunda uyariniz. Motor sinirliliklari olan dgrencilere lens temizligi sirasinda yardimai olunuz.

5.4. hedefinde 5.4.4. hedef davranisi icin “fotograf/video cekim teknigini” ifadesi ile otomatik, manuel/el ile yakin cekim, uzak
cekim, sivah beyaz, renkli cekim tirleri anlatiimak istenmektedir. Bu hedef davranisi calisirken gormeyen dgrenciler icin ekran
okuyucu programlarin ykld oldugu cep telefonlarini kullaniniz.

54. hedefinde 5.4.5. hedef davranisi icin kapali alanda fotodraf konusu se¢iminde gérmeyen ddrencilerin fotodrafa konu olan
Kisi ve objeleri incelemesini sadlayiniz. Bunlar hakkinda sézel betimlemelerle bilgi veriniz. Ornedin bir odanin cekimi yapilacaksa
ddrencinin oday! saat yéntinde gezmesini sadlayarak bilgi veriniz.

5.5. ve 5.6. hedeflerinde gormeyen ddrenci kisi fotografi/videosu cekecedi zaman, fotografi/videosu cekilecek kisi seslenerek ya da
saat yond soyleyerek odrenciyi yonlendirehilir.

5.5. hedefinde 5.5.4. hedef davranisi icin “Cekecedi objenin odak/netlik ayarini yapar.” ifadesi ile fotograf makinelerinde deklanso-
re yarim basarak cekmek istedidi obje ya da konuya iliskin netlik sadlamasinin yapiimasi anlatiimak istenmektedir.

5.5. hedefinde 5.5.7. hedef davranist icin “Deklansore basarak fotodraf cekimini yapar.” ifadesi ile fotodraf makinesinin deklanso-
riine basarak iki saniye kadar parmadini deklansoriin tizerinde basili tuttuktan sonra deklansor diigmesini birakmasi anlatiimak
istenmektedir.

5.5.4. ve 5.6.3. hedef davranislart icin gdrmeyen dgrencilere yonelik otomatik ayarlari kullaniniz.
5.5.5. ve 5.6.4. hedef davranislart icin gdrmeyen 6drencilerin kadraj ayari yapabilmeleri icin ekran okuyucu program kullaniniz.

5.7. hedefinde fotodraf ve videolarda gdrmeyen ddrenciler icin kompozisyonu sesli olarak betimleyiniz. Bu betimlemeler sonrasin-
da dgrenciden tepki vermesini bekleyiniz. Sesli betimlemeler icin 6zel editim 6dretmeninden destek aliniz.

5.7. hedefinde 5.7.1. hedef davranisi icin kompozisyon bashdi altinda yer alan “acik kompozisyon” ifadesi ile kompozisyonda yer
alan nesne gibi yapilarin kadrajin disina tasmas, “kapall kompozisyon” ifadesi ile ise kompozisyonda yer alan nesne gibi yapilarin
kadrajin merkezinde olmas! anlatiimak istenmektedir.

5.7. hedefinde 5.7.2. hedef davranisi icin “dikey, yatay, capraz ve divagonal kompozisyon dizeni” ifadeleri ile kompozisyonun
dizenleme sekli anlatiimak istenmektedir.

ACIKLAMALAR
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5.7. hedefinde 5.7.3. hedef davranisi icin “konu” ifadesi ile 6li doda, portre, ic mekan, dis mekan, manzara, dodal yasam gibi
konularin fotograf/video cekimlerinde kullaniimasi anlatiimak istenmektedir.

5.7. hedefinde 5.74. hedef davranisi icin “perspektif” ifadesi ile fotodraftaki derinlik algisi anlatiimak istenmektedir.

5.8. hedefinde 5.8.4. hedef davranisi icin gdrmeyen dgrencinizin bataryanin sarj oldugunu anlayabilmesi amaciyla sarj stiresi
kadar saat alarmi kurmasini kazandirabilirsiniz.
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6. TASARIMA DAYALI UYGULAMALAR

6.1. Boyama teknik-
lerinde kullanilacak
malzemeye tepki verir.

Hedef Davranislar

6.1.1. Pamuk-ipek giysilere/aksesuarlara/mef-
rusatlara sozel/motor tepki verir.
6.1.2. Ahsap/cam/seramik Grtinlere

Ogretim Yontem,
Teknik ve Stratejileri

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimasiyla Ogretim
Es Zamanl ipucuyla

Olcme ve Degerlendirme
Yontem ve Araclan

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu

stzel/motor tepki verir. Odretim
Sabit Bekleme Siireli
Odretim
Asamali Yardimla
6.2.1. Ozgin tasarimin eskizini bir kagit Ll .
L Ipucunun Giderek
zefine yapar. Azaltiimasiyla Ogretim
6.2.2. Tis6rt, pantolon, ceket, yelek, etek gibi .
kiyafetler Gizerine tasarimlar yapar. \_{ldeo sl
6.2. Boyama tekniklerini ' Odretim (Az Goren

kullanarak tasarimlar
yapar.*

6.2.3. Fular, sal, canta, ayakkabi, sapka, eldi-
ven gibi aksesuarlar Gizerine tasarimlar yapar.
6.2.4. Pecete, masa ortist, yastik kilifi, kirlent,
havlu Gizerine tasarimlar yapar.

6.2.5. Ahsap/cam/duvar/seramik Grdnler
{izerine tasarimlar yapar.

Odrenciler icin)
Video ipucuyla
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odrenciler icin)

Beceri Analizi Kayit Formu

6.3. Baski tekniklerinde
kullanilacak yiizeye/
malzeme ve ara¢ gere¢-
lere tepki verir.

6.3.1. Baski yiizeyine sozel/motor tepki verir.
6.3.2. Malzeme ve arac gereclere szel/motor
tepki verir.

Ayrik Denemelerle
Odretim

ipucunun Giderek
Azaltiimastyla Odretim
Es Zamanl ipucuyla
Odretim

Sabit Bekleme Siireli
Odretim

Davranis Kayit Formu
Ayrik Deneme Kayit Formu
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Asamali Yardimla

6.4.1. Ozgiin tasarimin eskizini bir kagit LD .
L Ipucunun Giderek
zefine yapar. Azaltiimasiyla Ogretim
6.4.2. Tisort, pantolon, ceket, yelek, etek gibi .
... | kiyafetler Gizerine tasarimlar yapar. Yldeo'ModeIIe
6.4. Baski tekniklerini .| Ogretim (Az Goren
6.4.3. Fular, sal, canta, ayakkaby, sapka, eldi- | <5 . .. S
kullanarak tasarimlar Q. o Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
. ven gibi aksesuarlar tizerine tasarimlar yapar. | .,
yapar. e Video Ipucuyla
6.4.4. Pecete, masa Ortlst, yastik kilifi, kirlent, | =, . .
L Ogretim (Az Goren
havlu Gizerine tasarimlar yapar. Btyencilerin)
6.4.5. Ahsap/cam/duvar/seramik Grdnler g- e .
{izerine tasarimlar yapar I-E-tkm"k oz il
' Ogretim (Az Goren
Odrenciler icin)
Ayrik Denemelerle
o o Odretim
6.5, Modelajteknik- | 0~ Yozeve sozelfmotor tepkiver. ipucunun Giderek
. 6.5.2. Stislemelere/dodal ve yapay malzeme- N
lerinde kullanilacak . i Azaltiimastyla Odretim | Davranis Kayit Formu
lizeye/malzemeye/arag lere sozel/motor tepkd vt Es Zamanl ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
y . 6.5.3. Taki/ahsap ve duvar calismalarinda kul- | =% .
Lzl L lanilan arac gereclere sozel motor tepki verir LD
¢ Qerec PIVENE 1 canit Bekleme Sirel
Odretim
Asamali Yardimla
6.6.1. 0zgiin tasarimin eskizini bir kagit pgretlm .
o Ipucunun Giderek
zerne yapar. Azaltimastyla Ogretim
6.6.2. Tisdrt, pantolon, ceket, yelek, etek gibi .
kiyafetler (izerine tasarimlar yapar. Lol
6.6. Modelaj tekniklerini v yapa. | Ogretim (Az Goren
6.6.3. Fular, sal, canta, ayakkabi, sapka, eldi- | <> . ", A
kullanarak tasarimlar . o Odrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
N ven gibi aksesuarlar tizerine tasanimlar yapar. | .,
yapar. e Video Ipucuyla
6.6.4. Pecete, masa Ortls, yastik kilifi, kirlent, | . .. .
e Odretim (Az Goren
havlu (izerine tasarimlar yapar. e e
6.6.5. Ahsap/cam/duvar/seramik malzemeleri | /> . .
kullanarak tasarimlar yapar izt ikl
yapar. Odretim (Az Goren
Odrenciler iin)
Ayrik Denemelerle
) o Odretim
6.7. Dokuma ve rme 6.7.. Arac gereclere sozel/motot tepki verir. e
o 6.7.2. Dokuma malzemelerine sozel/motor S
tekniklerinde kullani- teoki verir Azaltiimasiyla Ogretim | Davranis Kayit Formu
lacak malzeme ve arac PKI Verl. N .| Es Zamanli ipucuyla | Ayrik Deneme Kayit Formu
L 6.73. Orme malzemelerine sozel/motor tepki | = ..
gereclere tepki verir. Jerir Odretim
' Sabit Bekleme Siireli
Odretim
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Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
Azaltimastyla Ogretim
6.8.1. Hirka, cepken, yelek gibi kiyafetler Video Modelle
6.8. Dokuma ve orme | yapar. Odretim (Az Goren
tekniklerini kullanarak | 6.8.2. Canta, ctizdan, patik, sapka, corap gibi | Ogrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
tasanmlar yapar. aksesuarlar yapar. Video ipucuyla
6.8.3. Hali, kilim calismalari yapar. Odgretim (Az Goren
Odgrenciler icin) Et-
kinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
6.9.1. Kepdmne verilen malzemeleri/arac T
gerecleri kullanarak tasarim yapar. diretim
6.9.2. Kendi cizgilerini/renklerini/karakterleri- | g .
P Ipucunun Giderek
ni/tasvirlerini kullanarak tasarim yapar. Azaltdmasivia Géretim
6.9. Ozgiin sanat 6.9.3. Somut sozciiklerden esinlenerek tasarim | .. y g . | Beceri Analizi Kayit Formu
Video Modelle Ogretim
calismalan yapar. yapar. LR Portfolyo
. . (Az Goren Odrenciler
6.9.4. Soyut sozciklerden esinlenerek tasarim | .. N
icin) Etkinlik Cizelge-
yapar. o e ee
N . .| leriyle Odretim (Az
6.9.5. Kendi sectigi malzemeleri/arac gerecleri | " x> " T
Goren Ogrenciler igin)
kullanarak tasarim yapar.

“Tasanm” ifadesi ile farkl teknik, malzeme, ara¢ gerec iceren uygulamaya dayall 6Grenme alanlarini kapsayan genis bir alan
anlatiimak istenmektedir. Tasarim alaninda gerceklestirilen ¢alismalarda, gérsel sanatlarin dider dgrenme alanlarinin kaynastiril-
masina/birlestiriimesine ¢zen gdsteriniz.

(alisma sirasinda tehlikeli olabilecek uygulamalar icin calisma ortaminda belirlenen kurallarin yer aldidi sekizinci 63renme ala-
ninda 8.1. hedefine bakiniz.

Tasarim alaninda gerceklestirilen calismalarda, diger derslerdeki dGrenme alanlari ile baglantili etkilesime dayali uygulamali bir
calisma yapisi olusturabilirsiniz.

Tasarim alaninda yapilan her tirl(i calismada 6zginliik ve yaraticiida en Gst diizeyde firsat verildigini g6z oninde bulundurunuz.
Tasarim alaninda, daha 6nceden calisilan dGrenme alanlaniyla iliskili belirtilen uyarlamalar bu 6drenme alaninda da dikkate aliniz.

6.2.- 6.4. ve 6.6. hedeflerinde gormeyen Gdrenciler icin yaptiklan 6zgtin tasarimi sablon haline getirerek kivafet/aksesuar vh.
ylzeyler Uzerine aktarmalarina destek olunuz.

6.2. ve 6.6. hedeflerinde asamall yardimla 6dretim yontemi kullanilirken kontrol edici ipucu olarak “model olma” ipucunu kullaniniz.
@Ormeyen ddrenciler icin model olma ipucunda “el el altinda yardim” teknidini (6Gretmenin eli 6drencinin elinin altinda) kullanabilirsiniz.
Bdylece gormeyen ddrenciler sizin ne yaptidinizi ellerinize dokunarak anlayabilirler.

ACIKLAMALAR
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7. SANATSAL ALGI VE ELESTIRI

Hedef Davranslar Odretim Yontem, Olcme ve Dederlendirme
Teknik ve Stratejileri Yontem ve Araclari
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
711 Tki boyutlu calismalart ayirt eder. A.zaltllmaswla L
. Video Modelle
. 71.2. U¢ boyutlu calismalari ayirt eder. N )
1.1. Gorsel sanatlar ¢alis- C Odretim (Az Goren
malarini alanina gore 13 Mimariye dayali calsmalan ayirt der. Odgrenciler icin) Beceri Analizi Kayit Formu
. 714, El sanatlart calismalarini ayirt eder. N
ayirt eder. . ) Video Ipucuyla
715. Video-fotodraf calismalarini ayirt eder. | . .. .
Odretim (Az Goren
71.6. Tasarima dayali calismalari ayirt eder. o
Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle
Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
7.2.. Calismadaki canli/cansiz varliklara sézel/ | Ayrik Denemelerle
motor tepki verir. Odretim
7.2.2. Calismada kullanilan renklere/sekillere/ | ipucunun Giderek
hicimlere/dokulara sozel/motor tepki verir. Azaltiimastyla Ogretim
1.2. Gorsel sanat 7.2.3. Calismada kullanilan sembollere sézel/ | Es Zamanli ipucuyla | Davranis Kayit Formu
okumas! yapar.* motor tepki verir. Odretim Ayrik Deneme Kayit Formu
7.2.4. Calismada ver alan konu/temaya sozel/ | Sabit Bekleme Siireli
motor tepki verir. Odretim
7.2.5. Calismada kullanilan mekana sozel/ Etkinlik Temelli
motor tepki verir. Odretim
Asamali Yardimla
Odretim
ipucunun Giderek
7.3.1. Sanat calismasinda kullanilan dgelere Azaltiimastyla Ogretim
iliskin begendiklerini/begenmediklerini Video Modelle
jestleriyle/mimikleriyle/sozleriyle ifade eder. | Odretim (Az Goren
7.3. Sanat calismasina | 7.3.2. Sanat calismasinda ele alinan konu ve | Ogrenciler iin)
iliskin duygu ve diisiin- | temaya yonelik begendiklerini/begenmedik- | Video ipucuyla Beceri Analizi Kayit Formu
celerini ifade eder. lerini jestleriyle/mimikleriyle/sozleriyle ifade | Ogretim (Az Goren
eder. Odgrenciler icin)
73.3. Sanat calismasiyla ilgili olumlu/olumsuz | Etkinlik Cizelgeleriyle
elestirilerini soyler. Odretim (Az Goren
Odgrenciler icin)
Etkinlik Temelli
Odretim
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71. hedefinde dncelikle 6grencilerin, gérsel sanatlar 6Grenme alanlariyla ilgili ayni grupta olan calismalari eslestirmelerini, sonra
ayirt etmelerini isteyiniz. Ogrencilerin gorsel sanatlar 6§renme alanlanyla ilgili calismalari eslerken veya ayirt ederken hangi nok-
talara dikkat etmeleri gerektigi konusunda onlara rehberlik ediniz.

71. hedefinde gorsel sanatlar okumasi yaparken 6drencilerin bildigi/ogrendidi nesneleri, figirleri, canlilar dncelikli olarak tercih
ediniz. Ayni zamanda sosyal alanlar icerisinde bulunan tuvalet isaretleri ve simgeleri, acil durum uyari levhalari gibi isaret ve
simgeleri yansitan gérsel sanatlar calismalari olusturarak bu alanlarin 8gretim ve genellemesini bu noktada yapabilirsiniz.

71. hedefinde 6drencilerin gorsel sanatlar calismalarina iliskin duygu ve distincelerini almadan 6nce, kendilerinin cesitli duygu
ve diisiincelerini yansitacaklari calismalar yapmalarina olanak saglayiniz. Daha sonra aktardiklar duygu ve/veya distinceyi yan-
sitan baska calismalardaki gorsel ifadeleri gostererek konuyla ilgili farkindaliklarinin olusmasina ve konuyu somutlastirmalarina
yardimal olunuz.

ACIKLAMALAR

1.2. hedefinde gérmeyen 6drencileriniz icin dokunsal olarak kabartilmis modelleri ya da sesli betimlemeleri kullanarak gorsel
sanat okumasi calismalarini destekleyiniz.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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8. SANATSAL-TOPLUMSAL KULTURLENME

Hedef Davranislar

8.11. Onlk/calisma kiyafeti giver.
8.1.2. Malzemelerinin kullanimina yonelik kurallara

Odretim Yontem, Teknik ve
Stratejileri

Doniistiiriilebilir Sembol Pekis-
tirme Sistemi

Kendini izleme Stratejileri
Asamali Yardimla Ogretim

Olgme ve
Degerlendir-
me Yontem
ve Araclan

8.3.5. Calismalari sergi kurallarina gore uzak-
tan inceler.*

Goren Ogrenciler icin)

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
(Az Goren Odrenciler icin)

Rol Oynama Teknidi

Etkinlik Temelli Ogretim

tyar. ipucunun Giderek Azaltiimasiyla
8.1.3. Arac gereclerin kullanimina y6nelik kurallara --p. . y .
8.1. Calisma ortamlarin- oA Ogretim Beceri
da belirlenen kurallara var. e Video Modelle Ogretim (Az Goren | Analizi Kayit
8.1.4. Diizene iliskin kurallara uyar. e e
uyar. B . Odrenciler icin) Formu
8.1.5. Calisma ve givenlik 6nlemleriyle ilgili I e
Video Ipucuyla Ogretim (Az
kurallara uyar. PR S
. Goren Odrenciler icin)
8.1.6. Calisma esnasinda kisisel mesafe kurallarina A N
WAl Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
var. (Az Goren Odrenciler icin)
Rol Oynama Teknidi
Dondistiiriilebilir Sembol Pekis-
tirme Sistemi
Kendini izleme Stratejileri
8.2.1. Arac gereclerin temizligi ve bakimiyla ilgili Asamall Yar_dlmla el
Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla .
8.2. Calisma ortamlarin- | kurallara uyar. Ogretim Beceri
da temizlik kurallarma | 8.2.2. Calisma alani ile ilgili temizlik kurallarina Video Modelle Oretim (Az Goren Analizi Kayit
uyar. uyar. Otrencile iin) Formu
8.2.3. Kisisel temizlik kurallarina uyar. Video Ipucuyla Oiretim (Az
Goren Odrenciler icin)
Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
(Az Goren Odrenciler icin)
Dondistiiriilebilir Sembol Pekis-
tirme Sistemi
Kendini izleme Stratejileri
8.3.1. Calismalari sergi kurallarina gre izler. Asamall Yar_dlmla Lyl
. . Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
8.3.2. Calismalara sergi kurallarina gére dokunur. | =, .
8.3. Calismalarin : . Ogretim .
; . 8.3.3. Calismalari sergi kurallarina gore inceler. ; S . Beceri
konuldugu ve sergilen- . X Video Modelle Ogretim (Az Goren .
. 8.3.4. Calismalari sergi kurallarina gére uzaktan e o Analizi Kayit
didi alanlara yonelik ozer Ogrenciler icin) Formu
kurallara uyar.* gezef. Video ipucuyla Ogretim (Az
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8.4.]. Alana geldiginde siraya girerek bilet alir.
8.4.2. Biletini gdstererek kapidan geger.

8.4.3. Alani ziyaretciler icin belirlenen giizergahi
takip ederek gezer.

8.4.4. Glizergahi takip ederken rehberi/sesli

Doniistiriilebilir Sembol Pekis-
tirme Sistemi
Kendini izleme Stratejileri

katilrr.

Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
(Az Goren Odrenciler icin)

) ) Asamali Yardimla Ogretim
= ... | rehber cihazini dinler. 3 .
8.4. Oren yerleri, tarihi R . . Ipucunun Giderek Azaltiimasiyla
N ) 8.4.5. Glizergah takip ederken sessiz olur. o .
U2 AU LTl 8.4.6. Glzergahi takip ederken alcak ses tonuyla ULl Becer
sergi salonlari gibi ki)ﬁu.sur Y Video Modelle Ogretim (Az Goren | Analizi Kayit
alanlara yonelik kuralla- o . Ogrenciler icin) Formu
. 8.4.7. Eserleri belirlenen mesafeye uyarak inceler. | .=~ e
ra uyar. o ) Video Ipucuyla Odretim (Az
8.4.8. Eserleri belirlenen mesafeye uyarak izler. S e
. - .| Goren Ogrenciler icin)
8.4.9. Alandaki uyar levhalarina/takip cizelgeleri- o o e
. . . Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
ne/ikaz ve uyari isaretlerine uygun davranir. P e
i e (Az Goren Odrenciler icin)
8.410. Alani gezerken diizen/temizlik/hijyen
Rol Oynama Teknigi
kurallarina uyar.
8.4.11. Gezi sonras! toplanma Kurallarina uyar.
8.5.1. Yaptidi calismalari dGretmenine, arkadas-
[arina, ailesine veya yakinlarina gdstermekten
zevkalr. Dontstirilebilir Sembol Pekis-
8.5.2. Yaptigi calismalari sinifta sergilemekten tirme Sistemi
zevk alrr. Kendini izleme Stratejileri
8.5, Yapti caltsmalan 8.5.3. Yaptidi calismalari okulda sergilemekten Asamall Yar_dlmla Odretim Becep_
T T zevk alir, Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Analizi Kayit
y " | 8.5.4. Yaptigi calismalan sergi salonlarinda/galeri- | Ogretim Formu
lerde/organizasyonlarda sergilemekten zevk alir. | Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
8.5.5. Yapti§i calismalar sevdidi kisilere hediye (Az Goren Ogrenciler icin)
etmekten zevk alir, Etkinlik Temelli Ogretim
8.5.6. Yaptigi calismalanin trtnlerini kullanmak-
tan zevk alr.
8.6.1. Sanatsal organizasyonlan takip eder. Dondistiiriilebilir Sembol Pekis-
8.6.2. Siireli sanatsal yayinlari takip eder. tirme Sistemi
_— 8.6.3. Sanat kitaplarini takip eder. Kendini izleme Stratejileri .
8.6. Sanatla ilgili . A Beceri
8.6.4. Sanatsal kataloglar takip eder. Asamali Yardimla Ogretim .
programlan/yaymlan/ - . : ) Analizi Kayit
s 8.6.5. Sanatla ilgili programlart gorsel/yazili Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla
haberleri takip eder. . S o Formu
medyadan takip eder. Odretim
8.6.6. Sanatla ilgili haberleri gorsel/yazil medya- | Etkinlik Cizelgeleriyle Ogretim
dan takip eder. (Az Goren Odrenciler icin)
Dondistiriilebilir Sembol Pekis-
8.71. Sanatsal calismalarla ilgili cevresindeki tirme Sistemi
y yarisma/sergi duyurularini fark eder. Kendini izleme Stratejileri Beceri
8.1. Yaptigi calismalarla . . Ao .
. 8.7.2. Yanismalara/sergilere yonelik sanatsal Asamali Yardimla Ogretim Analizi Kayit
sergilere/yansmalara : .
o calismalar yapar. Ipucunun Giderek Azaltilmasiyla | Formu
goniillii olarak katlir. N . o e
8.73. Yaptidi calismalarla sergilere/yarnismalara Odretim Portfolyo
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Ogrencilerin kendisinin veya arkadaslarinin yapmis oldugu sanat calismalari disinda, profesyonel sanatcilarin da yapmis oldugu
sanat eserleri ile etkilesime gecmelerini sadlayacak imkanlarin olusmasina firsat veriniz.

Ogrencilerin sanatsal calismalarindan olusan sergilerin diizenlenmesinde, eserlerin paspartularinin, cercevelerinin yapiimasl,
eserlerin duvara asiimasl, sergi davetivelerinin yapilmasi, sergi afisinin yapilmasi ve serginin duyurusunun yapiimasinda 6gren-
cilere gdrev ve sorumluluk veriniz.

Sergi salonlari, mizeler, dren yerleri gibi mekanlara yapilacak gezilerde nereye 6ncelikli olarak gidilmesi gerektigini ddrencileri-
niz, 6drenci velileriniz, meslektaslariniz ve yoneticileriniz ile belirleyiniz.

Her sanatsal mekan ziyareti icin ayri bir program hazirlayiniz ve derslerde 6drencilerinizi bu hususla ilgili motive ediniz. Gezinin
oncesinde/gezi aninda/gezi sonrasinda ddrencilere sosyal hayat dersi ile uyumlu bir sekilde kurallan hatirlatiniz.

Gezi esnasinda olusabilecek herhangi bir kaybolma ani igin mutlaka bir toplanma alani belirleyiniz. Ogrencilere bu toplanma
alanini gezi 6ncesinde ifade edip gosteriniz. Gerekirse belirlenen toplanma alanina ayakl bir afis veya poster koyarak toplanma
alanini bir gorsel ile somutlastiriniz.

Geziler planlanirken en az iki 0gretmen/yetiskin gdzetiminde yapiimasini planlanlayiniz. Mimk(inse her bir gormeyen/az goren
ddrencinin sergiyi rehber esliginde gezmesini sadlayiniz. Eger bu miimkiin dedilse gezi sirasinda gormeyen dgrencilerin el ele
tutusarak ya da tek ellerini 6ndeki arkadasinin omzuna atarak bir sira halinde hareket etmelerini saglayabilirsiniz. Ogretmenler/
yetiskinler olarak siranin basinda ve sonunda bulunabilirsiniz ve gezi sirasinda 6drenciler ile ilgilenebilirsiniz.

ACIKLAMALAR

8.3. hedefinde 8.3.5. hedef davranist icin az goren ddrencilerin yardimer teknoloji araclarini (isik, biyitec gibi)
kullanmalarini sadlayiniz.

GOrmeyen 6drenciler icin de gerektiginde sergilenen ¢alismalarin kabartilmis modelleri ya da sesli betimlemelerle erisilebilirlik
saglayiniz.

8.4. hedefinde yapilacak geziden dnce vetkililere gbrmeyen 6drencilerin gelecedi konusunda bilgi veriniz. Gerekli ortam
diizenlemelerinin imkanlar dahilinde yapiimasini saglayiniz. Ornegjin 1siklandirma sisteminin maksimum ddizeyde kullaniimasi
ve/veya gezi giiniintin alana az zivaretci kabul edilmesi gibi. Yetkililerle konusarak sergi alanindaki hangi eserlerin dokunularak
incelenebilecedini kararlastiriniz. Sergi alaninda hangi sanat eserine dokunularak inceleme yapilacadi, hangi sanat eserinin
dokunulmadan uzaktan incelenebilecedi konusunu gezi dncesinde dgdretmenler, yetiskinler ve dgrencilerinizle paylasarak
bilgilendirme yapiniz.
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GORMEYEN/AZ GOREN OGRENCILER iCiN GORSEL
SANATLAR DERSINE YONELIK ORNEK DERS PLANLARI

Asagidaki tabloda ders plani hazirlanan hedef ve hedef davranislara yonelik bilgilere yer
verilmistir.

Tablo 7. Ders Plani Ornekleri Ozet Tablosu

Odretim

lenme

gibi alanlara yonelik kurallara
uyar.

Plani Ogrenme Alani Hedef Hedef Davranislar
1.8.1. Ana renklere sozel/motor tepki verir.
1.8.2. Ara renklere sozel/motor tepki verir.
. . 1.8.3. Notr renklere sozel/motor tepki verir.
Plan1 1. ki Boyutlu Uygulamalar 1.8. Renklere tepki verir. 184, it renklere sozel/motor tepki veri,
1.8.5. Sicak renklere sézel/motor tepki verir.
1.8.6. Soduk renklere sozel/motor tepki verir,
3.4.1. Hazir motifi cama aktarrr.
3.4, Cam boyama tekniini 34.2. Yaptidi ?zgun.njotlfl ama akt.arlr.
o . 3.4.3. Aktardidi motifi kontur kalemi/firca/gazli kalem/
Plan2 | 3. Mimariye Dayali Uygulamalar | kullanarak vitray ¢alismalari ; o y
anar asetat kalemi kullanarak belirgin hale getirir.
yapa. 34.4. Aktardigi motifin parcalarini cam boyasina uygun
teknikle renklendirir.
Plan3 | 4.ElSanatlar Uygulamalar 4.26. Hat yaz1 sanatl teknigin 4.26.]. Sablon kullanarak yazar.
kullanarak hat yazilar yazar.
5.5.1. Fotograf makinesini acar.
5.5.2. Fotodraf makinesinin ayar diidgmesini otomatige
getirir.
e 5.5. Fotodraf makinesini kulla- | 5.5.3. Istk ydnine dikkat ederek durus yerini belirler.
Pland 5. Video-Fotograf Uygulamalan narak fotograf ceker. 5.5.4. Cekecegi objenin odak/netlik ayarini yapar.
5.5.5. Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar.
5.5.6. Fotograf makinesini sabit tutar.
5.5.7. Deklansdre basarak fotograf cekimini yapar.
8.4. Oren yerleri, tarihi mekan-
Plans 8. Sanatsal-Toplumsal Kiiltdir- | lar, mizeler ve sergisalonlart | 8.4.1. Alana geldidinde siraya girerek bilet alir.

8.4.2. Biletini gostererek kapidan gecer.
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DERS PLANI ORNEKLERI
Ders Plani Ornegi - 1

BOLUM1
Dersin Adi @Gorsel Sanatlar
Odrenme Alani iki Boyutlu Uygulamalar
Hedef 1.8. Renklere tepki verir.
1.8.1. Ana renklere stzel/motor tepki verir.
1.8.2. Ara renklere sozel/motor tepki verir.
Hedel Davranisiar 1.8.3. Notr renklere sgzel/motor tepki verir.
1.8.4. Zit renklere sozel/motor tepki verir.
1.8.5. Sicak renklere sozel/motor tepki verir.
1.8.6. Soguk renklere sozel/motor tepki verir.
BOLUM 2
Odretim Yontem, . T
Teknikve Strateen Sabit Bekleme Streli Ogretim
Odretim Arac Sari ve mavi renkli pastel boya, Uzerinde giines resmi olan boyanmamis boyama sayfasi, sari renk ile boyanmis
Geregleri gtines resmi olan hoyama sayfasl
Ogrencinizin oturdugu siranin gorme becerilerinden en iyi yararlanabilecedi bicimde konumlandiriimis oldugun-
Ortam Diizenleme | dan emin olunuz. Odrencinin karsisina oturunuz. Ders arac gereclerini rahatlikla erisebilecediniz mesafeye koyu-
nuz.
Bu asamada, “Ilkbahar geldi, hava 1sindi. Bak bugiin de hava giinesli. Himm, giines hangi renk acaba! Bak burada
da giines resmi var. Simdi bu giinesin rengi olan sar rengini taniyacadiz ve gtizel bir giines resmi boyayaca-
Dikkat Cekme 012" diyerek calisma hakkinda bilgi verip ddrencinin camdan giinese bakmasina, boyama sayfasindaki boyanmis
gtines resmini incelemesine firsat veriniz, gérmeyen dgrenciler icin materyalleri incelemesine yardimcr olunuz.
Ogrencinin materyalleri inceleme davranislarini pekistiriniz.
Bu ddretim streci icin ddrencilerin yonergeleri yerine getirme, secim yapma, grsel/dokunsal dikkatini yoneltme
becerilerine sahip olup olmadigini bireysel olarak dederlendiriniz. Grup etkinliklerinde 6drencilerin bireysel farkli-
[iklarint ve gdrme dzelliklerini g6z dniinde bulundurunuz.
Odretime Hazirhk | Ogretimi yapmak istedidiniz etkinlige gére on kosullan da gozden gegiriniz. Bu ddretim planinda hedefin 6gretim
stireci boyama etkinligi cercevesinde gerceklestirilmektedir. Sadece boyama etkinligi dedil, baska etkinliklerle
(birbirine gecen renkli bloklar takma, yirtma yapistirma vb.) de yapabilirsiniz. Bu ders planinda boyama etkinligi
oldudu icin kalem tutma, boya tutma gibi 6n kosul becerileri de degerlendiriniz.
(alisma sirasinda dgrencinin uymas! gereken Kurallari soyleyiniz. Ornedin “Beni cok dikkatli dinlemelisin, soru-
Giidiileme larima cevap vermelisin, bu giinesi hoyadiktan sonra seninle beraber panoya asacadiz ve giineste 1sinmak icin
bahceye clkacadiz.” diyerek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacadi pekistirecleri aciklaymniz.
Gozden Gegirme ve | Odrenciye “Boyadigin resmi herkesin gormesini ister misin? 0 halde hazir misin? “ gibi cimlelerle ddrencinin
Derse Gegis heyecanlanmasini sadlayarak derse giris yapiniz.
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BOLUM 3

Sabit bekleme sireli 6gretim icin dnce kontrol edici ipucunu seciniz. Bu dgretim stirecinde az gren 6drencileriniz
icin kontrol edici ipucu, isaret ipucu; gdrmeyen dgrencileriniz icin ise fiziksel yardim ipucu olarak belirlenmistir.
Bekleme siiresine, 4 sn. olarak karar verilmistir.

0 Saniye Bekleme Siiresi:

Ogrenciye boyanmis gtines resmini gostererek “Gokytiziindeki gtinese baktik, burada da bir giines resmi var. Bak
gtines sari renk.” diyerek isaret parmadinizia gines resmini isaret ediniz. “Bak burada da boyalar var.” diyerek sari
ve mavi pastel boyay dgrencinin dniine koyunuz. “Giines sari renktir. Bak bu sari.” diyerek sari pastel boyayi isaret
ediniz. Ogrenciye “Hangisi san?” diye sorarak cevap vermesini beklemeden “Bu sari.” diyerek sari boyay géste-
riniz. Ogrencive tekrar “Hangisi sarr?” diye sorunuz. Ogrencinin dogru cevabini (sart boyayi alma, isaret etme vh.)
“Aferin harikasin.” diye pekistiriniz. Yanlis cevap verirse ya da tepkisiz kalirsa 6dretiminizi tekrarlayiniz. Gérmeyen
dgrencileriniz icin sinirlar hissedilebilir hale getirilmis gtines resmini 6drencinize inceleterek dgretime baslayiniz.
Uygulama Ogretimde “Bak burada da boyalar var.” derken dgrenci sari boyaya dokundugunda tizerindeki -sa hecesine, mavi
hoyaya dokundugunda boyadaki -ma hecesine dikkatini cekiniz. Ogrenci -sa hecesini okudugunda “Gines sar
renktir, bak bu sart.” deyiniz.

Sifir (0) saniyeli 6dretim asamasini ¢ kere tekrar ettikten sonra 4 saniye bekleme sireli dgretim asamasina ge-
¢iniz.

4 Saniye Bekleme Siiresi:

Pastel boyalar isaret ederek “Buna bak, buna bak” seklinde iki boyayi da gdsteriniz. “Hangisi sari?” diye sorup
icinizden 1001-1002-1003-1004 diye sayarak 4 sn. bekleyiniz. Odrenci bu sire igerisinde dodru cevap verirse (sari
boyayi alma, isaret etme vb.) “Harikasin, evet bu sar1.” gibi cimlelerle pekistiriniz ve boyama etkinligine baslayi-
niz. Eger 6drenciniz yanlis cevap verirse ya da tepkisiz kalirsa 0 saniye asamasina geri donintiz.

ONEMLI: Etkilesimin dogalliginin bozulmamasi amaciyla art arda uzun sireli tekrarlardan kacininiz. Ogretim icin
firsatlar olusturdugunuz farkli zamanlardaki badlamlarda ayni arac gereclerle 8gretimi tekrarlayiniz.

Belirlenen renge dogru tepki vermede hedeflenen 6lciite ulasildiktan sonra 6dretimde kullanilan materyalleri
Genelleme ve degistirerek benzer calismalar yapabilirsiniz. Ornedin boyada secenek sayisini artirabilirsiniz, farkli boya tirleri
izleme kullanabilirsiniz ya da boyama disinda gerceklestirecediniz calismalarda kullanacadiniz materyal renkleri arasinda
secenek sunabilirsiniz. Belirli periyodlarla calismayi tekrar ederek izleme calismasi yapiniz.

BOLUM 4

Ogrenciye yonerge verilir, tepkide bulunmast igin 4-5 saniye beklenir. Yonergeyi gerceklestirirse Sari Rengine
Tepki Verme Kayit Formu’na “+”, gerceklestiremezse “-” isareti konulur. Dederlendirme asamasinda “-” ali-
nan asamada degderlendirme sonlandirilir. Dederlendirme sonunda ddrenciye katilimi konusunda pekistirec
verilir,

Ogretim 6ncesi, sirasi ve sonrasinda, 6§rencinin performansina iliskin kayit tutmaya devam edilir ve hangi
evrede oldudu kayit formunda belirtilir.

Olgme ve Degerlendirme

Ogretim yaptiginiz renk hakkinda 6érenci velisi bilgilendirilebilir. Ev ortaminda 6rencinizin, calistiginiz rengi
Veliye Yonelik Oneriler | esyalar/nesneler arasinda géstermesi icin grenci velisine etkinlikler énerilebilir. Giinlik firsatlari dederlen-
dirmeleri icin onerilerde bulunulabilir.
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Gormeyen dgrenciler icin renklerin ilk heceleriyle olusturulmus Braille etiketli sari ve mavi pastel boya ve
sinirlart kabartiimis hissedilebilir (silikon, ip vb. ile) boyanmamis giines resmi kullanimi 8nerilir.

Az goren dgrenciler icin boyanacak resmin sinirlarinin 8drencinin gérme 6zelliklerine uygun bicimde kalin ve
koyu renkli kalemle cizilmis olmasina dikkat edilmelidir.

Az gdren ddrencilerin gbrmesini daha islevsel kullanmasi icin kullandidi araclar varsa (gozIik, bayiitec vb.),

Actklamalar/Dikkat S ) -
Edilecek Hususlar bu 6dretimde sdz konusu araclart kullanmasi dnerilir.
Motor becerilerde gcliikleri olan dgrenciler icin tutabilecedi kalinlikta boyalar tercih edilebilir, boyama kagi-
dinin masadan kaymasini engellemek icin kagit masaya sabitlenebilir.
Dokunsal hassasiyeti ya da alerjisi olan dgrenciler icin dGrenciyi rahatsiz etmeyecek boya tiirleri tercih edil-
melidir.
Ogrencinizin performansina gére dretimde sunacadimiz secenek sayisinda degisiklik yapmaniz onerilir.
Dersin islenisine Yonelik
Odretmen Gorilsleri
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Sar1 Rengine Tepki Verme Kayit Formu

Ogrencinin Adi-Soyadi: Ogretmenin Adi-Soyadt:
Hedef Uyaran: “Sariyi goster.” Evre:

Not: Bu formu égrencinize 6grettiginiz diger renkler icin benzer sekilde uyarlayiniz.

Oturum ve Tarih
Deneme | Sar | Kimizi | Mavi | .././.. | .Sufeo | . [ | .. fodo | dde |k | |
] Sad - Sol
2 Sad Sol -
3 Sol - Sad
4 Sol Sad -
5 Sad Sol -
6 Sol - Sad

Dodru Tepki Sayisi
Yanlis Tepki Sayisi
Dodru Tepki Yizdesi

Dikkat: Bu formdaki sag ve sol terimleri rengi sunum sirasinda konumlandiracaginiz
yonleri ifade etmektedir. OJrencinin ezbere ayni ydne uzanarak tepki vermemesi icin

hedef rengi farkli yonlerde konumlandiriniz.

“+”: Dogru Tepki “~”: Yanlis Tepki/Tepkide Bulunmama
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Ders Plani Ornegi - 2

BOLUM 1
Dersin Adi Gorsel Sanatlar
Odrenme Alani Mimariye Dayall Uygulamalar
Hedef 3.4. Cam boyama teknigini kullanarak vitray calismalari yapar.
34.1. Hazir motifi cama aktarir.
Hede! Davranistar 3.4.2. Yapti§i 6zgiin motifi cama aktarr.
3.4.3. Aktardigi motifi kontur kalemi/firca/gazli kalem/asetat kalemi kullanarak belirgin héle getirir.
34.4. Aktardidi motifin parcalarini cam boyasina uygun teknikle renklendirir.
BOLUM 2
Odretim Yontem, o
Teknik ve Strateiiler Asamali Yardimla Ogretim
Odretim Arac Motif, 20x30 cm kenarlari tiraslanmis cam, kontur kalemi, asetat kalemi, cam boyasl, suluk, pamuklu bez, firca,
Gerecleri havlu pecete, ¢8p kutusu, 1kl masa
Bu etkinlik icin 6grencilerin 6n kosul becerilerini bireysel olarak dederlendiriniz. Ogrencilerin kalem/firca tutma
e becerisine sahip olup olmadigini, renkleri taniyip tanimadidini kontrol ediniz. Grup etkinliklerinde 6grencilerin
Odretime Hazirhk . L n R
bireysel farkliliklarini ve gorme 6zelliklerini g6z dniinde bulundurunuz. Ogretime baslamadan 6nce dgrencilerini-
ze konuyla ilgili video izletebilirsiniz/dinletebilirsiniz.
. Ogrencileri performanslarini dikkate alarak yarim ay seklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bosluklar birakiniz.
Ortam Diizenleme | > . o
(Ogretim materyallerini 6gretmen masasinda hazir bulundurunuz.
Bu asamada, “Bugiin sizlerle cam boyama teknidini kullanarak vitray calismalart yapacadiz. Camin dzerinde
resimler nasil gérindr? Isik boyadigimiz renklerin icinden gecerken nasil goriindr? Nasil hissettirir? Cok eski
zamanlardan insanlar camlari boyamistir biliyor musunuz? Hadi beraber bir drnek inceleyelim.” diyerek calisma
Dikkat Cekme hakkinda bilgi verip cam boyama teknidini kullanarak yapilan vitray calismalari incelemesine firsat veriniz.
Gormeyen drencilerinize cam vitrayt betimleyerek anlatiniz. Ogrencilerin incelemesi ve betimlemeniz bittikten
sonra 6rnek calismalarla ilgili diistncelerini actklamalarina firsat verip 6drencilerinizi pekistiriniz. Daha ayrintili
actklama isteyen ddrencilerinize kapsamli betimlemeler yapiniz.
(am vitrayin nerelerde kullanildigina dair dGrencilerinize teorik bilgi aktariniz. Gindelik hayatta karsilasilan cam
nesnelerin farkina variimasini sadlayiniz. Bu teknikle giindelik hayatta kullanilan cam esyalarin hediyelik esyaya
Giidiileme dondstdrdlebilecedi hakkinda bilgi veriniz.“Beni ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle.” dedigimde de
siranizda/yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diverek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacaklan pekistirecleri
actklayiniz.
Gozden Gecirme ve | Ogrencilere “Hazirsaniz calismamiza baslayalim, hazir misiniz?” diverek dikkatlerini ekiniz, 6grencilerin hazir
Derse Gecis oldudunu fark ettiginizde 6dretim stirecine geiniz.
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BOLUM 3

Uygulama

Az gbren dgrencileriniz icin “Vitray calismasi yaparken isterseniz benim getirdigim motifleri kullanabilirsiniz ya da kendi
yaptidiniz motifi cama aktarabilirsiniz.” diyerek dgrencilere secim yapma firsati veriniz. Gormeyen dgrencilerinize ise
daha dnceden hazirlamis oldugunuz hissedilebilir ytizeyli motifleri dokunarak inceletiniz. Bu motifler arasindan se¢im
yapmasini isteyiniz. Ogrencilerin secmis oldugu motifleri, asetat kalemini, kontur kalemini, 20x30 cm kenarlan tiraslanmis
cam parcasini, cam boyasini, fircayl, sulugu, pamuklu bezi kullandiklari ellerinin yanina, kullanim sirasina uygun olarak
koyunuz. Gérmeyen ddrencilerinize de dokundurarak her malzemenin ne oldudunu ve hangi sirayla kondugunu gdsteriniz.
Bu sayede malzemelerin yerlerini calisma boyunca bagimsiz olarak bulmalarini sadlayiniz.

Asamali yardimla 6dretim yontemi kullanilan bu 6dretim stirecinde 6drencilerin gereksinimlerine gére sozel ipucu, model
olma ve fiziksel yardim ipuclarina yer verilmistir.

Motifi Cam Yiizeye Aktarma:

Az gbren drencileriniz icin motifi cam yiizeye aktarma asamasinda model olunuz. Model ipucunu kullanirken motifi
masaya koyunuz. Cami motifin Uizerine sabitleyiniz. Asetat kalemini elinize aliniz. Asetat kalemi ile cizgilerin Gzerinden
gecerek motifi cam yiizeye aktariniz. “Simdi motifimin Gzerine cami yerlestirip motifimi cama sabitleyecegim. Asetat
kalem ile cizimimi yapacagim.” seklinde ydnerge veriniz. Takip etmekte zorlanan 6drencilerin yanina giderek calismay!
yakindan gdsteriniz. Ardindan “Simdi sira sizde, herkes motifinin Gizerine cami yerlestirsin. Asetat kalemini alip motifinin
cizgileri iizerinden gegerek motifini cam yiizeyin tizerine aktarsin.” diyerek yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrencinin basamakla-
i taklit etmesini bekleyerek ihtiyact oldugunda dGrenciye model olma ipucunu sununuz. Bagimsiz calisabilen 6drencilere
gerektikce sdzel ipucu veriniz, bagimsiz gerceklestiremeyen dgrencilere asamali olarak tam fiziksel ipucu ile kismi fiziksel
ipucu ile yardim ediniz. Odrendi, yaptidi calismada basari sagladikca tam fiziksel ipucunu kismi fiziksel ipucu olarak
ddizenleyiniz (geri cekiniz).

(izimi Belirginlestirme:

“Vitray calismamizin motifini cama aktarma asamasini basariyla tamamladik. Simdi sira kontur kalemimizi alip bastirma-
dan, asetat kalemi ile ¢izdigimiz motifimizin Gzerinden gecerek ¢izimimizi belirginlestirmeye geldi. Beni dikkatle izleyin.”
diyerek calismayi baslatiniz. Model ipucunu kullanirken kontur kalemini elinize aliniz. Asetat kalemi ile ¢izdiginiz motifin
{izerinden gecerek motifi belirgin hale getiriniz, cizimi tamamlayiniz. Ogrencilerin basamaklar taklit etmesini bekleyiniz.
Gerektiginde s6zel ipucu veriniz. Takip etmekte zorlanan dgrencilerin yanina giderek calismayi yakindan gosteriniz. Hata
yapinca aninda geri bildirim vererek dizeltiniz. Ardindan “Simdi sira sizde, herkes kontur kalemini eline alsin. Bastirmadan
asetat kalemi ile cizdidi motifin tizerinden gecerek motifini belirgin hale getirsin.” diyerek yonergeyi veriniz. Ogrencileri
uygun sekilde pekistiriniz.

Bagimsiz calisabilen 6drencilere gerektidinde sozel ipucu veriniz. Bagimsiz gerceklestiremeyen 6drencilere asamali olarak
tam fiziksel ipucu ile kismi fiziksel ipucu veriniz. Odrenci yaptii calismada basar saladikca tam fiziksel ipucunu kismi
fiziksel ipucu olarak geri cekerek diizenleyiniz. Fiziksel ipucunu kullanirken ddrencinin arkasinda durunuz. Ogrencinin
kullandidi elinin izerine elinizi koyunuz. Kontur kalemini aliniz. Asetat kalemi ile cizdigi motifin Gizerinden gecerek motifi
helirgin hale getirerek cizimi tamamlayiniz. Ogrendileri calismanin her asamasinda uygun sekilde pekistiriniz.
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Renklendirme:

“Calismamizin ¢izim asamasini tamamladik. Hepiniz bu asamaya kadar cok gtizel calistiniz. Sira cam boyasi ile calisma-
[arimizi renklendirmeye geldi.” diyerek cami boyama asamasinda model olunuz. “Simdi calismamizi cam boyalari ile renk-
lendirecediz. Bunun icin bovyalarimi firca yardimi ile uygun renklere boyayacadim. Beni dikkatle izleyin.” diyerek yonerge
veriniz. Model ipucu kullanirken dis hatlan cizilmis cami firca yardimi ile uygun renklere boyayiniz. Ogrencinin basamaklari
taklit etmesini bekleyiniz. Gerektiginde 6drenciye sozel ipucu veriniz. Takip etmekte zorlanan dgrencilerin yanina giderek
calismay1 yakindan gdsteriniz. Hata yapinca aninda geri bildirim verip diizeltiniz. “Simdi sira sizde, herkes ¢alismasini
fircast ile uygun renklere boyasin.” diyerek yonergeyi veriniz. Bagimsiz calisabilen d§rencilere gerektikce sozel ipucu
veriniz. Bagimsiz gerceklestiremeyen dgrencilere asamali olarak tam fiziksel ipucu ile kismi fiziksel ipucu veriniz. Ogrenci
yaptidi calismada basari sadladikca tam fiziksel ipucunu kismi fiziksel ipucu olarak geri cekerek diizenleyiniz. Fiziksel
ipucunu kullanirken 6drencinin arkasinda durunuz. Dis hatlar ¢izilmis cami ddrencinin 6niine koyunuz. Kullandid elinin
{izerine elinizi koyarak fircayr aliniz. Boyaya batiriniz. Cami uygun renklerle boyayiniz. Calismalar kuruduktan sonra “Vitray
calismalarimizi tamamladik. Hepiniz ok giizel calismalar yaptiniz.” diyerek dgrencileri uygun sekilde pekistiriniz.
GOrmeyen ddrencileriniz icin 6nceden hazirladiginiz, motifin hissedilebilir oldugu cami ddrenciye inceletiniz. Ayni zamanda
motif hakkinda betimlemeler yapiniz; “Bak burada cicedin yapraklari var. Bu cicedin dall...” gibi. Daha sonra “Simdi cam
boyas! ile motifimizi renklendirelim.” diyerek boyama asamasina geciniz. Cam boyalarini siz palet Gzerine belirli bir sirada
koyunuz. Bu siray1 6drencilerinize sdyleyiniz. Siralamay! isterseniz gdkkusadi renkleri siralamasi ile yapabilirsiniz. Ancak bu
siralamanin her zaman ayni kalmasina dikkat ediniz. Bu sayede 6drencinizin hangi rengin nerede oldudunu bagimsiz ola-
rak bulmasini saglayiniz. Ogrenciye renklendirmek icin hangi renkleri kullanmak istedidini sorunuz. Gerekirse “Sar giines
rengiydi, kirmiz bayrak rengiydi.” gibi renklerle ilgili hatirlatma yapiniz. Odrenci istedidi rengi sectikten sonra “Simdi firca
yardimi ile motifi uygun renklere boya.” diverek yonerge veriniz. Ogrencinin dis hatlari hissedilebilir olarak hazirlanmis
cami firca yardimi ile uygun renklere hoyamasini bekleyiniz. Ogrencinin zorlandiji basamaklarda fiziksel yardim ipucuyla
nasil yapilacadini gosteriniz. Fiziksel yardim ipucunu kullanirken 6drencinin arkasinda durunuz. Dis hatlar ¢izilmis cami
dGrencinin 6ntine koyunuz. Kullandidi elinin Gzerine elinizi koyarak fircayi aliniz. Boyaya batiriniz. Cami uygun renklerle
boyayiniz. Hata yapinca aninda geri bildirim verip dizeltiniz. Badimsiz calisabilen 6drencilere gerektikce sozel ipucu
veriniz. Bagimsiz gerceklestiremeyen dgrencilere asamali olarak tam fiziksel ipucu ile kismi fiziksel ipucu veriniz. Ogrenci
yaptidi calismada basari sadladikca tam fiziksel ipucunu kismi fiziksel ipucu olarak geri cekerek diizenleyiniz. Calismalar
kuruduktan sonra “Vitray calismalarimizi tamamladik. Hepiniz cok gtizel calismalar yaptiniz.” diyerek dgrencileri uygun
sekilde pekistiriniz.

Genelleme
ve lzleme

Vitray calismalarinda hedeflenen dl¢it karsilandiktan sonra 6dretimde kullanilan materyalleri dedistirerek benzer ¢alisma-
[ar yaptirabilirsiniz.

Motif seciminde secenekler cogaltilabilir, basit ya da karmasik cizimleri secenek olarak sunabilirsiniz. Belirli periyotlarla
calismay tekrar ederek izleme calismasi yapabilirsiniz.
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BOLUM 4

Olcme ve Degerlendirme

Ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi basamaklar Cam Boyama Teknigini Kullanarak Vitray Calisma-
lar1 Beceri Analizi Kayit Formunun bagimsiz siitununa “+” olarak kaydedilir. Ogrencinin bagimsiz olarak
gerceklestiremedidi beceri basamaklarina sozel ipucu verilir. Sozel ipucuyla yaparsa, kayit ¢izelgesinde

ilgili basamadin karsisindaki sozel ipucu stitunu “+” olarak isaretlenir. Sozel ipucuyla yapamazsa 6drenciye
séizel ipucuyla birlikte basamaga model olunur (az goren dgrencileriniz icin). Ogrenci beceri basamagini
model olundugunda yaparsa, kayrt cizelgesinde ilgili basamagin model olma siitunu isaretlenir. Model olma
ipucuyla yapamazsa kayit cizelgesine ilgili basamadin fiziksel yardim situnu isaretlenir. Fiziksel yardim
gerektiren ve yapiimadan dider basamada gecilemeyecek basamaklar varsa performans alimi bu hasa-
makta sonlandirilir. Asamali yardimla 6dretimde istedidiniz ipucu tdrind, miktarini, hangi ipucunu sunup
sunmayacadinizi siz secebilir ve kayit formunu bu sekilde kullanabilirsiniz. Ogretim 6ncesi, siras! ve sonrasin-
da, 6drencinin performansina iliskin kayit tutmaya devam edilir. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina
dair veriler forma kaydedilir.

Veliye Yonelik Oneriler

Veli calismanin benzerini evde cocuguyla beraber gerceklestirmesi icin yonlendirilmelidir. Velinin vitray
calismalart ile ilgili cocuguna videolar ve kisa filmler seyrettirmesi, ayrica sergi ziyaretleri yapmalar, beraber
vitray sanatcilari ve eserleri ile ilgili arastirmalar, sanat dergileri incelemeleri dnerilebilir.

Aciklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Ogrencilerin bireysel &zellikleri dikkate alinmali ve buna gore yaklasim benimsenmelidir. Ogrenciyle
yapilacak olan ¢alismanin stiresi, deneme oturumlari, verilecek olan ipuclar 6drencilerin 6zelliklerine gére
farklilasabilir.

Bovya alerjisi olan 6drencilerle bu asamaya gecilmemeli, 6dretmen BEP dodrultusunda baska calismalar
yaptirmalidir.

ince motor becerileri zayif grenciler icin hazir kontorler kullanilabilir.

ince motor becerileri zayif dgrenciler icin kalem/firca tutma aparatlarindan vararlanilabilir. Kullanilacak
camin kenarlan dgrencilere zarar vermeyecek sekilde tiraslanmis olmalidir.

Ogrencilerin bu calismay! gerceklestirehilmesi icin nesne tutma, sinirli alan boyama, el-géz koordinasyonu
gibi 8n kosul becerilere sahip olmalari gereklidir.

Pekistirecler 6grencilerin 6zelliklerine gdre secilmeli ve pekistirec tarifesi uygulanmalidir,

Evde yapilacak calismalar ve malzeme temininde dikkat edilecek hususlar konusunda aile bilgilendirilebilir.
Isikll masa az gdren dgdrencinin gdrme dzelliklerine uygun olarak 6dretimde kullanilabilir.

Az gdren dgrenciler icin sade motifler secilmelidir. Secilen motiflerin kontr cizgilerinin kalinlii, 6drencilerin
gbrme 6zelliklerine gbre belirlenmelidir.

Az gdren dgrenciler icin motifi cama aktarirken, motifi camin altina koyup kontiir kalemiyle camin Gt
ylzeyinden aktarma islemi yapilabilir. Seffaf olmayan yizeyler icin motif aktariminda ise karbon kagidi veya
sablon kalip kullanilabilir.

Gormeyen dgrenciler icin motifin calisma yapilacak yiizeye aktariimasi asamasi yerine yiizeye aktarimis
motif, belirginlestirilip hissedilebilir hale getirilebilir. Ornedin silikon, 3D boyutlu boncuk boya (rélyef
boya), 3D boyutlu kalem gibi malzemelerle motifin ¢izgileri hissedilebilir hale getirilebilir. Hissedilebilir hale
getirme islemi 8nceden yapilip etkinlige hazir getirilmesi dnerilir.

Dersin islenisine Yonelik
Odretmen Gorilsleri
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Cam Boyama Teknigini Kullanarak Vitray Calismalari Beceri Analizi Kayit Formu

Ogrencinin Adi Soyadt: Ogretmenin Adi Soyadi:
Hedef Uyaran: “......... ‘I gbster.” Evre:
I B . _ Sozel Fiziksel
Bildirimler Olgiit Yonergeler | Bagimsiz | ; Model Olma Aciklamalar
Ipucu Yardim
Hazir motifi cama 3 Motifi cama
aktarr. aktar.
Yaptigi 6zgiin mo- Yaptgin
dpig 079 34 motifi cama
tifi cama aktarir.
aktar.
;:: Akta'r'dlgl mot.m Aktardidin
= konttir kalemi/ i
S | firca/gazh kalem/ motif kontar
=2 . 3/4 kalemi kulla-
= asetat kalemi o
[ . narak belirgin
S kullanarak belirgin . .
_ . iy hale getir.
= hale getirir.
Aktardigi motifin Motifin
parcalarini cam arcalar
boyasina uygun 34 p .
. cam boyast ile
teknikle renklen-
. boya.
dirir.
) [nceledidi motifin Motifin
Gormeyen | parcalarini
e parcalarini
ogrenciler | cam boyasina 3/4 .
. . cam boyast ile
icin uygun teknikle
- boya.
renklendirir.
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Ders Plani Ornegi - 3

BOLUM 1
Dersin Adi Gorsel Sanatlar
Odrenme Alani El Sanatlar Uygulamalari
Hedef 4.26. Hat yazi sanati teknidini kullanarak hat yazilar yazar.
Hedef Davranislar | 4.26.1. Sablon kullanarak yazar.
BOLUM 2
Odretim Yontem, | . . o
Teknik ve Strateiiler [pucunun Giderek Azaltilmasiyla Ogretim
Odretim Arac Hat yaziyr uygulayacadi yizey (ahsap malzeme, karton, kadit), akrilik boya ya da ahsap boyalari, singer, palet,
Gerecleri kadit, kalem, kalemtiras, hat sablonu, pleksi levha, masa lambas, hat yazi sablonlari ve drnekleri
Bu dgretim stireci icin ddrencilerin 8n kosul becerilerini bireysel olarak degerlendiriniz.
e Bu beceri icin dgrencilerin kalem/firca tutma becerisine sahip olup olmadigini degerlendiriniz.
Odretime Hazirhk L R
Grup etkinliklerinde dgrencilerin bireysel farkliliklarini ve gérme 6zelliklerini g6z dniinde bulundurunuz.
Odretime baslamadan dnce dgrencilerinize konuyla ilgili video izletebilirsiniz/dinletebilirsiniz.
Ogrencileri performanslarini dikkate alarak yarim ay seklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bosluklar birakiniz.
Ortam Diizenleme | Ogretim materyallerinizi 6gretmen masasinda hazir bulundurunuz. Az géren ddrencileriniz eger intiyac duyuyor-
sa masasina masa lambasini yerlestiriniz.
Bu asamada, “Bugtin sizlerle, yasadigimiz sehrin ismini hat yazi sanatiyla yazmayi 6drenecegiz. Biliyor musunuz
hat sanatl Osmanlidan gtinim(ize usta-irak iliskisiyle aktarilarak gelmis oldukga eski bir sanattir. Hat sanati
resim ile yazinin bulustugu bir teknik olarak dne ctkmaktadir.” diverek calisma hakkinda bilgi veriniz. Sablon
) kullanilarak yapilan hat yazi sanati calismalarini incelemelerine firsat veriniz. Grmeyen ddrencilerinize hat yazyi
Dikkat Cekme . « . o -
detayli betimleyerek anlatiniz. Onceden hazirlanmis olan sablonlari dokunarak hissetmeleri icin firsat veriniz.
Ogrencilerin incelemesi ve betimlemeniz bittikten sonra drnek calismalarla ilgili distincelerini aciklamalarina
firsat verip dgrencilerinizi pekistiriniz. Daha ayrintili aciklama isteyen 6drencilerinize kapsamli betimlemeler
yapiniz.
Yazinin tarihsel gelisimi, farkli yazi ttirleri hakkinda ddrencilerinize bilgi veriniz. Resim ve yazi iliskisini hakkinda
bilgi veriniz. Hat sanatinin ne oldugunu drnekler gostererek aciklayiniz. “Hat sanatinda Arap alfabesi kullanilir.
Giidiileme Biz hat sanatini Latin alfabesine uyarliyoruz.” “Beni ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle.” dedigimde
de siranizda/yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diverek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacaklan pekistirecleri
actklayiniz.
Gozden Gecirme ve | Ogrencilere “Hazirsaniz calismamiza baslayalim, hazir misiniz?” dive sorarak dikkatlerini cekiniz, 6grencilerin
Derse Gecis hazir oldugunu fark ettiginizde 6gretim siirecine geginiz.
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BOLUM 3

Uygulama

Fiziksel Yardim ipucu:

Bu dgretim siredi icin fiziksel yardim ipucu (FY) belirlediginizi varsayalim. Odrenciye, “Hat yaz! kalibini kullanarak
yasadigimiz sehrimizin ismini yaz.” diyerek ana ydnergeyi veriniz.

Az gbren ddrencilerinize birinci oturumda baslangi¢ performans sonucuna gore ana yonergeyi veriniz. “Hat

yazi sablonu kullanarak yasadidimiz sehrin ismini yaz.” Ana yonergeyi verdikten sonra 6drencinin arkasina
gecerek onlara “Hat yaz! yazacadin yazi sablonunu al.” yonergesini verip, ardindan ellerinizi 6drencinin ellerinin
{izerine gelecek sekilde yerlestirerek hat yazi yazacagji yazi sablonu almasini sadlayiniz. Ogrenciyi, “Harikasin.
Hat yazi yazacadin yazi sablonunu aldin.” diyerek pekistiriniz. Bu uygulamayi hat yazi kalibiyla sehir ismi yazma
becerisinin tim basamaklarr icin kullaniniz. Calisma sirasinda 6drencilerinizi, belirledidiniz pekistirme tarifesine
gore pekistiriniz.

GOrmeyen ddrenciler icin daha dnceden hazirlamis oldugunuz pleksi levhadaki hat yazi kalibini dokunarak
inceletiniz. Yazi kalibi hakkinda detayli betimlemeler yapiniz. Daha sonra “Simdi akrilik boya ile hat yaziyi bo-
yayalim.” diyerek boyama asamasina geciniz. Ogrenciye renklendirmek icin hangi renkleri kullanmak istedigini
sorunuz. Ogrenci istedidi rengi sectikten sonra “Hat yazi sablonu kullanarak yasadigimiz sehrin ismini boya.”
yonergesini veriniz.

Uygulamava fiziksel yardim ipucuyla baslayiniz. Ana yonergeyi verdikten sonra dGrencinin arkasina gecerek on-
lara “Hat yazi boyayacadin yazi sablonunu al.” yonergesini verip, ardindan ellerinizi dgrencinin ellerinin Gizerine
gelecek sekilde yerlestirerek hat yazi boyayacadi yazi sablonunu almasini saglayiniz.

Kismi Fiziksel Yardim ipucu:

ikinci oturumda calismanin biittin basamaklarinda gérmeyen/az géren drencileriniz icin ayni siire izlenecektir.
Ttm hasamaklari birka¢ oturum tam fiziksel yardim ipucuyla yaptiktan sonra hazir oldugunu diistindigtiniz 63-
rencileriniz icin kismi fiziksel yardim ipucu veriniz. Ogrenciye, ilk olarak “Hat yazi sablonu kullanarak yasadigimiz
sehrin ismini yaz.” diyerek ana yonergeyi veriniz. Ogrencinizin elleri tizerinde uyguladiginiz yogunlugu azaltarak
kismi fiziksel yardim ipucu veriniz. Ogrencinizin daha az kismi fiziksel yardima ihtiya¢ duydugunu ddisiindga-
niizde 6nce dgrencinin bileklerinden yonlendirme yapiniz. Daha sonra zamanla 6n kol, dirsek ve en son omuzdan
yonlendirme uygulayiniz.

Burada fiziksel yardim ipucunu geri cekerken 6drenciyi gdzlemleyip anlik olarak karar verebilir, daha hizli ya da
yavas geri cekebilirsiniz. Ogrencinin yanlis yapmasina olanak vermeden ipuclarini siirekli olarak kontrol ediniz.
Ogrencinizin yanlis yaptigini disindiidiniizde en basa, tam fiziksel yardim asamasina geri donebilirsiniz.
(alisma sirasinda ddrencilerinizi, belirledidiniz pekistirme tarifesine gore pekistiriniz.
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Bagimsiz Uygulama:

Ugiincii oturumda calismanin bitin basamaklarinda gérmeyen/az gdren 6érencileriniz icin ayni siirec izlenecek-
tir. Ogrenciye yeni malzeme vererek dgrencive ilk olarak, “Hat yazi sablonu kullanarak yasadigimiz sehrin ismini
yaz.” diyerek ana yonergeyi veriniz. Odrenciniz artik bagimsiz olarak hat yazi teknidini kullanarak yasadigi sehrin
ismini yazmaya basladidinda, becerinin bircok adimini bagimsiz olarak gerceklestirdiginde ddrencinizin arkasin-
da durunuz. Ogrencinin dogru bir sekilde hat yazi yazmasini saglamak amactyla golgesi durumunda bekleyiniz.
Ogrenciniz hat yazi yazma calismasi yaparken yanlis bir davranista bulundugunda, anlik olarak gereken ipucunu
sununuz. Calisma sirasinda dgrencilerinizi, belirlediginiz pekistirme tarifesine gore pekistiriniz.

Dorddincti oturumda calismanin biittin basamaklarinda grmeyen/az géren odrencileriniz icin ayni stire¢ izlene-
cektir. Ogrenciye yeni malzeme vererek, “Hat yazi sablonu kullanarak yasadigimiz sehrin ismini yaz.” seklinde
ana yonergeyi veriniz. Bu asamada artik ddrenciniz, bagimsiz olarak hat yazi teknidi ile yasadii sehrin ismini
yazma asamasina gelmis ve cok az yardima ihtiyac duydugu bir stirece baslamistir. Bu stirecte dgrencinizin

bir adim gerisinde durarak fiziksel yakinligin azaltiimasina baslayiniz. Bu mesafeyi yaklasik bir metreye kadar
uzatabilirsiniz. EGer dGrenciniz yanlis yaparsa anlik olarak uygun gdrdiigtindz ipuclarini kullanabilirsiniz.

(alisma bittikten sonra “Calismamizi tamamladik, hepiniz cok gtizel calismalar yaptiniz.” diyerek ddrencilere
pekistirecleri veriniz.

Genelleme ve
lzleme

Hat yazi sanati calismasi ddretiminde hedeflenen dlciit karsilandiktan sonra 8gretimde kullanilan materyalleri
dedistirerek benzer calismalar yaptirabilirsiniz. Sablon kullanimindan hat yazi kalemi kullanimina, kadit tzerine
calismadan ahsap veya kumas Gizerine calismaya, tek kelimeden birden fazla kelime kullanip yazi yazmaya, tek
renkten birden fazla renk kullanarak hat yazisi yazmaya gecerek calismanin genellemesini yaptirabilirsiniz.
Belirli periyotlarla calismay! tekrar ederek izleme ¢alismasi yapilabilir.

BOLUM 4

Olgme ve Degerlendirme

Ogrencinin badimsiz olarak gerceklestirdigi basamaklar Hat Yazi Sanati Teknigini Kullanarak Hat Yazi Calis-
mas! Beceri Analizi Kayit Formunun badimsiz sitununa “+” olarak kaydedilir. Odrencinin badimsiz olarak
gerceklestiremedidi beceri basamaklarina sozel ipucu verilir. Sozel ipucuyla yaparsa, kayit ¢izelgesinde

ilgili basamadin karsisindaki sozel ipucu stitunu “+” olarak isaretlenir. Sozel ipucuyla yapamazsa 6drenciye
sozel ipucuyla birlikte basamaga model olunur (az gdren ddrencileriniz icin). Odrenci beceri basamagini
model olundugdunda yaparsa, kayit ¢izelgesinde ilgili basamagin model olma siitunu isaretlenir. Model

olma ipucuyla yapamazsa kayit ¢izelgesine ilgili basamadin fiziksel yardim situnu isaretlenir. Fiziksel
yardim gerektiren ve yapiimadan diger basamada gecilemeyecek basamaklar varsa performans alimt bu
hasamakta sonlandirilir. Ipucunun giderek azaltiimasiyla dgretimde istedidiniz ipucu tarind, miktarini hangi
ipucunu sunup sunmayacadinizi siz secebilir ve kayit formunu bu sekilde kullanabilirsiniz. Ogretim éncesi,
siras! ve sonrasinda, grencinin performansinailiskin kayit tutmaya devam edilir. Ogrencilerin nasil tepkide

bulunduklarina dair veriler forma kaydedilir.

Veliye Yonelik Oneriler

Calismanin benzeri evde aile tarafindan yaptirilabilir. Ogrenciye aile tarafindan hat sanati ile ilgili videolar ve
kisa filmler seyretmeleri, beraber sergi ziyaretleri yapmalari, inlii hat ustalari ve eserleri ile ilgili arastirma
yapmalari, sanat dergileri incelemeleri 6nerilebilir.
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Ogrencilerin bireysel ézellikleri dikkate alinmali ve buna gore yaklasim benimsenmelidir. Ogrenciyle
yapilacak calismanin siresi, deneme oturumlari, verilecek olan ipuglari ddrencilerin dzelliklerine gore
farklilasabilir. ince motor becerileri zayif ddrenciler icin kalem/firca tutma aparatlarindan, kagit sabitleyicile-
rinden (kiskac vb.) yararlanilabilir. Pekistirecler ddrencilerin 6zelliklerine gore secilmeli ve pekistireg tarifesi
uygulanmalidir.

Evde yapilacak calismalar ve malzeme temininde dikkat edilecek hususlar konusunda aile bilgilendirilebilir.
I[sikll masa az gdren dgrencinin gorme ozelliklerine uygun olarak 6dretimde kullanilabilir.

Fotokopiyle cogalttigimiz ve koyulastirdigimiz kareli kaditlari, sablon ¢ikarma asamasinda az gdren dgrenci-
lerinizle asetat kaditlarinin altinda kilavuz olarak kullaniimasi énerilir.

Aciklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Dersin slenisine Yonelik
Odretmen Gorilsleri
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Hat Yazi Sanati Teknigini Kullanarak Hat Yazi Calismasi Beceri Analizi Kayit Formu

Ogrencinin Adi Soyadt: Ogretmenin Adi Soyadi:
Hedef Uyaran: “.......... ‘I gbster.” Evre:
I B . _ Sozel Fiziksel
Bildirimler Olgiit Yonergeler | Bagimsiz | ; Model Olma Aciklamalar
Ipucu Yardim
Sablonu eline alrr. 3/4 ;ablonu eline
Sablonu kagidin §ablorJu k-
- . 3/4 didin Uzerine
£= {izerine yerlestirir. .
= yerlestir.
2 -
5 Kalemi eline alrr. 3/4 Kaleni efine
= al.
§ Sablonu hareket Sablonu
= ettirmeden cizimi 3/4 hareket ettir-
yapar. meden ¢iz.
Sablonu kagidin Sablonu kag-
T 3/4 din izerincen
{izerinden kaldirr.
kaldr.
ﬁ?rmeyen Inceledigi hat yazi Hat yaz
ogrenciler 34 sablonunu
. sablonunu boyar.
icin boya.
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Ders Plani Ornegi - 4

BOLUM 1

Dersin Adi Gorsel Sanatlar

Odrenme Alani Video-Fotograf Uygulamalari

Hedef 5.5. Fotodraf makinesini kullanarak fotodraf ceker.

5.5.1. Fotograf makinesini acar.
5.5.2. Fotodraf makinesinin ayar digmesini otomatide getirir.
5.5.3. Istk yoniine dikkat ederek durus yerini belirler.
Hedef Davranislar | 5.5.4. Cekecedi objenin odak/netlik ayarini yapar.
5.5.5. Cekilecek objeyi uygun kadraja ayarlar.
5.5.6. Fotograf makinesini sabit tutar.
5.5.7. Deklanscre hasarak fotograf cekimini yapar.
BOLUM 2

Odretim Yontem, | . .

Teknik ve Strateiiler [pucunun Giderek Azaltilmasi

Odretim Arac Dodal 151k kaynad, yapay Istk kaynaklari, fotodraf makinesi, cesitli fotodraf drnekleri, video sunusu, fotograf

Gerecleri cekimini anlatan resimli kartlar ve/veya kitaplar, akilli tahta, kumanda, cep telefonu
Bu etkinlik icin ddrencilerin 8n kosul becerilerini bireysel olarak dederlendiriniz. Bu beceri icin 6drencilerin ince

o motor becerisine sahip olup olmadidini dederlendiriniz.

Odretime Hazirhk T N,
Grup etkinliklerinde 6drencilerin bireysel farkliliklarini, az géren 6drencilerinizin gérme 6zelliklerini goz dniinde
bulundurunuz. Ogretime haslamadan dnce ddrencilerinize konuyla ilgili video izletebilirsiniz/dinletebilirsiniz.
Sinif ortaminda kullanilacak yapay 1sik kaynaklarini, fotograf drneklerini hazir halde bulundurunuz. Calisma okul
bahcesinde yapilacak ise ortami calismaya giivenlik onlemlerini oz 6niine alarak en uygun sekilde hazirlayiniz.
Erisilebilirligi arttirmak icin kumanda kullanilacaksa calisir durumda (pil ve sarj seviyesinin yeterli) oldugundan

Ortam Diizenleme ermin olunuz
Fotodraf makinesinin boyun asma aparatini ve/veya hilek kemerini grencinize takip saglamiklarini kontrol
ediniz.

Odrenciniz cep telefonu ile fotodraf cekimi yapacak ise telefonun askilt bir kilifinin 6drencinin boynunda ya da
bileginde asili olmasini salayiniz.
Bu asamada “Buguin sizlerle birbirinden guzel fotograflar cekmeyi ddrenecediz, kimler fotodraf cekmeyi sevi-

Dikkat Cekme yor?” diyerek dgdrencilerin dikkatini cekecek uyarict veriniz.

Odrencilerin ders esnasinda kullanacaklart arac gerecleri incelemelerine firsat veriniz.
Fotograf makinelerini dgrencilerinize tanitiniz. Makinenin (gece ¢ekim modu, panaromik ¢ekim vb.) fonksiyonlar

Gidiileme hakkinda aciklama yapiniz. Fotodraf makinesi kullanirken dikkat edilecek hususlari aciklayiniz. “Beni cok dikkatli
ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle.” dedigimde de siranizda/yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diyerek kurallarinizi
ve kurallara uyunca kazanacaklari pekistirecleri aciklayiniz.

Gozden Gecirme ve | “Calisma sirasinda uymamiz gereken kurallari da ddrendidimize gore birbirinden giizel fotodraflar cekmeye

Derse Gegis haslayabiliriz, hazir misiniz?” dive sorunuz. Ogrencilerin hazir oldugunu fark ettiginizde 6éretim siirecine geciniz.
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BOLUM 3

1. Asama (Sinif):

“Fotodraf cekmeden dnce, birlikte konu ile ilgili kisa bir film seyredecediz.” diyerek daha once hazirladidiniz
filmi aciniz. Filmin iceridinin fotograf makinesinin nasil kullanilacadi oldugunu belirterek sozel ipucu veriniz.
GOrmeyen ve gormesini islevsel olarak kullanamayan az goren dgrencileriniz icin neden fotodraf cekeriz, fotograf
cekmenin kiside uyandirdidi keyif vb. duygular anlatan icerikte bir film de secebilirsiniz. Ogrenciler filmi izlerken
onlarr gézlemleyerek not aliniz. Grmeyen ve gormesini islevsel olarak kullanamayan az goren 6drencileriniz
icin gerektiginde filmi durdurarak sesli betimleme yapabilirsiniz. Film bittikten sonra “Sorusu olan var mi?”
diyerek dgrencilerin tepkilerini 8lctindz. Sorulan sorulari cevaplandiriniz. Soru yoksa dersi anlatmaya geciniz.
“Fotograf cekmek icin dncelikle yapmamiz gereken fotodraf makinesini agmak diyerek sézel ipucu veriniz. Tim
dgrencilerin fotograf makinesinin a¢ma-kapama diigmesini gérmesini sadlayiniz. Gérmeyen ddrencilerinize
acma-kapama dadmesinin yerini fiziksel yardimla gdsteriniz. Az gren dgrencileriniz icin grme ozelliklerine
gbre uygun mesafede ve gorme alaninda oldugunuzdan emin olunuz. “Diigmeye bastidiniz zaman ekran
acllacak.” diyerek sozel bilgi veriniz. Gdrmeyen ddrencilerinizin kameranin acildigini sensdrden gelen hafif bir
ses ve hareketle anlayabileceklerini soyleyiniz. Gérmesini islevsel olarak kullanamayan az géren 6drencilerinize
kameranin dijital ekranin agildidi bilgisini, yansiyacak isiktan yararlanarak ipucu almalari bilgisini veriniz. Daha
sonra 6drencilerin ellerindeki makinelere bakarak islem basamaginin dogru yapilip yapiimadidini kontrol ediniz.
Yapamayan odrencilere fiziksel ipucu veriniz. “Simdi fotodraf makinenizin ayar didmesini acin.” yonergesini ve-
riniz. Ogrencilerin ayar digmelerini kontrol ediniz. “Aferin size cok giizel actiniz.” diyerek sosyal pekistirec veriniz.
2. Asama (Bahce):

“Simdi sizlerle birlikte okul bahcesine inelim.” diyerek 6drencileri okul bahcesine yonlendiriniz. “Fotograf ¢eker-
ken yapmamiz gereken en dnemli sey 1sid1 arkamiza almak, burada 1Stk ne taraftan geliyor?” diye soru sorunuz.
Uygulama Gbrmeyen ddrencileriniz icin ginesin sicakhidini ydizlerinde hissettidi yonin tersine dénmelerini sdyleyebilir ya
da gdren bireylerden yardim talep etmesini belirtehilirsiniz. Ogrencilerin tepkilerini 4-5 saniye bekleyiniz. 03-
rencilerden tepki alamazsaniz model olarak ortamdaki 1s1din yonina tespit ediniz. “Simdi 15191 arkamiza alarak
cicekleri, agaclart ya da okulumuzun fotografini cekin.” diyerek sézel ipucu veriniz.

Ogrencilere “Makinenizin ekranina bakin. Gtizel goriindiyor mu yoksa bulutlu mu?” diye soru sorunuz. Tepkileri
4-5 saniye bekleyip 6drencilerin makinelerinin ekranini kontrol ediniz. Grmeyen ddrencilerinize cekimi yapi-
lacak objeyi veya kisiyi incelemesini sadlayip konumunu saat yonlerine gdre belirterek kadraj ayar yapmasini
saglaymniz. Bunlar hakkinda sézel betimlemelerle bilgi veriniz. Oregjin bir odanin cekimi yapilacaksa ddrencinin
odayi saat yoninde gezmesini sadlayarak bilgi veriniz. “Cekmek istedidiniz gorinttyi makinenizin ekraninda
gbrin!” diye yonerge veriniz. “Artik elimizi titretmeyecegiz, makinelerinizi hareket ettirmeden tutun.” diyerek
dgrencileri pekistiriniz. “Makinenizi hareket ettirmeden deklansdre basin!” yonergesini veriniz. Kendiniz model
olarak fotograf cekiniz. Gormeyen 6drenciler icin model olma ipucunda el el altinda yardim teknigini (6gret-
menin eli d§rencinin elinin altinda) kullanabilirsiniz. Bdylece gormeyen dgrenciler sizin ne yaptiginizi ellerinize
dokunarak anlayabilirler. Yapamayan ddrencilere tam fiziksel ipucu veriniz. Glzel fotodraf ¢eken dgrencileri
aninda uygun sekilde pekistiriniz. Az goren 6drencilerinizin cektikleri fotodraflart kameranin dijital ekraninda
yakinlastirma seceneklerini kullanarak kontrol etmelerini, net bir gdriintdi alamadiklanini disindyorlarsa bastan
cekim yapmalarini dneriniz.

Fiziksel ipucuna ihtiyact olan dgrencinin basat elinin oldudu tarafta durup 6drencinin makineyi kavramasini
sadlayiniz. Tim hasamaklarda fiziksel ipucu ile szel ipucunu beraberinde kullaniniz. “Makinemize iki elimizle
tuttuk, 1511 arkamiza aldik, ekranda gorintiler var gdrdin mdi?” gibi. Gdrmeyen dgrenciler icin “Cicek saat i
yoniinde, kameramizin objektifini saat ti¢ yoniine cevirelim” gibi s6zel ipuclart kullaniniz. Tam dgrenciler fotograf
cekimlerini tamamladiklarinda pekistirecler vererek dersi sonlandiriniz.

Genelleme ve (anli cansiz varliklarin fotograf cekimlerini yaptirabilirsiniz. Farkli trde fotodraf makineleri, telefonlar kullandi-
izleme rabilirsiniz.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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BOLUM 4

Olgme ve Degerlendirme

Degjerlendirme sirasinda malzemeler 6grencinin kullandidi eline yakin olacak sekilde koyulur. Ogrencilere
yonerge verilir. Tepkide bulunmalart icin 4-5 saniye beklenir. Ogrenci yonergeyi gerceklestirirse formda ilgili
alana “+”, gerceklestiremezse “-” isareti koyulur. Dederlendirme asamasinda “-” alinan asamada degerlen-
dirme sonlandirilir. Fotograf Cekme Calismasi Beceri Analiz Kayit Formuna hangi asamada kalindidi kaydedi-
lir. Ogrenciye degerlendirme sonunda katilimi konusunda pekistireg verilir. Ogrenci her 4 denemenin 3 beceri
hasamagjinda %100 yanit verinceye kadar veri toplanir. Ogretim devam ederken dgrencinin performansina
iliskin kayit tutmaya devam edilir. Ogrencilerin nasil tepkide bulunduklarina dair veriler forma kaydedilir.

Veliye Yonelik Oneriler

(alismanin benzerinin evde aileler tarafindan yaptirimasi saglanabilir.

Velilere fotografcilik ile ilgili videolar ve kisa filmler dnerilerek, evde cocuklariyla izlemeleri saglanabilir.
Velilerin cocuklariyla beraber fotodraf sergilerini zivaret etmeleri 6nerilebilir.

Velilerin cocuklariyla beraber tinlii fotodraf sanatcilari ve eserleriile ilgili arastirma yapmalari 6nerilebilier.
Velilerin cocuklartyla beraber fotograf/sanat dergileri incelemeleri 6nerilebilir.

Aciklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Ogrencilerin bireysel ézellikleri dikkate alinmali ve buna gore yaklasim benimsenmelidir. Ogrenciyle
yapilacak olan ¢alismanin stiresi, deneme oturumlari, verilecek olan ipuclari 6drencilerin 6zelliklerine gére
farklilasabilir.

Pekistirecler 6grencilerin 6zelliklerine gdre secilmeli ve pekistirec tarifesi uygulanmalidir.

Evde yapilacak calismalar ve malzeme temininde dikkat edilecek hususlar konusunda aile bilgilendirilebilir.
Fotograf makinesi olmayan 6drenciler, gretmenle cekim yapabilirler. El kaslarinda sorun olan 6drencilerin
makinelerini tutmasina 6dretmen yardimci olabilir.

Gormeyen dgrenciler icin fotograf cekme asamasindan dnce kabartilmis bir resim incelenerek kadraj
cerceve ve icindekilerin konumunun yerlesim yerlerinin hangi 6zelliklere gore yerlestirilmis oldugu hakkinda
konusunuz. Ornegjin fotograf cekiminde 1/3 kuralina uygun bir resim secilip bosluk ve nesnelerin konumlar
hakkinda konusarak, bu kurallar hakkinda genel kaltdr bilgisi edinmesini sadlayiniz.

Gormeyen dgrenciler icin kabartma genis bir resmin tizerinde gezdirmek icin kullanabileceginiz, dikddrtgen
sekilde kesilmis, ortast bosaltilmis, ana resimden daha kiictik, mukavva bir materyal hazirlayabilirsiniz. Pen-
cere seklinde olan bu mukavva malzemeyi kullanarak kadraj ayarlamay ve icine yerlestirmeyi 6dretmede
kullanabilirsiniz. Bdylece bu bilgiyi giinlik hayatinda sosyal ortamlarda kullanabilir.

EGer 6drencinizin fiziksel yetersizligi varsa kumanda ile fotograf makinesine badlanti kurabilirsiniz. Boylece
dgrencinizin kumanday! kullanarak kiitik bir dokunusla, tek parmakla veya ayak ucuyla cekim yapabilir.
Kullandiginiz fotodraf makinesinin teknolojik alt yapisi miisaade ediyorsa telefonla baglanti kurarak ekran
paylasimi yapabilir, fiziksel yetersizlidi olan 8gdrencilerinizin kamera bir tripotta sabitken kadraji telefon
ekranindan daha yakin takip etmesini sadlayabilirsiniz.

Az gdren dgrenciler icin deklansdr tusunu renklendirebilir veya varsa renkli deklansor tusu aparatini
takabilirsiniz.

Az gdren dgrenciler icin cektikleri fotodrafin 6zelliklerini (kadraj, 1sik, netlik vb.) makinenin dijital ekranin-
dan yakinlastirma secenekleriyle inceleyip dederlendirmesini, gerekirse yeniden cekmesini sadlayabilirsiniz.

Dersin slenisine Yonelik
Odretmen Gorisleri
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Fotograf Cekme Calismasi Beceri Analiz Kayit Formu

Ogrencinin Adi Soyadt: Ogretmenin Adi Soyadi:
Hedef Uyaran: “......... ‘I gbster.”
o - ) Oturumlar
Bildirimler Olgiit Yonergeler I P -
Odretim Oncesi Odretim lzleme
Makineyi eline alir. 34 Fotograf makinesini
eline al.
Makinenin acma-kapama dig- | 3/4 Makineyi ac.
mesine basarak acar.
Makinenin ayar diigmesinin yerini | 3/4 Makinenin ayar digme-
kontrol eder. sini bul.
Makinenin ayar diigmesini cekim | 3/4 Makinenin ayar digme-
icin otomatige getirir. sini otomatige getir.
Disaridan gelen isiga bakarak ce- | 3/4 sida dikkat ederek
kim icin kendi durusunu belirler. durusunu belirle.
Isigia gére fotografin netlik ayarini | 3/4 Netlik ayari yap.
belirler.
(ekmek istedidi objeyi kadraja 34 Fotografi cekilecek
sigdirmaya calisir. objeyi kadraja sigdr.
Fotografin dalgall durmamasi 34 Makineyi sabit tutarak
icin makineyi sabit tutarak ¢ekim cekim yap.
yapar.
Dodru Tepki Sayisi
Yanlis Tepki Sayisi
Dodru Tepki Yiizdesi

“+”: Dogru Tepki “-”: Yanlis Tepki/Tepkide Bulunmama
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BOLUM1
Dersin Adi @Gorsel Sanatlar
Ogrenme Alani Sanatsal-Toplumsal Kiltirlenme
Hedef 8.4. Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlara yonelik kurallara uyar.
8.4.1. Alana geldiginde siraya girerek hilet alir.
LendbE 8.4.2. Biletini gdstererek kapidan gecer.
BOLUM 2
Odretim Yontem, . T
Tt Video Modelle Ogretim Yontemi, Rol Oynama Teknidji
S Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlart gibi alanlara yonelik bilet alma ve biletini géstererek
Odretim Arac . . ) o ) . . L
. kapidan gecebilme video sunusu, 6ren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlarin girisine
Geregleri , - .
benzer bir ortam hazirlamak icin gerekli malzemeler.
e Ogrencilerin bu calismayr gerceklestirebilmesi icin bekleme, sira alma, yonergeyi takip etme, video izleme, taklit
Odretime Hazirhk . . A M . ) i,
etme becerisi, alici ve ifade edici iletisim becerileri gibi on kosul becerilere sahip olmalari gereklidir.
Ogrencileri performanslarini dikkate alarak yarim ay seklinde oturtunuz. Masalarin aralarina bosluklar birakiniz.
Az gbren dgrencilerinizi video ekranini gérebilecedi en uygun yere oturtunuz ve gdrme ozelliklerini islevsel se-
Ortam Diizenleme | kilde kullanmalarina olanak sadlamak amaciyla gerektidinde ekrana yaklasmalarr icin firsat veriniz. Rol oynama
teknidi ile dGretim icin 6ren yerleri, tarihi mekanlar, mizeler ve sergi salonlari gibi alanlarin girisine benzer bir
ortam hazirlayiniz.
Bu asamada, “Bugiin sizinle bir video izleyecediz ve bu videoda dren yerlerine gittigimizde biletle gecmek icin
yapmamiz gerekenleri Grenecediz.” deyiniz. Ogrencilere “Daha dnce ren yerlerine giden var mi?” diye sorunuz.
Dikkat Cekme “Biletlerinizi kim almisti?” diyerek dgrencilerin diistinmelerine firsat verip dgrencileri pekistiriniz. Ardindan calis-
ma sirasinda grencilerin uymasini istedidiniz calisma kurallarini soyleyiniz. Ogrencilerinize videomuzu sessiz ve
dikkatlice izleyiniz. Anlamadidiniz yerler icin parmak kaldirarak soru sorabilirsiniz.
Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari hakkinda dérencilerinize bilgi veriniz. Bu mekanlarda
uyulmasi gereken kurallar oldugunu aciklayiniz. “Beni ok dikkatli ve sessizce dinleyeceksiniz, ‘Bekle.” dedigimde
- de siranizda/yerinizde bekleyeceksiniz.” vb. diverek kurallarinizi ve kurallara uyunca kazanacaklari pekistirecleri
Giidiileme . AT ) "
actklayiniz. Sonrasinda “Bilet almayi dgrendigimizde artik herkes icin ve kendiniz icin biletleri siz alabileceksiniz.
Oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlara kendiniz gidebilecek ya da birlikte gittiiniz-
de aileniz veya arkadaslariniza yardim edebileceksiniz.” diyerek 6drencileri giidileyiniz.
Gozden Gecirme ve | Ogrencilere “Hazirsaniz calismamiza baslayalim, hazir misiniz?” dive sorarak dikkatlerini cekiniz, dgrencilerin
Derse Gecis hazir oldugunu fark ettiginizde “Simdi size bir video izletecegim/dinletecegim.” diyerek 6gretim sirecine geginiz.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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BOLUM 3

Uygulama

Video Hazirlama:

Oren yerleri, tarihi mekanlar, mizeler ve sergi salonlari gibi alanlara geldiginde siraya girerek bilet alma ve
kapidan gecme ile ilgili bir video hazirlayiniz. Videoda kendiniz rol model olarak miizede siraya girip, bilet alip,
kapidan gegerken yapiimasi gerekenleri sozel olarak anlatip uygulaymiz. Ornegin miizeye gelince hilet gisesine
gitme, siraya girme, sirada ilerleme, sira geldidinde bilet isteme, Ucretini 6drenme, paray! hazirlama, tcreti
0deme, bileti alma, kapidan ge¢me gibi.

Video ile Model Olma:

Odrencilerinize “Oren verleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlara geldiginde siraya girerek
bilet alma ve kapidan gecmeyi ddrenecediz.” diyerek baslayiniz. Daha sonra “Neden siraya giriyoruz?” seklinde
soru sorunuz. Ogrencilerin tepkilerini 4-5 saniye bekleyerek aciklamalarini dinleyiniz. Dogru yanit veren ddren-
cileri pekistiriniz. Eger aciklama gelmezse “Oren yeri, tarihi mekan, miize ve sergi salonu gibi kalabalik yerlerde
kansiklik olmamasi icin siraya girerek ilerliyoruz.” diverek siz agiklayiniz. Ogretim basamaklarini anlatan videoyu
aciniz.

ONEMLI: Az géren dgrencileriniz videoyu izlerken gérmeyen ddrencileriniz icin videoda olanlari sesli olarak
betimleyiniz.

Video izleme esnasinda dgrencilerinizin tepkilerini gézlemleyiniz ve not ediniz. Sonra “Aferin size, cok dikkatli
izliyorsunuz.” diyerek pekistiriniz. Video devam ederken “Sira bize geldiginde ne yapacadimizi, dikkatle izleyin.”
yGnergesini verip videoyu izletmeye/dinletmeye devam ediniz. “Videoda izledigimiz gibi bir bilet istedigimizi
soyltiyoruz ve bilet Gcretini sorup paramizi hazirhyoruz.” diyerek kurallar tekrar ediniz. “Aferin, cok gizel
dikkatle izliyorsunuz!” diverek pekistiriniz. Videoyu izletmeye/dinletmeye devam ediniz. “Paramizi gisedeki go-
revliye vererek varsa para Usttimiizle birlikte biletimizi aliyoruz.” diyerek videoyu izlerken kurallari tekrar ediniz.
“Biletimizi aldiktan sonra kapiya dodru gidiyoruz ve varsa yine siraya girerek ilerliyoruz. Girise geldigimizde
gorevliye biletimizi gosterip giris icin onayimizi aliyoruz ve biletimizi gorevliden alip kapidan iceri giriyoruz.”
diyerek kurallart tekrar ediniz. “Aferin, beni cok giizel dinlediniz.” diye uygun sekilde pekistiriniz.

Video sunumu tamamlandiktan sonra “Evet videomuzu izledik, hepiniz ok giizel izleyip dinlediniz.” seklinde
dgrencileri uygun sekilde pekistiriniz.

Rol Oynama:

Rol oynama icin sinifinizda/okulunuzda 6ren yerleri, tarihi mekénlar, mizeler ve sergi salonlari gibi alanlarin
girisine benzer bir ortam hazirlayiniz.

Videoyu hir kez daha izlettikten/dinlettikten sonra, 6nceden hazirladiginiz benzer ortamda dgretime devam
ediniz. Ogrencilerinize bilet yerine gececek kaditlar vererek videoda gérdiklerini yapmasini isteyiniz. Calismay!
her bir 6drenci ile tek tek sirayla yapiniz. Eger dgrenci hata yaparsa ya da ne yapacad konusunda sikinti yasarsa
videoyu tekrar izletiniz/dinletiniz.

ONEMLI: Gormeyen dgrencilerinizin rol oynama ile siraya girerek bilet alma ve bileti gdstererek kapidan gecme
calismasinda fiziksel yardim ve/veya sozel ipucuyla yapmalarini sadlayiniz.

Genelleme ve
lzleme

Oren verlerinde bilet alip kapidan gecme ddretiminde hedeflenen dlcit karsilandiktan sonra mizelerde,
sergilerde, tarihi mekanlarda bilet alip kapidan gecme calisilarak, Ucretsiz gecis ya da indirim kartini gostererek,
kredi kart ve/veya banka kartini kullanarak genel ag tzerinden bilet alarak kapidan ge¢me becerisini calisiniz.
Bu becerileri calistiktan sonra kapi yerine turnikeden, doner kapidan, rampadan, otomatik kapidan/bariyerden
gecme, asansore binerek miizeye girme becerileri calisarak da becerinin genellemesini yaptirabilirsiniz.

Gerekli izinleri alarak oren yerleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlara giderek gercek
ortamda da uygulamalara yer veriniz.

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Goren Ogrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi
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BOLUM 4

Olgme ve Degerlendirme

Ogrencilere yonerge verilir. Tepkide bulunma icin 4-5 saniye beklenir. Bilet Alma ve Kapidan Ge¢me
(alismalari Beceri Analiz Kayit Formuna gerceklestirdidi basamaklar icin “+”, gerceklestiremedigi
basamaklar icin “-” isareti koyulur. Degerlendirme asamasinda “-“ alinan basamakta degerlendirme
sonlandinlir. Beceri Analiz Kayit Formuna hangi asamada kalindigi kaydedilir. Ogrenciye dederlendirme
sonunda katilimi konusunda pekistirec verilir.

Ogretim devam ederken drencinin performansina iliskin kayit tutmaya devam edilir. Ogrencilerin nasil
tepkide bulunduklari forma kaydedilir.

Veliye Yonelik Oneriler

(alisilan becerilerin dodal ortamlarda firsatlar yaratilarak ya da evde drama calismalari yapilarak pekistiril-
mesi sadlanabilir.

Aciklamalar/Dikkat
Edilecek Hususlar

Bu hedef davranislar sosyal hayat dersi kazanimlari ile iliskilendirilerek calisilabilir.

Isitme yetersizlidi ya da ses hassasiyeti olan dgrencileriniz icin hazirlayacadiniz videoda ses kalitesinin ve ses
kanisikliklarinin giderilmis oldugundan emin olunuz.

Rol oynama stirecinde ortami, 6drencilerin givenlidi dsindlenerek hazirlanmasina dikkat ediniz.

Dersin slenisine Yonelik
Odretmen Gorilsleri

Ozel Egitim Meslek Okulu Gérmeyen/Az Géren Odrenciler icin Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi




74

ya A Vv

AN

O |
A,

Bilet Alma ve Kapidan Ge¢cme Calismalari Beceri Analiz Kayit Formu

Ogrencinin Adi Soyad: Ogretmenin Adi Soyadi:
Hedef Uyaran: “......... ‘I gbster.”
oo OTURUMLAR
BILDIRIMLER . ——— -
Odretim Oncesi Odretim lzleme
Oren verleri, tarihi mekanlar, miizeler ve sergi salonlari gibi alanlara 1 2 301 12 |3 |4 |5 (1 |2

geldiginde bilet gisesine gider.

Bilet gisesinde siraya girer.

Bilet gisesinde sira ilerledikce ilerler.

Sirast geldiginde giseye yaklasir.

Gisedeki gdrevliye kac bilet istedidini soyler.

Gisedeki gdrevliye bilet Gicretini sorar.

Bilet ticretini ddemek icin parasint hazirlar.

Bilet ticretini ddemek icin hazirlacidi paray1 grevliye verir,

(Varsa) Bilet ticretini ddedikten sonra kalan para dstind alir, cebine
koyar.

Gisedeki gdrevliden biletini alir.

Giris kapisina gider.

(Varsa) Giris kapisi dntinde siraya girerek ilerler.

Biletini kapidaki gdrevliye gosterir.

Kapidaki gorevliden onay almayi bekler.

Onaylanan biletini gorevliden geri alr.

Oren yerleri, tarihi mekanlar, mzeler ve sergi salonlart kapisindan gecer.

Dodru Tepki Sayisi

Yanlis Tepki Sayisi

Dodru Tepki Yiizdesi

“+”: Dogru Tepki “~”: Yanlis Tepki/Tepkide Bulunmama
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