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BILSEM ler arast
Egitsel Dijital Oyun
Gelistirme
Yarismasi Esaslari

Madde 1.

Yarigmanin Tanimi

T.C. Milli Egitim Bakanhgi Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Midirliigiu tarafindan
duzenlenen egitsel dijital oyun yarismasidir.

Madde 2.

Yarismanin Amaci

Bu yarisma ile;

. Ogrencileri dijital diinyada iretkenliklerini kullanmaya tesvik etmek ve egitim ile edlenceyi bir
araya getirerek 6grenmeyi desteklemek,

. Ogrencilerin kendi egitsel dijital oyunlarini gelistirerek teknolojiyi renme aracina déniistiirme
firsatina sahip olmalari; bu yolla yalnizca tiketen degil, ayni zamanda Ureten bireyler olarak
yetismelerini saglamak,

. Ogrencilere oyun gelistirme siirecini deneyimleme ve kendi fikirlerini hayata gegirme sansi
sunarak, ogrencilerin Uretkenliklerini ifade etmelerini ve grup ile ¢alisma becerilerini artirmak,

. Yarismaya katilan eserler ile BILSEM’ler icin olusturulacak e-icerik ekosistemine de katki
sunmak amaclanmaktadir.

Madde 3.

Basvuru Kosullari

3.1. Yansma ilkokul, ortaokul ve lise kategorilerinde yapilacak olup ilkokul kategorisi 2, 3, ve 4;
ortaokul kategorisi 5,6,7 ve 8; lise kategorisi takim Uyeleri de 9, 10, 11 ve 12. sinif 6grencilerinden
olusabilir.

3.2. Yanigsmaya, yalnizca Bilim ve Sanat Merkezlerinde 6grenim goren ilkokul, ortaokul ve lise
ogrencileri katilabilir.

3.3. Gelistirilecek oyunlarin Bilim ve Sanat Merkezleri Yonergesinde bulunan Program Uygulama
Tablosu’'nda yer alan branglardan en az birinin 6gretiminde kullanilabilecek nitelikte olmasi
gerekmektedir. Bu nitelige sahip olmayan oyunlar degerlendiriimeye alinmayacaktir.

3.4. Takimlar 1 danisman ogretmen rehberliginde en az 1, en ¢ok 3 6grenciden olusabilir.

3.5. Bir takimda sadece bir danisman 6gretmen gorev alabilir ve danisman 6gretmen yalnizca bir
takima danismanlik yapabilir.

3.6. Kurulacak takimdaki égrenciler ayni BILSEM'de olmali ve sadece kendi kademelerindeki
(ilkokul-ortaokul-lise) 6grenciler ile takim olusturabilir.

3.7. Takim uyeleri ile danisman d3retmen ayni BILSEM’den olmalidir.

3.8. Yarnismaya her takim yalnizca bir oyun ile katilabilir.

3.9. Ogrenciler yalnizca bir takimda gérev alabilir.

3.10. Yarnismaya katilan 18 yasindan kuglk o&grenciler icin velileri tarafindan doldurulan
muvafakatnameler danisman &6gretmen tarafindan taranarak basvuru formunda ilgili yere
yuklenecektir (Ek-1).
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3.11. Oyunlar istenilen yazihm dili ve oyun motoru kullanilarak yapilabilir. Bu konuda herhangi bir
kisittama yoktur.

3.12. Gelistirilecek oyunlarin, 6grencilerin 6zgun dusuncelerinden kaynaklanmasi, danisman
ogretmenleri rehberliginde 6grencilerin kendi bilgi ve becerileri ile gelistiriimesi gerekmektedir.
3.13. Ayni ya da baska isimlerle ya da igerikle (konuyla) herhangi bir yarismaya, bu yarigmanin
son basvuru tarihinden once basvurusu yapiimig veya katilmig Urunler ile bu yarismaya basvuru
yapillamaz. Bu kurala uymadigi tespit edilen takimlar yarismadan elenir.

3.14. Oyunun farkli bir kaynaktan alinmasi, bu konuda bir iddia olmasi veya uglncu kisilerin oyun
uzerinde hak iddia etmesi durumunda sorumluluk danisman 6gretmene aittir.

3.15. Basvuru formuna eksik, hatali veya yanlis belge ve bilgi yiklenmesi, hazirlanan oyunun milli,
manevi degerlerimize, egitim sistemimizin uzak ve yakin hedeflerine uygun olmasi, siddet, kin,
nefret ve aynmcilik ifadeleri ile diger olumsuz unsurlari igermemesi beklenmektedir. Buna aykiri
olan oyun igeriklerin olmasi durumlarinda ilgili takim hangi asamada olursa olsun yarismadan
elenir.

3.16. Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirligii, yarisma basvurusu gerceklestirilen ve
dereceye giren Urunleri yayimlamak, arsivlemek ve yurtici ve yurtdisinda Urin sahibi adina
sergilemek hakkina suresiz ve Ucretsiz olarak sahip olacaktir.

3.17. Yarismada yer alacak oyunlar hakkinda Ugtinctu sahislar tarafindan fikri ve sinai hak ihlali
nedeniyle Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidirliigi aleyhine yoneltilebilecek sorular,
iddialar, ihtarlar, acilabilecek kanuni ve hukuki surecler ile davalar ve yasal takipler yarismaya
basvuruda bulunmus Kisiler tarafindan Ustlenilecektir. Bu konuda yarismayi diizenleyen Ozel
Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Midurlagd’nlin higbir sorumlulugu bulunmamaktadir.

3.18. Oyunun adi ve oyunda yer alacak karakter, mekan vb. unsurlarin isimleri Tiirkge olacaktir.
Madde 4.

Basvuru islemi

4.1. Egitsel Dijital Oyun Yarismasi basvuru sureci 05/03/2024 tarihinde baslar 31/07/2024
tarihinde son bulur.

4.2. Basvuru yapan her takim bu yarisma esaslarini okumus ve kosullarini kabul etmis sayilir.

4.3. Basvuru islemi http://meb.ai/lUHNS6DL linki araciligiyla erigilecek form araciligi ile danisman
O0gretmen tarafindan yapilacaktir.

4.3. Basvuru formunda belirtilen alanlar acgik, anlasilir ve net ifadelerle danisman d6gretmen
tarafindan doldurulur.

4.4. Takimlar, oyunlarinin degerlendirme komisyonu tarafindan degerlendirebilmesi icin bir tanitim
videosu hazirlayacaklardir. Tanitim videosunun suresinin 5 dk’yi;; boyutunun da 100 mb’i
gecmemesi gerekmektedir.

4.5. Suresi disinda yapilan bagvurular degerlendirmeye alinmayacaktir.

4.6. Suresi igerisinde oyunlarinda herhangi bir degisiklige gitmek isteyenler ilk defa basvuru
formunu dolduruyormus gibi islem yaparak agiklama béliminde bu durumu belirteceklerdir.
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Madde 5.

Degerlendirme Yéntemi ve Kriterleri
5.1. Degerlendirme komisyonu, Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudiirligi temsilcileri,
uzman akademisyen ve ogretmenlerden olusmaktadir.
5.2. Degerlendirme kriterleri ve agirliklar asagidaki gibi olacaktir.

. Ogretime katki: %20
Senaryo: %20
Ozguinliik ve yenilikgilik: %20
Gelistirilebilirlik: %10
Gorsel 6geler ve tasarm: %10
Ses ve muzikler: %10
Kullanishlik: %10
5.3. Degerlendirmeler; 6n degerlendirme, Turkiye Final Sergisi degerlendirmesi ve sonug
degerlendirmesi olmak Uzere {ic asamada yapilacaktir. On degerlendirme siirecinden gegen
oyunlar ile ilgili olarak kaynak ve uygulama dosyalarinin alinmasi icin Ozel Egitim ve Rehberlik
Hizmetleri Genel Mudurligu temsilcileri tarafindan takimlarin danisman 6gretmenleri ile irtibata
gecilecektir.
5.4. On degerlendirme asamasindan gecen oyunlardan komisyon degerlendirmesi sonucunda
uygun bulunan galismalar Turkiye Final Sergisi’ne davet edilecektir.
5.5. Final sergisine dahil edilen takimlarin yol, konaklama ve yemek masraflari Ozel Egitim ve
Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurlagu tarafindan karsilanacaktir.
5.6. Takim halinde yarismaya katilan ogrencilerin final sergisinde bulunmasi zorunludur. Ancak
mucbir sebeplerden dolayi final sergisine katilamayacak 6grencilerin durumunu bildirir bir dilekge
ile Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidirliigiine bildirmesi gerekmektedir. Bu dilekcede
ogrenci velisinin ve danigman 6gretmeninin imzasinin olmasi gerekmektedir.
5.7. Final sergilerinde oyun sahibi 6grenciler degerlendirme komisyonuna so6zlu sunum yapacak
olup ayrica hazirladiklari egitsel oyunlarin test edilmelerini saglayacaktir. Oyun hangi platformlar
icin gelistiriimisse o platformda test edilecektir. (Bilgisayar, tablet, telefon, VR gozIik, TV).
5.8. Takimlarin yapacaklari sunumdan sonra degerlendirme komisyonu sonu¢ degerlendirmesini
yapacak ve dereceye girecek takimlari belirleyeceklerdir.
Madde 6.
Odiiller
6.1. Final sergisinde komisyon tarafindan degerlendirilen egitsel oyunlar ilkokul, ortaokul ve lise
kategorisinde ayri ayn degerlendirilerek takimlardaki ogrencilere birincilik, ikincilik ve ugunculuk
odulleri verilir. Birincilik odulu tablet bilgisayar, ikincilik odult bisiklet ve Ggunculuk odulu akilh
saattir. Bunun disinda yarismaya katilan tum eserler e-igerik moderasyon kriterleri dogrultusunda
degerlendirilerek EBA’da BILSEM'ler igin olusturulan ézel alanda yayinlanacaktir.
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Madde 7
Yarigsma Siireci

Yarigma Bagvuru Tarihleri 05/03/2024-31/07/2024

On Degerlendirme Sonuglarinin ilani 09/08/2024

On Degerlendirmeden Gegen Oyunlarin Kaynak ve

Uygulama Dosyalarinin Gonderilmesi 09/08/2024-19/08/2024

Turkiye Final Sergisine Kalan Oyunlarin ilani 23/08/2024

Turkiye Final Sergisi ve Odiil Téreni Eylul 2024

Madde 8
iletisim
Yarnigma ile ilgili her tlrlt sorunuzu erkan.dundar@meb.gov.tr e-posta adresine gonderebilirsiniz.
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EGITSEL DIJITAL OYUN YARISMASI MUVAFAKATNAME

Henuz resit olmayan ve velisi oldugum ...../....../20.... dOQUMIU ...........coiiiiiiieeee e
isimli 6grencinin Ozel Egitim ve Rehberlik Genel Miidiirligi tarafindan diizenlenen “Egitsel Dijital
Oyun Yarismasi’na katilmasina izin veriyorum. Séz konusu yarismaya ait Ozel Egitim ve Rehberlik
Hizmetleri Genel Mudurlugu’nun internet sayfasinda yer alan “Egitsel Dijital Oyun Yarigmasi
Esaslar’ni okuyup belirtilen sartlarin tamamini kabul ettigimi ve yarigmaya basvurulan oyunun tim
haklarinin Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Midiirligi’'ne devredildigini kabul ediyorum.

Velisinin/Vasisinin Yakinlik derecesi:
Ad Soyadt:

Telefon

Tarih:

imza:




