
Madde 1.
Yarışmanın Tanımı
T.C. M�llî Eğ�t�m Bakanlığı Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü tarafından
düzenlenen eğ�tsel d�j�tal oyun yarışmasıdır.
Madde 2.
Yarışmanın Amacı
Bu yarışma �le;

Öğrenc�ler� d�j�tal dünyada üretkenl�kler�n� kullanmaya teşv�k etmek ve eğ�t�m �le eğlencey� b�r
araya get�rerek öğrenmey� desteklemek,
Öğrenc�ler�n kend� eğ�tsel d�j�tal oyunlarını gel�şt�rerek teknoloj�y� öğrenme aracına dönüştürme
fırsatına sah�p olmaları; bu yolla yalnızca tüketen değ�l, aynı zamanda üreten b�reyler olarak
yet�şmeler�n� sağlamak,
Öğrenc�lere oyun gel�şt�rme sürec�n� deney�mleme ve kend� f�k�rler�n� hayata geç�rme şansı
sunarak, öğrenc�ler�n üretkenl�kler�n� �fade etmeler�n� ve grup �le çalışma becer�ler�n� artırmak,
Yarışmaya katılan eserler �le BİLSEM’ler �ç�n oluşturulacak e-�çer�k ekos�stem�ne de katkı
sunmak amaçlanmaktadır.

Madde 3.
Başvuru Koşulları
3.1. Yarışma �lkokul, ortaokul ve l�se kategor�ler�nde yapılacak olup �lkokul kategor�s� 2, 3, ve 4;
ortaokul kategor�s� 5,6,7 ve 8; l�se kategor�s� takım üyeler� de 9, 10, 11 ve 12. sınıf öğrenc�ler�nden
oluşab�l�r.
3.2. Yarışmaya, yalnızca B�l�m ve Sanat Merkezler�nde öğren�m gören �lkokul, ortaokul ve l�se
öğrenc�ler� katılab�l�r.
3.3. Gel�şt�r�lecek oyunların B�l�m ve Sanat Merkezler� Yönerges�nde bulunan Program Uygulama
Tablosu’nda yer alan branşlardan en az b�r�n�n öğret�m�nde kullanılab�lecek n�tel�kte olması
gerekmekted�r. Bu n�tel�ğe sah�p olmayan oyunlar değerlend�r�lmeye alınmayacaktır.
3.4. Takımlar 1 danışman öğretmen rehberl�ğ�nde en az 1, en çok 3 öğrenc�den oluşab�l�r.
3.5. B�r takımda sadece b�r danışman öğretmen görev alab�l�r ve danışman öğretmen yalnızca b�r  
takıma danışmanlık yapab�l�r. 
3.6. Kurulacak takımdak� öğrenc�ler aynı BİLSEM’de olmalı ve sadece kend� kademeler�ndek�
(�lkokul-ortaokul-l�se) öğrenc�ler �le takım oluşturab�l�r.
3.7. Takım üyeler� �le danışman öğretmen aynı BİLSEM’den olmalıdır.
3.8. Yarışmaya her takım yalnızca b�r oyun �le katılab�l�r. 
3.9. Öğrenc�ler yalnızca b�r takımda görev alab�l�r.
3.10. Yarışmaya katılan 18 yaşından küçük öğrenc�ler �ç�n vel�ler� tarafından doldurulan
muvafakatnameler danışman öğretmen tarafından taranarak başvuru formunda �lg�l� yere
yüklenecekt�r (Ek-1).
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3.11. Oyunlar �sten�len yazılım d�l� ve oyun motoru kullanılarak yapılab�l�r. Bu konuda herhang� b�r
kısıtlama yoktur.
3.12. Gel�şt�r�lecek oyunların, öğrenc�ler�n özgün düşünceler�nden kaynaklanması, danışman
öğretmenler� rehberl�ğ�nde öğrenc�ler�n kend� b�lg� ve becer�ler� �le gel�şt�r�lmes� gerekmekted�r.
3.13. Aynı ya da başka �s�mlerle ya da �çer�kle (konuyla) herhang� b�r yarışmaya, bu yarışmanın
son başvuru tar�h�nden önce başvurusu yapılmış veya katılmış ürünler �le bu yarışmaya başvuru
yapılamaz. Bu kurala uymadığı tesp�t ed�len takımlar yarışmadan elen�r.
3.14. Oyunun farklı b�r kaynaktan alınması, bu konuda b�r �dd�a olması veya üçüncü k�ş�ler�n oyun
üzer�nde hak �dd�a etmes� durumunda sorumluluk danışman öğretmene a�tt�r.
3.15. Başvuru formuna eks�k, hatalı veya yanlış belge ve b�lg� yüklenmes�, hazırlanan oyunun m�llî,
manev� değerler�m�ze, eğ�t�m s�stem�m�z�n uzak ve yakın hedefler�ne uygun olması, ş�ddet, k�n,
nefret ve ayrımcılık �fadeler� �le d�ğer olumsuz unsurları �çermemes� beklenmekted�r. Buna aykırı
olan oyun �çer�kler�n olması durumlarında �lg�l� takım hang� aşamada olursa olsun yarışmadan
elen�r.
3.16. Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü, yarışma başvurusu gerçekleşt�r�len ve
dereceye g�ren ürünler� yayımlamak, arş�vlemek ve yurt�ç� ve yurtdışında ürün sah�b� adına
serg�lemek hakkına süres�z ve ücrets�z olarak sah�p olacaktır.
3.17. Yarışmada yer alacak oyunlar hakkında üçüncü şahıslar tarafından f�kr� ve sına� hak �hlal�
neden�yle Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü aleyh�ne yönelt�leb�lecek sorular,
�dd�alar, �htarlar, açılab�lecek kanun� ve hukuk� süreçler �le davalar ve yasal tak�pler yarışmaya
başvuruda bulunmuş k�ş�ler tarafından üstlen�lecekt�r. Bu konuda yarışmayı düzenleyen Özel
Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü’nün h�çb�r sorumluluğu bulunmamaktadır.
3.18. Oyunun adı ve oyunda yer alacak karakter, mekân vb. unsurların �s�mler� Türkçe olacaktır.
Madde 4.
Başvuru İşlem�
4.1. Eğ�tsel D�j�tal Oyun Yarışması başvuru sürec� 05/03/2024 tar�h�nde başlar 31/07/2024
tar�h�nde son bulur.
4.2. Başvuru yapan her takım bu yarışma esaslarını okumuş ve koşullarını kabul etm�ş sayılır.
4.3. Başvuru �şlem� http://meb.a�/UHN56DL l�nk� aracılığıyla er�ş�lecek form aracılığı �le danışman
öğretmen tarafından yapılacaktır.
4.3. Başvuru formunda bel�rt�len alanlar açık, anlaşılır ve net �fadelerle danışman öğretmen
tarafından doldurulur.
4.4. Takımlar, oyunlarının değerlend�rme kom�syonu tarafından değerlend�reb�lmes� �ç�n b�r tanıtım
v�deosu hazırlayacaklardır. Tanıtım v�deosunun süres�n�n 5 dk’yı; boyutunun da 100 mb’ı
geçmemes� gerekmekted�r.
4.5. Süres� dışında yapılan başvurular değerlend�rmeye alınmayacaktır.
4.6. Süres� �çer�s�nde oyunlarında herhang� b�r değ�ş�kl�ğe g�tmek �steyenler �lk defa başvuru
formunu dolduruyormuş g�b� �şlem yaparak açıklama bölümünde bu durumu bel�rteceklerd�r.
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Madde 5.
Değerlend�rme Yöntem� ve Kr�terler�
5.1. Değerlend�rme kom�syonu, Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü tems�lc�ler�,
uzman akadem�syen ve öğretmenlerden oluşmaktadır.
5.2. Değerlend�rme kr�terler� ve ağırlıkları aşağıdak� g�b� olacaktır.

Öğret�me katkı: %20
Senaryo: %20
Özgünlük ve yen�l�kç�l�k: %20
Gel�şt�r�leb�l�rl�k: %10
Görsel öğeler ve tasarım: %10
Ses ve müz�kler: %10
Kullanışlılık: %10

5.3. Değerlend�rmeler; ön değerlend�rme, Türk�ye F�nal Serg�s� değerlend�rmes� ve sonuç
değerlend�rmes� olmak üzere üç aşamada yapılacaktır. Ön değerlend�rme sürec�nden geçen
oyunlar �le �lg�l� olarak kaynak ve uygulama dosyalarının alınması �ç�n Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k
H�zmetler� Genel Müdürlüğü tems�lc�ler� tarafından takımların danışman öğretmenler� �le �rt�bata
geç�lecekt�r.
5.4. Ön değerlend�rme aşamasından geçen oyunlardan kom�syon değerlend�rmes� sonucunda
uygun bulunan çalışmalar Türk�ye F�nal Serg�s�’ne davet ed�lecekt�r. 
5.5. F�nal serg�s�ne dâh�l ed�len takımların yol, konaklama ve yemek masrafları Özel Eğ�t�m ve
Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü tarafından karşılanacaktır.
5.6. Takım hâl�nde yarışmaya katılan öğrenc�ler�n f�nal serg�s�nde bulunması zorunludur. Ancak
mücb�r sebeplerden dolayı f�nal serg�s�ne katılamayacak öğrenc�ler�n durumunu b�ld�r�r b�r d�lekçe
�le Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğüne b�ld�rmes� gerekmekted�r. Bu d�lekçede
öğrenc� vel�s�n�n ve danışman öğretmen�n�n �mzasının olması gerekmekted�r. 
5.7. F�nal serg�ler�nde oyun sah�b� öğrenc�ler değerlend�rme kom�syonuna sözlü sunum yapacak
olup ayrıca hazırladıkları eğ�tsel oyunların test ed�lmeler�n� sağlayacaktır. Oyun hang� platformlar
�ç�n gel�şt�r�lm�şse o platformda test ed�lecekt�r. (B�lg�sayar, tablet, telefon, VR gözlük, TV).
5.8. Takımların yapacakları sunumdan sonra değerlend�rme kom�syonu sonuç değerlend�rmes�n�
yapacak ve dereceye g�recek takımları bel�rleyeceklerd�r.
Madde 6.
Ödüller
6.1. F�nal serg�s�nde kom�syon tarafından değerlend�r�len eğ�tsel oyunlar �lkokul, ortaokul ve l�se  
kategor�s�nde ayrı ayrı değerlend�r�lerek takımlardak� öğrenc�lere b�r�nc�l�k, �k�nc�l�k ve üçüncülük
ödüller� ver�l�r. B�r�nc�l�k ödülü tablet b�lg�sayar, �k�nc�l�k ödülü b�s�klet ve üçüncülük ödülü akıllı
saatt�r.  Bunun dışında yarışmaya katılan tüm eserler e-�çer�k moderasyon kr�terler� doğrultusunda
değerlend�r�lerek EBA’da BİLSEM’ler �ç�n oluşturulan özel alanda yayınlanacaktır.
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Yarışma Başvuru Tar�hler� 05/03/2024-31/07/2024

Ön Değerlend�rme Sonuçlarının İlanı 09/08/2024

Ön Değerlend�rmeden Geçen Oyunların Kaynak ve
Uygulama Dosyalarının Gönder�lmes�

09/08/2024-19/08/2024

Türk�ye F�nal Serg�s�ne Kalan Oyunların İlanı 23/08/2024

Türk�ye F�nal Serg�s� ve Ödül Tören� Eylül 2024
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Madde 8
İlet�ş�m
Yarışma �le �lg�l� her türlü sorunuzu erkan.dundar@meb.gov.tr e-posta adres�ne göndereb�l�rs�n�z.



 EĞİTSEL DİJİTAL OYUN YARIŞMASI MUVAFAKATNAME  

Henüz reş�t olmayan ve vel�s� olduğum ...../....../20.... doğumlu ....................................................
�s�ml� öğrenc�n�n Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k Genel Müdürlüğü tarafından düzenlenen “Eğ�tsel  D�j�tal
Oyun Yarışması”na katılmasına �z�n ver�yorum. Söz konusu yarışmaya a�t Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k
H�zmetler� Genel Müdürlüğü’nün �nternet sayfasında yer alan “Eğ�tsel D�j�tal Oyun Yarışması
Esasları’nı okuyup bel�rt�len şartların tamamını kabul ett�ğ�m� ve yarışmaya başvurulan oyunun tüm
haklarının Özel Eğ�t�m ve Rehberl�k H�zmetler� Genel Müdürlüğü’ne devred�ld�ğ�n� kabul ed�yorum.  

Vel�s�n�n/Vas�s�n�n Yakınlık dereces�:                                        
Ad Soyadı:                  
Telefon
Tar�h:

İmza:                                 

Ek-1: Muvafakatname


