T.C.
MILLI EGITIiM BAKANLIGI

OZEL YETENEKLI OGRENCILER ICIN

MATEMATIK DERSI

OGRETIM PROGRAMI

ilkokul
(1,2, 3 ve 4. Siniflar)







BOLUM 1

MILLT EGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAM
1.1. OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI ......s....
1.2. OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFI.........in...

1.2.1.  Degerlerimiz
1.2.2.  Yetkinlikler

1.3. OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGCME VE DEGERLENDIRME

YAKLASIMI oo sessssessssnssnsce
1.4. BIREYSEL GELISIM VE OGRETIM PROGRAMLARI.......
BOLUM 2

OZEL YETENEKLI OGRENCILER iCiN OGRETIM PROGRAMLARININ
FARKLILASTIRILMASI c...corimiieieireinenninsesnseiennsesssssesssessesssssssssssssssssesssssssssessessatas

2.1. OZEL YETENEKLI OGRENCILER iCiN OGRETIM PROGRAMLARININ

GEREKGESI, FELSEFESI VE GENEL AMAGLARI ...vvvvvvveevessesessssssssssssssssssssssssees
2.2. OGRETIM PROGRAMLARINI FARKLILASTIRMA YONTEMI ........ccccesssrne 13
BOLUM 3
MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI ..ccuureeevvsvrsssssssssssesssssssssssssssens 15
3.1. OGRETIM PROGRAMININ FELSEFESI VE OZEL AMAGLARI...........ccvveeen 15
3.2. OGRETIM PROGRAMININ ALANA OZGU BECERILERI .....cvvvvvvverrerrvrrnnenn 17
3.3. OGRETIM PROGRAMINDA DISIPLINLER ARASI BAGLANTILAR........... 18
3.4. OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI VE
KAZANIMLARIN YAPISL..coteuiirerriirsineineissensesssessssssssssssssssesssesssssssesssesanes 18
3.5. OGRETIM PROGRAMININ UYGULANMASINDA
DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR 21
3.6. DERS KITABI FORMA SAYILARI VE EBATLARL........cvvvvvvrveresssssssssssssssssssssseens 23
3.7. OGRENME ALANLARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI ......ccevvvvvrrrrrreenn 23
3.8. SINIF DUZEYLERINE GORE KONU SIRALAMASI VE
SURE DAGILIMIccucoutinininincinitinisinsiscinsissasssssssssssssssssssssssssssssssssssns 24
1. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI ....cucoiiiciniiniiinincincisssscanisassasnns 28
2. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI .....cuvuiinincincincincsncsssissssssssssssssnes 33
3. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI .....cuviininericincsnisnisnsasesssssssssssesnens 40

4. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI ....cucviimiimirnirniiiisinesiesssssssscssssssssenns 47






)

BOLUM 1

MILLi EGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme
teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu
degisim bilgiyi treten, bu bilgiyi giinlik hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel
distnebilen, girisimci, kararly, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltlre katki sagla-
yan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelikleri biinyesine almis bireylerin yetismesine hizmet
edecek 6gretim programlari yalnizca bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklari dikkate alan, deger
ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan
farkli konu ve sinif diizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve aciklamalara, diger taraf-
tan butuinsel ve bir kerede kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ciktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki ka-
zanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, glincel, gecerli ve egitim 6gretim suirecinde hayatla iliskileri
kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve kazanimlarin sinirlarini belirleyen aciklamalari, siniflar ve egitim
kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bitiinlik saglayan bir bakis agisiyla
yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yonlendiren, anlamli ve kalici
o0grenmeyi saglayan, saglam ve dnceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve giinlik hayatla
degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde bitiinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1.1. OGRETiM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. Maddesi'nde ifade edilen “Tiirk Milli
Egitiminin Genel Amaclar”ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmustir.

Egitim ve d6gretim programlariyla strdirilen tim calismalar; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimini tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim sirecleri g6z 6niinde bulundurula-
rak bedensel, zihinsel ve duyussal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek,

2. ilkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
butinluk ve 6z farkindalik cercevesinde, 6z gliven ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiyag
duyacagi temel diizeyde sozel, sayisal ve bilimsel akil yliriitme ile sosyal becerileri ve estetik du-
yarliigi kazanmis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini
saglamak,

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli
ve manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, "Tiirkiye
Yeterlilikler Cercevesi (TYC)"nde ve ayrica disiplinlere 6zgii alanlarda ifadesini bulan temel diizey
beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak,

4. Ortadgretimi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistir-
mek suretiyle, milli ve manevi degerleri benimseyip bunlari hayat tarzina dontstiirmis, tretken
ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kultirel kalkinmasina katkida bulunan,
TYC'de ve ayrica disiplinlere 6zgli alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri ka-
zanmigs, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir meslege, yliksekdgretime ve hayata hazir bireyler
olmalarini saglamaktir.
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1.2. OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci, degerlerimiz ve yetkinliklerle bittinlesmis bilgi, beceri ve davranis-
lara sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim programlariyla kazandirilmaya calisi-
lirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki butiinligi kuran baglanti ve
ufuk islevi gormektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak diinden
bugiine ulagmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik
ailesine katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel butunliklerimizdir. Bu yoniyle degerlerimiz ve
yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik buttnliglindeki asli parcamizi olusturur. Giincellik
icinde 6grenme ve 6gretme siirecleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz
yapan dederlerimizin ve yetkinliklerin gliniin sartlari icinde goriiniurlik kazanma arag ve platformlaridir;
glinlin sartlari icinde degisiklik gosterebilir yapisiyla gecicidir ve bu sebeple de sirekli gézden gecgirmelerle
glncellenir, yenilenir.

1.2.1. Degerlerimiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kdkleri geleneklerimiz
ve diinimuz icinde, gévdesi ve dallari bu kdklerden beslenerek buglinimuize ve yarinlarimiza uzanmakta-
dir. Temel insani Ozelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorun-
larla basa ¢ikmada eyleme ge¢cmemizi saglayan kudretin ve giiclin kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete ke-
mige birinduren insanlarina baglh oldugu tartismasiz bir gercektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir
Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla
hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik acidan basariya yonelik belirlenmis bazi bilgi, beceri ve dav-
ranislan kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gorevidir; yeni
neslin deg@erlerini, aliskanliklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi, degerleri kazandirma
amaci cercevesindeki islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. Egitim
programi; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim arag gerecleri, ders disi etkinlikler, mev-
zuat gibi egitim sisteminin tiim unsurlar géz 6niinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda
bu anlayisla degerlerimiz, ayri bir program veya 6grenme alani, tinite, konu vb. olarak gériilmemistir. Tam
aksine bituin egitim surecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde
ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sa-
bir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme ve 6gretme slrecinde
hem kendi baslarina hem iliskili oldugu alt degerlerle hem de diger kok degerlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

1.2.2. Yetkinlikler

Egitim sistemimiz yetkinliklerde bituinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler ye-
tistirmeyi amaclar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik hayat-
ta ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar beceri yelpazeleri olan yetkinlikler TYC'de belirlenmistir. TYC sekiz
anahtar yetkinlik belirlemekte ve bu yetkinlikleri su sekilde tanimlamaktadir:
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Ana Dilde iletisim: Kavram, diisiince, gériis, duygu ve olgulari hem s6zlii hem de yazili olarak ifade

etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence
gibi her tlrll sosyal ve kiiltlirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

Yabana Dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta
olup duygu, distince, kavram, olgu ve gorisleri hem s6zlii hem de yazili olarak kisinin istek ve ihti-
yaclarina gore egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiiltirel baglamda
anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve
kaltarler arasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve
kulttrel gegmisi, cevresi, ihtiyaclari ve ilgilerine bagli olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma
boyutlari ile farkli diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

Matematiksel Yetkinlik ve Bilim / Teknolojide Temel Yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, giin-
[Uk hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢c6zmek icin matematiksel diisinme tarzini gelistirme ve
uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi tizerine insa edilen siireg, faaliyet ve bilgiye vurgu ya-
piimaktadir. Matematiksel yetkinlik, diisinme (mantiksal ve uzamsal diisinme) ve sunmanin (for-
mudiller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullan-
ma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayal sonuclar Gretmek amaciyla dogal diinya-
nin aciklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda
bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak goriilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan et-
kinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama
gliclint kapsamaktadir.

Dijital Yetkinlik: is, glinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elesti-
rel sekilde kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi,
saklanmasi, Giretimi, sunulmasi ve alisverisi icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet aracili-
giyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklen-
mektedir.

Ogrenmeyi Ogrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi ydnetimini de kapsa-
yacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine diisme
ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme
ihtiyac ve suireclerinin farkinda olmasini ve basarili bir 5grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma
yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar
rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve
becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi cesitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanma-
sticin dnceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmasi yoniinde 6grenenleri harekete gegirir.

Sosyal ve Vatandaslikla ilgili Yetkinlikler: Bu yetkinlikler, kisisel, kisiler arasi ve kiiltirler arasi
yetkinlikleriicerir; bireylerin farkllasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bicimde katilma-
larina imkan taniyacak; gerektiginde catismalar ¢ozecek 6zelliklerle donatilmasini saglayan tim
davranis bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara
iliskin bilgiye, demokratik ve aktif katilim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam olarak katil-
malari igin bireyleri donatmaktadir.

©
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inisiyatif Alma ve Girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yapma ve proje yonet-
me yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam
ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda
desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiyac duy-
duklari daha 6zgun bilgi ve beceriler icin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda
olmayi ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

Kiiltiirel Farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gérsel sanatlar dahil olmak tize-
re cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak goris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade
edilmesidir.

1.3. OGRETiM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan, bir baskasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple, 6gretim programlarinin ve buna bagl
olarak 6lcme ve degerlendirme siirecinin “herkese uygun’, “herkes icin gecerli ve standart olmasi” insanin
dodasina terstir. Buna bagli olarak 6lgme ve dederlendirme slirecinde azami ¢esitlilik ve esneklik anlayisiyla
hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlari bu acidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan élcme
degerlendirmeye ait buttin unsurlari icermesini beklemek gercekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez.
Egitimde cesitlilik; birey, egitim duzeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkanlar vb. i¢ ve dis dinamikler-
den ciddi sekilde etkilendigi icin, 6lcme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik
ogretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgiinliik ve
yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina yon
veren ilkeleri asagidaki gibi 6zetlemek mumkinddr:

1.

Olcme ve degerlendirme calismalari 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum sagla-
mali, kazanim ve aciklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

Ogretim programi, dlcme siirecinde kullanilabilecek 8lcme arac ve yéntemleri acisindan uygulayi-
cilara kesin sinirlar ¢cizmez, onlara sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lgme ve degerlendirme
arac ve yonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmaldir.

Egitimde 6lcme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir parcasidir ve egitim siireci
boyunca yapilir. Olcme sonuclari tek basina degil izlenen siireclerle birlikte biitiinliik icinde ele
ahnr.

Bireysel farkhliklar gerceginden dolayi butiin 6grencileri kapsayan, bitiin 6grenciler icin genel ge-
cer, tek tip bir 8lcme ve degerlendirme yénteminden s6z etmek uygun degildir. Ogrencinin akade-
mik gelisimi tek bir yontemle veya teknikle 6l¢iilip degerlendirilmez.

Egitim sadece “bilme (dusitince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece biligsel dlctimler yeterli kabul edilemez.

Cok odakli 8lcme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari, 6§retmen ve 6§-
rencilerin aktif katihmiyla gerceklestirilir.

Bireylerin 6lgme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri zamanla
degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6l¢mek yerine sireg icindeki degi-

simleri dikkate alan 6l¢iimler kullanmak esastir.
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1.4. BIREYSEL GELIiSiM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistirilmesi siirecinde insanin cok yénlii gelisimsel 6zelliklerine dair mevcut
bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak buttn bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yakla-
sim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir ddnemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu siir-
digu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin gelisim
ozelliklerini dikkate alarak destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu siirse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede birey-
lerin gelisim &zellikleri farklidir. Evreler de baslangig ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple prog-
ramlar olabildigince bunu g6z 6niinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amaclari-
ni ve kazanimlarini gerceklestirme strecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli ydnelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden ézele ve
somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme strecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki
yeterliligi olusturan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardiligi noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar
diizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iligskilerinde g6z 6ntinde bulundurulmustur.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin yiksek oldugu za-
manlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6gretmenlerin gelisim hizinin yiiksek oldugu
zamanlarda 6grencinin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik donemi kimlik edinimi
icin kritik donemdir ve egitim bu donemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkh
gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi dislince gelisimini
etkiler ve ayrica diisiince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir kaza-
nimin, gelisimde baska bir alani da etkileyecegini dikkate almalari beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkhliklara iliskin hassasiyetler géz éniinde bulundurularak yapilandiril-
mistir. Kalitimsal, cevresel ve kilturel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar, ilgi, intiyag ve yonlenme
acisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu hassasiyet bireyin kendi 6zelliklerindeki farkliliklari da kap-
sar. Ornegin bir bireyin soyut diisiinme yetenegi giiclii iken resim yetenegi zayif olabilir.

BOLUM 2

OZEL YETENEKLi OGRENCILER iCiN OGRETiIM PROGRAMLARININ
FARKLILASTIRILMASI

2.1. OZEL YETENEKLI OGRENCILER iCiN OGRETIM PROGRAMLARININ
GEREKCESI, FELSEFESI VE GENEL AMAGLARI

Ozel yetenekli dgrencilerin egitimi alani, son yiizyilda yapilan bilimsel calismalarin énciiliigiinde ken-
dine ait dgretimsel kimligi olan yeni bir disiplin olarak ortaya cikmistir. Ozel yeteneklerin essiz toplumsal
degeri ve 6zel yetenekli 6grenciler icin gelistirilen 6zel 6gretim programlarinin genel 6gretim program-
larindan 6zgiin bir sekilde farklilasmasi, bu kimligin ortaya cikisinda ayri bir rol oynamistir. Genel 6gretim
programlarinin 6zel yetenekli 6grencilerin egitiminde cesitli yonleriyle yetersiz kalmasi ilk ve ortaokul yilla-
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rinda yetenek kayiplarinin olusmasi na neden olmaktadir. Bu olgu, diinya genelinde 6zel yetenekli 6grenci-

ler icin 6zel egitim modellerinin gelistiriimesinin temel gerekgesini olusturmustur. Ozel yetenekli dgrenciler
icin gelistirilen standart bir programin bu 6grencilerin gelisim ihtiyaclarini karsilamada yeterli olacagi di-
stincesi, tim bu programlarin temel hipotezi olmustur.

Ozel yeteneklilerin egitimi alanini cesitli 6gretim programi kuramlar sekillendirmistir. Bu kuramlar,
ozel yetenekliler icin 6gretim programlarina iliskin glcli felsefi yaklasimlar sunmaktadir. Birincil yaklagim
ogretim programinin bilissel siireclerin gelisimi olarak kabul edilmesidir. Bu yaklasim sure¢ becerilerinin
gelistirilmesi tGzerine odaklanmis ve 6gretim programinin ileri disiinme becerileri etrafinda organize edil-
mesine énciiliik etmistir. ikinci felsefi yaklasim da beceri merkezlidir ancak 6gretim programini 6grenmeye
iliskin standart girdiler ve ciktilar etrafinda organize etmektedir. Egitimin bir sonucu olarak beceri ve basari-
daki gelisimi belirlemek icin 6lcllebilir ¢ciktilari merkeze almaktadir. Cocuk merkezli olan felsefi yaklasimda
ise 6gretim programinin kisisel anlamina agirlik verilmektedir. Bu yaklasim, bireysel ihtiyaglara gore sekil-
lendirilmis 6gretim programina deger verir. Ozel yeteneklilerin egitimini etkileyen {iclincii felsefi yaklasima
gére 6gretim programi sosyal yapilandirma olarak gériilmektedir. Ogretim programlari, sosyal degisimin
bir araci olarak kullaniimaktadir. Egitimin toplumsal katilimi, sorumlulugu ve degisimi desteklemesi beklen-
mektedir. Bu yaklasim kdiltir merkezli 6gretim programlarinin ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur.

Ozel yetenekli 8grencilere yonelik 6zel dgretim programlarinin ana ilkesi, bu programlarin saglamayi
hedefledigi 6grenme deneyimlerinin genel 6gretim programlarinin sagladigi deneyimlerden nitel olarak
farkli olmasidir. Nitel farkliligi tanimlamak her ne kadar goreli olsa da 6zel yetenekli 6grencileri 6zel ya-
pan ozelliklerine ve ihtiyaglarina uygun farklilastirmalarin yapilmasi nitel farklilik Gzerine olusan genel bir
uzlasidir. Bu ozellikler arasinda gelisim, 6grenme, bilis, motivasyon ve ilgi gibi bireye 6zgi 6zelliklerde var
olan nitel ve nicel farkhhklar gosterilebilir. Farkhlastirilmis 6gretim programi, genel 6gretim programlarinin
saglamadigi ileri dlizeyde bilissel ve duyussal kavramlari, konular, stirecleri ve 6zel yetenekli 6grencilerin
o0grenme stillerine uygun stratejileri kapsar.

Ozel yetenekli 6grencilere yonelik 6gretim programlarinin genel 6gretim programlarindan nitel olarak
farklilastinlmasi; programin icerik, siirec ve riin boyutlariyla yapilabilmektedir. Ozel yetenekli 6grenciler
icin 6zel 6gretim programlarinin gelistirilmesi stirecinde s6z konusu (¢ temel boyut kullaniimis ve bu bo-
yutlar asagida ele alinan ilkeleri yanitacak sekilde farkhlastiriimistir. Ayrica gelistirilen yeni programlar bu
ilkeler 6lclt alinarak degerlendirilmistir..

2.1.1. icerik Boyutu

icerik boyutu; 6grencilere kazandiriimasi planlanan kavramlari, yaklasimlari, kuramlar, fikirleri ve diger
bilgi tiirlerini kapsamaktadir. icerik figiiratif, sembolik, semantik ve davranissal bilgi tiirlerinden olusabilir.
FigUratif bilgi objeler, sekiller, resimler ve grafik gibi figlrlerden; sembolik bilgi harfler, rakamlar ve mate-
matiksel sembollerden; semantik bilgi sdzciikler ve fikirlerden; davranissal bilgi duygular ve algilar gibi dav-
ranislardan olusur. Ozel yetenekli grencilerin egitimi icin gelistirilen 6gretim programlarinin icerik boyutu
sayllan ilkeleri icermelidir:

1. Soyutluk: Daha az veri diizeyinde bilgiye, daha ¢ok soyut kavramlara ve genellemelere yer veril-
melidir. Bilgi; veri-olgu, kavram, genelleme-ilke ve teori tiirlerini kapsamaldir.

2. Karmasikhik: icerikte yer alan teoriler ve genellemeler; soyut kavramlari, genellemeler arasi iliski-
leri, ilkeleri ve disiplinler arasi baglantilar kapsamahdir.
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3. Cesitlilik: Genel 6gretim programlarindaki konu ve temalarin yani sira zenginlestirilmis sira disi
konulara, temalara ve diger disiplinlere yer verilmelidir.

4. Organizasyon: icerik disiplinler arasi baglantilarla kapsamli kavram, genelleme ve teoriler etrafin-
dainsa edilmelidir.

5. Seckin Kisiler: Programlar dehalarin ve seckin kisilerin bireysel, sosyal ve mesleki 6zelliklerini, ba-
sarilarini, basarisizliklarini, sorunla basa ¢ikma yollarini icermelidir.

6. Yontemler: Disiplinlere 6zgli arastirma yontemleri teorik ve uygulamali olarak ele alinmali, yon-
tem bilgisi verilmelidir.

2.1.2. Siire¢ Boyutu

Siire¢ boyutu, 6gretim programinin iceriginin 6gretilme yollari ve 6grencilerin bilgiyi 6grenme, kullanma ve
ciktiya donistiirme bicimleri ile iliskilidir. Streg farklilastirmasi 6grencilerin 6grenme etkinliklerinde kullandiklari
0grenme ve dusunme turlerini, 6gretimin hizini, 6grencilerin mantiksal yaklasim bigimlerini, akil yirGtmelerini,
kesif yoluyla 6grenmelerini, arastirma yéntemlerini ve dgretim yollarinin cesitliligini kapsamaktadir. Ozel yete-
nekli 6grencilerin egitimi icin gelistirilen 6gretim programlarinin stire¢ boyutu asagidaki ilkeleri icermelidir:

1. lleri Diizeyde Diisiinme Becerileri: Programlar, 6grencilerin mevcut bilgileri yeniden kavramsal-
lastirmalari ve yeni bilgi Gretmeleri icin sorgulayici, Giretken ve sentezleyici diistinme becerilerinin
gelistirilmesini ve uygulanmasini saglamalidir. Anlama ve hatirlama gibi temel diizeyde disun-
me becerilerine daha az; analiz, sentez ve degerlendirme gibi ileri diizeyde diisinme becerilerine
daha cok yer verilmelidir. Ogretim programlari sorgulayici diisiinme ve yaratici diisiinme gibi 6g-
renciler icin ileri duzeyde disinme uygulamalari sunmasinin yani sira 6gretmenler icin de 6gre-
timde elestirel bir bakis acisi kazandirmaldir.

2. Acik Ugluluk: Cogul diisiinmeyi tesvik eden ve kullanimini gerektiren problemlere ve etkinliklere
yer verilmelidir.

3. Kesifci Ogrenme: Ogretim programlari, 6grencilere bilginin siirekli degistigini kesfetmelerine ve
yeni bilgi edinimini bir davranis haline getirmelerine yardimci olmalidir. Kesif yoluyla 6grenmeyle
yakindan iliskili olan gozlemleyerek, yaparak, deneyerek, veri toplayarak ve bu verilere dayanarak
bilgi, fikir, ilke, genelleme ve anlam olusturmaya dayali siirec becerilerine yer verilmelidir. Ogren-
me etkinliklerinde g6zlemleme, siniflama, betimleme, yordama ve genelleme gibi hem birincil
hem de ikincil zihinsel stirecler yer almalidir.

4. Kanita Dayal Akl Yiriitme: Programlar, akil yiritmeyi destekleyen acgiklama ve 6rneklendirme
gibi kanita dayali akil ylrtitme surreclerini icermelidir.

5. Se¢me Ozgiirliigii: Ogretim programlari, 8grencinin secimine dayal grenmeyi ve gelisimi tesvik
etmelidir. Programlarda, 6grencilere karar alma ve tercih yapma firsati veren kazanimlar bulunma-
lidir. Ogrencinin 8grenme yolu yalnizca 6gretmen tarafindan degil 6grencinin kendisi tarafindan
da belirlenmelidir.

6. ArastirmaYontemleri: Ogretim programlar, disipline 6zgii arastirma yéntemlerinin kullanimini gerek-
tiren siire¢ becerilerini icermelidir. Gozlem yapma, verileri ve bilgiyi siniflandirma, arastirma bulgularini
yorumlama ve yorumlara temel olusturan bilimsel kanitlari degerlendirme becerilerine yer verilmelidir.
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Ogretimin Hizi: icerik, 6zel yetenekli 6grencilerin 6grenme ve gelisim hizina uygun bir hizda veril-

melidir. Tekrarlayan ve 6rtlisen icerik daraltilarak yerine farkhlastirilmis icerik eklenmelidir.

Siire¢ Cesitlendirmesi: Ogretim programlari, 6grenme siirecinde cesitlilik olusturacak sekilde ta-
sarlanmalidir. Dogrudan anlatim, film gdsterimi, geziler, seminerler, calistaylar, bilgisayar destek-
li 6gretimler, yapilandiriimis tartismalar, bireysel calismalar, grup calismalari, kesifci 6grenmeler,
proje temelli 6gretim, uzman mentorligu ve gdzlemi, saha gezileri gibi cesitli 6gretim yontemleri-
nin kullanimini gerektiren kazanimlara yer verilmelidir.

Grup Etkilesimi: Programlar akran 6gretimini destekleyecek sekilde tasarlanmali, grup calismala-
rinda liderlik ve iletisim becerilerini destekleyen kazanimlara yer verilmelidir.

2.1.3. Uriin Boyutu

Uriin, 8grenme sonucunda ortaya cikan soyut ve somut ¢éziimler ve davranislardir. Fikirler, problem

¢6zlimleri, uygulamalar, raporlar, fotograflar, gorsel veya isitsel programlar, siirler, romanlar, besteler, dans-

lar ya da resimler 6grenci triinlerine 6rnek olarak verilebilir. Ozel yetenekli 6grencilerin egitiminde 6gretim

programlarinin trlin boyutu asagidaki ilkeleri yansitmalidir:

1.

Gerg¢ek Yasam Problemleri: Utopik, yapmacik sorunlar ve projeler yerine kisisel, yerel, ulusal ya da
evrensel olarak 6grencilerin ilgisini ceken problemlere ve proje konularina yer verilmelidir. Projele-
rin 6grenciler icin kisisel anlami olmahdir. Uzun soluklu projeler yerel sorunlarin ¢éziimiine iligkin
olmaldir.

Problem Kesfi: Uriinler, problem kesfine dayanmalidir. Ogrenciler kendilerine sunulan problem-
lerin yani sira kendi kesfettikleri problemlerin ¢c6zimiine yonelik Griinler veya projeler Gzerinde de
calismalidir.

Gercek Hedef Kitle: Projeler ve Uriinler yalnizca 6gretmene ve sinifa sunulmak tzere gelistirilme-
meli; okul yonetimi, belediye, sanat galerisi, yayinevi ve sivil toplum kuruluslari gibi gercek hedef
kitleleri ve topluluklari kapsamalidir.

Uriin Degerlendirmesi: Uriinlerin degerlendirilmesinde &lciit olarak profesyonel iiriinlerde ara-
nan nitelikler kullanilmalidir. Ogrencilerin degerlendirme élcitlerini kendilerinin de belirlemeleri
ve 6z degerlendirme yapmalari saglanmalidir.

Sentez Uriin: Ozet veya taklit (iriin degil, yeniden yorumlama, detaylandirma, gelistirme, birlestir-
me ya da farkhlastirma yollari ile elde edilen sentez niteliginde Urlinlere odaklaniimalidir.

Uriinde Cesitlilik: Programlar tek tip yerine driinde cesitliligi tesvik etmelidir. Gelistirecekleri
Urtinlere 6grencilerin kendilerinin de karar verme haklari olmalidir.

iletisim Ogeleri: Programlar, 6grencilerin giiclii yanlarini kullanarak (iriin ve projelerini hedef kit-
leyi ikna edecek sekilde sunumlarini tesvik eden 6geler icermelidir.
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2.2. OGRETiIM PROGRAMLARINI FARKLILASTIRMA YONTEMi

Ozel yetenekli 6grencilerin egitiminde genel kabul géren yaklasim; bu dgrencilere yoénelik program-
larin genel 6gretim programlarindan kopuk olmamasi, aksine genel 6gretim programlarinin tizerine insa
edilmesi yoniindedir. Bu yaklasima paralel olarak genel 6gretim programlari daraltma, zenginlestirme ve
hizlandirma stratejileri kullanilarak farklilastinlmis ve yeni 6zel 6gretim programlari gelistirilmistir.

Genel 6gretim programlarinda zenginlestirme ve hizlandirmaya yer agmak icin programlarda iki sekil-
de daraltma yapilmistir: Genel 6gretim programlarinda bazi kazanimlara ayrilan siire, 6zel yetenekli 6gren-
cilerin 6grenme hizi dikkate alinarak azaltilmistir. Ozel yetenekli 6grencilerin egitiminde yetersiz bulunan
ve yer almadiginda programlarin yapisina zarar vermeyen kazanimlar ise programlardan ¢ikartiimistir.

Programlari zenginlestirmek amaciyla 6zel yetenekli 6grencilerin egitiminde etkililigi bilimsel aras-
tirmalarla kanitlanmis 6gretim programi modelleri ve her 6gretim programinin iliskili oldugu disiplinlere
0zgu modeller kullanilmistir. Programlarin gelistirilmesi yalnizca bir kurama veya modele dayandirilarak
sinirlandinimamis, farkl modellerin yer aldigi sentezleyici bir yaklasim ile gerceklestirilmistir. Bu modellerde
yer alan genel beceriler alana 6zgi bilgi ile harmanlanarak 6gretim programlarina 6zgii kazanimlara do-
nusturdlmis, 6grenme alanlarinin ve tnitelerin butinliglinu bozmadan icerigine uyarlanarak programlara
eklenmistir.

Programlarda hizlandirmaya yer verilmistir. Genel 6gretim programlarinda Ust siniflarda yer alan baz
kazanimlar 6zel yetenekli 6grencilerin 6grenme hizi dikkate alinarak alt siniflara ¢ekilmistir. Bazi Gnitelerde
ise bir kazanimin kapsami genisletilerek st siniftaki uzantisi ¢cikartiimistir. Kazanim bazinda hizlandirmalar-
da 6grenme alaninin veya Unitenin butinligu korunmustur.

Ogretim programlarinin gelistirilmesi siirecinde, Milli Egitim Bakanhgi 6gretim programlari, zengin-
lestirme modelleri ve hizlandirma yontemi kullanilarak Sekil 1'de goriildiigu gibi yedi alandan olusan sema
olusturulmustur. Bu semaya uygun olarak asagida siralanan yedi alanda kazanim Uretilmistir:

1. Ogrenme alani, tinite veya kazanimlar oldugu gibi korunmustur.

2. Tamamen yeni 6grenme alani, Unite veya kazanim gelistirilerek zenginlestirme yapilmistir.

3. Ust siniftan 8grenme alani veya tinite cekilerek hizlandirma yapilmistir.
4

Ogrenme alanina veya iiniteye modellere uygun yeni kazanimlar eklenerek ve mevcut kazanimlar
modellere gore farkhlastirilarak zenginlestirme yapilmistir.

b

Ogrenme alanina veya tiniteye (st siniflardan kazanim eklenerek hizlandirma yapilmistir.

Tamamen yeni 6grenme alani, Unite ve kazanim gelistirilerek ve bu 6grenme alanlarina veya tinite-
lere Uist siniflardan kazanimlar eklenerek zenginlestirme ve hizlandirma birlikte yapilmistir.

7. Ogrenme alanina veya (initeye modellere uygun yeni kazanimlar eklenerek ve st siniflardan kaza-
nim cekilerek hizlandirma ve zenginlestirme birlikte yapilmistir.

Zenginlestirme
2

Ogretim
Programlari
1

Sekil 1. Program Farklilagtirma Semasi

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi o



7N

2.2.1. Disiplinler Arasi Baglantilarin Kurulmasi

Bitlin 6gretim programlarinda disiplinler arasi baglantilar kurulmustur. Bu ¢alisma belirli bir yonte-
me gdre yapilmistir. Oncelikle program gelistirme gruplari kendi disiplinlerine ait égretim programlarini
gelistirirken ayni zamanda diger 6gretim programlarinin iliskili oldugu disiplinleri de dikkate alarak kendi
programlari icin disiplinler arasi kazanimlar yazmislardir. Biitiin 6gretim programlari tamamlandiktan son-
ra program gelistirme gruplari diger 6gretim programlarinin kazanimlarini tek tek inceleyerek kendi prog-
ramlari ile ilgili olan kazanimlari belirlemislerdir. Gruplarin kendi programlari icin disiplinler arasi kazanim
gelistirme ve diger 6gretim programlariyla kendi programlarini iliskilendirme ¢alismalari tamamlandiktan
sonra her bir grup diger 6gretim programlarini tekrar inceleyerek disiplinler arasi baglanti kazanimlari
gelistirmistir. Bu kazanimlar asagida yer alan Ug tirden olusmustur:

1. ki disiplin arasinda baglanti kuran yeni kazanimlar yazilmistir.

2. Bir 6gretim programinda bulunan kazanim, disiplinler arasi baglanti olusturacak sekilde diizenlen-
mistir.

3. Kazanim agiklamalarina ekleme yapilarak kazanim disiplinler arasi yapiimistir.

2.2.2. Kademeler Siniflar ve Disiplinler Arasi Uyum Kontrolleri

Ogretim programlari; kademeler, siniflar ve disiplinler arasi uyum acisndan incelenerek kazanimlarin
dikey ve yatay kontrolleri ve diizenlemeleri yapilmistir. Bu slirecte her bir 6gretim programinda yer alan
kazanimlarin 6n kosul ve ardil becerileri kontrol edilmistir. Oncelikle kazanimlar her 6gretim programinda
sinif ici 6n kosulluk ve ardillik yoniyle incelenerek kazanim siralari diizenlenmistir. Daha sonra ayni islem
siniflar arasi ve kademeler arasi yapilmistir. Bir 6gretim programindaki kazanimlar sinifa gore tablolastiril-
diktan sonra her bir kazanimin alt ve Ust sinif uzantilari incelenmistir. Alt veya Ust siniftaki uzantisi gerek-
siz bulunan kazanimlar ¢ikartilmig, ortlisen kazanimlar yeniden diizenlenmistir. Alt veya Ust sinifta uzantisi
bulunmasi gereken ama olmayan kazanimlar programlara eklenmistir. Bu ¢calismalarla kazanimlarin siniflar
arasi degisimi, gelisimsel bakimdan ve kazanimin yer aldigi disiplinin yapisina uygun olarak diizenlenmistir.

Butlin 6gretim programlarinda disiplinler arasi kontroller ve diizenlemeler yapilmistir. Her bir 6gre-
tim programinin calisma grubu diger 6gretim programlarinin kazanimlarini inceleyerek kendi 6gretim
programlarinin kazanimlari ile veya 6gretim programlarinin iliskili oldugu disiplin ile ¢elisen kazanimlari
belirlemislerdir. Ayrica disiplinler arasi becerilerin 6n kosullugu ve ardilligi kontrol edilmistir. Bir 6gretim
programindaki bir kazanimin edinimi, baska bir 6gretim programindaki bir kazanimin (6n kosul) edinimine
bagh olan kazanimlar saptandiktan sonra gruplarin ortak calismasiyla bu kazanimlarin sinifi ve kapsami
belirlenmistir.

2.2.3. Ogretim programlarinin Yeterliklerinin Degerlendirilmesi

Ogretim programlarinin gelistirilme siirecinde program degerlendirmesi asama asama yapilmistir. De-
gerlendirmede daha 6nce incelenen ve Tablo 1'de yer alan 0zel yeteneklilere yonelik hazirlanan 22 adet
ogretim programinin ilkeleri dl¢iit olarak kullaniimistir. Her sinif diizeyinde yer alan Unitelerin ve 6gren-
me alanlarinin igerik, siire¢ ve Griin boyutlar bu 6lcltler kullanilarak degerlendirilmistir. Degerlendirme
tamamlandiktan sonra sinif diizeyinde her bir 6gretim programinin bu 6lcitleri ne diizeyde karsiladigi sap-
tanmisg, yetersiz bulunan boyutlarda veya 6gretim programinin tamaminda ek farkhlastirmalar yapilmistir.
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Tablo 1. Ogretim Programlarini Degerlendirme Rubrigi

Ogretim Programi Farkhlastirma ilkeleri
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MATEMATIK DERSIi OGRETIM PROGRAMI
3.1. OGRETiIM PROGRAMININ FELSEFESi VE OZEL AMACLARI

Matematik insanoglunun sayma, 6l¢cme gibi en temel ihtiyaclarini karsilamak icin ortaya ¢ikmis bir di-
siplin olup zaman icinde diger disiplinlerle etkilesim icinde gelismistir. insanlik tarihi kadar gecmisi olan
matematik bir boyutuyla diger disiplinler icin distinme, problem ¢6zme ve elde edilen bilgi ve bulgular
ifade etme aracidir. Matematigin bu boyutu, bilgilerin ¢ok hizli tretildigi ve yayildigi glinimizde daha bi-
yuk bir 5nem kazanmistir. GUnlik hayat durumlarinda ve diger disiplinlerde matematiksel bilgileri etkin bi-
¢imde kullanmak, medya ve bilgi iletisim teknolojileri yolu ile yasamimiza giren veriyi anlamlandirabilmek,
tablolari, grafikleri ve matematigin bir arag olarak kullanildigi her tiirli durumu yorumlayip bilingli birer
vatandas, Uretici ve tiiketici olabilmek ¢cagimizin gerektirdigi en 6nemli becerilerinden olup 6zel yetenekli
dgrenciler icin Matematik Dersi Ogretim Programinin amaclari arasinda yer almaktadir. Ogretim programi
bu baglamda, mimkiin oldugunca matematigin diger disiplinlerle iliskisini yansitacak ve birey ile toplu-
mun ihtiyaclarina cevap verecek sekilde hazirlanmistir.

Ozel yetenekli grenciler icin Matematik Dersi Ogretim Programi dért 6grenme alani seklinde planlan-
mistir. Bu alanlar sayilar ve islemler, geometri, élcme, veri isleme seklindedir. Dogal sayilarin ortaya ¢ikisindan,
farkl cokluklarin 6lciimiinden, 6l¢cim sonuglarini tahmin etmeye, verilerin toplanmasindan, diizenlenme-
sinden, tablo ve grafik ile gésterimine kadar ézel yetenekli 6grenciler icin Matematik Dersi Ogretim Progra-
mi 21. ylzyil becerilerini, gercek yasamin ve farkl disiplinlerin ihtiya¢ ve beklentilerini karsilayacak sekilde
tasarlanmistir.
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Diger disiplinlerle iliskili olmakla beraber matematik kendine 6zg bir disiplindir. Matematigin bu bo-

yutu, kendi icinde tutarli, anlamli bir ugras olmasi, kendine 6zgi diisinme ve bilgi liretme yontemlerine
sahip olmasi ve insanoglunun akil yuriitme, ¢cikarimda bulunma ve soyutlama yetkinliklerini en tst seviyede
temsil etmesi ile kendini gdsterir. Ozel yetenekli 6grenciler icin Matematik Dersi Ogretim Programinda ma-
tematigin bu yoniiniin anlasilmasina blyik dnem verilmektedir. Bu baglamda 6gretim programinda, ma-
tematiksel kavram ve islemlerin 6grenciler tarafindan tim boyutlariyla anlamlandiriimasina ve kavramlar
arast iliskilerin kesfedilip yapilandiriimasina 6zel 5nem verilmektedir. Programda 6grencilerin kavramlari ve
islemleri disaridan verilen kurallar bitiini olarak degil, bireyin akil yiritme ve iliskilendirme siireclerinin bir
sonucu olarak gérmelerini saglamak amaclanmaktadir. Ogretim programi 6grencilerin matematigi, kendi-
ne 6zgu distinme bicimi, nesne ve ¢okluklar arasi iliskileri temsil ve ifade etme bicimi, tarihsel kokeni ve
gelisimi, bilim sanat ve kiltir icindeki yeri ile bir bltiin olarak algilamalarini ve bu mirasin evrensel degerini
takdir etmelerini saglayacak sekilde planlanmistir. Béylelikle, daha ilkokul yillarindan baglamak tizere, man-
tiksal ¢ctkarim ve genellemelere, matematiksel diistinmenin temel 6gelerine ve matematigin tarihsel stirecte
seckin matematikcilerin katkilariyla nasil gelisip bugiinlere ulastiginin takdir edilmesine biliylk 6nem veril-
mistir. Ogretim programinda matematigin kendine 6zgi bu yénleri yalnizca bir grenme alaniyla sinirlan-
dirllmamis veya 6grenmelere ek beklentiler olarak diisiinilmemis, tim 6grenme alanlarindaki kavramlarin
Ogretimi ve 6grenimi surreci ile i¢ ice olacak sekilde tasarlanmistir.

1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu'nda belirlenmis olan Genel Amaclar ve Temel ilkeler dogrultusun-
da 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. Maddesi'nde ifade edilen Turk Milli E§itimin Genel Amaclari
ile Ttrk Milli Egitimi'nin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan 6zel yetenekli 6grenciler icin ilkokul 1-4. sinif
Matematik Dersi Ogretim Programi ile 6grencilerin;

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirerek etkin bir sekilde kullanabilmeleri,
2. Matematiksel kavramlari birbirleriyle iliskilendirerek anlamlandirabilmeleri,

3. Matematiksel kavramlari, fikirleri ve becerileri ginliik hayatta ve farkh disiplinlerde kullanabilme-
leri,

4. Matematiksel dustincelerini mantikli bir sekilde agiklamak ve paylasmak icin matematiksel termi-
nolojiyi, dili ve temsilleri dogru ve esnek bir sekilde kullanabilmeleri,

5. Kendisinin ve baskalarinin matematiksel akil ylrtitmelerindeki ve arglimanlarindaki eksiklikleri
veya yanlislari gorebilmeleri,

6. Nesnelerle etkilesimleri sonucunda zihinsel eylemlerinin bir Grlint olarak ¢ikarim ve genellemeler
yapabilmeleri,

7. Kendi distnme sureclerini fark ederek bilingli bir sekilde yonetebilmeleri,

8. \Verilere ve neden-sonug iliskilerine dayanarak ge¢mise iliskin tahmin, gelecege iliskin tahmin ve
ongoruler tretebilmeleri,

9. Problemlere pratik ve etkili cozimler bulmak icin farkl stratejiler gelistirerek zihinden islemler ya-
pabilmeleri,

10. Ogrenme deneyimlerinden yola ¢ikarak matematige olan ilgisini ve 6zglivenini arttirarak olumlu
bakis acisi gelistirmeleri,

11. Matematiksel zorluklar karsisinda sabir gostererek hedeflerini gerceklestirmek icin azimle calisa-
bilmeleri,
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13.

14.

15.

16.

17.

)

Arastirma sureclerini deneyimleyerek verilere dayal bilgiler Gretebilmeleri,

Matematigin, kalturln, sanatin, bilimin ve toplumlarin gelisimindeki degerini ve roliini fark ede-
bilmeleri,

Matematik ve diger disiplinlerde karsilastigi arastirmaya deger problemleri fark ederek, ¢éziimleri
icin 6zguin yaklasimlar gelistirebilmeleri,
Matematiksel diisiinme ve calisma yontemlerini kullanarak karsilastiklari gercek yasam durumlari-

na dair kullanish Griinler ortaya koyabilmeleri,

Matematiksel kavramlarin gelisim surecini, alana katki yapmis seckin matematikgilerin diisinme
bicimlerini ve calismalarini inceleyerek, matematige dair butlincil bir bakis acisi kazanmalari ve

Matematik ve bilisim alanlarinin etkilesimini Grline ve uygulamalara yansitabilmeleri amaclanmak-
tadir.

3.2. OGRETiM PROGRAMININ ALANA O0ZGU BECERILERI

Ozel yetenekli 6grenciler icin Matematik Dersi Ogretim Programinda asagidaki becerilerin kazandiril-
masi amaclanmaktadir:

1.
2
3
4,
5
6
7.

8.
9.

10.
11.
12.
13.

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi

Problem kurma ve ¢6zme,
Akil ylrtitme ve ispatlama,
iliskilendirme,

Temsil etme,

iletisim,

Matematiksel modelleme,
Matematiksel kestirim,
Gorsel ve uzamsal donustiirme,
Sayi duyusu ve hesaplama,
Arastirma,

Karar verme,

Elestirel diisiinme,

Yaratici distinme.
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3.3. OGRETiM PROGRAMINDA DiSIPLINLER ARASI BAGLANTILAR

Ozel yetenekli 6grenciler icin ilkokul 1-4. sinif Matematik Dersi Ogretim Programi, sosyal bilgiler, eko-
nomi, astronomi, bilisim teknolojileri ve gorsel sanatlar dersleri ile disiplinler arasi baglantilar kurmayi ge-
listirecek bir yapida tasarlanmistir. Bu anlamda programin her bir 6grenme alaninda godzlem, inceleme,
gorsellestirme, somuttan soyuta gecis, uygulama ve arastirma adimlari agisindan bu disiplinlere yénelik
kazanimlar yazilmis veya var olan kazanimlara aciklamalar eklenmistir.

Rakamlarin ve sayilarin tarihi stirecteki gosterimlerine ve islemlerin yapilarinin incelenmesine, mate-
matiksel diisiinmenin tarihi agidan gelisimine, tarihi mimari yapilardaki geometrilerin incelenmesine yone-
lik kazanimlar ve aciklamalar yazilarak matematiksel icerikle matematik tarihi arasindaki baglantinin kurul-
masi hedeflenmistir.

Bilisim ve teknoloji alani ile, geometrik sekillerin insasina ve dinamik matematik ve geometri yazilim-
larinin kullanimina yonelik kazanimlara veya kazanim aciklamalarina yer verilmistir. Ekonomide farkli birim-
lerin birbirine dondistiriilmesi ve tasarruf bilinci, 6lcme ve veri isleme 6§renme alanlarindaki kazanimlarla;
sosyal bilgiler ve astronomide zaman dilimleri, zaman doniisiimleri ve zaman planlama 6l¢gme alanindaki
kazanimlarla; gorsel sanatlarda yer alan desen ve siisleme ile sosyal bilimlerde karsilagilan matematiksel
kavram ve islemler, sayilar, geometri ve veri isleme alanlarindaki kazanimlarla ve kazanim aciklamalariyla
iliskilendirilmistir.

Matematik dogasi geregi fen bilimleri ve sosyal bilimler alanlari icin de akil yiritme becerilerinin te-
melini olusturdugundan sayilar ve islemler, geometri, 6lcme ve veri isleme 6grenme alanlari d5nemli firsatlar
sunmaktadir. Bu baglamda program icerisinde disiplinler arasi gecisi saglamak icin yazilan kazanimlar ve
aciklamalarla matematigin soyut yapisinin anlasiimasina ek olarak uygulamaya yoénelik sagladigi olanaklar
dikkate alinarak disiplinler arasi bir bakis agisi gozetilmistir.

3.4. OGRETiIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARIN YAPISI
3.4.1. OGRENME ALANLARI

Ozel yetenekli 6grenciler icin ilkokul 1-4. sinif Matematik Dersi Ogretim Programi, Sayilar ve islemler,
Geometri, Olcme ve Veri isleme 6grenme alanlarindan olusmaktadir.

SAYILAR VE iSLEMLER

Sayilar ve islemler 6grenme alani, dogal sayi ve kesir kavramlarinin gercek yasam durumlari ve diger
disiplinlerle iliskili olarak anlamlandiriimasi ve dogal sayi ve kesirlerle dort islem becerilerinin gelistirilmesi
baglaminda kurgulanmistir. Programda dogal sayilar, dogal sayilarda dort islem, kesirler ve kesirlerle islem-
ler alt 6grenme alanlarina yer verilmistir.

Dogal sayilar alt grenme alani 1. sinifta rakamlarin okunmasi ve yazilmasi kazanimlari ile baglamakta-
dir. Ginim{z rakamlariyla eski uygarliklarin rakamlarinin karsilastiriimasi, cokluklardaki nesne sayisinin be-
lirlenmesi ve tahmin edilmesi, ritmik sayma, sayma islemini yapabilmek icin birebir esleme ve gruplama gibi
farkli stratejilerin ise kosulmasi ve dogal sayilarin karsilastiriimasi ve siralanmasi yine bu sinifin kazanimlari
arasinda yer almaktadir. Bu kazanimlarin hedefledigi temel beceriler 4. sinifa kadar ayni kalmakla birlikte,
nesne ve basamak sayilari ve kullanilmasi hedeflenen stratejilerin cesitliligi kademeli olarak artmaktadir. 2.
sinifta terimleri arasindaki farki sabit olan sayi 6riintilerine yonelik kazanimlar 4. sinifa kadar devam etmek-
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te ve sayi Oruintilerinin kuralini belirlememeden 6zglin sayi drtintuleri olusturmaya kadar genis bir yelpa-
zede ele alinmaktadir. Dogal sayilar alt 6grenme alaninda 4. sinifta tarihte farkli medeniyetlerin kullandig
say!i sistemlerine ve onluk sistemle ikilik ve beslik sayi sistemleri arasinda dontsim yapilmasini gerektiren
kazanimlara da yer verilmistir.

Dogdal sayilarla islemler alt 6grenme alani 1. sinifta farkli stratejiler kullanarak toplama ve ¢ikarma is-
lemi yapmaya, islemleri matematik ctimlesi ile ifade etmeye ve esitlik kavraminin farkli anlamlarini agikla-
maya yonelik kazanimlar icermektedir. Carpma ve bdlme islemlerine 2. sinifta yer verilmektedir. 10’a kadar
olan sayilarin carpimi ve carpmanin toplama ile iliskisi bu sinifin kazanimlari arasinda yer almaktadir. 3.
sinifta carpma isleminin degisme 6zelligine, 4. sinifta ise ortaokulda cebirsel diisinmeye temel olusturan
ve carpma islemini kullanarak iki cokluk arasindaki dogrusal iliskinin kurulmasini amaclayan kazanimlara
yer verilmistir. B6lme islemi ile ilgili kazanimlar ise 2. sinifta 50 icinde 1, 2, 3,4, 5 ve 10 ile kalansiz bélme ile
baslayip 3. sinifta boliinen, bélen, bolim, kalan arasindaki iliskinin incelenmesi ve carpma ile bélme islem-
lerinin iliskilendirilmesi ile devam etmektedir. 4. sinif kazanimlarinda ise bolme isleminde sayilarin birbirle-
riyle bolim sirasinin degismesinin sonuca etkisine ve bolme isleminin toplama ve ¢ikarma islemleri Gizerine
dagilma ozelligine yer verilmistir.

Kesirler alt 6grenme alani 1. sinifta bitin, yarim ile ¢ceyregin ve bunlar arasindaki iliskilerin uygun mo-
dellerle gosterilmesine yonelik kazanimlar ile baslamakta ve 2. sinifta kesir gdsterimlerinin ve birim kesrin
eklenmesi ile genislemektedir. 3. sinifta bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini ve birim kesir kadari
verilen bir coklugun butinini islem yapmadan belirlemeye yer verilmistir. 4. sinifta basit, bilesik ve tam
saylili kesirlere ve bunlariniliskilendirilmesine, kesirlerin sadelestirilmesi, genisletilmesi ve siralanmasina yo-
nelik kazanimlara yer verilmistir. Son olarak, paydalari esit veya biri digerinin kati olan kesirlerle toplama ve
¢ikarma islemine bu sinif seviyesinde yer verilmistir.

GEOMETRI

Geometri 6grenme alani, geometrik cisim ve sekillerin 6zelliklerinin bilinerek, durum, yer ve yon ilis-
kilerinin anlamlandiriimasi ve, cizim ve insa calismalarinin yapilmasi araciligiyla 2 ve 3 boyuta dair kavra-
yiIs ve yorumlama becerilerinin gelistiriimesi baglaminda kurgulanmistir. Programda geometrik cisimler ve
sekiller, uzamsal iliskiler, geometrik 6riintiller ve geometride temel kavramlar alt 6grenme alanlarina yer
verilmistir.

Geometrik cisimler ve sekiller alt 6grenme alani 1. sinifta, gtinlik hayatta karsilasilan basit cisimlerin
ve geometrik sekillerin kdse ve kenar sayilarina gore siniflandirmasina yonelik kazanimlarla baslamaktadir.
2. sinifta 6zgiin dizlemsel sekillerin olusturulmasina ve yon, konum ve buyuklikteki degisimlerin bicimsel
ozelliklerle iliskisinin fark edilmesine yonelik kazanimlara yer verilmistir. 3. sinifta cokgenlerin kenar ve ko-
selerine gore tanimlanmasina ve cokgenleri cizmeye ve insa etmeye yonelik kazanimlara yer verilmistir. Bu
kazanimlar 4. sinifta G¢gen cesitleri, ac1 6lcer ve dinamik geometri yazilimlarinin kullanimi ve agiile kdsegen
kavramlarinin programa dahil olmasi ile genislemektedir.

Uzamsal iliskiler alt 6grenme alaninda 1. sinifta uzamsal iliskiler ele alinmakta ve 2. sinifta uzamsal ilis-
kilerin matematiksel bir dille ifade edilmesine yonelik kazanimlara yer verilmektedir. 1. siniftaki es nesnelere
ornek vermeye yonelik kazanimlar, 2. sinifta yer verilen simetri kavrami icin temel teskil etmektedir. Simetrik
sekillere giinlik hayattan 6rnekler verilmesi ve simetri olusturacak sekilde geometrik desenler tasarlanma-
sina yonelik kazanimlar bu sinif seviyesinde yer almaktadir. 3. sinifta simetri dogrusunu belirleme ve simetri
dogrusuna gore sekilleri tamamlama kazanimlari ile simetri konusu ayrintilandiriimis ve 4. sinifta bir seklin
dogruya gore simetrigini cizmeye yonelik kazanimlarla devam edilmistir.
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Geometrik 6runtuler alt 6grenme alani, 1. sinifta geometrik cisim ya da sekillerden olusan bir 6riinti-
deki kural bularak oriintliyl tamamlama, geometrik cisim ya da sekillerle 6riintl olusturma ve olusturulan
érintilerle alan kaplama kazanimlari ile baslamaktadir. ilerleyen siniflarda, ériintii ve kaplama calismalarin-
da, kullanilan geometrik cisim ve sekillerin ¢esitliligi, karmasikligi ve ériintlilerdeki 6ge sayisi artmaktadir.

Geometride temel kavramlar alt 6grenme alanina 3 ve 4. siniflarda yer verilmekte ve nokta, dogru, 1sin,
dogru parcasi ve aginin 6zellikleri incelenmektedir. 3. sinifta dogru parcasinin ¢izimiyle baslayan kazanimlar,
sirastyla diizlemin modellerle agiklanmasi, bir, iki ve G¢ boyut kavramlari ve boyut kavraminin 6l¢tim birim-
leriyle iliskilendirilmesine yonelik kazanimlarla devam etmektedir. 4. sinifta acinin sembolle gdsterimine,
acl ile agi1 6lclimi arasindaki farka, aci 6lcmede standart 6lgme birimlerinin kullaniminin gerekliligine ve
Olcusu verilen acinin olusturulmasina yer verilmistir.

OLCME

Olcme dgrenme alani sekillerin, nesnelerin ve olaylarin 6lciilebilir 6zelliklerini, standart olan ve olma-
yan Ol¢l birimlerini gercek yasam durumlari ve diger disiplinlerle iliskili olarak anlama ve dogru 6l¢iim ya-
pabilme becerileri baglaminda kurgulanmistir. Programda uzunluk 6lcme, cevre 6lcme, alan 6l¢me, parala-
rimiz, zaman ol¢me, tartma ve sivi 6lgme alt 6grenme alanlarina yer verilmistir.

Uzunluk 6lgme alt 6grenme alani 1. sinifta nesnelerin 6l¢ilebilir 6zelliklerini ayirt etme kazanimi ile
baslamaktadir. Bu sinifta nesneleri uzunluklarina gére siralama, standart olan ve olmayan 6lgme araglarini
kullanarak tahmin ve 6l¢limler yapma ile ilgili kazanimlar, ilerleyen siniflarda farkh él¢ciim birimlerini tanima
ve birbirlerine donistiirme olarak devam etmektedir.

Cevre 6lgme alt 6grenme alani 2. sinifta geometrik sekillerin ¢evrelerinin belirlenmesine yonelik kaza-
nimlarla baslayarak 3. siniftaki ayni cevre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturma kazanimi ile
son bulmaktadir.

Alan 6l¢me alt 6grenme alani ise 3. sinifta standart olmayan malzemeler kullanarak sekillerin alanlari-
nin Slctlmesine ve 4. sinifta verilen bir alana sahip farkli dikdértgenlerin olusturulmasina yénelik kazanim-
lar icermektedir.

Paralarimiz alt 6grenme alaninda 1. sinifta paralarimizin tanitilmasina, 2. sinifta farkli miktarlardaki pa-
ralarin karsilastiriimasina ve 3. sinifta farkli para birimlerinin birbirine dondsttrilmesine ve tasarruf bilinci
baglaminda harcama plani olusturulmasina yonelik kazanimlara yer verilmektedir.

Zamani 6lgme alt 6grenme alani 1. sinifta zaman acisindan siralama yapma kazanimi ile baglamaktadir.

2. sinifta zamani dakika ve saat cinsinden ifade etmeye ve zaman 6lci birimleri arasindaki iliskilere
yonelik kazanimlarin ardindan 3 ve 4. siniflarda zaman 6l¢gme birimleri arasinda dontsiimlere yonelik kaza-
nimlara yer verilmektedir.

Tartma alt 6grenme alani nesnelerin tartma sonuglarina gore siralanmasi kazanimi ile baslamaktadir.
Bu kazanimi 2, 3 ve 4. siniflarda standart araclar kullanarak tartma yapma, standart tartma birimleri kullana-
rak ifade etme ve tartma birimlerini birbirine donlstiirme kazanimlari ile devam etmektedir.

Sivi 6lgme alt 6grenme alani 1. sinifta standart olmayan birimler ile sivilarin dlcilerin karsilastiriimasi
ile baslayarak 2. sinifta standart sivi 6lcme birimlerinin tanitiimasi ve kullanilmasi, 3 ve 4. siniflarda sivi 6l¢-
me birimlerinin birbirlerine donusturilmesi kazanimlari ile devam etmektedir.
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VERIi iSLEME

Veri isleme 6grenme alaninda veri toplama ve degerlendirme basligina yer verilmistir. Veri isleme 6g-
renme alaninda 1-4. sinif seviyesindeki temel amag 6grencilerin, farkli disiplinlerden ve glnliik hayattan
konulara dair kendi topladiklari ya da hazir verileri kullanarak uygun matematiksel gdsterimi secip sunum
yapma, yorumlama ve ¢ikarimlarda bulunma becerilerini kazanmalarini saglamaktir. Bu baglamda, 1. sinif
diizeyinde basit tablolari okuma ve olusturma kazanimi ile baslayan veri 6grenme alani, nesne ve sekil
grafigi, aga¢ semasi, cetele ve siklik tablolar olusturma kazanimlari ile devam etmektedir. 2. sinifta veri
toplama ve verileri tablo ve grafiklerle diizenleme kazanimlari yer almaktadir. 3. sinifta 6ncil kazanimlara ek
olarak hazir 6lcek ve anketleri okuma ve cevaplama, 4. sinifta ise slitun grafigini yorumlama ve olusturma,
hazir anket ve 6lcek kullanarak veri toplama ve veriler sunmak icin uygun gosterimi segme kazanimlari yer
almaktadir.

3.4.2. KAZANIMLARIN YAPISI

Program Unitelendirilerek her bir (initede 6grenme alanlarina gore hangi kazanimlarin islenecegi be-
lirlenmistir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterilmistir.

Dersin Kodu Ogrenme Alani Kazanim Numarasi
Sinif Diizeyi Alt Ogrenme
Alani

3.5. OGRETiM PROGRAMININ UYGULANMASINDA DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Bu 6gretim programinin hedefine ulasmasi 6grenme-6gretme siirecini etkileyen ¢ok sayida faktoriin
dikkate alinmasiyla miimkiindir. Programin uygulanmasinda dikkat edilecek esaslar asagida siralanmistir:

e Her bir sinif icin dngoriilen kazanimlar, hizlandirma ve / veya zenginlestirme ile 6grencilerin birey-
sel farkhliklari dikkate alinarak uyarlanmalidir.

* Matematik tarihi 6gretimin dogal bir parcasi olarak gériilmeli ve matematikteki her bir kavram ve
ilgili islem(ler) tarihsel gelisimleri, matematigin i¢c dinamikleri ve 6grencinin ve cagimizin ihtiyaclari
ile birlikte dustinulerek incelenmelidir.

* Her bir 6grencinin 6zel oldugu unutulmamali, sahip oldugu nitelikler 5grenme-6gretme sirecinin
temelini olusturmali ve 6grenci, potansiyelini ortaya koyacak sekilde cesaretlendirilmelidir.

e Somut ve sanal manipulatiflere ek olarak bilgi ve iletisim teknolojileri, dinamik matematik ve geo-
metri yazilimlar 6grenmenin dogal bir parcasi olarak ele alinmahdir.

* Matematigin, fizik, kimya, biyoloji, felsefe, sosyoloji, edebiyat, gorsel sanatlar, vb. alanlar gibi insani
bir caba oldugdu, her bir 6grencinin matematik yaparak alana katkida bulunabilecegi ve gelecegin
matematikgisi olabilecedi unutulmamalidir.
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Her bir 6grenme alani ve ona ait alt 6grenme alanlari bir biitiin olmakla beraber diger 6grenme

alanlari ve alt 6grenme alanlariyla birlikte distinilmeli, mimkin olan her yerde bu bitinligi sag-
layacak sekilde konular ele alinmaldir.

Programda yer alan 6grenme alanlari, alt 6grenme alanlari ve kazanimlarin siralanisi, islenis sirasi
olarak dusiiniilmemelidir. Her sinif icin &nerilen Unite siralamasi programda “Uniteler ve Zaman
Dagihmlan” bashg altinda ayrica belirtilmistir. islenis siralamasinda bu éneriler dikkate ahnmalhdir.

Ders kitaplarinda, tnitelerin genel siralamasinda bir degisiklik yapmamak kaydiyla tnite icindeki
kazanimlarin verilis sirasinda degisiklige gidilebilir. Sinif seviyesine gére kazanimlar birlestirilerek
islenebilir. Gerekli hallerde bir kazanim baska bir {inite altinda da ele alinabilir.

Bir kazanimin islenis siiresi, basta 6grencilerin seviyesi olmak tizere bircok degiskene baghdir. Bu
nedenle programdaki kazanimlara yonelik verilen islenis streleri ve ytizdeleri kesin olmayip yakla-
sik degerleri belirtmektedir.

Ozel yetenekli 6grenciler icin Matematik Dersi Ogretim Programi 6grenmeyi ve 6grenci ihtiyaclarini
merkeze alan ve kavramsal anlamayi 6nemseyen bir bakis agisina sahip olmakla birlikte, Turkiye Ye-
terlilikler Cercevesi'nde (TYC) belirlenen 8 anahtar yetkinlikle birlikte esneklik, estetik, esitlik, adalet
ve paylasim gibi degerleri de 6ne ¢ikarmaktadir. Kazanimlarin ele alinisinda bu yetkinlik ve degerler
g6z 6niinde bulundurulmaldir.

Kazanimlar islenirken ortak becerilerle birlikte alana 6zgu becerileri (problem ¢6zme ve kurma, akil
yurltme ve ispatlama, iliskilendirme, temsil etme, iletisim, matematiksel modelleme, matematiksel
kestirim, gorsel ve uzamsal donistiirme, say1 duyusu ve hesaplama, arastirma, karar verme, elesti-
rel disiinme, yaratici distinme) gelistirmek unutulmamalidir.

Farkli 6lgme araclari kullanilarak stireg ve Griin degerlendirilmelidir.
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3.6. DERS KIiTABI FORMA SAYILARI VE EBATLARI

)

Dersin Adi En Fazla Forma Sayisi* Ebadi
Matematik Dersi 1. Sinif 18 19,5x27,5cm
Matematik Dersi 2. Sinif 24 19,5%x27,5cm
Matematik Dersi 3. Sinif 24 19,5x 27,5 cm
Matematik Dersi 4. Sinif 18 19,5%x27,5cm

* Forma sayilari Ust sinir olarak verilmis olup daha az da olabilir.
3.7. OGRENME ALANLARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI
L . SINIFLAR
OGRENME ALANI Alt Ogrenme Alani
1 2 3 4
Dogal Sayilar X X X X
Dogal Sayilarla Toplama islemi X X X X
Dogal Sayilarla Cikarma islemi X X X X
1 SAYILAR VE iSLEMLER Dogal Sayilarla Carpma islemi X X X
Dogal Sayilarla Bélme islemi X X X
Kesirler X X X X
Kesirlerle islemler X
Geometrik Cisimler ve Sekiller X X X X
) Uzamsal iliskiler X X X X
2 GEOMETRI "

Geometrik Orlintiler X X X
Geometride Temel Kavramlar X X
Uzunluk Olcme X X X X

Cevre Olcme X X X
Alan Olcme X X

3 OLCME Paralarimiz X X X
Zaman Olcme X X X X
Tartma X X X X
Sivi Olcme X X X X
4 VERI ISLEME Veri Toplama ve Degerlendirme X X X X
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3.8. SINIF DUZEYLERINE GORE KONU SIRALAMASI VE SURE DAGILIMI
1. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

SINIFLAR
Unite Adi Konular Kazanimlar Kazanim Sayisi | pers | Yiizde
Saati (%)
M.1.2.2. Uzamsal iliskiler M.1.2.2.1. - M.1.2.2.3. 3 8 5
1. Unite
M.1.3.4. Tartma M.1.3.4.1.-M.1.34.2. 2 5 2
2.Unite | M.1.1.1. Dogal Sayilar M.1.1.1.1.-M.1.1.1.8. 8 30 16
M.1.1.2. Dogal Sayilarla Topl
V112 Dogal sayllarla foplama | g 45 7. 1 18 10
L Islemi
30t 113, Dogal Sayllarla ik
M.1.1.3. ogal Sayilarla Cikarma M3, : 15 9
Islemi
M.1.3.2. Paralarimiz M.1.3.2.1. - M.1.3.2.2. 2 4 2
M.1.1.2. Dogal Sayilarla Toplama
4.0nite | jglemi M.1.1.2.2. - M.1.1.26. 5 18 10
M.1.1.3. .
M.1.13. Dogal Sayilarla Gikarma | \\ 1 1 35 _m1.134. 3 14 8
Islemi
M.1.1.4. Kesirler M.1.1.4.1. - M.1.1.4.2. 2 5 2
M.1.3.3. Zaman Olcme M.1.3.3.1.-M.1.3.3.3. 3 10 6
5. Unite R
M.1.2.1.G trik Cisiml
- eomEtrii HsImier M.1.2.1.1.- M.1.2.1.3, 3 15 9
ve Sekiller
M.1.2.3. Geometrik Oriintiiler M.1.2.3.1.- M.1.2.3.3. 3 10 6
M.1.4.1. Veri Topl
(o Verl foplama ve M.1.4.1.1. - M.1.4.1.4. 4 10 6
Degerlendirme
6.Unite | M.1.3.1. Uzunluk Olcme M.1.3.1.1.-M.1.3.1.7. 7 13 7
M.1.3.5. Sivi Olcme M.1.3.5.1.-M.1.3.5.2. 2 5 2
Toplam 49 180 100
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2. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

)

SINIFLAR
Unite Adi Konular Kazanimlar Kazanim Sayisi | Ders | Yiizde
Saati (%)
M.2.1.1. Dogal Sayilar M.2.1.1.1. - M.2.1.1.8. 8 18 10
M.2.1.2. Dogal Sayilarla Toplama
1. Unite islemi M.2.1.2.1. 1 5 2
M.2.1:3. Dogal Sayilarla Cikarma M2.13.. 1 8 5
Islemi
M.2.1.2. Dogal Sayllarla Toplama | \\» 1 55 2127, 6 16 8
Islemi
M.2.1.3. Dogal Sayilarla Cik
2.0nite | M21.3. Dogal Sayllarla Gikarma |y, 3 35 o3, 4 14 8
Islemi
M.2.3.6. Sivi Olcme M.2.3.6.1. - M.2.3.6.5. 5 8 5
M.2:2.1. Geometrik Cisimler ve M22.1.1 — M2.2.1.2. 5 10 6
Sekiller
3.Unite | M.2.2.2. Uzamsal iliskiler M.2.2.2.1.-M.2.2.2.4. 4 8 5
M.2.2.3. Geometrik Oriintiiler M.2.23.1.-M.2.2.33. 3 8 5
M.2.1.4. Dogal Sayllarla Garpma | 1 41 _m.2.1.46. 6 20 18
. Islemi
4 Unite M.2.1.5. Dogal Sayilarla Bl
V.e-1-0. Dogal sayiiaria BOIME |y, 5 1 5.1, - M.2.1.5.4. 4 16 6
Islemi
M.2.1.6. Kesirler M.2.1.6.1. - M.2.1.6.3. 3 6 2
M.2.3.4. Zaman Olcme M.2.3.4.1.-M.2.3.4.4. 4 8 5
5. Unite
M.2.3.3. Paralarimiz M.2.3.3.1.-M.2.3.3.2. 2 5 2
M.2.3.5. Tartma M.2.3.5.1. - M.2.3.5.5. 5 6 2
M.2.4.1. Veri
1. Veri Toplama M.2.4.1.1.- M.2.4.13. 3 6 3
ve Degerlendirme
6.Unite | M.2.3.1. Uzunluk Olcme M.2.3.1.1. - M.2.3.1.6. 6 12 6
M.2.3.2. Cevre Olcme M.2.3.2.1.-M.2.3.2.3. 3 6 2
Toplam 70 180 100
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3. SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

SINIFLAR
Unite Adi Konular Kazanimlar Kazanim Sayisi | Ders | Yiizde
Saati (%)
M.3.1.1. Dogal Sayilar M.3.1.1.1.-M.3.1.1.8. 8 20 1
M.3.1.2. Dogal Sayilarla Toplama
1. Unite islemi M.3.1.2.1. 1 6 3
M.3.1:3. Dogal Sayilarla Cikarma M.3.131. 1 6 3
Islemi
M3.1.2. Dogal Saylarla Toplama | \\ 5 155 13153 2 10 6
Islemi
2 Onite | M31:3 Dogal Sayllarla Cikarma |\ 5 55 jisy30. 1 6 3
Islemi
M3.4.1. Veri Toplama ve Deger- | \\ 5 4 11 _\3415. 5 10 6
lendirme
M.3.1.4. Dogal Sayllarla Carpma | 5 4 41 _m3.1.45. 5 20 1
L Islemi
3-Unite M.3.1.5. Dogal Sayilarla Bdl
V3.1, Dogal sayiaria BOIME | 3 151, _M3.1.5.4. 4 16 9
Islemi
M.3.1.6. Kesirler M.3.1.6.1.- M.3.1.6.3. 3 18 10
M.3.3.5. Zaman Olcme M.3.3.5.1.-M.3.35.2. 2 8 5
4. Unite
M.3.3.4. Paralarimiz M.3.34.1.-M.3.343. 3 4 2
M.3.3.6. Tartma M.3.3.6.1.-M.3.3.6.3. 3 6 3
M.3:2.1. Geometrik Cisimler ve M3211. - M3.21.7. 7 9 5
Sekiller
M.3.2.3. Geometrik Oriintiiler M.3.2.3.1. 1 3 2
5 Unite M.3.24. G tride Temel K
=24 eometride Temel BaV™ | M3.2.4.1. - M.3.2.43. 3 6 3
ramlar
M.3.2.2. Uzamsal iliskiler M.3.2.2.1.-M.3.2.2.2. 2 4 2
M.3.3.1. Uzunluk Olcme M.3.3.1.1.-M.3.3.14. 4 10 6
M.3.3.2. Cevre Olcme M.3.3.2.1.-M.3.3.24. 4 8 5
6. Unite
M.3.3.3. Alan Olcme M.3.33.1.-M.3.3.34. 4 4 2
M.3.3.7. Sivi Olgme M.3.3.7.1.-M.3.3.7.3. 3 6 3
Toplam 68 180 100
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4, SINIF UNITELER VE ZAMAN DAGILIMI

)

SINIFLAR
Unite Adi Konular Kazanimlar Kazanim Sayisi | Ders | Yiizde
Saati (%)
M.4.1.1. Dogal Sayilar M.4.1.1.1.-M4.1.1.3. 3 13 6
M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama
1. Unite islemi M.4.1.2.1. 1 6 3
M.4.1:3. Dogal Sayilarla Cikarma M4131. 1 6 3
Islemi
M.4.1:2. Dogal Sayilarla Toplama M4.12.2. 1 6 3
. Islemi
2-Unite M.4.1.3. Dogal Sayilarla Gk
M4.1.3. ogal Sayilarla Cikarma M413.. : 6 3
Islemi
M.4.1.4. Dogal Sayllarla Garoma | \\ ) 1 41 _ma143. 3 12 6
L Islemi
3-Unte 415, Dogal Sayllarla B3l
Vil ogal saytiaria BoIme |y 4151, -M4.1.5.8. 8 25 12
Islemi
M.4.1.6. Kesirler M.4.1.6.1.—- M.4.1.6.5. 5 23 16
M.4.1.7. Kesirlerle islemler M.4.1.7.1.-M.4.1.7.2. 2 9 5
4. Unite R
M.4.3.1. Zaman Ol¢gme M.4.3.1.1.-M.4.3.1.2. 2 8 5
M4.4.1. Veri Toplama ve Deger- |\ ) /11 _ma44.15. 5 14 8
lendirme
M.4.2.1. Geometride Temel Kav- M4211 - M42.1.7. 7 20 12
ramlar
M.4.2.2. Uzamsal iliskiler M.4.2.2.1. 1 2 3
5 Unite M.4.23. G trik Cisiml
423, LEOMERTIC LISIMIET Ve | M4.23.1. - M4.234. 4 12 6
Sekiller
M.4.3.2. Uzunluk Olcme M.4.3.2.1.-M.4.3.2.2. 2 5 3
M.4.3.3. Alan Olcme M.4.3.3.1. 1 3 2
6.Unite | M.4.3.4.Tartma M434.1.-M4.34.2. 2 5 2
M.4.3.5. Sivi Olcme M.43.5.1.-M.43.5.2. 2 5 2
Toplam 51 180 100
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1. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

M.1.1.
M.1.1.1.

M.1.1.1.1.

M.1.1.1.2.

M.1.1.1.3.

M.1.1.1.4.

M.1.1.1.5.

M.1.1.1.6.

M.1.1.1.7.

M.1.1.1.8.

SAYILAR VE iSLEMLER

Dogal Sayilar
Rakamlari okur ve yazar.

Eski uygarhklarin rakamlar icin kullandiklari sembolleri modern sembollerle karsilastirarak
benzerlik ve farkliliklari sdyler.

Bir gruptaki nesne sayisini belirleyerek bu sayiyi rakamla yazar.
a) Nesne sayisi 50'ye kadar (50 dahil) olan ¢okluklarla sinirli kalinir.
b) Rakam ile sayi arasindaki fark vurgulanir.

"o

¢) Sayilar arasindaki iliskinin kavranmasina yénelik "6nce’; "sonra" ve "arasinda" gibi ifadele-
rin kullanildigi ¢calismalar yapilir.

¢) Sayilarin okunmasi ve yazilmasindaki (10 — 20 — 30 sayilarinda birler basamaginin ayni,
32 - 33 - 34 sayilarinda onlar basamaginin ayni olmasi gibi) benzerlikleri fark ettirmeye
yénelik cahsmalar yapilir.

ileri ve geriye dogru ritmik sayar.
a) 100 icinde birer, ikiser, licer, dorder, beser ve onar sayma ¢alismalarina yer verilir.
b) Somut nesnelere dayali calismalar yapilir.

¢) Herhangi bir baslangig sayisi secilerek yapilan sayma ¢alismalarina da yer verilir.

iki gruptaki nesneleri birebir esleyerek gruplarin nesne sayilarini karsilastirir.
a) Sayisi 50den az olan nesne gruplariile ¢calisilir.

b) “Esit’ “daha cok” ve “daha az” gibi ifadelerin kullanimina yer verilir.

Nesneleri gruplara ayirarak sayar.

a) Miktari 10 ile 50 arasindaki nesnelerle ¢alisilir.

b) Nesnelere karsilik gelen sayiyi yazili ve s6zlii olarak ifade etme ¢alismalarina yer verilir.
¢) Oncelikle esnek gruplama ( 2’ser, 3'er, 5er vb. ) calismalarina yer verilir.

¢) Onluk ve birlik gruplamaya duyulan ihtiyaci fark ettirmeye yonelik calismalara yer verilir.

d) Onluk ve birliklerine gére gruplandiriimis nesneler (izerinden nesne miktarlarini karsilastir-
ma calismalarina da yer verilir.

Bir gruptaki nesne sayisini tahmin eder.
a) Miktari 10 ile 50 arasindaki nesne gruplari ile ¢calisilir.

b) Daha az sayidaki bir grup nesne referans alinarak tahmin igin farkli stratejiler kesfettirmeye
yénelik cahsmalar yapilir.

¢) Sayma yaparak tahmin sonucunun kontrol edildigi ¢calismalara yer verilir.

Sayilari karsilastirarak siralar.

Karsilastirma sonuglarinin sira bildiren sayilarla ifadesine yer verilir.
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M.1.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi

M.1.1.2.1. Dogal sayilarla toplama islemini yaparak anlamlandirir.
a) Toplamlari 50 ye kadar (50 dahil) olan sayilarla ¢alisilir.

b) Toplama isleminin ayni tiirden nesneleri (toplanabilir olanlan) bir araya getirme, ekleme
anlamlar modelleme ¢calismalaniyla fark ettirilir.

¢) Toplama isleminin sembolii (+) ve esit isareti (=) tanitilarak matematik ciimlesi yazmaya ve
islemi modelle gostermeye yer verilir. Ogrencilerden 5 + 2 = 7 veya 7 = 5 + 2 isleminde " Bes
arti iki esittir yedi., " Bes iki daha yedi eder.; " Bes ile ikiyi toplarsak yedi eder." veya “Yedi bes
ile ikinin toplamina esittir.” gibi aciklamalar yapmalari istenir.

¢) Yanyana ve alt alta toplama islemi yaptirilir. Eldeli toplamaya girilmez.

d) Toplama isleminde sifirin etkisi fark ettirilir.

M.1.1.2.2.  Sonucu verilen toplama isleminde, toplananlardan birindeki degisimin diger toplanandaki
degisime etkisini aciklar.

yénelik calismalara yer verilir.

M.1.1.2.3. Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini agiklar.

Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami tasimadid, esitligin iki tarafindaki matematiksel
ifadelerin ayni coklugun farkli temsilleri (11 =5+ 6 = 10 + 1) oldugu vurgulanir.

M.1.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapmak icin farkli stratejiler gelistirir.

Ogrencilerin kullandiklar stratejileri aciklayacaklari calismalara yer verilir.

M.1.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani veya verilmeyen toplananlari bulmak icin fark-
I stratejiler gelistirir.

a) Cikarma islemi yapilmadan, lizerine ekleme ybnteminin vurgulandigi ¢calismalara yer veri-
lir.

b) Ayni toplami verecek sekilde ikiden fazla toplanan iceren durumlara da yer verilir.

M.1.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

Toplama islemi gerektiren durumlari fark etme ve bu durumlari matematik ctimlesi ile ifade
etme ¢alismalarina yer verilir.

M.1.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi

M.1.1.3.1. Dogal sayilarla ¢citkarma islemini yaparak anlamlandirir.
a) 50'ye kadar (50 dahil) olan sayilarla ¢alisilir.

b) Cikarma isleminin bir biitiini olusturan parcalan, iki coklugu karsilastirma sirasindaki farki
ve belli bir miktardan eksiltme / azaltma / ayirma sonunda kalani belirleme anlamlarina
geldigini fark ettirmeye yénelik calismalara yer verilir.
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M.1.1.3.2.

M.1.1.3.3.

M.1.1.3.4.

M.1.1.4.

M.1.1.4.1.

M.1.1.4.2.

M.1.2.
M.1.2.1.

M.1.2.1.1.

M.1.2.1.2.

M.1.2.1.3.

M.1.2.2.

M.1.2.2.1.

¢) Gikarma isleminin sembolii (-) tanitilarak matematik ciimlesi yazmaya ve islemi modelle
gaostermeye yer verilir. Ogrencilerden 5 — 2 = 3 veya 3 = 5 - 2 isleminde " Besin iki eksigi lic-

tir.; "Bes ile iki arasindaki fark gtlir!; " Bes, iki ve li¢ten olusur, licii bulmak icin besten iki
cikarihr!" gibi agiklamalar yapmalari istenir.

¢) Yanyana ve alt alta ¢ikarma islemi yaptirilir. Onluk bozmaya girilmez.

d) Birbirine esit iki dogal sayinin farkinin “sifir” oldugunu fark ettirmeye yénelik calismalara
yer verilir. Bir sayidan sifirin ¢ikanildigi durumlar da incelenir.

Cikarma isleminde verilmeyen eksilen, ¢ikan veya farki bulmak icin strateji gelistirir.

Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.

Zihinden ¢ikarma islemi yapmak icin farkli stratejiler gelistirir.

Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenitr.

Dogal sayilarla ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar.

Cikarma islemi gerektiren durumlari fark etme ve bu durumlari matematik ciimlesi ile ifade
etme calismalarina yer verilir.

Kesirler
Butln, yarim ve ceyredi uygun modellerle gosterir.

Butdn, yarim ve ceyrek arasindaki iliskiyi uygun matematiksel ifadeler kullanarak aciklar.

Modelleme ¢alismalari yapilir.

GEOMETRI

Geometrik Cisimler ve Sekiller

Geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gore siniflandirir.
a) Sekilleri ticgen, dortgen, besgen ve altigen olarak isimlendirme ¢alismalarina yer verilir.
b) Daire ve cemberin benzer ve farkli yanlari agiklanir.

¢) Farkli medeniyetlere ait sanat eserlerindeki stislemelerde yer alan geometrik cisim ve sekil-
leri fark etmeleri saglanir.

GUnlUk hayatta kullanilan basit cisimleri farkh 6zelliklerine gére siniflandirir.

Kiip, kare prizma, dikdértgen prizma, ticgen prizma, silindir ve kiire modelleri incelenir.

Geometrik cisim ve sekillere mimari yapilardan ornekler verir.

Modern ve tarihi mimatri yapilardan seckin érneklere yer verilir.

Uzamsal iliskiler

Uzamsal (durum, yer, yon) iliskileri referans noktasi kullanarak model tGizerinde gosterir.
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M.1.2.2.2.

M.1.2.2.3.

M.1.2.3.

M.1.2.3.1.

M.1.2.3.2.

M.1.2.3.3.

M.1.3.
M.1.3.1.

M.1.3.1.1.

M.1.3.1.2.

M.1.3.1.3.

M.1.3.1.4.
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Es nesnelere ornekler verir.

Es kuiplerden olusturulmus 3 boyutlu modellerin icindeki es kip sayisini belirler.

Ogrencilerden verilen modellerdeki kiip sayilarini nasil bulduklari ile ilgili gerekceler sunmalari
beklenir.

Geometrik Oriintiiler

Nesnelerden, geometrik cisim ya da sekillerden olusan bir ortintlideki kurali bularak &riin-
tlyd tamamlar.

En az li¢ 6gesi olan orlintlyl geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

Eskenar licgen veya kare ile belli bir ytizeyi kaplar.
a) Es eskenar ticgenlerin veya es karelerin kullanildigi calismalara yer verilir.

b) Yiizeyin kaplanmasinda sekillerin st liste gelmemesine ve sekiller arasinda bosluk kalma-
masina dikkat edilir.

OLCME
Uzunluk Olgme
Nesnelerin dlcilebilir 6zelliklerini ayirt eder.

a) Olciilebilir ézelliklerin neler olabilecedi hakkinda fikir iiretmek icin élcme ile ilgili gecmis
kisisel deneyimlerin dikkate alindigi ¢alismalara yer verilir.

b) Nesnelerin birden fazla él¢lilebilir ézelligini fark ettirmeye yonelik calismalara yer verilir.

Nesneleri uzunluklari yoniinden karsilastirarak siralar.

a) Nesneler, 6lcme yapmadan sadece karsilastirilir.

b) “Daha uzun”ve “daha kisa” gibi ifadeler kullanilarak karsilastirmalar yapilir.
¢) Siralama etkinliklerinde farkli sayilarda nesnelerin segilmesine dikkat edilir.

¢) Bir nesnenin uzunluklarina gére siralanmis nesne toplulugu icindeki yerini belirlemeye y6-
nelik calismalara yer verilir.

d) En az li¢ nesne arasinda uzunluk iliskilerinin yorumlanacadi ve gegislilik diisiincesinin olu-

"o,

sumunu destekleyecek calismalara yer verilir. “En uzun’, “en kisa” gibi ifadeler kullanilir.

Standart olmayan uygun él¢me aracini segerek bir uzunlugu olcer.

a) Olcme birimi (atas, kalem, adim, karnis vb.) tekrarl kullanilirken bir baslangic noktasi alin-
masina, 6l¢ciimler arasinda bosluk kalmamasina, él¢iimlerin Uist (iste gelmemesine ve hep-
sinin belli bir dogrultuda kullaniimasina dikkat edilir.

b) Kullanilan élgme araci ile 6lgme birimi arasindaki fark tartisilir.

Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6l¢me araclari tiriinden tahmin eder.

Bir referans uzunlugu dikkate alarak tahminler yaptirilir.



M.1.3.1.5.

M.1.3.1.6.

M.1.3.1.7.

M.1.3.2.

M.1.3.2.1.

M.1.3.2.2.

M.1.3.3.

M.1.3.3.1.

M.1.3.3.2.

M.1.3.3.3.

M.1.3.4.

M.1.3.4.1.

Standart olmayan birimin ikiye ve dorde bolinmis parcalariyla tekrarl Slgclimler yapar.

a) Biruzunlugun daha biytik parcanin cinsinden ifade edilebilecegi fark ettirilir.

b) Yarim ve ceyrek kullanilarak uzunluklar ifade ettirilir.
Standart olmayan uzunluk dl¢timlerinin olusturabilecedi sorunlar 6rneklendirir.

Standart uzunluk 6l¢me birimlerinin gerekliligini yorumlar.

Paralarimiz

Paralarimizi tanir.
a) 1,5,10,25,50kr.ve 1,5, 10, 20, 50 TL degerindeki paralar tanitilir.

b) Tiirk lirasi (TL) ve kurusun (kr.) kisaltmayla gbsterimine ve Tiirk lirasinin semboliine (t) yer
verilir.

¢) Belli bir miktardaki para degerinin karsiliginda hangi ihtiyaclarimizin karsilanabilecegini
belirlemeye yénelik calismalar yapilr.

Kurus ve lira arasindaki iliskiyi aciklar.

Ondalik gésterimlere girilmez.

Zaman Olgme

Belirli olaylari ve durumlari referans alarak zamana gore siralamalar yapar.

Once-sonra, ilk-son, diin-bugiin-yarin, sabah-égle-aksam, gece-giindiiz kelimeleri kullanila-
rak kronolojik olarak siralama ¢alismalari yapilir.

Tam, yarim ve ceyrek saatleri okur.

a) Giinicerisinde belirli etkinliklerin saatlerini gésterme ve aralarindaki kronolojik iliskiyi belir-
leme ¢alismalari yapilir.

b) Tamsaat, 6gleden 6nce, 6gleden sonra, sabah, 6gle, aksam ve gece yarisi ifadeleri kullanilir.
¢) Analog ve dijital saat birlikte kullanilir.

¢) Saat lizerinde ayarlama ¢alismalari yapilir.

Takvim Uzerinde guini, haftayi ve ay belirtir.

Tartma

Nesneleri tartma sonugclarina gore siralar.

a) “Daha agir’} “daha hafif” gibi ifadeler kullanilarak karsilastirma sonuglarinin ifade edilmesi
saglanir.

b) Karsilastirmalarda standart olmayan birimler kullanilarak denge ¢alismalarina yer verilir.
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¢) Enazli¢ nesnenin tartma sonuglarina gére siralamasi yapilarak aralarindaki iliskinin ince-

lenecegi calismalar yapilir. “En adir” ve “en hafif” gibi ifadeler kullanilr.

¢) Olcmeye dayali olmayan tahmin ¢alismalarina da yer verilir.

M.1.3.4.2. Nesnelerin tartma sonuglari ile gériintimleri arasindaki iliskiyi aciklayan genellemeler olusturur.

M.1.3.5. SiviOlgme

M.1.3.5.1. Standart olmayan birimler ile sivilari 6lcerek karsilastirir.

Olcmeye dayali olmayan tahmin ¢alismalanina da yer verilir.

M.1.3.5.2. Ozdes kaplardaki sivi miktarlarini karsilastirarak siralar.

“Dolu-bos’; “daha ¢ok-daha az’; “yarisi dolu” gibi ifadeler kullanilarak karsilastirma sonuglari-
nin ifade edilmesi saglanir.

M.1.4.  VERIi iSLEME

M.1.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

M.1.4.1.1.  En cok iki 6zellige sahip basit tablolari okur.

a) Glinliik beslenme tablosu, takvim, ders programi gibi 6grencilerin okulda sik¢a karsilastik-
lari veya kullandiklari tablolar okutulur.

b) Sinifsayi sinirliiklariicinde kalinarak saglikl beslenme ve obezite gibi konulara da deginilir.
M.1.4.1.2. ki 6zellige gore basit tablolar olusturur.
M.1.4.1.3. Nesne, sekil grafigi, agac semasi, cetele ve siklik tablolarini okur.
M.1.4.1.4. Verilerle nesne ve sekil grafigi olusturur.

Nesne ve sekil grafikleri arasindaki benzerlik ve farklihklar tartisilir.

2, SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI
M.2.1. SAYILAR VE iSLEMLER
M.2.1.1. Dogal Sayilar

M.2.1.1.1.  Bir gruptaki nesnelerin sayisini belirleyerek rakamla yazar.
a) Sayisi 100%e kadar (100 dahil) olan nesne gruplari ile ¢calisilir.

b) Gruplama yapilirken farkli uygarliklarin kullandiklari sayi sistemlerine yer verilir ve karsilas-
tirmalar yapilir.

c) Aynisayinin 2°li, 3'lt, 4'lii vb. gruplamalari arasindaki iliskiler incelenir.
¢) Deste ve diizine 6rneklerle aciklanir.

d) 100den kiictik dogal sayilarin basamaklarini modeller (izerinde adlandirma ve basamak-
lardaki rakamlarin basamak degerlerini belirtme ¢alismalari yapilir.
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M.2.1.1.2.

M.2.1.1.3.

M.2.1.1.4.

M.2.1.1.5.

M.2.1.1.6.

M.2.1.1.7.

M.2.1.1.8.

M.2.1.2.

M.2.1.2.1.

M.2.1.2.2.

M.2.1.2.3.

M.2.1.2.4.

M.2.1.2.5.

Verilen bir cokluktaki nesne sayisini bir miktari referans alarak tahmin eder.

Bir gruptaki nesne sayisini tek veya cift olarak belirler.
Modellerle gruplama calismalari yapihr.
100'den kiicuk dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu bulur.

100'den kucuk dogal sayilari karsilastirarak siralar.
a) Sayilarin sira bildirmek amaciyla kullanimina yer verilir.

b) Miktarlari karsilastirarak siralama yapmaya ve siralama sonuglarinin sira bildiren sayilarla
iliskisini kurmaya yénelik ¢alismalara yer verilir.

ileri ve geriye dogru ritmik sayar.

100 iginde belirli bir baglangi¢ noktasi secilerek altisar, yediser, sekizer ve dokuzar sayma ¢alis-
malan yapilr.

Terimleri arasindaki fark sabit olan bir driintideki kurali bularak 6riinttiyd tamamlar.

a) Verilen sayi ériintiilerinin kurali bulunmadan énce 6riintiiniin terimleri arasindaki degisim
fark ettirilir.

b) En cok iki terimi verilmeyen sayi ériintiileri kullanilir.

¢) Oriintiilerde kuralin bulunabilmesi icin bastan en az ii¢ terim verilmelidir.

Verilen kosullari saglayan 6zgiin say 6runtileri olusturur.

Dogal Sayilarla Toplama islemi

Dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemi yapar.
a) Toplamlari 100°i gegmemek kosuluyla iki veya ti¢ sayi ile toplama islemleri yaptirilir.

b) Toplama isleminde eldenin anlami modellerle ve gercek nesnelerle agiklanir.

Bir toplama isleminde verilmeyen toplanan veya toplananlar bulmak icin farkl stratejiler
gelistirir.

a) Odrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.
b) Aynitoplami verecek sekilde ikiden fazla toplanan iceren durumlara da yer verilir.
iki farkli toplami karsilastirir.

a) Toplananlarin esit, blytik veya kiiciik olma durumlarinin incelendigi calismalara yer verilir.

b) 100%e kadar (100 dahil) olan sayilarla cahisilir.

En az iki dogal sayinin toplamini tahmin eder.
100%e kadar (100 dahil) olan sayilarla ¢alisilir.
Zihinden toplama islemi yapmak icin farkli stratejiler gelistirir.

Ogrencilerden kullandiklari stratejileri agiklamalari beklenir.
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M.2.1.2.6.

M.2.1.2.7.

M.2.1.3.

M.2.1.3.1.

M.2.1.3.2.

M.2.1.3.3.

M.2.1.3.4.

M.2.1.3.5.

M.2.1.4.

M.2.1.4.1.

M.2.1.4.2.

M.2.1.4.3.
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Esitlik kavraminin farkli anlamlarini matematik ve diger disiplinlerden 6rnek gostererek
aciklar.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢cdzer ve kurar.

Toplama islemi gerektiren durumlari fark etme ve bu durumlari matematik ciimlesi ile ifade
etme ¢alismalarina yer verilir.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

Dogal sayilarla ¢ikarma islemi yapar.

a) 100% kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ve gerektirmeyen ¢i-
karma ¢alismalarina yer verilir.

b) Gergek nesneler kullanilarak onluk bozma ¢calismalarina da yer verilir.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder.

100%e kadar olan sayilarla islemler yapilir.

Zihinden ¢ikarma islemi yapmak icin farkli stratejiler gelistirir.

Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.

Toplama ve cikarma islemleri arasindaki iliskiyi aciklar.

a) Toplananlar ve toplam ile eksilen, ¢ikan ve fark arasindaki iliski vurgulanir. Bu iliski hem
s6zel hem de matematik ciimlesi seklinde ifade edilir.

b) Cikarma isleminde degisme ézelligi olmadigini fark ettirmeye ve nedenlerini a¢iklamaya
yénelik calismalar yaptirilir.

Dogal sayilarla ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.

Cikarma islemi gerektiren durumlari fark etme ve bu durumlari matematik ciimlesi ile ifade
etme ¢alismalarina yer verilir.

Dogal Sayilarla Carpma islemi
Carpma isleminin toplama islemi ile iliskisini agiklar.

Carpma isleminin kat ve tekrarl toplama anlamlari arasindaki benzerlik ve farklari fark ettir-
meye ydnelik calismalara yer verilir.

Dogal sayilarla carpma islemi yapar.

10’a kadar olan sayilarin 1, 2, 3, 4, 5 ve 10 ile carpimina yer verilir.

Yizlik tablo ve islem tablolari kullanarak carpim tablosu olusturur.

a) VYiizliik tabloyla islem tablosu arasindaki iliski kullanilarak ¢arpim tablolar olusturmaya
y6nelik etkinliklere yer verilir.

b) Carpma isleminde ¢arpanlarin yerinin degismesinin ¢carpimi degistirmeyecegi sebepleriyle
tartisilir.

©
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M.2.1.4.4.

M.2.1.4.5.

M.2.1.4.6.

M.2.1.5.

M.2.1.5.1.

M.2.1.5.2.

M.2.1.5.3.

M.2.1.5.4.

M.2.1.6.

M.2.1.6.1.

¢) GCarpmaisleminde 1 ve 0'in etkisi sebepleriyle tartisilir.

Carpma isleminde verilmeyen carpanlari bulmak icin strateji gelistirir.
a) Carpimi 100°t gegmeyen (100 dahil) sayilarla ¢alisilir.
b) Ayni ¢carpimi verecek sekilde ikiden fazla ¢carpan iceren durumlara da yer verilir.

c) Ogrencilerin farkh gésterimleri kullanarak ¢éziimlerini ifade etmeleri beklenir.

Carpma isleminde carpanlardan biri bir arttinldiginda islem sonucunun nasil degistigini
aciklar.

Dogal sayilarla carpma islemi gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar.

a) Carpma islemi gerektiren durumlari fark etme ve bu durumlan matematik ciimlesi ile ifade
etme calismalarina yer verilir.

b) Problem c¢éziimlerinde farkh stratejilere yer verilerek kullanilan stratejiler pratiklik agisin-
dan degerlendirir.

¢) Problem ¢6zme stirecinde akici ve esnek diisiinmeyi gelistirecek calismalara yer verilir.

Dogal Sayilarla Bolme islemi

Bbélme isleminde gruplama ve paylastirmanin anlamlarini agiklar.
a) Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir.

b) Boélme isleminin ardisik cikarma olarak modellenebilecegini fark ettirmeye yénelik ¢calisma-
lar yapilir.

BSlme islemi yapar.

a) 50iginde 1,2, 3,4, 5 ve 10ile kalansiz bélmeye yer verilir.

b) Béliinen, bolen, béliim kavramlari ile bélme isareti (+) ve bolii ¢izgisi tanitilir.
¢) Bélme isleminin matematik climlesini yazma ¢alismalarina yer verilir.
Verilen bir bdlme isleminde bilinmeyeni bulmak icin stratejiler gelistirir.

Ogrencilerin farkli gésterimleri kullanarak ¢éziimlerini ifade etmeleri beklenir.

Dogal sayilarla bélme islemi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.

a) Bdlme islemi gerektiren durumlan fark etme ve bu durumlari matematik climlesi ile ifade
etme ¢alismalarina yer verilir.

b) Problem ¢6ziimlerinde farkli stratejilere yer verilerek kullanilan stratejiler pratiklik agisin-
dan degerlendirir.

¢) Problem ¢6zme siirecinde akici ve esnek diisiinmeyi gelistirecek calismalara yer verilir.

Kesirler

Butln, yarim ve ceyrek modellerinin kesir gdsterimlerini kullanarak anlamlarini agiklar.
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M.2.1.6.2.

M.2.1.6.3.

M.2.2.
M.2.2.1.

M.2.2.1.1.

M.2.2.1.2.

M.2.2.2.

M.2.2.2.1.

M.2.2.2.2.

M.2.2.2.3.

M.2.2.2.4.

M.2.2.3.

M.2.2.3.1.

M.2.2.3.2.

M.2.2.3.3.
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a) Biitiin, yanim ve ¢eyregin kesir gdsterimleri verilir.

b) Pay ve payda arasindaki par¢a-bitiin iliskisi vurgulanir.

¢) Farkli modellerin kullaniimasina yer verilir.

Birim kesri modeller lizerinden aciklar.

//7 ”

a) Biitiiniin “1” oldugu vurgulanir .

b) Pratiklik agisindan paydasi 2, 3, 4, 5 ve 10 olan birim kesirlerle calismalar yapilir.

Butln, yarim ve ceyrek kesir ile birim kesirler arasindailiski kurar.

GEOMETRI

Geometrik Cisimler ve Sekiller

Ucgen, dértgen, altigen ve sekizgen modelleri kullanarak 6zgiin diizlemsel sekiller olustu-
rur.

Ucgen modelleri ile, dértgen altigen ve sekizgen modelleri arasinda kése ve kenar iliskilerinin
fark ettirilmesine y6nelik calismalara yer verilir.

Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya biyiklikleri degistiginde bicimsel 6zellik-
lerinin degismedigini aciklar.

Uzamsal iliskiler
Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.
Simetrik sekillere glinliik hayattan 6rnekler verir.

Simetri olusturacak sekilde geometrik desenler tasarlar.

Geometrik desenler tasarlanirken akicilik, esneklik ve 6zglinliik gibi kriterler dikkate alinir.

Eskenar licgen, kare veya diizglin altigen ile bir ylizeyi kaplar.

Yiizeyin kaplanmasinda sekillerin Uist liste gelmemesine ve sekiller arasinda bosluk kalmama-
sina dikkat edilir.

Geometrik Oriintiiler

Geometrik oriintllerdeki eksik 6geleri tamamlar.

Farkli yénlerde konumlandirilmis sekiller iceren ¢calismalara da yer verilir.

Dortgen, besgen ve altigen sekilleri bir kdsesinden icgenlere ayirarak, bu sekillerin Gicgen-
lerin bir araya gelmesiyle olusturulabildigini aciklar.

Ucgen sayisi-kenar sayisi arasindaki iliskinin tartisildigi cahsmalara yer verilir.

Verilen kosullari saglayan 6zgiin geometrik oriintuler olusturur.
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M.2.3.
M.2.3.1.

M.2.3.1.1.

M.2.3.1.2.

M.2.3.1.3.

M.2.3.1.4.

M.2.3.1.5.

M.2.3.1.6.

M.2.3.2.

M.2.3.2.1.

M.2.3.2.2.

M.2.3.2.3.

OLCME

Uzunluk Olgme
Standart uzunluk 6lgme birimlerinin kullanim yerlerini 6rneklendirir.

Uzunluklari metre veya santimetre cinsinden odlger.
a) Olciilen farkli uzunluklari karsilastirma calismalari yapilir.

b) Metre (m) ve santimetrenin (cm) kisaltmayla gbsterimine yer verilir.

Bir metre, yarim metre, 10 santimetre ve 5 santimetre icin standart olmayan 6l¢me araglari
belirleyerek 6l¢tim yapar.

a) Odrencilerden kulag, adim, karis gibi bedensel ve ip, tel, kalem gibi bedensel olmayan 6lcme
araglari tanimlamalari ve bunlari kullanarak farkl 6l¢me etkinlikleri yapmalari istenir.

b) Standart olan ve olmayan birimler arasindaki iliskiyi farkettirmeye yonelik calismalara yer
verilir.

¢) Ol¢me yaparken tahmin etme ve tahmini lcme sonuclariyla karsilastirmaya yénelik ¢alis-
malara yer verilir.

Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasini gizer.

Uzunluklart metre veya santimetre birimleri tiriinden tahmin eder.

Tahmin sonuglarini 6l¢iim sonucuyla karsilastirarak kontrol etme ¢alismalan yapilir.

Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri ¢dzer ve kurar.

Ol¢tim sonuglarinin basit tablolarla gésterildigi problemlere yer verilir.

Gevre Olgme
Geometrik sekillerin cevrelerini gosterir.

Geometrik sekillerin cevre uzunlugunu standart olan ve olmayan birimler kullanarak dlcer.
a) Once standart olmayan birimlerle 6lcme yapilir.

b) Geometri tahtasi, noktali veya kareli kagitta verilmis olan kare, dikdértgen veya bunlarin
birlesiminden olusturulan sekillerin cevre uzunluklar hesaplatilir.

¢) Kenarlari dogrusal olmayan sekillerin de cevrelerini 6lcmeye yonelik ¢alismalara yer verilir.

Geometrik sekillerin cevre uzunluklariyla ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.

a) Cevre hesaplamayi gerektiren durumlari fark etme ve bu durumlari matematik ciimlesi ile
ifade etme ¢alismalarina yer verilir.

b) Problem ¢éziimlerinde farkli stratejilere yer verilerek, kullanilan stratejiler pratiklik agisin-
dan degerlendirir.

¢) Problem ¢6zme stirecinde, akici ve esnek diisiinmeyi gelistirecek ¢calismalara yer verilir.
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M.2.3.3.

M.2.3.3.1.

M.2.3.3.2.

M.2.3.4.

M.2.3.4.1.

M.2.3.4.2.

M.2.3.4.3.

M.2.3.4.4.

M.2.3.5.

M.2.3.5.1.

M.2.3.5.2.

M.2.3.5.3.

M.2.3.5.4.

M.2.3.5.5.
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Paralarimiz
100 liraya kadar olan farkh miktarlardaki paralar karsilastirir.

Paralarimizla ilgili problemleri ¢cdzer ve kurar.
a) Dénlisiim gerektiren problemlere girilmez.

b) Problemlerde tasarruf ve bilingli tiiketime vurgu yapilir.

Zaman Ol¢me

Olaylarin olus surelerini karsilastirir.

Gorevlerin, belirli bir isin veya eylemin baslamasiyla bitisi arasindaki stirenin 6l¢ciimii ve karsi-
lastirmasi yapilir.

Kum saati, metronom vb. gibi farkli zaman él¢me araglarinin kullanildigi 6rneklere de yer verilir.

Zamani saat ve dakika cinsinden ifade eder.

Analog ve dijital saatlerde zamani okuma, s6yleme ve yazma ¢alismalarina yer verilir.

Zaman o6l¢me birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.

a) Salise (sl.), saniye (sn.), dakika (dk.) ve saat (sa.) zaman él¢cme birimlerinin kisaltmayla gos-
terimine yer verilir.

b) Salise-saniye, saniye-dakika, dakika-saat, saat-gtin, gtin-hafta, yil-ay-hafta, glin-hafta-ay,
ay-mevsim, mevsim-yil iliskileri ele alinir.

Zaman 6l¢me birimleriyle ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.
a) Yapilacak islerde éncelik belirlemeye vurgu yapilarak zaman yénetiminin nemine deginilir.

b) Takvim ile ilgili problemlere yer verilir.

Tartma
Standart tartma birimlerinin kullanim yerlerini agiklar.
Nesneleri standart araclar kullanarak kilogram veya gram cinsinden tartar.

a) Kilogram (kg) ve gram (g) tartma birimlerinin kisaltmayla gbsterimine yer verilir.

b) Karsilastirmalarda kilogram referans alinarak “daha agir” ve “daha hafif” gibi ifadeler kul-
landirilir.

¢) Tartmalarda farkl birimlerin kullaniimasina yénelik etkinlikler yapilir.

Kendi 6zgiin tarti birimini olusturarak 6lcme yapar.

Olusturdugu tarti birimini standart 6lcme birimleriyle karsilastirma ¢alismalarina yer verilir.

Nesnelerin tartma sonuclarini tahmin eder.

Tahmin sonucunu élgme sonuclariyla karsilastirmaya yénelik ¢calismalara yer verilir.

Kilogram ve gram tartma birimleriyle ilgili problemleri ¢zer ve kurar.

©



M.2.3.6.

M.2.3.6.1.

M.2.3.6.2.

M.2.3.6.3.

M.2.3.6.4.

M.2.3.6.5.

M.2.4.

M.2.4.1

M.2.4.1.1.

M.2.4.1.2.

M.2.4.1.3.

Sivi Olgme

Standart sivi dlgme birimlerinin kullanim yerlerini 6rneklendirir.

Swvilari standart araclar kullanarak litre veya yarim litre cinsinden 6lcer.

Litre (L) sivi 6lgme biriminin kisaltmayla gdsterimine yer verilir.

Kendi 6zgiin sivi 6l¢ciim birimini olusturarak 6lcme yapar.

Olusturdugu sivi 6I¢cii birimini standart élcme birimleriyle karsilastirma ¢alismalarina yer verilir.

Bir kaptaki sivinin miktarini tahmin eder.

Tahmin sonucunu 6l¢me sonuglariyla karsilastirmaya yénelik ¢calismalara yer verilir.

Litrenin kullanildigr problemleri ¢ozer ve kurar.

VERI iSLEME

Veri Toplama ve Degerlendirme

Herhangi bir problem veya konu ile ilgili sorular sorarak veri toplar.

Veri toplarken “bir siniftaki 6grencilerin en sevdigi meyvenin, mevsimin veya rengin, tuttugu
takimin hangisi oldugunun sorulmasi” vb. érneklere yer verilir.

Verileri cetele, siklik tablosu ve agag semasi kullanarak diizenler.
a) Hazir ya da égrencilerin kendi topladiklari verilerin kullanildigi ¢calismalara yer verilir.

b) Cetele, siklik tablosu ve agag semasinin hangi durumlarda kullaniminin uygun olacagi tar-
tisthr.

Veriye dayali problemleri ¢ozer ve kurar.
a) Hazir ya da 6grencilerin kendi topladiklari verilerin kullanildigi cahsmalara yer verilir.

b) Problem kurma, ¢6zme ve yorumlama ¢alismalarinda sekil ve nesne grafigi, cetele ve siklik
tablosu ile agag¢ semasi kullanilir.

3. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

M.3.1.
M.3.1.1.

M.3.1.1.1.

M.3.1.1.2.

SAYILAR VE iSLEMLER

Dogal Sayilar

En cok alti basamakl dogal sayilari okur ve yazar.

a) Oncelikle modellerin kullanildigi iic basamakli sayilarla ¢alismalar yapilr.
b) 10 000 icinde ylizer ve biner sayma calismalan yapilir.

En cok alti basamakli dogal sayilari ¢oziimler.

Dogal sayilarin béliiklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak degerlerini belirlemeye y6-
nelik casmalara yer verilir.
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M.3.1.1.7.
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En cok alti basamakli dogal sayilari en yakin onluga veya yuzliige yuvarlar.

En ¢ok alti basamakl dogal sayilari karsilastirmak icin farkl stratejiler gelistirir.
a) Siralamalarda bliytik ve kiiciik (>, <) sembollerinin kullanimina yer verilir.
b) Stratejileri esneklik ve pratiklik gibi kriterlere gdre degerlendirme ¢alismalarina yer verilir.

¢) Kodlamalarda kullanilan siralama algoritmalarinin incelenecegi calismalara yer verilir.

Tek ve cift dogal sayilarn aciklayarak, bu sayilar arasindaki iliskiyi dort islem baglaminda
inceler.

1000°e kadar (1000 dahil) olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

a) Romen rakamlan yaninda eski uygarliklarin kullandiklan sayr sembolleri matematik ta-
rihinden érneklerle tanitilir.

b) Kitap, film, tarihi yapi vb. yerlerdeki Romen rakamlarinin okunmasina yénelik ¢alismalara
yer verilir.

Belli bir kurala gore artan veya azalan sayi ortintileri olusturarak értinttlerin kuralini agiklar.

Terimleri arasindaki fark sabit olan sayi 6riintiileri ile sinirli kalinir.

En cok iki islemle olusturulan bir say1 6riinttistindeki kurallar belirler.

a) Adimlar arasindaki iliskide carpmanin toplama veya ¢cikarma ile sirali olarak kullanildigi
orneklerle calisma yapilir.

b) Terimleri arasindaki fark sabit olan sayi 6riintiileri ile sinirli kalinir.

Dogal Sayilarla Toplama islemi

En cok dort basamakli sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

Uc dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin degisme-
sinin sonucu degistirmedigini gésterir. Islemlerde parantez isareti bulunan érneklere de yer ve-
rilir.

iki sayinin toplamini strateji kullanarak tahmin eder.

a) Yuvarlama, sayi ciftleri, basamak degerleri, tizerine ekleme, sayilari par¢alama gibi strateji-
lerden uygun olaninin segilip kullaniimasina firsat verecek ¢calismalar yapilir.

b) En ¢ok dért basamakli dogal sayilari 100'(in katlariyla zihinden toplama ¢alismalarina yer
verilir.

¢) Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.

Dogal sayilarla toplama islemi gerektiren problemlerdeki ¢cokluklar arasi degisimi geneller.

Problemlerdeki bir cokluk sabit tutuldugunda, diger cokluktaki degisimin sonuca etkisinin in-
celendigi cahismalara yer verilir.
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M.3.1.3.

M.3.1.3.1.

M.3.1.3.2.

M.3.1.4.

M.3.1.4.1.

M.3.1.4.2.

M.3.1.4.3.

M.3.1.4.4.

M.3.1.4.5.

M.3.1.5.

M.3.1.5.1.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla ¢cikarma islemi yapar.

Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen ¢cikarma islemlerine yer verilir.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu strateji kullanarak tahmin eder.

a) Zihinden ¢ikarma islemlerinde lizerine ekleme, sayilari parcalama gibi islem stratejilerinin
kullanimina yer verilir.

b) Ogrencilerden kullandiklari stratejileri aciklamalari beklenir.

¢) Tahminleriislem sonucuyla karsilastirarak kullanilan stratejileri degerlendirme ¢alismalari
yapilir.

Dogal Sayilarla Carpma islemi

En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilarla en ¢ok iki basamakli dogal sayilari carpar.
a) Eldeli caroma islemlerine yer verilir.

b) En ¢ok lic basamakli dogal sayilari 10'un 100'iin ve 1000'in en ¢ok dokuz kati olan dogal sa-
yilarla; en cok iki basamakli dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan ¢arpma ¢alismalarina
yer verilir.

Uc dogal sayi ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle carpilma sirasinin degis-
mesinin, sonucu degistirmedigini 6rneklerle aciklar.

Islemlerde parantez isareti bulunan érneklere de yer verilir.
Carpmanin toplama ve ¢ikarma Gzerine dagilma o6zelligini 6rneklerle dogrular.

Carpimin sonucu degismeden ¢arpanlardan biri degisince digerinin nasil degistigini aciklar.

Carpanlardan birinin 2, 3 ve 4 kati alindiginda diger carpanin yari, ticte bir ve dortte bir kati elde
edilecegi 6rnekler lizerinde durulur.

iki farkh carpimi karsilastirir.
a) Carpanlarin esit, bliylik veya kiiclik olma durumlarinin incelendigi calismalara yer verilir.

b) En cok iki basamakli sayilarin carpimi ele alinir.

Dogal Sayilarla Bélme islemi

En cok dort basamakli dogal sayilari en cok iki basamakli dogal sayilara boler.

a) 10, 100 ve 1000 kalansiz béliinebilen en ¢ok dért basamakli dogal sayilarla kisa yoldan
islem yapma ¢alismalarina yer verilir.

b) Béliinen ve béliim arasindaki basamak sayisi iliskisi fark ettirilerek islemin dogrulugunun
kontrol edilmesi saglanir.

¢) Bdlme isleminde kalan, bolenden kiiclik oldugunda isleme neden devam edilemeyecegini
agiklama ¢alismalarina yer verilir.
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M.3.1.6.2.

M.3.1.6.3.

M.3.2.
M.3.2.1.

M.3.2.1.1.

M.3.2.1.2.
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¢) Zihinden béime islemlerine yer verilir.
Bbélme isleminde bdliinen, bdlen, bolim ve kalan arasindaki iliskiyi agiklar.
Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi aciklar.

Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢cdzer ve kurar.
a) Problemlerde islem sirasini cokluklar lizerinden aciklamaya yonelik calismalar yapilir.

b) Problem ¢céziimlerinde farkli stratejilere yer verilerek kullanilan stratejilerin pratiklik, akicilik
ve esneklik agisindan degerlendirildigi calismalara yer verilir.

Kesirler

Birim kesirleri modeller tizerinden aciklar.

a) Paydasi 10, 100 ve 1000 olan kesirlere yer verilir.

b) Pratiklik agisindan paydasi 2'den 12'ye kadar olan birim kesirlerin g6sterimlerine yer verilir.
Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini ve birim kesir kadari verilen bir coklugun butu-
nuni belirler.

Islem yapilmadan alan ve uzunluk modelleri kullanilir.

Payi paydasindan kicuk kesirler elde eder.

a) Kadrt, kesir bloklari, ériintii bloklari ve sayi dogrusu modellerinin kullanildigi calismalara
yer verilir

b) Payi paydasindan kiiciik kesirler ile birim kesirler arasindaki iliskiye yénelik cahsmalara yer
verilir.

GEOMETRI

Geometrik Cisimler ve Sekiller

Cokgeni tanimlar.
a) Cokgenlerin kenarlarini ve késelerini isimlendirir.

b) Temel sekil olarak licgenin bir cokgen oldugu vurgulanir ve diger cokgenlerle iliskisini ince-
leyen ¢alismalara yer verilir.

¢) Diizgiin cokgen tanimina girilmez.

¢) Disbtikey cokgenlerle calisilir.

Cetvel kullanarak kare, dikdortgen ve licgeni cizer.

a) Cizim yaparken noktali, izometrik veya kareli kagit kullanilir.

b) Kare ve dikddrtgenin késegenlerini tanimlayarak ¢cizme ¢alismalarina yer verilir.
¢) Ucgenin késegeninin olmadidi fark ettirilir.

¢) Karevedikdortgenin bir kbsegeniile es licgenlere ayrildigini fark ettiren ¢calismalara yer verilir.
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M.3.2.1.3.

M.3.2.1.4.

M.3.2.1.5.

M.3.2.1.6.

M.3.2.1.7.

M.3.2.2.

M.3.2.2.1.

M.3.2.2.2.
M.3.2.3.

M.3.2.3.1.

M.3.2.4.

M.3.2.4.1.

M.3.2.4.2.

M.3.24.3.

M.3.3.
M.3.3.1.

M.3.3.1.1.

M.3.3.1.2.

Kup, kare prizma, dikdértgen prizma, licgen prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin yiiz-
lerini, kdselerini ve ayritlarini belirler.

Kip, kare prizma ve dikdortgen prizmanin birbiriyle benzer ve farkl yonlerini agiklar.
Acinimi verilen geometrik cismi olusturur.

Kiip, kare prizma ve dikdG6rtgenler prizmasi agcinimlarinin tiim farklh durumlari ile ¢calisilir.

Basit yapilar olusturur.

[zometrik ya da kareli kagida es kiiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun basit yapilarin
olusturuldugu ¢alismalara yer verilir.

Es kuplerle olusturulmus yapilari izometrik kagida cizer.

Uzamsal iligkiler

Simetri dogrularini belirler.

a) Geometrik sekillerin dikey, yatay ya da egik simetri dogrularini bulmaya yénelik ¢calismalar
yapilir.

b) Ayna simetrisinin, geometrik sekiller ve modeller lizerinde aciklandigi calismalara yer verilir.
Bir parcasi verilen simetrik sekli, dikey, yatay ya da egik simetri dogrusuna gore tamamlar.

Geometrik Oriintiiler

Sekil modelleri kullanarak yaptigi kaplama ve siislemeleri noktali ya da kareli kagit tizerine
cizer.

Ucgen, dértgen, besgen, altigen, yedigen ve sekizgen sekiller kullanilarak alternatif kaplamalar
ve stislemeler olusturulur.

Geometride Temel Kavramlar
Noktayi, dogruyu, 1sin1, dogru pargasini ve aglyi tanir.

Dogru parcasini gizer.

Yatay, dikey ve egik konumlu dogru parcasi modellerine rneklerin verildigi ve ¢izimlerinin ya-
pildigi ¢calismalara yer verilir.

Duzlemi modellerle aciklar.

OLCME
Uzunluk Olgme
Metre, santimetre, milimetre ve kilometrenin kullanim alanlarini drneklendirir.

Uzunluk 6lgme birimlerinin arasindaki iliskileri aciklayarak birbiri cinsinden yazar.

a) Metre (m), santimetre (cm), milimetre (mm) ve kilometre (km)uzunluk 6lcme birimlerinin
kisaltmayla g6sterimine yer verilir.
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M.3.3.1.4.

M.3.3.2.

M.3.3.2.1.

M.3.3.2.2.

M.3.3.2.3.

M.3.3.2.4.

M.3.3.3.

M.3.3.3.1.

M.3.3.3.2.

M.3.3.3.3.
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b) Milimetre-santimetre, santimetre-metre, metre-kilometre arasindaki ikili déniisiimlerle si-
nirli kalinir.

¢) Ondalik gésterim kullanmayi gerektiren déniisiimler yapiimaz.

¢) Dénlistim calismalarinda 6grencilerin sonuglari farkli sekillerde (3metre 10 cm, 3 metre ve
yarim metre vb.) ifade etmeleri desteklenir.

Olcebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6l¢me birimi cinsinden tahmin eder.

Tahmin sonucunu dlgme sonuclariyla karsilastirmaya yénelik calismalara yer verilir.

Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢o6zer ve kurar.

Metre, santimetre, milimetre ve kilometre birimleriyle sinirli kalinir.

Cevre Olgme

Bir cokgenin ¢evre uzunlugunu hesaplar.

Geometri tahtasi, noktali veya kareli kagitta verilmis olan ¢okgenlerin ¢evre uzunluklarn hesap-
latilr.

Kare ve dikdortgenin cevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi aciklar.

Kareli ya da noktali kagit, geometri tahtasi, vb. araglarla bilgi ve iletisim teknolojilerinin kulla-
nimina yer verilir.

Ayni ¢evre uzunluguna sahip farkl geometrik sekiller olusturur.

Kareli ya da izometrik kadit, geometri tahtasi, vb. araglarla bilgi ve iletisim teknolojilerinin kul-
lanimina yer verilir.

Cokgenlerin ¢evre uzunluklari ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

Alan Olgme

Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzemeler ile kaplayarak 6lcer.

a) Kaplanacak ytizeyler tek parca olarak secilir.

b) Kaplama malzemesi olarak es bliylikliikte renkli kagit, plastik vb. malzeme kullanilir.
¢) Alan élgmede birim sayisi ve birim tekrarinin dnemi vurgulanir.

¢) ki farkh seklin ayni tiirden standart olmayan birimlerle kaplanarak él¢ciilmesine ve alanla-
rinin karsilastirilmasina yonelik calismalar yaptirilir.

d) Birseklin standart olmayan iki farkli birimle 6l¢tilmesine ve alanlarin karsilastirilmasina y6-
nelik calismalara yer verilir.

Bir alanin 6l¢listinii standart olmayan birimler cinsinden tahmin eder.

Tahmin sonucunu 6l¢me sonuglariyla karsilastirmaya yénelik calismalara yer verilir.

Sekillerin alanlarini bu alani kaplayan birim karelerin sayisi ile aciklar.



M.3.3.3.4.

M.3.3.4.

M.3.3.4.1.

M.3.3.4.2.

M.3.3.4.3.

M.3.3.5.

M.3.3.5.1.

M.3.3.5.2.

M.3.3.6.

M.3.3.6.1.

a) Geometrik sekillerin yani sira kareli kagit lizerine ¢izilen yaprak, el gibi sekillerle de ¢alisilir.

b) Cevre uzunluklari ayni alanlari farkh sekiller lizerinde ¢alismalar da yapilir.
Kare ve dikdortgenin alanini toplama ve ¢arpma islemleri ile iliskilendirir.
a) Kare ve dikdértgenin alanlarini birim kareleri sayarak hesaplama ¢alismalari yapilir.

b) Sayma, tekrarli toplama ve carpma islemleri yapilarak alan hesaplama ¢alismalarina yer
verilir.

¢) Bucalhsmalarda satir-siitun iliskisinden yararlanilir.

Paralarimiz

Farkh para birimlerinin degerlerini karsilastirir.
a) Kurus ve Tiirk lirasi arasinda déniisiim yapmayi gerektiren ¢calismalara yer verilir.

b) Yabanci para birimleri ile Tiirk lirasi arasinda dontisiim yapmay: gerektiren ¢calismalara
da yer verilir. Ogrencinin giinliik hayatta karsilasabilecedi yaygin para birimleri ile calisilir.
Yabanci para birimlerinin Tiirk lirasi karsilidi icin en yakin dogal sayinin alinmasina dikkat
edilir.

Bireysel harcama plani yapar.
a) Bir haftalik ihtiyaglarini belirleyerek bir harcama plani hazirlamaya yénelik etkinlikler yapilir.

b) Tasarruf ve tiiketim bilincinin gelistirilmesine yénelik calismalar yaptirilir.

Para birimleri arasinda dontstmler iceren problemleri ¢ozer ve kurar.

Zaman Olgme

Zaman 6l¢me birimleri arasinda dondsiim yapar.

a) Saat-dakika, dakika-saniye, saniye-salise arasindaki déntistimlere yer verilir.
b) Yil-ay-hafta, ay-hafta-giin arasindaki déniisiimlere yer verilir.

¢) Dénlistim yapilirken artik yil konusuna da deginilir.

¢) Gezegenlerin kendi cevresinde dénlis sirelerinin bir gline, Glines etrafinda déndis siireleri-
nin bir yila karsilik geldigi belirtilir.

d) Farkli gezegenlerin glin ve yil siirelerine yénelik calismalar yapilir.

Zaman plani yapar.

Onceliklerine gére haftalik zaman cizelgesi olusturma calismalarina yer verilir.

Tartma

Ton ve miligramin kullanildigr yerleri belirler.

Ton (t) ve milligram (mg) tartma birimlerinin kisaltmayla gdsterimine yer verilir.
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Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iliskiyi aciklayarak déniisiim ya-
par.

a) Yanim ve ceyrek kilogrami gram cinsinden ifade eden calismalar yapilir.
b) Ondalik gésterim gerektirmeyen déniistiirmeler yapilir.

¢) Dénlisiim calismalarinda 6grencilerin sonuglari farkh birimlerle (2 kg, 10 gr vb.) ifade etme-
lerine firsat verilir.

Tartma birimleri ile ilgili dontstimler iceren problemleri ¢cdzer ve kurar.

Sivi Olgme

Santilitre ve mililitrenin kullanildigi yerleri belirler.

Santilitre (cL) ve mililitre (mL) sivi dlgme birimlerinin kisaltmayla gdsterimine yer verilir.

Litre-santilitre, litre-mililitre ve santilitre-mililitreyi birbirine dontstarir.

Ondalik gésterim kullaniimaz.

Litre, santilitre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.

Su tasarrufu ile ilgili problemlere yer verilir.

VERI iSLEME

Veri Toplama ve Degerlendirme

Sekil ve nesne grafiginde gosterilen verileri yorumlar.

Sekil ve nesne grafigini, siklk tablosuna donustarir.

En az iki 6zellige gore olusturulmus basit tablolari yorumlar.

Veriler arasi karsilastirmalar gerektiren problemleri ¢cdzer ve kurar.

Hazir grafiklerde verilen bilgilerin kullanildigi veya yeni grafiklerin olusturuldugu ¢alismalara
yer verilir.

Hazir 6lcek ve anketleri okur ve cevaplar.

Likert tipi memnuniyet dicekleri, tiiketici egilimi anketleri vb. 6lcek ve anketlere yer verilir.

4. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

M.4.1.

M.4.1.1.

M.4.1.1.1.

M.4.1.1.2.
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SAYILAR VE iSLEMLER
Dogal Sayilar
En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

En ¢cok dokuz basamakli dogal sayilari ¢coziimler.



M.4.1.1.3.

M.4.1.2.

M.4.1.2.1.

M.4.1.2.2.

M.4.1.3.

M.4.1.3.1.

M.4.1.3.2.

M.4.1.4.

M.4.1.4.1.

M.4.1.4.2.

M.4.1.4.3.

Dogal sayilarin béliiklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak degerlerini belirlemeye y6-
nelik cahsmalara yer verilir.

ikilik ve beslik sayi sistemini 6rneklerle aciklar.

a) Tarihte farkli medeniyetlerin kullandiklari sayi sistemleri (ikilik, beslik, Babillerin 60’lik siste-
mi) tanitilir.

b) Onluk sistemle ikilik ve beslik sayi sistemleri arasinda gruplar yardimiyla déntisiim ¢alisma-
larina yer verilir.

Dogal Sayilarla Toplama islemi
En cok bes basamakli dogal sayilarla toplama islemi yapar.

Dogal sayilarla toplama isleminin sonucunu farkli stratejiler kullanarak tahmin eder.
a) Zihinden toplama islemlerinde farkli stratejilerin kullanimina yer verilir.
b) Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.

¢) Tahminleri islem sonuglariyla karsilastirarak kullanilan stratejileri degerlendirme ¢alisma-
lari yapilir.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

En cok bes basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemi yapar.

a) Zihinden ¢ikarma islemlerinde, farkli stratejilerin kullanimina yer verilir.
b) Ogrencilerden kullandiklari stratejileri aciklamalari beklenir.

Dogal sayilarla ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder.

a) Tahmin becerilerinin gelismesi icin tahminlerin islem sonuclariyla karsilastirmasi yapilir.

b) Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.

Dogal Sayilarla Carpma islemi

Ug basamakli iki dogal sayiyi carpar.

Dogal sayilarla carpma islemlerinin sonuclarini tahmin eder.

a) Tahmin becerilerinin gelismesi icin tahminlerin islem sonuclariyla karsilastirmasi yapilir.
b) Ogrencilerden kullandiklari stratejileri aciklamalari beklenir.

Carpma islemini kullanarak iki cokluk arasindaki dogrusal iliskiyi kurar.

a) a sabit olmak lizere n dogal sayisindaki degisimin a.n’in degisimi lizerindeki etkisinin ince-
lendigi ¢calismalara yer verilir.

b) Gergek yasam problemlerine yer verilir.
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M.4.1.5. Dogal Sayilarla Bélme islemi

M.4.1.5.1. En az dort basamakli bir dogdal sayiyi, en az iki basamakl bir dogal sayiya boler.
a) Kalanl bélme islemlerinde ondalik gosterimlere girilmez.

b) Zihinden bélme islemlerine yer verilir.

M.4.1.5.2. Dogal sayilarla bélme islemlerinin sonuglarini tahmin eder.
a) Tahmin becerilerinin gelismesi icin tahminlerin islem sonuglariyla karsilastirmasi yapilir.

b) Ogrencilerden kullandiklar stratejileri aciklamalari beklenir.

M.4.1.5.3. Bolme isleminde bolim ile bolenin yerleri degistiginde bolme isleminin sonucunun degisi-
mini sebepleriyle aciklar.

M.4.1.5.4. U¢ dogal sayi ile yapilan bdlme isleminde sayilarin birbirleriyle bélim sirasinin degismesinin
sonucu degistirdigini drneklerle aciklar.

Islemlerde parantez isareti bulunan rneklere de yer verilir.

M.4.1.5.5. Bélme isleminin toplama ve ¢ikarma islemi Gizerine dagilma 6zelligini 6rneklerle gosterir.

Soldan dagilma ézelligi olmadigini, sagdan dagilma 6zelligi oldugunu nedenleriyle acikla-
yan ¢alismalara yer verilir.

M. 4.1.5.6. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri farkli
stratejiler kullanarak bulur.

M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadeyi farkli stratejiler kullanarak esitler.

M.4.1.5.8. Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar.

a) Problem ¢éziimlerinde islem énceligini matematik ctimleleri iizerinden anlamlandirmaya
yonelik cahsmalar yapilir.

b) Problem ¢éziimlerinde farkli stratejilere yer verilerek kullanilan stratejilerin pratiklik, akicilik
ve esneklik agisindan degerlendirildigi ¢calismalara yer verilir.

M.4.1.6. Kesirler
M.4.1.6.1. Birim kesirleri karsilastirarak siralar.

M.4.1.6.2. Basit, bilesik ve tam sayili kesirleri iliskilendirir.
a) Modeller kullanilarak basit, bilesik ve tam sayili kesirlerin agiklandigi calismalara yer verilir.

b) Kesrin par¢a-blitiin ve 6lcme anlamlarina gére okunuslarinin degisebilecegi vurgulanir.

M.4.1.6.3. Bir coklugun istenen basit kesir kadarini ve basit kesir kadari verilen bir coklugun tamamini
hesaplar.

Problemlerde model kullanilir, modelden isleme kademeli gecis yapilir.

M.4.1.6.4. Sadelestirme ve genisletmenin kesrin degerini degistirmedigini modeller lGizerinden gos-
terir.

o
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M.4.1.6.5.

M.4.1.7.

M.4.1.7.1.

M.4.1.7.2.

M.4.2.

M.4.2.1.

M.4.2.1.1.

M.4.2.1.2.

M.4.2.1.3.

M.4.2.1.4.

M.4.2.1.5.

M.4.2.1.6.

M.4.2.1.7.

M.4.2.2.

M.4.2.2.1.

Paylari veya paydalari esit olan kesirleri karsilastirarak siralar.
a) Karsilastirma calismalari yapilirken uzunluk, alan, sayi dogrusu gibi modeller kullanilir.

b) Karsilastirma yapilirken “<’ “>" ve “=" sembolleri kullanilr.

¢) Verilen bir kesri say1 dogrusu lizerinde sifir, yarim ve blitiinle karsilastirma ¢calismalarina da
yer verilir.

Kesirlerle islemler
Paydalari esit veya biri digerinin kati olan kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

Kesirlerle toplama ve cikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

GEOMETRI
Geometride Temel Kavramlar

Bir, iki ve Ui¢ boyuta modellerle 6rnekler verir.

Boyut kavraminin, 6lcme birimleri (uzunluk, alan) ve kati cisimler ile iliskilendirilerek incelendi-
gi calismalara yer verilir.

Nokta, dogru, diizlem ve uzayi iliskilendirir.

Dogrularin noktalarla, diizlemin dogrularla, uzayin diizlemle iliskisini fark ettirmeye yénelik
etkinliklere yer verilir.

Acly1 sembolle gosterir.

Actyi olusturan isinlari ve koseyi belirleyerek adlandirma ¢alismalari yapilir.

Ac1 6lcmede standart 6lgme birimlerinin kullaniminin gerekliligini aciklar.
a) Agilanin, standart olmayan birimlerle éiciilecegi calismalara yer verilir.

b) Acive acinin él¢iisi arasindaki fark vurgulanir.

Acllan dlcllerine gore siniflandirir.

Dik agi semboliine yer verilir.
Standart ag1 6l¢me araglan kullanarak 6l¢iisii verilen agiyi olusturur.

Verilen bir aginin lglsini arag kullanmadan tahmin eder.
a) Dik agi referans alinarak agi tiiriinii (dar-dik-genis) belirlemeye yonelik calismalara yer verilir.

b) Farkl cokgenler cizerek i¢ acilarinin él¢tileri tahmin edildikten sonra sonuglarin él¢tilerek
kontrol edilecegi ¢calismalara da yer verilir.

Uzamsal iligkiler

Verilen seklin dogruya goére simetrigini gizer.
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M.4.2.3.

M.4.2.3.1.

M.4.2.3.2.

M.4.2.3.3.

M.4.2.3.4.

M.4.3.
M.4.3.1.

M.4.3.1.1.

M.4.3.1.2.

M.4.3.2.

M.4.3.2.1.

M.4.3.2.2.
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a) Farkli sanatcilarin sanat eserlerindeki simetrileri inceleme ¢alismalarina yer verilir.

b) Dinamik geometri yazilimlarindan faydalanilir.

Geometrik Cisimler ve Sekiller

Kare ve dikdortgenin aci, kenar ve kdsegen ozelliklerini belirler.
a) Karenin, dikdértgenin 6zel bir durumu oldugu ele alinir.

b) Kare ve dikdértgenin kbsegenleriyle olusturulan li¢genlerin karsilastinldigr calismalar da
yapilir.

Ucgenleri, kenar uzunluklarina ve acilarina gére siniflandirarak adlandirilir.
a) Ucggenin ic acilari tanitilir.

b) Eskenar li¢genin, ikizkenar licgenin 6zel bir durumu oldugu ele alinir.

Eskenar, ikizkenar ve gesitkenar tGicgenleri gizer.

Oncelikle aciélcer ve cetvel kullanilir. Sonrasinda dinamik geometri yazilimlarindan faydala-
nilir.

Ucgenin ic acilarinin élciileri toplamini bulur.

a) ¢ agilarin élciileri toplami bulunurken kagit katlama veya uygun modeller ile yapilacak et-
kinliklere yer verilir.

b) Dinamik geometri yazilimlarindan faydalanilir.

OLCME
Zaman Olgme

Zaman odlcumlerinde yil-ay, ay-hafta, hafta-glin, glin-saat, saat-dakika, dakika-saniye, sani-
ye-saliseyi birlikte kullanir.

Olciim sonucunu kiiciik birime déniistiirmeye yonelik calismalara yer verilir.

Baslangici ve bitimi g6zlemlenen bir olayin stresini tahmin eder.

Uzunluk Olgme

Uzunluk dlciimlerinde kilometre-metre, metre-santimetre ve santimetre-milimetreyi bir-
likte kullanir.

Ol¢ciim sonucunu kiiciik birime déniistiirmeyi gerektiren problemlere yer verilir.

Standart uzunluk 6l¢me birimlerinden astronomik birimin kullanim alanlarini belirler.

Glines sistemindeki gezegenlerin uzakliklarinin astronomik birim ile ifade edilecegi ¢alismala-
ra yer verilir.

&



M.4.3.3.

M.4.3.3.1.

M.4.3.4.

M.4.3.4.1.

M.4.3.4.2.

M.4.3.5.

M.4.3.5.1.

M.4.3.5.2.

M.4.4.

M.4.4.1.

M.4.4.1.1.

M.4.4.1.2.

M.4.4.1.3.

Alan Olgme

Verilen bir alana sahip farkl dikdértgenler olusturur.
a) Geometri tahtasi, noktali kagit ve benzeri araglarla yapilan ¢calismalara yer verilir.

b) Alanlari (veya cevreleri) esit olan kare ve dikddrtgenin cevrelerinin (veya alanlarinin) karsi-
lastinilmasina yer verilir.

Tartma

Kilogram ile grami birlikte kullanarak tartma yapar.

Su ile yapilan 6l¢iim sonucunu grama dontistiirmeyi gerektiren problemlere yer verilir.

Tartabilecedi bir nesneyi en uygun tartma birimi cinsinden tahmin eder.

Tahmin sonucunu 6l¢me sonuglariyla karsilastirmaya yénelik calismalara yer verilir.

Sivi Olgme

Litre-santilitre, litre-mililitre ve santilitre-mililitreyi birlikte kullanarak 6lcme yapar.

Ol¢me sonucunu alt birime dénistiirmeyi gerektiren problemlere yer verilir.

Bir kaptaki sivinin miktarini, litre, santilitre ve mililitre birimleri cinsinden tahmin eder.

Tahmin sonucunu 6l¢me sonuclariyla karsilastirmaya yénelik ¢calismalara yer verilir.

VERI iSLEME

Veri Toplama ve Degerlendirme

Sutun grafigini yorumlar.

Grafikte verilen bilgileri kullanarak tahminde bulunma ¢alismalarina yer verilir.
Sutun grafigini olusturur.

a) Sttun grafigi olusturulmadan énce veriler, nesne veya sekil grafigi ya da cetele ve siklik tab-
lolari yardimiyla diizenlenir.

b) Calismalarda kareli kagit ve renkli birim kareler kullanilabilir.

¢) Bilgive iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

Veriyi sunmak amaciyla uygun goésterimleri secer.
a) Yatay ve dikey siitun grafigi, tablo, aga¢ semasi gibi farkli g6sterimlere yer verilir.
b) Gosterimlerde uygun baslik ve birimler kullaniimasina dikkat edilir.

¢) Siniflanabilir (cinsiyet, g6z rengi gibi) ve siralanabilir (boy sirasi, yarisma sonuglari gibi) ve-
rilere uygun gdsterimlerin belirlenmesi saglanir.

¢) Odrencilerin topladiklari veya ulasilan hazir veriler kullanilir.

d) Hazir veriye ulasmak ve verileri diizenlemek icin bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
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e) Konunun; tasarruf bilinci, finansal okuryazarlik, bilingli tiiketim gibi miimkiin oldugunca
genis ve 6grencinin yasaminda yer tutan baglamlarda farkli disiplinlerle iliskili olarak ele
alinmasina 6zen gésterilir.

M.4.4.1.4. Tablo ve grafik gosterimleriyle verilen bilgileri kullanarak problemler ¢c6zer ve kurar.

M.4.4.1.5. Kendi belirledigi bir konuyla ilgili hazir 6lcek ve anketleri uygulayarak sonuclar degerlen-
dirir.
a) Sonuclarin tablo ve siitun grafikleriyle gésterimlerinin yapildigi ¢alismalara yer verilir.

b) Bilgi iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
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