RESIM IS DERSI
OGRETIM PROGRAMI

ACIKLAMALAR

Resim Is dersi oOgretim programi konulart hazirlik siifinda olan ve ise
yerlestirilemeyen 1, 2 ve 3. sinif 6grencileriyle islenecek sekilde diizenlenmistir.

Resim Is dersinin amaci; bireyin yaraticiigini, is birligi duygusunu, resimle ilgili
becerilerini gelistirmek ve kendini ifade etmesini saglamaktir. Bireylerin yaratict gliglerinin
ortaya c¢ikarilmasi ve estetik egitiminin uygulama alan1 olmasi nedeniyle Resim Is dersi biiyiik
Oonem tasir.

Ogrenciler bu derste algilama, disiinme ve bedensel eylemlerinin de katildi§i stire¢
icerisinde kendilerini ifade ederler. Yapilan ¢alismalar 6grencilerin kendileri ve cevreleriyle
ilgili duygularini, dugtncelerini disa vurmalarina ve yasadiklari dunyay! algilama bicimlerini
anlatmalarina hizmet eder. Bu derste 6grencilerle saglikl iletisim kurulup iyi gézlem yapilirsa
onlarin dusunceleri, ilgileri, aile yasamlari ve resimlerinin anlami hakkinda pek ¢ok bilginin ip
uclarina ulasilabilir.



Ogretmen yapacag: ¢aligmalar1 planlarken her 6grencinin yaratici oldugunu unutmamali ve
bireysel gelisim basamaklarini dikkate almalidir. Dersler 6grenciler i¢in ilging hale
getirilmelidir. Ogretmen ¢alismalara baslamadan 6nce 6grencilerin dikkatini
yogunlastirmalarini saglayici bir dille konuyu anlatmali, oyunlagtirarak yasatmalidir. Secilen
konular miimkiin oldugu kadar 6grencilerin ilgisine, hayal giiciine ve gelisim 6zelliklerine
uygun olmalidir. Ayrica 6gretmen, 6grencilerin ¢evrelerinde gelisen olaylarin giincelliginden
de yararlanmalidir.

Ogretmen farkh ara¢ gere¢ kullanimi ve degisik tekniklerin uygulanisi hakkinda
ogrencileri  bilgilendirmeli, 6rneklendirmeli ve uygulamalar yaptirarak o6grencilerin el
becerilerini gelistirici calismalar ve ortamlar hazirlamalidir. Ogrenciler kendilerini rahat ve
Ozgur hissettikleri ortamlarda daha vyaratici ve Uretken olurlar. Calisma ortamlarinda
ogrencinin ¢izgi, sekil, renk vb. kavramlari kavramasina yonelik uyarici materyaller
kullanilmali ve ortam duzenleme c¢alismalarinda 6grencilere becerilerini geligtirici yonde
etkinlikler yapmalari igin olanak saglanmalidir. Ayrica sergi salonlarina, atdlyelere geziler
dizenlenmeli, sanatgilar ve sanat eserleri ile ilgili tanitimlar yapilmahdir.

Ogrencilerin yaptig1 ¢alismalar degerlendirilirken kirici, elestirici ve otoriter tutumdan
kagmilmalidir. Unutulmamalidir ki her ¢gocuk ayni1 seviyede gelisim gosteremez. Bundan
dolay1 her ¢ocugun gelisimi takip edilerek kendi i¢inde degerlendirilmesi yapilmalidir. Ayrica
ogrencilerin yaptig1 calismalarin sergilenmesine 6nem verilmelidir. Her ¢ocuk yapmis oldugu
caligmay1 sergilenmis gérmekten gurur duyar.

GENEL AMACLAR

1. Resim Is dersi ile temel is aliskanliklari kazanir.

2. Bagkalari ile ig birligi icinde planli calisma aligkanhgi kazanir.

3. Cevre ile ilgili gdzlemlerini, duygu ve duslncelerini resim is ¢alismalariyla anlatma
becerisi kazanir.

4. Sanatsal yaraticihgini gelistirir.

5. Cevresindeki sanat eserlerini ve dogal guzellikleri taniyarak bunlari koruma bilinci

geligtirir.



OZEL AMACLAR

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

. Resim Is dersinde kullanilan arag gerecleri tanir.

. Resim Is dersindeki ¢alismalara hazirlik yapar.

. Arag gereclerin kullanimina 6zen gésterir.

. Calismalarinda temiz ve dizenli olmaya 6zen gosterir.
. Cizgisel calismalar yapar.

. Dokulari kullanarak ¢alismalar yapar.

. Renkleri bilir.

. Pastel boya ile ¢alismalar yapar.

. Sulu boya ile ¢caligsmalar yapar.

Guas boya ile calismalar yapar.

Hayal glcunu zenginlestirici resim ¢alismalari yapar.

Grup calismalarindan zevk alir.

Kolay baski tekniklerini tanir.

Calismalarda baski tekniklerini kullanir.

Sinif ve okul sergileriyle yarismalara ilgi duyar.

Cevresindeki atblyeleri,sanat galerilerini, sergi salonlarini ve muizeleri tanir.

Sanat eserlerine ilgi duyar.

AMAC VE DAVRANISLAR

( Hazirhk, 1, 2, ve 3. YiIl )

UNITE I: RESiM i$ DERSINDE KULLANILAN ARAG GEREGLER



Amacg 1. Resim is dersinde kullanilan arag gerecleri tanir.
Davraniglar
1. Adi sdylenen arag gereci gdsterir.

2. Gosterilen arag gerecin adini séyler.

Amag 2. Resim is dersindeki galismalara hazirlik yapar.
Davraniglar
1. Yapacagi ¢alismaya uygun giyinir.
2. Yapacagl ¢alismaya uygun arag gereci secer.
3. Yapacagi calismayla ilgili malzemeyi hazirlar.

4. Yapacagd ¢calisma igin gerekli ortami hazirlar.

Amacg 3. Arag gereglerin kullanimina 6zen gosterir.
Davraniglar
1. Malzemeleri ekonomik kullanir.

2. Arag gereclerin temizlik ve bakimini yapar.

Amag 4. Caligmalarinda temiz ve diizenli olmaya 6zen gosterir.
Davraniglar

1. Calisma bittikten sonra arag geregleri yerine koyar.

2. Calisma yaptigi ortami temizler.

3. Calisma bittikten sonra elini, ylizinu yikar.

UNITE Il: GiZGISEL GALISMALAR



Amag 5. Cizgisel ¢caligsmalar yapar.
Davraniglar
1. Kalin uglu gereglerle koyu cizgiler gizer.
2. ince uglu gereglerle acik cizgiler gizer.
3. Kalin uglu gereclerle koyu nokta elde eder.

4. ince uglu gereclerle agik nokta elde eder.

Amacg 6. Dokulari kullanarak ¢aligsmalar yapar.
Davraniglar

1. Cizgileri kullanarak doku olusturur.

2. Noktalari kullanarak doku olusturur.

3. Dokulari kullanarak resim yapar.

UNITE IIl: RENKLI GALISMALAR

Amag 7. Renkleri bilir.
Davraniglar
1. Ana renkleri soyler.
2. Ara renkleri soyler.
3. Bir rengin agik, orta ve koyu degerlerinin oldugunu soéyler.

4. Renklerin karigtirilarak ¢esitlendirilebilecegini sdyler.

Amacg 8. Pastel boya ile ¢caligmalar yapar.
Davraniglar
1. Yapacagi ¢alisma ile ilgili renkleri secer.

2. Dislindigu konuyu ylzeye aktarir.



3. Calismasinda pastel boyanin teknigini kullanir.

Amacg 9. Sulu boya ile galigsmalar yapar.
Davraniglar
1. Yapacagi calisma ile ilgili renkleri secer.
2. DUsUndigu konuyu yuzeye aktarir.

3. Calismasinda sulu boyanin teknigini kullanir.

Amacg 10. Guas boya ile caligmalar yapar.
Davraniglar
1. Yapacagi calisma ile ilgili renkleri secer.
2. DUsUndUgu konuyu ylzeye aktarir.

3. Calismasinda guas boyanin teknigini kullanir.

Amac 11. Hayal giiciinii zenginlestirici resim ¢alismalan yapar.

Davraniglar

1. DUzeyine uygun masal, 6yku vb. okuma pargasini dinler.

2. Dinledigi konuyu tasarlayarak gizer.

3. Cizdigi resmi boyama malzemeleri ile boyar.

Amag 12. Grup ¢aligmalarindan zevk alir.
Davraniglar
1. Grup galigmalarina gonallu katilir.
2. Grup galismalarinda kurallara uyar.

3. Grup galismalarinda is bélumu yapar.

4. Ustlendigi isi zamaninda ve istenilen nitelikte yapar.



5. Grup ¢alismalarinda sevgi ve saygiyi 6n planda tutar.

UNITE IV: BASKI TEKNIKLERI

Amag 13. Kolay baski tekniklerini tanir.
Davraniglar
1. Kolay baski gesitlerini soyler.

2. Kolay baski yontemlerini soyler.

Amacg 14. Calismalarda baski tekniklerini kullanir.
Davraniglar
1. Kullanacagi baski malzemesini hazirlar.
2. Tek bir baski teknigini kullanarak kompozisyon olusturur.

3. Degisik baski tekniklerini kullanarak kompozisyon olusturur.

UNITE V: SANAT ESERLERI

Amacg 15. Sinif ve okul sergileriyle yarigsmalara ilgi duyar.
Davraniglar
1. Yaptigi resimlerle sinif ve okul sergilerine isteyerek katilir.
2. Yaptigi resimlerle yarismalara isteyerek katilir.

3. Sergi dizenlemeleri icin grup ¢calismalarinda isteyerek goérev alir.

Amag 16. Cevresindeki atolyeleri, sanat galerilerini, sergi salonlarini ve miizeleri tanir.

Davraniglar



1. Yakin gevresindeki atdlyelerin, sanat galerilerinin, mizelerin sanat ¢calismalarinin
yapildigi ve sergilendigi yerler oldugunu séyler.
2. Yakin gevresinde sanat ¢aligmalarinin yapildigi ve sergilendigi yerlerin adlarini

sdyler.

Amag 17. Sanat eserlerine ilgi duyar.
Davraniglar
1. Goérup tanidigi1 sanat eserlerini arkadaglarina énerir.
2. Sanat eserlerini gérmek icin dlizenlenen gezilere katilir.
3. Tarihi eserlerin, mizelerin, anitlarin, dogal ve kilttrel varliklarin korunmasi igin

¢aba gosterir.

KONULAR

UNITE I: RESiM iS DERSINDE KULLANILAN ARAG GEREGLER

A. Arag Geregler
B. Calismalara Hazirlik
C. Arag Gereglerin Kullanimi

C. Temiz ve Duzenli Olma

UNITE II: CiZGISEL GALISMALAR

A. Acik ve Koyu Cizgiler

B. A¢ik ve Koyu Noktalar



C. Dokularla Calismalar

UNITE IIl: RENKLI GALISMALAR

A. Renkler

B. Pastel Boya Caligmalari

C. Sulu Boya Caligmalari

C. Guas Boya Calismalari

D. Hayal Gucind Zenginlestirici Calismalar

E. Grup Caligmalari

UNITE IV: BASKI TEKNIKLERI

A. Kolay Baski Teknikleri

B. Baski Teknikleri ile Calismalar

UNITE V: SANAT ESERLERI

A. Sinif ve Okul Sergileri
B. Atdlye, Sanat Galerisi, Sergi Salonlari ve Mizeler

C. Sanat Eserleri

ORNEK ISLENIS

Ders Adi : Resim i

Unite Adi : Renkli Caligmalar



Konu Adi : Hayal Glcunl Zenginlestirici Caligmalar
Siire : 40+40 dakika
Yontem ve Teknikler: Anlatim, soru-cevap

Ogretim Materyalleri : “Ozge Kdyde” isimli dykii, resim kagitlari, boya kalemleri

Amag. Hayal giiciinii zenginlestirici resim galismalari yapar.
Davraniglar
1. Duzeyine uygun masal, 6yku vb. okuma pargasini dinler.
2. Dinledigi konuyu tasarlayarak gizer.

3. Cizdigi resmi boyama malzemeleri ile boyar.

Bu derste dgretimi yapilacak amacin dzelliginden dolayi performans belirleme
¢alismasi yapilmaz.

OGRENME VE OGRETME ETKINLIKLERI

Ogretmen 6grencilere, “ Bugin sizlere bir dyki anlatacagim. Hepiniz dikkatlice beni
dinleyin. Sonra sizlere resim kagitlari ve boya kalemleri verecegim. Sizler de 6ykude
anlatilanlardan anladiklarinizi tasarlayip cizerek boyayacaksiniz.” diyerek derse girig yapar.

OZGE KOYDE

. Dedesinin telefonda siirekli anlattigi kir at bahcede kosturuyordu. Ozge tiyleri isil
Isil parlayan, uzun yeleli ve heybetli ata hayranlikla bakakaldi. Gergekten de ¢ok guzel bir
atti. Dedesi Ozge'nin elinden tutarak atin yanina gétirdi. Ozge atin tlylerini oksadi
“Yumusacikmig dedecigim. “ dedi. Atin yanindan uzaklagirlarken Ozge bahgenin glzelligini
fark etti. Bahcede cgesit cesit meyve agaglari, renk renk glller, karanfiller, menekseler vardi.
Daha o6nce boylesine glzel bir bahge gérmedim diye disindi. Rengarenk kelebekler
ciceklerin Uzerinde adeta dans ediyorlardi. Civcivler anne tavugun pesinden kosturuyorlardi.
Ordekler bahgedeki kiiglik havuzun icinde bir o tarafa bir bu tarafa yiiziiyorlardi. Kuslarin
civiltilart kulaga ¢ok hos geliyordu. Ozge bitiin giin kosturup oynadi. Yatma vakti geldiginde
¢ok yorgundu.



Ozge yaz tatilinde anne ve babasiyla dedesinin yasadi§i kdye gitti. Dedesi onlari evin
bahgesinde karsiladi.

Tatil bitip eve donduklerinde Ozge’nin arkadaglarina anlatacak o kadar ¢ok anisi vardi
ki bu onu ¢cok mutlu etti. Ozge anne ve babasina onu kdye goéturdukleri igin tesekkur etti.

Ogretmen 6yklyl anlattiktan sonra, “Beni dikkatle dinlediniz. Simdi sizlere dykiyle
ilgili bazi sorular soracagim.” diyerek asagidaki sorulari yoneltir.

1. Ozge yaz tatilini gegirmek igin nereye gitti?

2. Ozge'yi ve ailesini kdyde kim karsiladi?

3. Ozge’nin dedesinin ati nasildi?

4. Ozge bahgede bagka hangi hayvanlari gérdii?

5. Ozge bahgede hangi gicekleri gordi?

Ogretmen dgrencilerden gelen dogru cevaplari pekistirir. Sorulari ile onlar1 yonlendirerek
oykiide anlattiklarini hayal etmelerini saglar. Daha sonra 6grencilere serbest ¢aligmalari i¢in
siire tanir. Ogrenciler tasarladiklarini kagitlara aktarirken 6gretmen de ilgisi dagilan
ogrencilere yine dykiiyle ilgili sorular sorarak ¢alismaya 6zendirir. Caligsmalar i¢in ayrilan
stire bittiginde ¢aligmalar toplanarak degerlendirmeye hazir hale getirilir.

OLGCME VE DEGERLENDIRME

Ogretmen 6grencilerle birlikte belirli sayida calisma seger. Calismalar yan yana
siralanir.

Ornek 6lgme sorulari



1. Hangi calismalarda yluzey yeterince doldurulmus ?
2. Resimlerde kimler kir ati cizmis ?

3. Resimlerde kimler daha ¢ok hayvan gizmis ?

4. Resimlerde kimler daha ¢ok ¢icek ¢izmis ?

5. Resimlerde kimler ortak renkler kullanmis ?

Degerlendirme

Olgme sorulari ile galismalar degerlendirilir. Panoya asilacak resimler segilir.



