MATEMATIK DERSI
OGRETIM PROGRAMI

ACIKLAMALAR

Matematik dersi 6gretim programi konulari dért yilda islenecek sekilde diizenlenmistir.

Matematik dersiyle ogrencilere yasamlarinda karsilasacaklari problemleri cozmeye
yardimci olacak distinme yolu kazandirmak amaclanmistir. Ogrencilerin ginlik yasamlari
icin gerekli olan becerileri kazanabilmeleri, onlara saglanan uygun egitim ortamlarinin

hazirlanmasi ile yakindan iliskilidir. Egitim ortamlari hazirlanirken égrencilerin seviyesi ve
cevre faktorleri dikkate alinmalidir.



Zihinsel 6grenme yetersizligi olan égrencilerin soyut kavramlari 6grenmesinde dnemli
gucliklerle karsilasiimaktadir. Bu nedenle égrencilere matematigin temel kavramlarini ve
ilkelerini kavratmada glnlik yasamdan érnekler secilmeli, gercek araclarla ¢alisiimalidir.
Belli bir olgunluk asamasina gelen 6grenciler sekiller gibi yari soyut araclarla galismaya ve
bunlardan sonra soyut diisiinmeye alistiriimalidir. Ogrencilerin karsilastiklari matematik
problemlerini gdzebilmeleri igin sayi kavramlarini, islemlerle ilgili kavramlari kazanmalarina
ve sayilar arasindaki iliskiyi sezebilme becerilerine gereksinimleri vardir.

Matematik ders konulari genelde birbirinin 6n kosulu niteligi tagimaktadir. Programda
da yer alan amag ve davraniglar kolaydan zora, basitten karmasiga dogru bir sira izleyerek
dizenlenmistir. Bu derste, herhangi bir kavram onun 6n kosulu durumundaki diger kavramlar
kazandiriimadan verilmemelidir. Bu nedenle 6gretmen 6gretime baglamadan 6nce 6grencinin
performansini bilmesi, buna gbre planlama yapmasi ve etkinlikleri bu dogrultuda
duzenlemesi gerekmektedir.

Ogrenme ve 6gretme etkinliklerinde bir amacin biitiin davranislari ele alinabilecegi
gibi, farkli amaglarin birbirleriyle baglantili davranislari da ele alinabilir. Ayrica diger ders
konulariyla da iligki kurularak firsat egitimi yapiimalidir. Ogretim sirasinda miimkin
oldugunca teknolojik olanaklardan yararlanilmali; hesap makinesi, bilgisayar, video vb.
araclar kullaniimahidir.

Ritmik saymalar, 6grencinin sayi kavramini kazanmasini hizlandirir. ileriye ve geriye
dogru ritmik sayma galismalari, dort islemin 6gretiminde kolaylik saglayacaktir. Bu nedenle
ritmik sayma becerisi kazandirilirken bastan sira ile sayma g¢alismalari, belli bir dizeye
geldikten sonra verilen bir sayidan baslayip saymaya da yer verilmelidir.

Sayilarla ilgili galigmalarda say1 kavraminin soyut olusu, kavramin kazandiriimasinin
uzun zamana yayilmasini gerekli kilmistir. Varliklar arasindaki azlik-¢cokluk kavraminin
kazanilmig olmasi, sayinin somut varliklarla eslenerek verilmesi, sayinin degisik
dizenlemelerle ifade edilmesi, gocugun soyutlama ve genelleme yapilmak istenen sayi
kavramina ulasmasini saglar. Soyut nesnelerle yapilan bu galisma yerini simgelere birakir.

Klme, dogal sayilar arasindaki iligkilerin kavratilmasinda bir arag olarak
kullaniimalidir. Kime kavrami yakin ¢cevredeki ara¢ geregler ve gekiller bir araya getirilerek
olusturulmaya ¢ahlsiimalidir. Kimelerdeki eleman sayisi kavrami varliklari bire bir esleme
yoluyla kazandiriimaldir.

Kesir kavrami kazandirilirken somut nesnelerden yararlaniimalidir. Somut nesnelerle
buttn, yarim ve ¢eyrek kavrami kazandirildiktan sonra bu kesirlerin simgelerle ifade edilis
sekilleri 6gretilmelidir.



Toplama islemi yaptirilirken sayilardan kicugund, blyik sayi Uzerine saydirma
aliskanligi verilmelidir. Iki sayinin toplaminda sayilarin sirasindaki degisikligin, sonucu
degistirmeyecegi drneklerle gosterilmelidir.

Cikarma islemi yaptirilirken “ geriye kag kaldi “ seklindeki problemler ¢ézdurilmelidir.
Cikarma islemleri yan yana ve alt alta sekilde yaptiriimali, sonra “ ne kadar fazla?, aradaki
fark nedir? “ gibi problem tipleri ele alinmalidir.

Carpma igslemi yaptiriirken ¢carpmada degisme 6zeligi Uzerinde durulmalidir. Bir
sayinin sifirla carpilmasinin sifir, birle carpilmasinin ¢arpilan sayiya esit oldugu kavratiimaya
cahsiimahdir. Ayrica garpim tablosunu mekanik olarak ezberlenmesi yerine kalici bir sekilde
kavranmasina énem verilmelidir.

Bdlme islemi yaptiriirken garpmayla arasindaki iligki sezdiriimeye c¢alisiimalidir.
Bolmenin, carpmanin tersi bir islem oldugu kavratiimalidir.

islemlerde ilk beceriler kazandirilirken temel toplama iglemleri geregi gibi
kavratiimadan ¢ikarmaya, temel carpma iglemleri kavratiimadan bolmeye gecilmemelidir.
Dort islemi kullanarak problem ¢ézme becerilerini gelistirirken problemlerin guinlik
yasantidan olmasina ve problemin ¢6zUmu i¢in kullanilacak iglemlerin daha énceden
kavratiimis olmasina dikkat edilmelidir. Ogrencilerin kendi kendilerine problem ¢ézmelerine
firsat taninmali, gerekli olmadikga mudahale edilmemelidir. Ancak 6grenciler herhangi bir
zorlukla karsilastiklarinda yardimci olunmalidir. Problemlerin 6grenci seviyesine uygun
olmasina ve basitten karmagiga dogru bir asama gostermesine dikkat edilmelidir.

Olgller caligilirken dgrencilere giinlilk yasamdan 6érneklerle bol bol uygulama yapma
firsati taninmahdir. Ogrencilerin glnlik hayatta karsilastiklari 6lgi birimlerini tanimalari
diustntlerek programa dogal 6lcli birimlerinin yaninda standart élgt birimlerine de yer
verilmistir.

Geometrik sekillerin kavratiimasi égrencilerde elestirici diistiinme ve problem ¢ézme
becerisini geligtirir. Ogrencilerin geometrik cisimlerin kdselerini, ayritiarini ve yiizeylerini
kesfederek tanimalarina olanak saglanmalidir. Bunun igin yakin ¢evredeki geometrik
cisimlere benzeyen varliklardan faydalanilimalidir. Ogrencilerin geometrik sekilleri
incelemelerine firsat verildikten sonra gevreden drnekler gdstermeleri istenebilir. Geometrik



sekiller dgrencilere gizdirilerek konunun pekistiriimesi saglanabilir. Daha sonra geometrik
sekillerin gcevre ve alan hesaplamalari ¢alismalarina gegcilebilir.

GENEL AMACLAR

—_—

. Matematigin yasamimizdaki énemini kavrar.

2. Zaman, yer ve sayilar arasindaki iliskiyi kavrar.
3. Geometrik sekiller arasindaki iligkiyi kavrar.

4. Ritmik sayabilme becerisi kazanir.

5. Dort islem yapma becerisi kazanir.

6. Problem ¢b6zme becerisi kazanir.

7. Matematik dersinde edinilen bilgi ve becerileri gunlik yasamda kullanir.

OZEL AMACLAR

1. Birer ritmik sayar.

2. Beser ritmik sayar.

3. Onar ritmik sayar.

4. ikiger ritmik sayar.

5. Uger ritmik sayar.

6. Dorder ritmik sayar.

7. Kimeyi kavrar.

8. Bir basamakl dogal sayilari kavrar.
9. “0” dogal sayisini kavrar.

10. iki basamakl dogal sayilari kavrar.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19..

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

Ug basamakli dogal sayilari kavrar.
Dort basamakli dogal sayilari kavrar.
Dogal sayilar arasindaki iligkileri kavrar.
Tek ve cift dogal sayilari tanir.
Sira bildiren sayilari kavrar.
Romen rakamlarini tanir.
Tam sayilari kavrar.
Varliklari batan, yarim ve ¢eyrek olma durumuna gore kavrar.
1,2 ,1, 2,3, 4 Kkesilerini kavrar.
2 2 4 4 4 4
Paydasi 10 ve 100 olan kesirleri kavrar.
Dogal sayilarla eldesiz toplama iglemi yapar.
Dogal sayilarla eldeli toplama iglemi yapar.
Toplama islemi igceren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi gelistirir.
Dogal sayilarla onluk bozmayi gerektirmeyen ¢ikarma islemi yapar.
Dogal sayilarla onluk, yGzlik, binlik bozmayi gerektiren ¢ikarma iglemi yapar.
Cikarma islemi iceren problemleri kurma ve ¢bzme becerisi geligtirir.
Dogal sayilarla eldesiz ¢garpma iglemi yapar.
Dogal sayilarla eldeli carpma islemi yapar.
Dogal sayilarla kisa yoldan garpma islemi yapar.
Carpma islemi igeren problemleri kurma ve ¢dzme becerisi gelistirir.
Dogal sayilarla kalansiz bolme iglemi yapar.

Dogal sayilarla kalanh bolme iglemi yapar.

33. Bolme iglemi iceren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi gelistirir.

34.

Dort islemi iceren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi gelistirir.

35. Standart olmayan uzunluk dlguleriyle dlgme yapar.



36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

Metreyi bilir.
Metrenin as katlari ve katlarini bilir.
Metreyle dlgme yapar.

Cetvelle dlgme yapar.

Cizgi ¢cizme ¢alismasi yapar.

Kilogram ve grami gunluk yasantisinda kullanir.

Litreyi ve yarim litreyi tanir.

Saati bilir.

Saati okur.

Zaman Olgulerinden dakikay bilir.

Zaman Olgulerinden saniyeyi bilir.

Parayi tanir.

Paralar arasindaki iligkiyi gunluk yasantisinda uygular.
Alan olgulerini bilir.

Alan dl¢llerini gunlik yasantisinda uygular.

. Egri, dogru ve dogru parcasini tanir.

EQgri, dogru ve dogru parcasi gizer.
Dogrularin birbirlerine gére durumlarini bilir.
Dik, paralel ve kesigen dogrular gizer.

Dik aciyi tanir.

Kareyi tanir.

Kare cizer.

Karenin ¢evresini hesaplar.

Karenin alanini hesaplar.



60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

Dikdortgeni tanir.

Dikdortgen cizer.

Dikdortgenin ¢evresini hesaplar.
Dikdortgenin alanini hesaplar.

Ucgeni tanr.

Ucgen cizer.

Uggenin gevresini hesaplar.

Daireyi tanir.

Daire gizer.

Geometrik sekiller yapma becerisi gelistirir.
Kipu tanir.

Klp cizer.

Dikdortgenler prizmasini tanir.
Dikdortgenler prizmasi gizer.

Silindiri tanir.

Silindir gizer.

Kureyi tanir.

Koniyi tanir.

Geometrik cisimler yapma becerisi geligtirir.
Grafigi kavrar.

Olasihgi kavrar.

AMAC VE DAVRANIISLAR

(Hazirhk, 1, 2, ve 3. YIl )

UNITE I: RITMIK SAYMALAR



Amac 1. Birer ritmik sayar.
Davraniglar
1. 1’den baslayarak 10 (20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)’a kadar birer ritmik
sayar.
2. Verilen herhangi bir sayidan baglayarak 10 (20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90,
100.....)'a kadar birer ritmik sayar.
3. 10 (20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)dan baglayarak geriye dogru birer
ritmik sayar.
4.10 ( 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....Ydan baglayarak geriye dogru istenilen
saylya kadar birer ritmik sayar.
5. Verilen herhangi bir sayidan bagslayarak ileriye dogru istenilen sayiya kadar birer
ritmik sayar.
6. Verilen herhangi bir sayidan baglayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar birer
ritmik sayar.

7. Birer ritmik saymaya dayali bir dizide verilmeyen sayiyi bulur.

Amag 2. Beser ritmik sayar.
Davraniglar
1. 5’ten baslayarak 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)ye kadar beser ritmik
sayar.
2. 5’in kati olan bir sayidan baslayarak 20 (30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)ye
kadar beger ritmik sayar.
3. 20 (30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)’den baslayarak geriye dogru beger ritmik
sayar.

4. 20 (30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)den baglayarak geriye dogru istenilen



5.

6.

7.

saylya kadar beser ritmik sayar.

Verilen bir sayidan baglayarak ileriye dogru istenilen sayiya kadar beser ritmik
sayar.

Verilen bir sayidan baslayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar beser ritmik
sayar.

Beser ritmik saymaya dayali bir dizide verilmeyen sayiyi bulur.

Amag 3. Onar ritmik sayar.

Davraniglar

1.

2.

10’dan baglayarak 50 ( 60, 70, 80, 90,100.....)'ye kadar onar ritmik sayar.
10’un kati olan bir sayidan basglayarak 50 ( 60, 70, 80, 90,100.....)’'ye kadar onar

ritmik sayar.

.50 (60, 70, 80, 90, 100.....yden baglayarak geriye dogru onar ritmik sayar.

.50 (60, 70, 80, 90, 100.....yden baglayarak geriye dogru istenilen saylya kadar

onar ritmik sayar.

. Verilen bir sayidan baglayarak ileriye dogru istenilen sayiya kadar onar ritmik

sayar.

. Verilen bir sayidan baglayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar onar ritmik

sayar.

. Onar ritmik saymaya dayali bir dizide verilmeyen sayiyi bulur.

Amag 4. ikiger ritmik sayar.

Davraniglar

1.

2’den baslayarak 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)ye kadar ikiser ritmik

sayar.



. 2’nin kati olan bir sayidan baslayarak 20 (30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)'ye

kadar ikiser ritmik sayar.

. 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)’den baglayarak geriye dogru ikiser ritmik

sayar.

.20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)’den baslayarak geriye dogru istenilen

saylya kadar ikiser ritmik sayar.

. Verilen bir sayidan baslayarak ileriye dogru istenilen sayiya kadar ikiser ritmik

sayar.

. Verilen bir sayidan baglayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar ikiser ritmik

sayar.

. Ikiger ritmik saymaya dayali bir dizide verilmeyen sayiyi bulur.

Amag 5. Uger ritmik sayar.

Davraniglar

1.

2.

3’ten baslayarak 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....) icinde Ucer ritmik sayar.
3’Un kati olan bir sayidan baglayarak 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100) iginde

Uger ritmik sayar.

. 20 (130, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....) icinde 3’Un kati olan bir sayidan

baslayarak geriye dogru ucer ritmik sayar.

.20 (130, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....) icinde 3’Un kati olan bir sayidan

baslayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar Gger ritmik sayar.

. Verilen bir sayidan baslayarak ileriye dogru istenilen sayiya kadar Uger ritmik

sayar.

. Verilen bir sayidan baslayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar uger ritmik

sayar.

. Uger ritmik saymaya dayall bir dizide veriimeyen sayiyi bulur.



Amac 6. Dorder ritmik sayar.
Davraniglar
1. 4'ten baslayarak 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....) igcinde dérder ritmik
sayar.
2. 4’Un kati olan bir sayidan baslayarak 20 ( 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....)
icinde dorder ritmik sayar.
3. 20 (30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....) iginde 4°Un kati olan bir sayidan
baslayarak geriye dogru ddrder ritmik sayar.
4.20 (30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.....) icinde 4’Un kati olan bir sayidan
baglayarak geriye dogru istenilen saylya kadar dérder ritmik sayar.
5. Verilen bir sayidan baglayarak ileriye dogru istenilen sayiya kadar dérder ritmik
sayar.
6. Verilen bir sayidan baslayarak geriye dogru istenilen sayiya kadar dérder ritmik
sayar.

7. Dorder ritmik saymaya dayali bir dizide verilmeyen say1yi bulur.

UNITE Il: KUMELER

Amag 7. Kimeyi kavrar.
Davraniglar
1. Verilen varliklardan bir kiime olusturur.
2. Bir kiimeyi olusturan varliklarin adini séyler.
3. Bir kimenin eleman sayisini soyler.
4. Elemanlari verilen bir kimeyi semayla gosterir.

5. Bir kimenin eleman sayisini sembol kullanarak yazar.



6. Belirtilen bir elemanin verilen bir kimeye ait olup olmadigini séyler.

7. Belirtilen bir elemanin verilen bir kiimeye ait olup olmadigini sembol kullanarak
yazar.

8. Bos kimeyi semayla gosterir.

9. Bog kimenin eleman sayisini soyler.

10. Bos kiimenin eleman sayisini sembol kullanarak yazar.

UNITE lll: SAYILAR

Amac 8. Bir basamakli dogal sayilari kavrar.

Davraniglar
1. Soylenen bir basamakli dogal sayiyi gosterir.
2. Gosterilen bir basamakli dogal sayinin kag oldugunu sdyler.
3. Soylenen bir basamakl dogal sayiyi rakamla yazar.

4. SOylenen bir basamakh dogal sayiyi yaziyla yazar.

Amag 9. “0” dogal sayisini kavrar.
Davraniglar

1. Sifir dogal sayisini
gOsterir.

2. Sifir dogal sayisi gosterildiginde sifir oldugunu sdyler.
3. Sifir dogal sayisini rakamla yazar.

4. Sifir dogal sayisini yaziyla yazar.

Amag 10. iki basamakli dogal sayilari kavrar.

Davraniglar



. Sdylenen iki basamakl dogal sayiyi gosterir.
. Gosterilen iki basamakh dogal sayinin kag oldugunu séyler.
. Verilen iki basamakli bir dogal sayiyi onluk ve birliklerine ayirir.

. Verilen iki basamakli bir dogal sayinin belirtilen basamaklarindaki rakamlarin sayi

degerlerini soyler.

. Verilen iki basamakli bir dogal sayinin belirtilen basamaklarindaki rakamlarin

basamak degerlerini sdyler.

. Verilen iki basamakli bir dogal sayidaki onluk ve birlikleri gosterir.
. Soylenen iki basamakli dogal sayiy1 rakamla yazar.
. Soylenen iki basamakli dogal sayiyi yaziyla yazar.

. Verilen iki basamakli dogal sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi sdyler.

Amag 11. Ug basamakli dogal sayilari kavrar.

Davraniglar

1.

2.

Sdylenen U¢ basamakli dogdal sayiyi gosterir.

Gosterilen U¢ basamakli dogal sayinin kag oldugunu soyler.

. Verilen U¢ basamakli dogal sayiy! yuzluk, onluk ve birliklerine ayirir.

. Verilen U¢ basamakli dogal sayinin belirtilen basamaklarindaki rakamlarin sayi

degderlerini soyler.

. Verilen U¢ basamakli dogal sayinin belirtilen basamaklarindaki rakamlarin

basamak degerlerini sdyler.

. Verilen Ug basamakli dogal sayidaki yuzluk, onluk ve birlikleri gosterir.
. SOylenen U¢ basamakli dogdal sayly1 rakamla yazar.
. SOylenen u¢ basamakl dogal sayiy! yaziyla yazar.

. Verilen Ug basamakli dogal sayidan once ve sonra gelen sayiyi soyler.



Amagc 12. Dort basamakli dogal sayilari kavrar.

Davraniglar

1.

2.

Soylenen dort basamakli dogal sayiyi gosterir.

Gasterilen dort basamakli dogal sayinin kag oldugunu soyler.

. Verilen dort basamakli dogal sayiyi birlik, onluk, yuzlUk, binliklerine ayirir.

. Verilen doért basamakli dogal sayinin belirtilen basamaklarindaki rakamlarin sayi

degerlerini soyler.

. Verilen doért basamakli dogal sayinin belirtilen basamaklarindaki rakamlarin

basamak degerlerini soyler.

. Verilen dort basamakli dogal sayidaki birlik, onluk, yuzlUk, binlikleri gosterir.
. Soylenen dort basamakli dogal sayiyi rakamla yazar.
. Soylenen doért basamakli dogal sayiyi yaziyla yazar.

. Verilen dort basamakli bir dodal sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler.

Amac 13. Dogal sayilar arasindaki iligkileri kavrar.

Davraniglar

1

2.

. Bir basamakli iki dogal sayidan blyuk olani gosterir.

Bir basamakl iki dogal sayidan blyuk olani sdyler.

. Bir basamakli iki dodal sayidan kuguk olani gosterir.

. Bir basamakli iki dogal sayidan kuguk olani soyler.

. Bir basamakli iki dogal sayi arasindaki esitligi simge ile gosterir.

. Bir basamakli ikiden fazla dogal sayi arasindan en blylk olani gdsterir.
. Bir basamakli ikiden fazla dogal sayi arasindan en blylk olani séyler.

. Bir basamakli ikiden fazla dogal sayi arasindan en kiiglik olani gdsterir.



9. Bir basamakli ikiden fazla dogal sayi arasindan en kiigtik olani séyler.

10. Bir basamakli ikiden fazla dogal sayilari kiiglikten biylige dogru siraya koyar.

11. Bir basamakli ikiden fazla dogal sayilari buyikten kiigige dogru siraya koyar.

12. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan iki dogal sayidan buyuk olani
gosterir.

13. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan iki dogal sayidan blyuk olani
sdyler.

14. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan iki dogal sayidan kuguk olani
gOsterir.

15. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan iki dogal sayidan kiglk olani
sdyler.

16. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan ikiden fazla dogal sayi
arasindan en buyuk olani gosterir.

17. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan ikiden fazla dogal sayi
arasindan en buyuk olani sdyler.

18. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan ikiden fazla dogal sayi
arasindan en kug¢uk olani gosterir.

19. Birden fazla basamakl, basamak sayisi ayni olan ikiden fazla dogal sayi
arasindan en kuguk olani soyler.

20. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan dogal sayilari kiigikten blyige
dogru siraya koyar.

21. Birden fazla basamakli, basamak sayisi ayni olan dogal sayilari buylkten kiicuge
dogru siraya koyar.

Amac 14. Tek ve cift dogal sayilari tanir.
Davraniglar

1. 10’a kadar olan ¢ift sayilarin; 0,2,4,6,8 oldugunu sdyler.



2. 10’a kadar olan ¢ift sayilarin; 0,2,4,6,8 oldugunu yazar.

3. 10’a kadar olan tek sayilarin; 1,3,5,7,9 oldugunu séyler.

4. 10’a kadar olan tek sayilarin; 1,3,5,7,9 oldugunu yazar.

5. Verilen dogal sayinin tek veya ¢ift dogal sayi oldugunu soyler.
6. Verilen dogal sayilar arasindan tek sayilari gosterir.

7. Verilen dogal sayilar arasindan tek sayilari soyler.

8. Verilen dogal sayilar arasindan ¢ift sayilari gosterir.

9. Verilen dogal sayilar arasindan ¢ift sayilari séyler.

Amac 15. Sira bildiren sayilari kavrar.
Davraniglar
1. Sira bildiren bir sayiyi okur.

2. Yazi ile verilmis sira bildiren sayilari simge ile yazar.

Amag 16. Romen rakamlarini tanir.
Davraniglar
1.(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12) sayma sayilarini romen rakamlariyla yazar.
2. Yazil olarak verilen (LILILIV,V,VLVILVIILIX, X, XI,XII) romen rakamlarini sayma

sayllariyla yazar.

Amag 17. Tam sayilari kavrar.

Davraniglar
1. Cevresinden tam sayilara 6rnek verir.
2. Tam sayilarin tanimini yapar.

3. Dogal sayilar ile tam sayilar arasindaki iligkiyi soyler.



Amac 18. Varliklari bittn, yarim ve ¢eyrek olma durumuna goére kavrar.
Davraniglar
1. Iki varlik arasindan biitin olan varli§i gosterir.
2. Bir varligin kendisinin buttn oldugunu soyler.
3. iki varlik arasindan yarim olan varhi§i gosterir.
4. iki es parcaya boliinen varligin her pargasinin yarim oldugunu soyler.
5. iki es yarimdan bir biitiin elde eder.
6. iki varlik arasindan geyrek olan varli§i gsterir.
7. Dort es parcaya bollinen bir varligin her pargasinin ¢eyrek oldugunu sdyler.

8. iki es ceyrekten bir yarim elde eder.

Amac¢c19..1 , 2 , 1 , 2 , 3 , 4 Kkesirlerini kavrar.
2 2 4 4 4 4
Davraniglar
1. Bir batunun taranmig kisimlarini kesir olarak sdyler/yazar.
2. Bir batinin Uzerinde istenilen kesir kadarini tarayarak gosterir.
3. Bir batinin taranmis kismini gosteren kesri verilen kesirler arasindan igaretler.
4. Bolunmis bir batinin belirtilen kesrini gosteren sayiyi yazar.
5. Verilen bir kesri ifade eden sekli/semay gizer.

6. Verilen bir kesirde payi, payday! ve kesir gizgisini gosterir/yazar.

Amag 20. Paydasi 10 ve 100 olan kesirleri kavrar.
Davraniglar

1. Bir bitlint 10 es pargaya bdéler.

2. Bir butlint 100 es pargaya bdler.

3. Bir butinde taranmig bolumleri ondalik kesir olarak yazar.



4. Verilen ondalik kesirleri virgll kullanarak yazar.
5. Verilen ondalik kesri ifade eden semayi/sekli gizer.
6. Verilen ondalik kesrin tam ve kesir kisimlarini gésterir/yazar.

7. 0,25/0,50/0,75 kesirlerini ylzde sembolind kullanarak séyler/yazar.

UNITE IV: ISLEMLER

Amag 21. Dogal sayilarla eldesiz toplama islemi yapar.

Davraniglar

1. Tek basamakl bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi alt alta veya

yan yana toplayip sonucunu yazar/sdyler.

. Tek basamakli ti¢ dogal sayiyi alt alta veya yan yana toplayip sonucunu
yazar/soyler.

. iIki basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

. Iki basamakli bir dogal sayi ile iki basamakl bir dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

. Iki basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli iki dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

. Iki basamakli li¢ dogal sayiyi eldesiz toplayip sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayi ile iki basamakli bir dogal sayiyi eldesiz toplayip



sonucunu yazar/soyler.
9. Ug basamakli bir dogal sayi ile (ic basamakli bir dogal sayiy eldesiz toplayip

sonucunu yazar/soyler.

10. Dort basamakl bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

11. Dort basamakli bir dogal sayi ile iki basamakl bir dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

12. Dort basamakl bir dogal sayi ile G¢ basamakli bir dogal sayiyi eldesiz toplayip
sonucunu yazar/soyler.

13. Dort basamakl bir dogal sayi ile dort basamakli bir dodal sayiyi eldesiz toplayip

sonucunu yazar/soyler.

Amac 22. Dogal sayilarla eldeli toplama islemi yapar.
Davraniglar
1. iki basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.
2. iki basamakl bir dogal say ile iki basamakli bir dogal sayiy eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.
3. iki basamakli bir dogal say ile tek basamakli iki dogal sayiy! eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.
4. iki basamakli ti¢ dogal sayiy eldeli toplayip sonucunu yazar/sdyler.
5. Ug basamakli bir dogal say ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.
6. Ug basamakli bir dogal say ile iki basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.

7. Ug basamakli bir dogal sayi ile (i¢ basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip



10.

11.

12.

sonucunu yazar/soyler.

. Dort basamakh bir dodal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip

sonucunu yazar/soyler.

. Dort basamakli bir dogal sayi ile iki basamakl bir dogal sayiyi eldeli toplayip

sonucunu yazar/soyler.

Dort basamakli bir dogal sayi ile u¢ basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.

Dort basamakl bir dogal sayi ile dort basamakli bir dogal sayiyi eldeli toplayip
sonucunu yazar/soyler.

Verilen toplama islemini hesap makinesi ile yapar

Amac 23. Toplama islemi igeren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi gelistirir.

Davraniglar

1.

Tek basamakli iki dogal sayiyi kullanarak toplama iglemi ile ilgili problem

¢ozer/kurar.

. Tek basamakli t¢ dogdal sayiyi kullanarak toplama islemi ile ilgili problem
¢ozer/kurar.

. Iki basamakli bir dogal sayi ile tek/iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldesiz

toplamay gerektiren problem ¢ézer/kurar.

. Iki basamakli bir dogal sayi ile tek/iki basamakli iki dogal sayiyi kullanarak eldesiz

toplamay gerektiren problem ¢ézer/kurar.

. Ug basamakli bir dogal say ile tek/iki basamakl bir dogal sayiyi kullanarak

eldesiz toplamayi gerektiren problem ¢ézer/kurar.

. Ug basamakli bir dogal sayi ile ug basamakh bir dogal sayiyi kullanarak eldesiz

toplamay gerektiren problem ¢ézer/kurar.

. Dért basamakl bir dogal sayi ile tek/iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak



eldesiz toplamayi gerektiren problem ¢ézer/kurar.
8. Dort basamakli bir dogal sayi ile Gg/dért basamakli bir dogal sayiyi kullanarak
eldesiz toplamayi gerektiren problem ¢dzer/kurar.
9. iki basamakli bir dogal sayi ile tek/iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldeli
toplamay gerektiren problem ¢bzer/kurar.
10. iki basamakli bir dogal sayi ile tek/iki basamakli iki dogal sayiyi kullanarak eldeli
toplamay gerektiren problem ¢bzer/kurar.
11. Ug basamakli bir dogal sayi ile tek/iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldeli
toplamay gerektiren problem ¢bzer/kurar.
12. Ug basamakli bir dogal sayi ile Gic basamakl bir dogal sayiyi kullanarak eldeli
toplamay gerektiren problem ¢ozer/kurar.
13. Dort basamakh bir dogal sayi ile tek/iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldel
toplamay gerektiren problem ¢bzer/kurar.
14. Dort basamakl bir dogal sayi ile G¢/dort basamakli bir dogal sayiyi kullanarak
eldeli toplamay gerektiren problem ¢ézer/kurar.

15. Toplama islemi gerektiren problemi hesap makinesi ile yapar.

Amac 24. Dogal sayilarla onluk bozmayi gerektirmeyen gikarma iglemi yapar.
Davraniglar
1. Tek basamakli bir dogal sayidan, tek basamakh bir dogal sayiyi alt alta veya yan
yana gikarip sonucu yazar/soyler.
2. iki basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay! gerektirmeyecek sekilde tek
basamakh bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.
3. iki basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay gerektirmeyecek sekilde iki
basamakh bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.

4. Ug basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirmeyecek sekilde tek



basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.

5. Ug basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirmeyecek sekilde iki
basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/sdyler.

6. Ug basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirmeyecek sekilde (¢
basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/sdyler.

7. Dort basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay gerektirmeyecek sekilde tek
basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucu yazar/sdyler.

8. Dort basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirmeyecek sekilde iki
basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/sdyler.

9. Dort basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirmeyecek sekilde ¢
basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.

10. Dort basamakl bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirmeyecek sekilde dort

basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/sdyler.

Amac 25. Dogal sayilarla onluk, yuzIlk, binlik bozmayi gerektiren ¢ikarma islemi yapar.
Davraniglar
1. iki basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirecek sekilde tek basamakli
bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.
2. ki basamakl bir dogal sayidan, onluk bozmayi gerektirecek sekilde iki basamakli
bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.
3. Ug basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizlilk bozmayi gerektirecek sekilde tek
basamakl bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/séyler.
4. Ug basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizlilk bozmayi gerektirecek sekilde iki
basamakh bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.
5. Ug basamakli bir dogal sayidan, onluk, yiizlik bozmayi gerektirecek sekilde Ug

basamakh bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.



10.

. Dért basamakh bir dogal sayidan, onluk, ytzlik bozmayi gerektirecek sekilde tek

basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soyler.

. Dort basamakh bir dodal sayidan, onluk, yizlik, binlik bozmay gerektirecek

sekilde iki basamakh bir dodal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/soéyler.

. D6rt basamakh bir dodal sayidan, onluk, yuzlik, binlik bozmayi gerektirecek

sekilde G¢ basamakl bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/séyler.

. Dort basamakl bir dodal sayidan, onluk, yuzlik, binlik bozmayi gerektirecek

sekilde dort basamakli bir dogal sayiyi ¢ikarip sonucunu yazar/séyler.

Verilen ¢ikarma islemini hesap makinesi ile yapar.

Amac 26. Cikarma islemi iceren problemleri kurma ve ¢dzme becerisi geligtirir.

Davraniglar
1. Tek basamakh iki dogal sayiyi kullanarak gikarma iglemi ile ilgili problem
cozer/kurar.
2. iki basamakli bir dogal sayi ile tek/iki basamakli bir dogal sayiyi onluk bozmadan

cikararak problem ¢ozer/kurar.

. Ug basamakli bir dogal sayidan tek/iki basamakli bir dogal sayiyi onluk bozmadan

cikararak problem ¢ozer/kurar.

. Ug basamakli bir dogal sayidan (i¢ basamakli bir dogal sayiyi onluk bozmadan

cikararak problem ¢ozer/kurar.

. Dort basamakli bir sayidan tek/iki basamakli bir dogal sayiyi onluk bozmadan

cikararak problem ¢ozer/kurar.

. D6rt basamakli bir dogal sayidan u¢/dort basamakl bir dogal sayiyi onluk

bozmadan gikararak problem ¢ézer/kurar.

. Iki basamakli bir dogal sayidan tek/iki basamakli bir dogal sayiyi onluk bozarak

cikarip problem ¢dzer/kurar.



8. Ug basamakli bir dogal sayidan tek/iki basamakli bir dogal sayiyi onluk, yiizlik
bozarak cikarip problem ¢ézer/kurar.
9. Ug basamakli bir dogal sayidan tig basamakli bir dogal sayiy onluk, yiizlik
bozarak cikarip problem ¢ozer/kurar.
10. Dort basamakl bir dogal sayidan tek/iki basamakli bir dogal sayiyi onluk, yizluk,
binlik bozarak cikarip problem ¢ézer/kurar.
11. Dort basamakl bir dogal sayidan tg/dort basamakh bir dogal sayiyi onluk, yuzluk,
binlik bozarak cikarip problem ¢ézer/kurar.

12. Cikarma islemi gerektiren problemi hesap makinesi ile yapar.

Amac 27. Dogal sayilarla eldesiz carpma iglemi yapar.
Davraniglar
1. Tek basamakli bir dogal sayi ile, tek basamakli bir dogal sayiy alt alta carpip
sonucunu yazar/soyler.
2. ki basamakl bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldesiz garpip
sonucunu yazar/soyler.
3. iki basamakli bir dogal say ile iki basamakli bir dogal sayiyi eldesiz carpip
sonucunu yazar/soyler.
4. Ug basamakli bir dogal say ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldesiz carpip

sonucunu yazar/soyler.



5. Ug basamakli bir dogal say ile iki basamakli bir dogal sayiy eldesiz ¢arpip
sonucunu yazar/soéyler.
6. Ug basamakli bir dogal sayi ile (i¢ basamakli bir dogal sayiyi eldesiz ¢arpip

sonucunu yazar/soyler.

Amagc 28. Dogal sayilarla eldeli carpma islemi yapar.
Davraniglar
1. iki basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi eldeli carpip
sonucunu yazar/soyler.
2. iki basamakli bir dogal sayi ile iki basamakl bir dogal sayiyi eldeli carpip
sonucunu yazar/soyler.
3. Ug basamakli bir dogal sayi ile tek basamakl bir dogal sayiyi eldeli garpip
sonucunu yazar/soyler.
4. Ug basamakli bir dogal sayi ile iki basamakli bir dogal sayiyi eldeli garpip
sonucunu yazar/soyler.
5. Ug basamakli bir dogal say ile (i basamakli bir dogal sayiyi eldeli garpip

sonucunu yazar/soyler.

Amac 29. Dogal sayilarla kisa yoldan ¢carpma islemi yapar.
Davraniglar
1. Bir dogal sayiy1 10 (100, 1000, 10000, 100000,.....) ile kisa yoldan ¢arparak
sonucunu yazar/soyler.
2. Birler basamagindaki rakami “0” olan iki basamakh bir dogal sayinin bir
basamakl dogal sayi ile kisa yoldan ¢arpimini yazar/séyler.
3. Birler basamagindaki rakami “0” olan iki basamakli iki dogal sayinin kisa yoldan

carpimini yazar/soyler.



4. Birler basamagindaki rakami “0” olan iki basamakli bir dogal sayi ile iki basamakli
bir dogal sayinin kisa yoldan g¢arpimini yazar/sdyler.

5. Verilen ¢carpma iglemini hesap makinesi ile yapar.

Amac 30. Carpma islemi iceren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi gelistirir.
Davraniglar
1. Tek basamakli iki dogal sayiyi kullanarak ¢arpma islemi gerektiren problem
cozer/kurar.
2. iki/ic basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi kullanarak
eldesiz carpmayi gerektiren problem ¢ézer/kurar.
3. iki/lic basamakli bir dogal sayi ile iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldesiz
carpmay!i gerektiren problem ¢ézer/kurar.
4. Ug basamakli iki dogal sayiyi kullanarak eldesiz carpmayi gerektiren problem
cozer/kurar.
5. iki/lic basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldeli
carpmayi gerektiren problem ¢ézer/kurar.
6. iki/lic basamakli bir dogal sayi ile iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak eldeli

carpmayi gerektiren problem ¢ézer/kurar.

7. Ug basamakli iki dogal sayiyi kullanarak eldeli garpmayi gerektiren problem
cozer/kurar.

8. Carpma islemi gerektiren problemi hesap makinesi ile yapar.

Amag 31. Dogal sayilarla kalansiz bélme iglemi yapar.
Davraniglar

1. Tek basamakli bir dogal sayiyi tek basamakli bir dogal sayiya kalansiz bolerek



sonucunu yazar/soéyler.

. Iki basamakli bir dogal sayiy! tek basamakli bir dogal sayiya kalansiz bélerek

sonucunu yazar/soyler.

. Iki basamakli bir dogal say1yi iki basamakli bir dogal sayiya kalansiz bolerek

sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayiyi tek basamakli bir dogal sayiya kalansiz bélerek

sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayiyi iki basamakli bir dogal sayiya kalansiz bélerek

sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayiyi li¢ basamakli bir dogal sayiya kalansiz bélerek

sonucunu yazar/soyler.

Amag 32. Dogal sayilarla kalanli bolme islemi yapar.

Davraniglar

1.

Tek basamakl bir dogal saylyi, tek basamakh bir dogal sayiya kalanli bolerek

sonucunu yazar/soyler.

. iki basamakli bir dogal sayiyi tek basamakl bir dogal sayiya kalanh bélerek

sonucunu yazar/soyler.

. iki basamakli bir dogal sayiy! iki basamakli bir dogal sayiya kalanli bolerek

sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayiyi tek basamakli bir dogal sayiya kalanh bélerek

sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayiyi iki basamakli bir dogal sayiya kalanli bolerek

sonucunu yazar/soyler.

. Ug basamakli bir dogal sayiy i basamakli bir dogal sayiya kalanl bolerek

sonucunu yazar/soyler.



7. Verilen bélme islemini hesap makinesi ile yapar.

Amac 33. Bdélme iglemi iceren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi geligtirir.
Davraniglar
1. Tek basamakli iki dogal sayiyi kullanarak kalansiz bélmeyi gerektiren problem
cozer/kurar.
2. iki/ic basamakl bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi kullanarak
kalansiz bolmeyi gerektiren problem ¢ozer/kurar.
3. iki/lic basamakli bir dogal sayi ile iki basamakl bir dogal sayiyi kullanarak
kalansiz bélmeyi gerektiren problem ¢dzer/kurar.
4. Ug basamakli iki dogal sayiyi kullanarak kalansiz bélmeyi gerektiren problem
cozer/kurar.
5. Tek basamakli iki dogal sayiyi kullanarak kalanli bélmeyi gerektiren problem
cozer/kurar.
6. iki/lic basamakli bir dogal sayi ile tek basamakli bir dogal sayiyi kullanarak
kalanli bolmeyi gerektiren problem ¢dzer/kurar.
7. iki/lig basamakli bir dogal sayi ile iki basamakli bir dogal sayiyi kullanarak
kalanli bolmeyi gerektiren problem ¢dzer/kurar.
8. Ug basamakli iki dogal sayiyi kullanarak kalanli bélmeyi gerektiren problem
cozer/kurar.

9. Bolme iglemi gerektiren problemi hesap makinesi ile yapar.

Amac 34. Dort islemi iceren problemleri kurma ve ¢ézme becerisi geligtirir.
Davraniglar
1. Birden fazla iglem kullanarak 10’a kadar olan dogal sayilarla problem ¢ézer/kurar.

2. Birden fazla islem kullanarak 100’e kadar olan dogal sayilarla problem



¢ozer/kurar.
3. Birden fazla islem kullanarak 1000’e kadar olan dogal sayilarla problem
¢ozer/Kkurar.

4. Birden fazla islem kullanarak 1000’den fazla dogal sayilarla problem
¢cozer/kurar.

5. Birden fazla islem igeren problemleri hesap makinesi kullanarak ¢ozer.

UNITE VI: OLGULER

Amac 35. Standart olmayan uzunluk oélgtleriyle 6lgme yapar.

Davraniglar
1. Belirtilen mesafeyi/nesneyi parmakla olger.
2. Belirtilen mesafeyi/nesneyi parmakla ol¢tiginde, kag parmak geldigini soyler.
3. Belirtilen mesafeyi/nesneyi karigla olger.
4. Belirtilen mesafeyi/nesneyi karisla olctiglinde, kag karis geldigini soyler.
5. Belirtilen mesafeyi/nesneyi kulagla oOlger.
6. Belirtilen mesafeyi/nesneyi kulagla élgtiginde, kag¢ kulag geldigini soyler.
7. Belirtilen mesafeyi/nesneyi ayakla dOlger.
8. Belirtilen mesafeyi/nesneyi ayakla Olgtigunde, kag ayak geldigini sdyler.
9. Belirtilen mesafeyi/nesneyi adimla dlger.

10. Belirtilen mesafeyi/nesneyi adimla élgtigunde, kag adim geldigini sdyler.

Amag 36. Metreyi bilir.

Davraniglar
1. Cesitli 6lcme araclari arasindan “metreyi” gésterir.
2. Gosterilen 6lgme aracinin” metre” oldugunu soyler.

3. Nesnelerin uzunluklarinin metreyle ol¢culdugunu sdyler.



4. Uzunluk 6lcisu biriminin “metre” oldugunu sdyler.

5. Metrenin kisaltiimis gésteriminin “m” oldugunu sdyler.

6. Metrenin kisaltilmis gosterimini yazar.

Amag 37. Metrenin as katlari ve katlarini bilir.

Davraniglar

1.

2.

Bir metrelik uzunlugun yuz santimetre oldugunu soyler.

Santimetrenin kisaltilmig gosteriminin “cm” oldugunu soyler.

. Santimetrenin kisaltiimis gdsterimini yazar.

. Bir metrelik uzunlugun bin milimetre oldugunu sdyler.

. Milimetrenin kisaltilmig gésteriminin “mm” oldugunu sdéyler.
. Milimetrenin kisaltilmis gésterimini yazar.

. Bir kilometrelik uzunlugun bin metre oldugunu sdyler.

. Kilometrenin kisaltilmis gésteriminin “km” oldugunu sdyler.

. Kilometrenin kisaltilmis gésterimini yazar.

10. M, cm, mm ve km’nin kullanildidi yerleri sdyler

Amac 38. Metreyle dlgcme yapar.

Davraniglar

1.

2.

3.

4.

Gosterilen nesneyi metreyle dlger.
Metreyle 6lgtugu nesnenin kag metre geldigini sodyler.
Metreyle Olgtugu nesnenin kag metre oldugunu yazar.

Metre birimiyle ilgili problem ¢dzer/kurar.

Amag 39. Cetvelle 6lgme yapar.



Davraniglar
1. Gosterilen nesneyi cetvelle santimetre cinsinden Olger.
2. Cetvelle dl¢tigl nesnenin kag santimetre geldigini sdyler.
3. Cetvelle olgtigu nesnenin kag santimetre geldigini yazar.

4. Santimetre birimiyle ilgili problem ¢ozer/kurar.

Amac 40. Cizgi ¢cizme galismasi yapar.
Davraniglar
1. Metre birimi belirtilen bir uzunlugu metreyle cizer.

2. Santimetre birimi belirtilen bir uzunlugu cetvelle gizer.

Amag 41. Kilogram ve grami gunluk yasantisinda kullanir.
Davraniglar
1. Bir kilogrami gosterir.
2. Yarim kilogrami gosterir.
3. 250 grami gosterir.
4. Kilogramin kisaltiimis gosteriminin “kg” oldugunu soyler.
5. Gramin kisaltiimis gosteriminin “gr” oldugunu soéyler.
6. Bin gramin bir kilogram oldugunu soéyler.
7. Verilen kati maddeyi kilogram/gram kullanarak olger.
8. Kilogram kullanarak élgim yaptigi maddenin kag kilogram/gram geldigini sdyler.
9. Kilogram kullanarak 6l¢gim yaptigi maddenin kag kilogram/gram geldigini yazar.

10. Kilogram ve gramin kullanildigi problemleri ¢ézer/kurar.

Amag 42. Litreyi ve yarim litreyi tanir.

Davraniglar



1. Litreyi gosterir.

2. Cesitli sekillerdeki kaplara 1’er litrelik sivi konuldugunda miktarin degismedigini
sdyler.

3. Yarim litrenin 500 ml oldugunu soéyler/yazar.

4. iki yarim litrenin 1 litre oldugunu sdyler/yazar.

5. Bir litrenin 1000 ml oldugunu sdyler/yazar.

Amac 43. Saati bilir.

Davraniglar

—

. Saatin zaman 6lgen bir arag oldugunu soyler.
2. Saat Uzerinde akrebi gdsterir.

3. Saat Uzerinde akrep gosterildiginde “akrep” oldugunu séyler.

N

. Saat Uzerinde yelkovani g0sterir.
5. Saat Uzerinde yelkovan gosterildiginde “yelkovan” oldugunu sdyler.

6. Saat Uzerinde akrep, yelkovan ve rakamlar bulundugunu soyler.

~

. Kisa kol olan akrebin saatleri gosterdigini soyler.

oo

. Uzun kol olan yelkovanin dakikalari gosterdigini sdyler

©

. Séylenen tam saati gosterir.

10. Akrebin bir rakam Uzerinde, yelkovanin ise 12’nin Gzerinde olmasi durumuna “tam
saat” denildigini sdyler.

11. Séylenen yarim saati g0Osterir.

12. Akrebin bir rakamin Uzerinde, yelkovanin ise 6'nin Uzerinde olmasi durumuna
“yarim saat” denildigini soyler.

13. Sdylenen ceyrek saati gosterir.

14. Akrebin bir rakamin Uzerinde, yelkovanin ise 3 veya 9’un Uzerinde olmasi

durumuna “geyrek saat” denildigini sdyler.



Amac 44. Saati okur.
Davraniglar
1. Tam saate goére ayarlanan saatin kag oldugunu soyler.
2. Yarim saate gore ayarlanan saatin kag oldugunu séyler.
3. Ceyrek saate gore ayarlanan saatin ka¢ oldugunu sdéyler.
4. Belirtilen bir saat araligini “gece” veya “var/kala” ifadelerini kullanarak okur.

5. Tam, yarim ve g¢eyrek saatlerin kullanildigi problemleri ¢gbzer/kurar.

Amac 45. Zaman dlgulerinden dakikay! bilir.
Davraniglar
1. Bir saatin ” 60 dakika” oldugunu soyler.
2. Yarim saatin “30 dakika” oldugunu sdyler.
3. Ceyrek saatin “15 dakika” oldugunu sdyler.
4. Dakikanin kisaltiimis gésteriminin “dk” oldugunu soéyler.

5. Dakikanin kisaltiimig gosterimini yazar.

Amac 46. Zaman olgulerinden saniyeyi bilir.
Davraniglar
1. Bir dakikanin “60 saniye” oldugunu sdyler.
2. Saniyenin kisaltilmig gdsteriminin “sn” oldugunu sdyler.

3. Saniyenin kisaltilmis gdsterimini yazar.

Amac 47. Parayi tanir.
Davraniglar
1. Gosterilen paranin ka¢ YTL oldugunu soyler.

2. Gosterilen paranin kag yeni kurus oldugunu séyler.



Amac 48. Paralar arasindaki iliskiyi gunlik yasantisinda uygular.
Davraniglar.
1. Verilen madeni paranin kendisinden kigtk belirtilen madent paradan kag taneye
karsilik geldigini uygulayarak gosterir.
2. Verilen madenti paralar arasindan belirtilen paranin diger paralara gére degerini
sdyler.
3. Verilen k&gt paranin kendisinden kug¢ik belirtilen kagit paradan kag taneye
karsihk geldigini soyler.
4. Verilen k&gt paralar arasindan belirtilen paranin diger paralara gére degerini
sdyler.
5. Verilen paralar arasindan (madeni, k&git) belirtilen paranin diger paralara gore
degerini soyler.

6. Paralarla ilgili problemleri ¢ézer/kurar.

Amag 49. Alan Olculerini bilir.
Davraniglar
1. Zeminlerin yGzeylerinin metre kare ile dlgulduguni soyler.
2. Alan odlgusu temel biriminin metre kare oldugunu sodyler.
3. Metre karenin kisaltilmig gosteriminin “m2” oldugunu soyler.
4. Metre karenin kisaltiimis gdsterimini yazar.
5. Santimetre karenin metre karenin as kati oldugunu soéyler.
6. Santimetre karenin kisaltilmig gdsteriminin “cm2” oldugunu sdyler.

7. Santimetre karenin kisaltilmig gdsterimini yazar.

Amac 50. Alan dlgulerini gunlik yasantisinda uygular.



Davraniglar
1. Verilen kare/dikdértgen ytzeyi istenilen birim karelere ayirir.
2. Verilen kare/dikdortgen yuzeyi istenilen birim karelere ayirdiginda ytzeyde kag

birim kare bulundugunu soyler.

3. Bir metre karelik yapilmig aracla belirtilen yuzeyi dlgerek sonucu soyler.

4. icinde metrekare ve santimetre kare gegen problemleri ¢dzer/kurar.

UNITE VIl: GEOMETRI

Amag 51. Egri, dogru ve dogru parcasini tanir.
Davraniglar

1. Egriyi cevresindeki modellerde gosterir.

2. Dogruyu gevresindeki modellerde gosterir.

3. Dogru pargasini ¢evresindeki modellerde gdsterir.

Amac 52. Egri, dogru ve dogru pargasi gizer.
Davraniglar
1. Bir egri gizer.
2. Cetvel yardimiyla bir dogru gizer.
3. Cetvel yardimiyla bir dogru parcgasi gizer.
4. Verilen bir dogrudan dogru parcgasi elde eder.
5. Verilen bir dogru pargasindan dogru elde eder.
6. Noktalardan dogru/dogru parcasi elde eder.
7. Adi ile verilen bir dogru veya dogru pargasi gizer.

8. Uzunlugu sdylenen bir dogru pargasi gizer.



9. Uzunlugu ve adi verilen bir dogru parcasi cizer.

Amag 53. Dogrularin birbirlerine gére durumlarini bilir.
Davraniglar
1. Paralel dogrulari gevresinden modellerle gésterir.
2. Paralel dog@rularin tanimini yapar.
3. Kesisen dogrulari gevresinden modellerle gdsterir.
4. Kesisen dogrularin tanimini yapar.
5. Dik dogrulari ¢gevresinden modellerle gdsterir.

6. Dik dogrularin tanimini yapar.

Amac 54. Dik, paralel ve kesisen dogrular gizer.
Davraniglar
1. Cetvel/gdnye kullanarak dogrular gizer.
2. Verilen bir dogruya uzerinde belirtilen bir noktadan cetvel ile dikme cizer.
3. Cetvel/gonye kullanarak paralel dogrular gizer.
4. Verilen bir dogruya cetvel kullanarak paralel dogrular gizer.

5. Cetvel/gonye kullanarak kesisen dogrular gizer.

Amag 55. Dik agiyi tanir.
Davraniglar
1. Dik acly1 gevresinden modellerle gosterir.

2. Dik aginin tanimini yapar.

Amag 56. Kareyi tanir.

Davraniglar



1. Karenin doért kenarini gosterir.

2. Karenin dort kenari oldugunu soyler.

3. Karenin kenar uzunluklarinin birbirine esit oldugunu sdyler.
4. Karenin kenarlarin birbirine dik oldugunu sdyler.

5. Geometrik sekiller arasindan “kare” olan sekli gosterir.

6. Cevresindeki nesnelerin “kare” olan bolumlerini gosterir.
7. Geometrik sekillerden kare veya c¢evresindeki nesnelerin “kare” olan bdlimu

gosterildiginde “ kare” oldugunu soyler.

Amag 57. Kare gizer.

Davraniglar
1. Kenar uzunlu@u belirtilen kareyi cetvel kullanarak gizer.
2. Cizdigi/gizilen karenin kdselerini adlandirir.

3. Cizdigi/gizilen karenin kenarlarini adlandirir.

Amag 58. Karenin ¢evresini hesaplar.
Davraniglar
1. Cizilmis olarak verilen bir karenin ¢evresini olger/soyler.
2. Karenin c¢evresini dort kenarinin uzunlugunu toplayarak hesaplar/yazar.

3. Karenin gevresini bir kenarinin uzunlugunu dért ile carparak hesaplar/yazar.

Amagc 59. Karenin alanini hesaplar.

Davraniglar



1. Kare seklindeki bir bélgeyi belirtilen birim alanlara ayirir.

2. Bir kenar verilen karenin alanini hesaplar.

Amag 60. Dikdortgeni tanir.
Davraniglar
1. Dikdortgenin dort kenarini gosterir.
2. Dikddrtgenin dort kenari oldugunu sdyler.
3. Dikdértgenin karsilikli kenar uzunluklarinin esit oldugunu séyler.
4. Dikddrtgenin kenarlarinin birbirine dik oldugunu séyler.
5. Geometrik sekiller arasindan “dikdortgen” olan sekli gosterir.
6. Cevresindeki nesnelerin “dikdértgen” olan bdélimlerini gosterir.
7. Geometrik sekil veya gevresindeki nesnelerin “dikdortgen” olan balima

gosterildiginde “dikdértgen” oldugunu sdyler.

Amag 61. Dikddrtgen cizer.

Davraniglar
1. Uzun ve kisa kenarlarinin uzunlugu belirtilen dikdortgeni cetvel kullanarak ¢izer.
2. Cizdigi/gizilen dikdortgenin koselerini adlandirir.

3. Cizdigi/gizilen dikdortgenin kenarlarini adlandirir.

Amag 62. Dikdortgenin gevresini hesaplar.
Davraniglar
1. Cizilmig olarak verilen bir dikdortgenin gevresini dlger/sdyler.
2. Dikddrtgenin gevresini dort kenarinin uzunlugunu toplayarak hesaplar/yazar.
3. Dikdoértgenin gevresini kisa ve uzun kenarlarinin uzunlugunu iki ile garpip ¢arpim

sonuglarini toplayarak hesaplar/yazar.



4. Dikdortgenin gevresini kisa ve uzun kenarlarinin toplamini iki ile ¢arparak

hesaplar/yazar.

Amag 63. Dikdortgenin alanini hesaplar.
Davraniglar
1. Dikdortgen seklindeki bir bolgeyi belirtilen birim alanlarina ayirir.

2. Kisa ve uzun kenarlarinin uzunlugu verilen bir dikdértgenin alanini hesaplar.

Amag 64. Uggeni tanir.
Davraniglar
1. Uggenin Ug kenarini gosterir.
2. Uggenin (g kenari oldugunu soyler.
3. Uggenin Ui kdsesini gosterir.
4. Uggenin ¢ kdsesi oldugunu sdyler.
5. Geometrik sekiller arasindan “lggen” olan sekli gosterir.
6. Cevresindeki nesnelerin “lggen” olan bolimlerini gosterir.
7. Geometrik sekil veya gevresindeki nesnelerin “lg¢gen” olan bdlima gosterildiginde

“Uggen” oldugunu soyler.

Amag 65. Uggen cizer.
Davraniglar
1. Kenar uzunluklari belirtiimeyen bir Gg¢gen gizer.

2. Cizdigi/gizilen tg¢genin kdselerini adlandirir.



3. Cizdigi/gizilen tg¢genin kenarlarini adlandirir.

Amag 66. Uggenin gevresini hesaplar.
Davraniglar
1. Cizilmis olarak verilen bir Gi¢ggenin g¢evresini dlger/sdyler.

2. Uggenin gevresini kenarlarinin uzunlugunu toplayarak hesaplar/yazar.

Amag 67. Daireyi tanir.

Davraniglar
1. Daireyi ¢cevresinden modellerde gdsterir.
2. Dairede merkezin gemberin tim noktalarindan esit uzaklkta oldugunu séyler.
3. Capin tanimini yapar.

4. Yarigapin tanimini yapar.

Amac 68. Daire gizer.
Davraniglar
1. Model kullanarak daire gizer.

2. Yarigap uzunlugu verilen bir daire gizer.

Amag 69. Geometrik sekiller yapma becerisi gelistirir.

Davraniglar
1. Karton vb. malzemeden belirtilen dl¢lilerde kare yapar.
2. Karton vb. malzemeden belirtilen ol¢llerde dikdortgen yapar.
3. Karton vb. malzemeden belirtilen dlgllerde Gg¢gen yapar.

4. Karton vb. malzemeden belirtilen dl¢ilerde daire yapar.



Amac 70. Kipu tanir.

Davraniglar

—_—

. KGpan alti yizeyi oldugunu soyler.

N

. Kiipun on iki kenari oldugunu soyler.

w

. Kliplin sekiz kdsesi oldugunu sdyler.

N

. KGpln yUzeylerinin es karelerden olustugunu sdyler.

5. Geometrik sekiller arasindan “klpu” gosterir.

(o]

. Cevresindeki nesnelerin “kip” olan bolumlerini gosterir.

\I

. Geometrik sekil veya ¢evresindeki nesnelerin “kiip” olan bélimu goésterildiginde

“kUp” oldugunu soyler.

Amac 71. Kip cizer.
Davraniglar
1. Model kullanarak kupun agik seklini cizer.
2. Model kullanarak kipun kapali seklini gizer.
3. Kenar uzunlugu verilen kapun acik seklini gizer.

4. Kenar uzunlugu verilen kipun kapali seklini gizer.

Amac 72. Dikddrtgenler prizmasini tanir.

Davraniglar
1. Dikdortgenler prizmasinin alti yuzeyi oldugunu soyler.
2. Dikdortgenler prizmasinin on iki kenari oldugunu soyler.

3. Dikdortgenler prizmasinin on sekiz kdsesi oldugunu soyler.



4. Dikdortgenler prizmasinin kenarlarinin birbirine dik oldugunu séyler.

5. Geometrik sekiller arasindan “dikdértgenler prizmasini” gosterir.

6. Cevresindeki nesnelerin “dikdortgenler prizmasi” olan bélimlerini gdsterir.
7. Geometrik sekil veya ¢evresindeki nesnelerin “dikddrtgenler prizmasi” olan

bdlimU gosterildiginde “dikddrtgenler prizmasi” oldugunu soéyler.

Amac 73. Dikddrtgenler prizmasi gizer.
Davraniglar
1. Model kullanarak dikddértgenler prizmasinin agik seklini gizer.
2. Model kullanarak dikdértgenler prizmasinin kapali seklini gizer.
3. Kenar uzunlugu verilen dikddrtgenler prizmasinin agik seklini gizer.

4. Kenar uzunlugu verilen dikdoértgenler prizmasinin kapali seklini gizer.

Amagc 74. Silindiri tanir.

Davraniglar
1. Silindirin bir dikdértgen ve iki daireden olugtugunu sdyler.
2. Silindirin alt ve Ust ylzeyinin “daire” den olugtugunu sdyler.
3. Silindirin yan yuzeyinin “dikdértgen” den olustugunu soyler.
4. Geometrik sekiller arasindan “silindiri” gésterir.
5. Cevresindeki nesnelerin “silindir” olan bolumlerini gosterir.

6. Geometrik sekil veya cevresindeki nesnelerin “silindir” olan bélim
gOsterildiginde

“silindir” oldugunu sdyler.

Amag 75. Silindir gizer.
Davraniglar

1. Model kullanarak silindirin agik seklini gizer.



2. Model kullanarak silindirin kapali seklini gizer.
3. Olglleri verilen silindirin agik seklini gizer.

4. Olgileri verilen silindirin kapali seklini gizer.

Amag 76. Kireyi tanir.
Davraniglar
1. Geometrik sekiller arasindan “kureyi” gosterir.
2. GCevresindeki nesnelerin “kure” olan bolumlerini gosterir.
3. Geometrik sekil veya gevresindeki nesnelerin “kire” olan bélimu gésterildiginde

“kare” oldugunu soyler.

Amag 77. Koniyi tanir.
Davraniglar
1. Geometrik sekiller arasindan “koniyi” gOsterir.
2. Cevresindeki nesnelerin “koni” olan bolumlerini gosterir.
3. Geometrik sekil veya ¢evresindeki nesnelerin “koni” olan boélimi gdsterildiginde
“koni” oldugunu soyler.
Amag 78. Geometrik cisimler yapma becerisi geligtirir.
Davraniglar
1. Karton vb. malzemeden belirtilen dlgulerde kip yapar.
2. Karton vb. malzemeden belirtilen dlgulerde dikdortgenler prizmasi yapar.
3. Karton vb. malzemeden belirtilen dlgilerde silindir yapar.

4. Karton vb. malzemeden belirtilen dl¢llerde koni yapar.

Amac 79.Grafigi kavrar.

Davraniglar



1. Verilen bir siitun grafigini okur.
2. Siitun grafiginde verilen bilgileri karsilastirarak grafigi yorumlar.
3. Verilen bir ¢izgi grafigini okur.
4. Cizgi grafiginde verilen bilgileri karsilastirarak grafigi yorumlar.
5. Verilen bir daire grafigini okur.

6. Daire grafiginde verilen bilgileri karsilastirarak grafigi yorumlar.

Amac 80. Olasiligi kavrar.
Davraniglar
1. Thtimal iceren ciimleler sdyler/yazar.
2. Imkéansiz ve kesin olaylara &rnekler verir.
3. Yapilan bir deneyde elde edilecek ¢ikanlar1 sdyler/yazar.
4. Basit olaylarin olma olasiligini sdyler.

5. Olasilik degerini kesir veya yiizde olarak ifade eder.

KONULAR

UNITE I: RITMIK SAYMALAR

1. Birer Ritmik Sayma
2. Beser Ritmik Sayma
3. Onar Ritmik Sayma
4. Ikiser Ritmik Sayma
5. Uger Ritmik Sayma

6. Dorder Ritmik Sayma



UNITE II: KUMELER

Kime ve Eleman

UNITE III: SAYILAR

A. Dogal Sayilar

1. Bir Basamakh Dogal Sayilar

2. “0” Dogal Sayisi

3. iki Basamakli Dogal Sayilar

4. Uc Basamakli Dogal Sayilar

5. Dort Basamakl Dogal Sayilar

6. Dogal Sayilar Arasindaki iliskiler
7. Tek ve Cift Dogal Sayilar

8. Sira Bildiren Sayilar

9. Romen Rakamlari

B. Tam Sayilar

C. Kesirler

1. Batdn, yarim, ¢eyrek

2...1,21112ii’i

2 2 4 4 4 4

3. Paydasi 10 ve100 olan kesirler

UNITE 1V: ISLEMLER

A. Toplama islemi

kesirleri



1. Eldesiz toplama
2. Eldeli toplama
3. Toplama iglemi ile ilgili problemler
B. Cikarma islemi
1. Onluk bozma gerektirmeyen c¢ikarma islemi
2. Onluk, yuzlik, binlik bozmayi gerektiren ¢cikarma islemi
3. Cikarma iglemi ile ilgili problemler
C. Carpma islemi
1. Eldesiz carpma
2. Eldeli carpma
3. Kisa yoldan ¢arpma
4. Carpma iglemi ile ilgili problemler
C. Bolme islemi
1. Kalansiz blme
2. Kalanl bélme
3. Bolme iglemi ile ilgili problemler

UNITE V: OLCULER

A. Uzunluk Olgiileri
1. Standart olmayan uzunluk dlgtileri
2. Metre, santimetre
3. Metreyle délgme
4. Cetvelle 6lcme
B. Tartma Bilgisi
1. Kilogram, gram

2. Kilogram ve gramin kullanimi



C. Sivi Olgiileri
1. Litre, yarim litre
G. Zaman Olgiileri
1. Saat
2. Dakika
3. Saniye
D. Deger Olgiileri
1. Yeni Turk lirasi, yeni kurus
2. Paralar arasindaki iligkiler
E. Alan Olgiileri
1. Metrekare, santimetrekare

2. Metrekare ve santimetrekarenin kullanimi

UNITE VI: GEOMETRI

A. Dogrular
1. Egri, dogru ve dogru pargasi
2. Paralel, kesisen ve dik dogrular
3. Dik agl
B. Geometrik Sekiller
1. Kare
2. Dikdortgen
3. Uggen
4. Daire
C. Geometrik Cisimler

1. Klp



2. Dikdoértgenler prizmasi
3. Silindir
4. Kure

5. Koni

UNITE VII: ISTATISTIK VE OLASILIK

A. Grafikler
1. SUtun grafigi
2. Cizgi grafigi
3. Daire grafigi

B. Olasilik

ORNEK ISLENIS

Agiklama:

islenecek amag ve davraniglarin égretimi icin 6grencilerin performanslari énceden
Olctlir. Bu o6lgcme sirasinda o6gretilecek amag¢ ve davraniglarla ilgili olarak o6grencilere
tablodaki sorular sorulur. Dogru yanitlar “+”, yanhs yanitlar “-“ ile gosterilir (Performansin
belirlenmesi icin yapilan calisma ve buna iligkin hazirlanan kayit tablosu gunlik plan
formatinin digindadir.).

PERFORMANS KAYIT TABLOSU




BILDIRIMLER

OLcUT

SORULAR

Ezgi

Gil

Tan

ifadesini kullanarak okur.

1. Belirtilen bir saat araligini “gece”

3/4

a. Saatin kisa kolu 1 ile 2nin
arasinda, uzun kolu 5'in Ustiinde,
saatin kac¢ oldugunu soyle.

b. Saatin kisa kolu 5 ile 6'nin
arasinda, uzun kolu 2’nin Ustlinde,
saatin kag oldugunu sdyle.

c. Saatin kisa kolu 11 ile 12'nin
arasinda, uzun kolu 4’Gn Ustiinde,
saatin kag oldugunu sdyle.

d. Saatin kisa kolu 8 ile 9Qun
arasinda, uzun kolu 3’Un Ustiinde,
saatin kac¢ oldugunu soyle.

Sonug

Ders Adi
Unite Adi
Konu Adi

Siire

: Matematik
: Olgller
: Zaman Olguleri

: 40 dakika

Yontem ve Teknikler : Basamaklandiriimis Yéntem

Ogretim Materyalleri

. Plastik saat, mukavva saat, resimli kartlar, kalem, kagit.

Degerlendirmede Kullanilacak Materyaller : Uzerinde rakamlari belirgin olarak g6ziiken

Amag : Saati okur.

duvar saati, resimli kartlar, kalem, kagit.

Davranig: 1. Belirtilen bir saat araligini “gece” ifadesini kullanarak okur.

Performans kayit tablosu dikkate alinarak davranig ad belirtilerek yeniden yazilir.




Ezgi, Giil, Tan : Ogretmenin saatin kisa kolunu iki rakamin arasina, uzun kolunu bir rakamin
Uzerine getirerek yaptigi ve “gece” ifadesini kullanarak soyledigi saati 6niindeki saat lizerinde
saati yapar.

Ezgi, Giil, Tan : Ogretmenin saatin kisa kolunu iki rakamin arasina, uzun kolunu bir rakamin
Uzerine getirerek yaptigi ve “gece” ifadesini kullanarak soyledigi saati dnindeki saatleri
gOsteren resim kartlari arasindan gosterir.

Ezgi, Giil, Tan : Ogretmenin saatin kisa kolunu iki rakamin arasina, uzun kolunu bir rakamin
Uzerine getirerek yaptigi ve “gece” ifadesini kullanarak séyledigi saatin ka¢ oldugunu séyler.

OGRENME VE OGRETME ETKINLIKLERI

Ogretmen 6grencilere, “Buglin sizlerle saat konusunu calisacagdiz.” diyerek derse giris
yapar. Ogretmen plastik saati eline alir, “Simdi beni dikkatle izleyin. Saatin kisa kolunu 2 ile 3
rakamlarinin arasina koydum, uzun kolunu da 5’in Ustiine koydum. Ben saati 2'yi 25 gegiyor
yaptim. Simdi sizler de 6niintizdeki saatleri 2'yi 25 gegiyor yapin."der. Ogretmen 6grencilerin
saatlerini kontrol eder. Dogru yapan oOgrencileri pekistirir. Yapamayan o6grenci ya da
ogrencilerle c¢alismayi tekrar bire bir uygular. Tim &grencilerden dogru cevaplar alip,
pekistirdikten sonra 2. (6’y1 15 geciyor) ve 3. ¢alismayi da (3'U 20 geciyor) 1. calismadaki
ayni uygulamalarla yapar.

Ogretmen dgrencilerden elindeki saate bakmalarini ister “Ben saatin kisa kolunu 1 ile
2 rakamlarinin arasina koydum, uzun kolunu da 5’in Ustliine koydum. Saati 1'i 25 gegiyor
yaptim. Simdi sizler de O6nunuzdeki kartlar arasindan 1'i 25 geceyi gosteren Kart
gOsterin.”der. Sirasiyla tim 6gdrenciler kontrol edilir. Dogru cevap veren égrenciler pekistirilir,
yanlig cevap veren Ogrenci ya da ogrencilerle calismayi tekrar eder. Tum 6grencilerden
dogru cevaplar alip, pekistirdikten sonra 2. (9'u 15 gegciyor) ve 3. gcalismay! da (12yi 10
gegiyor) 1. calismadaki ayni uygulamalarla yapar.

Ogretmen 6grencilere, “Simdi beni dikkatle izleyin. Saatin kisa kolunu 4 ile 5
rakamlarinin arasina koydum, uzun kolunu da 1’in Ustine koydum. Ben saati 4’ 5 gegiyor
yaptim. Simdi sizler de saatin ka¢ oldugunu sdyleyin.” der. Dogru cevap veren 6gdrenciler
pekistirilir, yanlis cevap veren o6grenci ya da o&grencilerle calismayi tekrar eder. Tim
ogrencilerden dogru cevaplar alip, pekistirdikten sonra 2. (7’yi 25 gegiyor) ve 3. ¢calismayi da
(11’yi 10 gegiyor) 1. calismadaki ayni uygulamalarla yapar.



OCLME VE EGERLENDIRME

Ornek Olgme Sorularn

a. Saatin kisa kolu 3 ile 4’iin arasinda, uzun kolu 5’in iistiinde, saatin kag¢ oldugunu soyle.
b. Saatin kisa kolu 10 ile 11’in arasinda, uzun kolu 2’nin Ustlinde, saatin kag¢ oldugunu sdyle.
c. Saatin kisa kolu 11 ile 12’nin arasinda, uzun kolu 3’ln Ustlnde, saatin kag oldugunu soyle.

d. Saatin kisa kolu 5 ile 6’nin arasinda, uzun kolu 4’Un Ustinde, saatin ka¢ oldugunu soyle.

Degerlendirme

Ogretmen degerlendirme igin hazirladi§i sorulari Ezgi, Gil ve Tan’a sorar gelen
dogru yanitlarini pekistirir. Yanhs yanit verildiginde gerekli donit ve duzeltmeleri yapar.
Ogretmen 6grencilerin 6lgme sorularina verdikleri yanitlari ve ders igindeki performanslarini
dikkate alarak onlarin basarilari hakkinda sonuca ulasir.



