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7. BILSEM ROBOT VE TEKNOLOJIi TURNUVASI

LISE TEMALI KATEGORI SARTNAMESI



GENEL KURALLAR

Madde 1 (Amag): Temal1 kategorinin amaci; BILSEM 6grencilerinin robotik ve bilim alaninda bilgi
ve becerilerini arttirmak ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmektir.

Bu yilin temasi; astronomik gozlemleri, bitki ve hayvanlarin yasamlarinin olumsuz yonde etkileyen
151k kirliligi ve ¢6zlim yollar1 hakkinda farkindalig: arttirmak igin “Isik Kirliligi” olarak belirlenmistir.

Bu kurallar lise temali kategori kurallarini ve diizenlemelerini belirler.
LISE TEMALI KATEGORiI FORMATI
Madde 2 (Tamim): Lise Temal: Kategori Robot Gorevi

Takimlar, lise temali kategori robot gorevi i¢in bir robot tasarlar ve programimi hazirlar. Turnuva
giinii, takimlar yaptig1 robotu yeniden insa edip robot gorevi ile birlikte o guin verilecek siirpriz gérevi
de yapmaya c¢alisacaktir.

LiSE TEMALI KATEGORI TAKIMI
Madde 3 (Temali Kategori Takimi Tanimi):

1. Takim iiyeleri BILSEM’e devam eden dgrencilerden olusur. Turnuvada takim iiyelerinin &grenci
belgesi sunmasi zorunludur.

2. Takim iiyeleri lise hazirlik, 9, 10, 11. ve 12. sinif 6grencilerinden olusabilir.

3. Bu kategoriye BILSEM’ler tek takimla katilabilirler. BILSEM’ler lise temali kategori igin ikinci
bir takim bagvurusu yapamazlar.

4. Takimlar iki 6grenciden olusacaktir. Bir 6grenci ile takim olusturulamaz. Tek ogrencisi kalan
takim turnuvaya katilamaz.

5. Bir takima bir 6gretmen danigmanlik yapabilir, iki ya da daha fazla olamaz.

ROBOT GOREVI TANITIMI
Madde 4 (Tema ve Robot Gorevi Tanitimi): Isik Kirliligi

Yanlis yerde, yanlis miktarda, yanlis yonde ve yanlis zamanda yapilan aydinlatmalar 1s1k kirliligine
sebep olmaktadir. Isik kirliligi sadece astronomlarin iglerini zorlastirmakla kalmayip tiim canlilarin
yasamlarini olumsuz yonde etkilemektedir. Yatay dogrultudaki goz kamastiran 1siklar goriis mesafesini
azaltarak siirlicii ve yaya giivenligini de tehlikeye diisiirmektedir. Gereksiz ve dogru yapilmayan
aydinlatmalar, bitkilerin biiylime ritmini bozmakta, bocek ve kuslarin yon bulma duyularini zayiflatarak
ekosistemlere zarar vermektedir.

Isik kirliligini azaltmak i¢in baslica dikkat edilmesi gereken iki durum mevcuttur.

1. Gereksiz ve yanlis zamanda yapilan aydinlatmalarin 6niine gecilmelidir.

2. Aydmlatma gereken miktarda ve dogru sekilde yapilmalidir. Isik kaynagindan ¢ikan 1s18in
yonlendirilmesi dogru yapilmali, 15181n ihtiya¢ olmadigi halde gokyuzine dikine olarak gitmesi

engellenmelidir.

Goreviniz; yerlesim merkezi alaninda istii a¢ik oldugu icin gokylzinl dikine aydinlatan 3 1s1k
kaynaginin (zerine depo alaninda bulunan siyah kapaklar: (siyah kiipler) en kisa zamanda tasiyacak bir
robot yapmaktir.



Gorevle ilgili olarak;

e Robot baglangi¢ alanindan goreve baslar ve bitis alanina ulagmasi ile gorev tamamlanir.
Baslangic ve bitig alan1 aynidir.

e Gorev alaninda gorev nesnesi olarak 3 siyah ve 3 beyaz kiip, depo alanindaki yerlerinde
bulunur.

e Depo alaninda siyah kiipler 6nden, beyaz kiipler arkadan hizalanir.

e Gorev nesnesi olan kiplerin renkleri her robot gorevi turu éncesi kura ile belirlenir. Kiplerin
dizilisleri, BBBSSS, BBSBSS, BBSSBS, BBSSSB, BSBSSB, BSSBSB, BSSSBB, SBSSBB,
SSBSBB, SSSBBB, SSBSBB, SSBBSB, SSBBBS, SBSBBS, SBBSBS, SBBBSS, BSBBSS,
BBSBSS, SBSBSB, BSBSBS herhangi biri olabilir.

e Robotun baslangi¢ noktasindan harekete baslayarak depo alanindaki siyah kiipleri yerlesim
merkezi alanindaki beyaz alana tagimasi ve gorevi bitis alanina giderek tamamlamasi gerekir.

e Turnuva giinli sabah1 normal robot gérevine ilave olarak takimlara yazili olarak verilecek olan
stirpriz gorevi de robotlarin yapmalari istenir.

e Turnuva gilinii sabah1 takimlarin robotlarini parcalamis olarak gorev alanina getirmeleri gerekir.
Giris kontroliinde robotu, kutu ve cantalarinda olan tim diger parca ve bloklar (parcalar)
parcalanmamig takimlar turnuva alanina alinmayacaktir. Vidali ve ge¢meli bir yapiya sahip
olan Makeblock kiskact da par¢alanmig olarak getirilecektir.

e Robot performansi, robot gorevi tamamladigir durumdaki robot konumu, gérev nesnesi kiiplerin
konumlarina, siirpriz gérevin yapilma durumu ve siirelerine bakilarak degerlendirilir.

e Robot gorevi siiresi maksimum 3 dakikadir.

e Robot gorevi {i¢ tur iizerinden yapilir. Takimlarin basar1 siralamasi tur puanlarindan en yiiksek
olanina gore yapilir. Puanlarin esit oldugu durumda robot gorevi tamamlama siiresine gore
siralama yapilir.

ROBOT GOREVi TURNUVA ALANI
Madde 5 (Robot Gorevi Turnuva Alam1 Tamitimi ve Kurallar):
1. Robot gorevi turnuva alan1 asagidaki boliimlerden olusur.

e Robot Insa ve Programlama Alam:: Her takim, robot insasi, programlama ve giincelleme
islemlerini yapabilecekleri kendileri i¢in ayrilmig masalarda yapacaklardir.

¢ Robot Kontrol Alani: Bu alandaki masalarda her takimin robotu i¢in ayrilmig bir yer bulunur.
Takimlar robot gorevi i¢in hazir hile getirdikleri robotlarini hakemlerin kontrolii i¢in kendilerine
ayrilan boliimlere birakirlar. Hakemler robot kontrol alanina birakilan robotlarm kurallara
uygunlugunu kontrol ederler.

e Robot Gorev Alam: Takimlarin robot performanslarini sergiledikleri baslangig, gérev ve bitis
alanlar1; bunlar birlestiren takip ¢izgilerinden olusan alan ve ¢evresinden olusur. Takimlar robot
performanslarinin yan sira robot kalibrasyonlarini da bu alanda yaparlar. Robot gorev alan1 Ek-
3’te verilmistir.

2. Turnuva esnasinda takim danigsmanlari, takim {yelerine bilgi vermek veya rehberlik etmek
amaciyla da olsa robot gorevi turnuva alanina giremezler. Turnuva alanmi digindaki kigiler,
turnuvada yer alan takim tiyeleri ile iletisim kuramazlar. Eger bir iletisim kurulmasi gerekliligi var
ise takim tiyelerinin organizasyon gorevlilerinin gozetiminde olmak kaydiyla iletisimine izin
verilebilir.

3. Takim liyeleri, robot ingas1 sirasinda ve sonrasinda yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital
hicbir dokiiman, yonerge kullanamazlar. Takim danigsmanindan ya da bagka bir kisiden tasarim ve
programla yardimi alamaz ve talep edemezler. Bu kurala uymayan takim diskalifiye edilecektir.

4. Takimlar tarafindan robotun programi Onceden yazilip yiiklenebilir, insa zamani giincelleme
yapabilirler.

5. Turnuva alanina takim {iyeleri, cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim araglari, akilli saatler ve
yiyecek/icecek getiremezler.



6.

Takim tyeleri turnuva alaninda diger takimlarin malzeme veya robotlarina zarar vermez; takim
arkadasina, diger takimlarin iiyelerine, hakem veya diger gorevlilere kars1i uygunsuz soz
sOyleyemez ve kirici tavirlar iginde bulunmazlar. Bu kurala uymayan takim diskalifiye edilecektir.

LIiSE ROBOT GOREV ALANI OZELLIKLERIi

Madde 6 (Robot Gorev Alamin Tanitimi):

1.

Robot gorev alan1 108 cm-226 cm ebatlarinda siyah dekota malzeme iizerinde mat folyo baski
yapilmis baslangig, gérev ve bitis alanlar1 ve bunlar1 birlestiren takip cizgilerinden olusur. Geri
kalan alan robot gorev alaninin dis1 olarak kabul edilir.

Gorev nesnesi Ozellikleri; kenar uzunlugu 4,5 cm olan 3’er adet beyaz ve siyah kiip. Kiipler PLA
malzemeden kenar uzunlugu 4,5 cm, 0,2 mm hassaslik, %30 doluluk orani 49,92 gram 3D printer
ciktist olacaktir. Olgiilerde hassaslik -+1 mm ve -+1gram. Kip 3D ¢izim dosyas stl formatinda
sartname dosyasina eklenmistir.

Robot gérev alam1 malzemesi; 10 mm kalinliginda dekota malzemeden yapilmistir. Dekota
malzeme iizeri eklerde ebatlar1 ve 6zellikleri verilen mat folyo baski uygulanmistir. Robot gorev
alan1 mati pdf formatinda sartname dosyasina eklenmistir. Mat ¢iktist alinirken goérev alani
boyutlar1 ve mat renginin kontrol edilerek sartnameye uygun olarak alinmasi gerekmektedir.
Ekteki pdf formatli robot gérevi matimin ciktisinda olabilecek olumsuzluklardan BILROTEK
Turnuva Komitesi sorumlu tutulamaz.

4. Robot gorev alani gizgileri 2 cm (-+1 mm) kalinliginda beyaz ¢izgilerden olusmaktadir.
5. Robot gérev alani ayrintili ¢izimleri EK-1, EK-2 ve Ek-3’te yer almaktadir.
ROBOT SARTNAMESI

Madde 7 (Robotun Tanimlamasi):

1.
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Robotun ayrintili tarifi: Robot maksimum 30 cm eninde ve 30 cm derinliginde (yiikseklik
sinirlamas1 yok) ve denetim amaclh olarak kiip seklindeki bir kutuda saklanabilecek seklide
olmalidir. Robot, géreve bagladiktan sonra boyutlarini otonom olarak degistirebilir.

Robotlar EV3, NXT, Makeblock, Fisher Technik, Robotis ve Vex-1Q setlerinden biriyle
tasarlanip programlanacaktir. Takimlar bu setlerin disinda bir robot seti, parga ve bu setlere
uyumlu orijinal olmayan parca, sensér ve motorlar ile turnuvaya katilamazlar.

Robotta bir mikrokontrolcu, en fazla 4 motor ve 4 sensor kullanilabilir.

Uzerinde iki IR g6z bulunan Makeblock ¢izgi izleyen sensorii (Me Line Follower V2.2), 1 sensor
olarak kabul edilecektir. Ikiden fazla IR gdz bulunan sensérler uygun gériilen robot setlerinin
orijinal pargasi olsa bile kullanilmayacaktir.

Agirlik veya bagka bir amagla ikinci bir mikrokontrolcii, vb, 5. motor ya da sensor takilamaz ve
kullanilamaz.

Makeblock Me Auriga karti, gorevlerde kullanilabilecek dahili jiroskop sensoriine sahip oldugu
icin Me Auriga kartli robotlarda bu jiroskop sensorii sensor 1 olarak sayilacaktir. Me Auriga kartin
iizerine takilan iki 151k sensorii ve buton bulunan modiil kullanilmayacaktir.

Robotu programlamak i¢in herhangi bir yazilim sinirlamasi yoktur.

Robot agirlik sinirlamasi yoktur.

Robotta herhangi bir seyi sabitlemek ya da bagka bir sebep i¢in yapistirici, bant ve silikon
kullanilamaz.

Turnuva giinii sabahi takimlarin robotlarim pargalamis olarak gorev alanina getirmeleri gerekir.
Giris kontroliinde robotu, kutu ve cantalarinda olan tim diger parca ve bloklar (parcalar)
parcalanmamis takimlar turnuva alanina alinmayacaktir. Vidali ve gegmeli bir yapiya sahip olan
Makeblock kiskact da pargalanmis alarak getirilecektir.

Robotlar tamamen otonom olmalidir. Higbir sekilde disaridan kontrol edilemez. Robotlar radyo
frekansla ya da kizilotesi olarak yonetilemez. Calistirildiktan sonra ne yapmasi gerektigine kendi
karar vermelidir. Karsilagsma bagladiktan sonra robotlara disaridan miidahale edilemez. Robotu bu
kurala uymadig tespit edilen takim diskalifiye edilir.

Robot iizerinde BILROTEK isminde tek program yiiklii olacaktir. 2 ya da daha fazla program
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yiiklii olmasi kural ihlalidir. EV3 ve NXT akilli tugla yiklii olan proje dosyasi i¢inde My block,
dosyalar1 bulunabilir.

Tek diigme ya da kart anahtari iizerinden program baslatilacaktir. Robotik egitim setleriyle insa
edilen robotlarda merkez program c¢alistirma tusu ile robot caligtirilacaktir. Robot gorevi
baslangicinda robot parcalarinin pozisyonunu veya yoniini degistirerek, sensor kullanarak farkli
program ya da bir programin farkli bir b6liimii ¢alistiracak sekilde veri girisi yapilamaz. Robotu
bu kurala uymadigi tespit edilen takim diskalifiye edilir.

Robotlar, robot gorev turnuva alani igine bluetooth-wifi yapisi kapatilmis ya da bu gorevi yapan
harici donanimlar takilmamig olarak getirilecek ve miisabaka boyunca kesinlikle
calistirilmayacaktir.

Robot gorev alani yiizeyini bir sonraki miisabaka yapilamayacak sekilde kasith olarak ¢izecek ya
da hasar verecek sekilde pargalar kullanilamaz. Robotu bu kurala uymadigi tespit edilen takim
diskalifiye edilir.

ROBOT GOREVI iLKELERI

Madde 8 (Robot Gorevi flkeleri):

Robot gorevi; “Robot Gorevi Oncesi” ve “Robot Gorevi Zamam” olmak iizere iki asamada
gergeklestirilir.

Madde 9 (Robot Gérevi Oncesi lkeleri):

1.

2.

Her takim, robot gérevi zamani baglayincaya kadar robot insa ve programlama alaninda kendileri
icin ayrilmig masalarda robot gorevi igin hazirlanir.

Turnuva giinii sabahi takimlarin robotlarin1 par¢alamig olarak gorev alanina getirmeleri gerekir.
Giris kontroliinde robot ve diger parcalari pargalanmamis takimlar turnuva alanina alinmayacaktir.
Insa zamani baslamadan 6nce robotun tiim pargalarimin ayri olmasi gerekmektedir. (Mekanik
pargalar, pimler, civata, somun, kirisgler, cant, lastikler, kablolar vb.)

Takim {iyeleri robot insa ve deneme siiresi baglangici duyurusu yapilana kadar masalardaki robot
ve malzemeleri robot insasina baglayamazlar.

Hakemler takimlarin robot pargalariin ayri olup olmadigini kontrol ederler. Takimlar pargalarinin
ayrt oldugunu hakemlere gosterirler. Hakemler ayr1 olmayan bazi kiiglik parcalar tespit ederse
takim iiyelerinden ayirmasini isterler.

Robot insa ve deneme siiresi baslamadan kisa bir siire once siirpriz gorev yazili olarak tiim
takimlara verilir. Siirpriz gérev, ek gorev ya da gorevler demektir.

Madde 10 (Robot Gérevi Zamam Ilkeleri):

1.

2.

Robot gorevi zamani asagidaki boliimlerden olusur.

Robot Insa ve Deneme Siiresi (140 dakika)
Robot Kontrol Siiresi

Robot Gorevi 1. Tur

Robot Bakim ve Deneme Siiresi (40 dakika)
Robot Kontrol Siiresi

Robot Gorevi 2. Tur

Robot Bakim ve Deneme Siiresi (40 dakika)
Robot Kontrol Siresi

Robot Gorevi 3. Tur

Robot Insa ve Deneme Siiresi

Resmi olarak robot inga ve deneme siiresi duyurusu yapildigi andan itibaren takimlar robot insa ve
programlama alaninda robotlarini inga etmeye, programlamaya ve sonrasinda denemeye bagslarlar.



Tim robot gorevi boyunca robot insasi basili ya da dijital resim, belge, dokiiman yonerge
kullanilarak yapilamaz. Robotun insasi takim iiyeleri tarafindan ezberden yapilacaktir. Robot
gorevi i¢in hazirlamis olduklar1 programu kullanabilirler. Programin yeniden yazilmasi zorunlulugu
yoktur. Robot insa ve deneme siiresi 140 dakikadir. Robotlarinin hazirliklarini ve denemelerini
bitiren takimlarin robot inga siiresi dolmadan robotlarin1 robot kontrol alanina birakmalar
gerekmektedir. Sure dolduktan sonra robotunu robot kontrol alanina birakmayan takimlar o tura
katilamazlar.

Robot Kontrol Suresi 1. Tur

Robot insa ve deneme siiresi bittiginde takimlarin robotlarini robot kontrol alanina birakmis olmasi
gerekmektedir. Takim Uyeleri robot kontrol silresi boyunca bilgisayar ve robot pargalarina
dokunamazlar. Robot kontrol alanina birakilan robotlarin robot kontrol suresi boyunca kontrolleri
tamamlanir. Robot beyninde sadece BILROTEK isminde program vyiiklii olacaktir. 2 ya da daha
fazla program yiiklii olmasi kural ihlalidir. Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigimi
kontrol eder. Inceleme sonunda yalnizca olumlu sonug¢ alan robotlarmn robot gorevi 1. tura
katilmasina izin verilir. Robot kontrolii sirasinda robotta kurallara aykir1 bir durum tespit edilirse
hakem takima robotu kurallara uygun héle getirmesi igin ii¢ (3) dakika siire verir. Eger verilen siire
icinde takim, robotu kurallara uygun héle getiremezse robot gorevi 1.tura katilamazlar.

Robot Gorevi 1. Tur

Organizasyon komitesince 1. tur 6ncesinde gorev nesnesi 6 kiiptn yerleri kura ile belirlenir. Daha
once belirlenen siraya gore robot kontroliinii basariyla gegen takimlar robot kontrol alanindan
robotlarin alarak robot gorevi gerceklestirip robotlarini tekrar kontrol alanina birakirlar. Robot
Performanst Sonu¢ Formu, her robot gorevi sonunda hakemler tarafindan doldurulur. Takimlar,
puanlama formunun dogrulugunu onaylar ve imzalar. Herhangi bir itiraz durumu oldugunda
puanlama formunda ayrica agiklama bolimii doldurulur. Tiim takimlar robot gdrevi 1.turu
bitirdiginde robot goérevi 1.tur tamamlanmus olur.

Robot Bakim ve Deneme Siiresi

Robot bakim ve deneme siiresi hakem duyurusu ile baslar. Siire 40 dakikadir. Bu siire igerisinde
robotlarinin tasarimlarinda degisiklige gidebilir, programlarini giincelleyebilir ve robot gorevi
alaninda kalibrasyon yapabilirler. Robot bakim ve deneme siiresi sonunda takimlarin robotlarimi
robot kontrol alaninda robotlar1 i¢in ayrilmig boliime birakmalar1 gerekir. Siire dolduktan sonra
robotunu robot kontrol alaninda robotlarina ayrilmis yere birakmayan takimlar robot gorevi 2. tura
katilamazlar.

Robot Kontrol Siresi 2. Tur

Robot bakim ve deneme siiresi bittiginde takimlarin robotlarini robot kontrol alanina birakmig
olmas1 gerekmektedir. Takim iiyeleri robot kontrol siiresi boyunca bilgisayar ve robot pargalarina
dokunamazlar. Robot kontrol alanina birakilan robotlarin robot kontrol siiresi boyunca kontrolleri
tamamlanir. Robot beyninde sadece BILROTEK isminde program yiiklii olacaktir. 2 ya da daha
fazla program yiiklii olmasi kural ihlalidir. Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini
kontrol eder. Inceleme sonunda yalnizca olumlu sonug¢ alan robotlarin robot gérevi 2. tura
katilmasina izin verilir. Robot kontrolii sirasinda robotta kurallara aykir1 bir durum tespit edilirse
hakem takima robotu kurallara uygun héle getirmesi igin ii¢ (3) dakika siire verir. Eger verilen siire
iginde takim, robotu kurallara uygun héle getiremezse robot gorevi 2.tura katilamazlar.

Robot Gorevi 2. Tur
Organizasyon komitesince 2. tur dncesinde gorev nesnesi 6 kipiin yerleri kura ile belirlenir. Daha

once belirlenen siraya gore robot kontroliinii basariyla gecen takimlar robot kontrol alanindan
robotlarim alarak robot gorevi gergeklestirip robotlarini tekrar kontrol alanina birakirlar. Robot



10.

Performans: Sonu¢ Formu, her robot gérevi sonunda hakemler tarafindan doldurulur. Takimlar,
puanlama formunun dogrulugunu onaylar ve imzalar. Herhangi bir itiraz durumu oldugunda
puanlama formunda ayrica agiklama boélimi doldurulur. Tim takimlar robot goérevi 2.turu
bitirdiginde robot gérevi 2.tur tamamlanmis olur.

Robot Bakim ve Deneme Siiresi

Robot bakim ve deneme slresi hakem duyurusu ile baslar. Siire 40 dakikadir. Bu siire icerisinde
robotlariin tasarimlarinda degisiklige gidebilir, programlarini giincelleyebilir ve robot goérevi
alaninda kalibrasyon yapabilirler. Robot bakim ve deneme siiresi sonunda takimlarin robotlarini
robot kontrol alaninda robotlar1 i¢in ayrilmis boliime birakmalar1 gerekir. Siire dolduktan sonra
robotunu robot kontrol alaninda robotlarina ayrilmis yere birakmayan takimlar robot gorevi 3.tura
katilamazlar.

Robot Kontrol Siresi 3. Tur

Robot bakim ve deneme siresi bittiginde takimlarin robotlarini robot kontrol alanina birakmig
olmas1 gerekmektedir. Takim iiyeleri robot kontrol siiresi boyunca bilgisayar ve robot pargalarina
dokunamazlar. Robot kontrol alanina birakilan robotlarin robot kontrol siresi boyunca kontrolleri
tamamlanir. Robot beyninde sadece BILROTEK isminde program yiiklii olacaktir. 2 ya da daha
fazla program yiiklii olmas1 kural ihlalidir. Hakemler robotun tiim kurallara uygun olup olmadigini
kontrol eder. Inceleme sonunda yalmzca olumlu sonu¢ alan robotlarin robot gérevi 3. tura
katilmasia izin verilir. Robot kontrolii sirasinda robotta kurallara aykir1 bir durum tespit edilirse
hakem takima robotu kurallara uygun héle getirmesi i¢in ii¢ (3) dakika siire verir. Eger verilen siire
icinde takim, robotu kurallara uygun héle getiremezse, robot gérevi 3.tura katilamazlar.

Robot Gorevi 3. Tur

Organizasyon komitesince 3 tur 6ncesinde gorev nesnesi 6 kiipin yerleri kura ile belirlenir. Daha
once belirlenen siraya gore robot kontroliinii basariyla gegen takimlar robot kontrol alanindan
robotlarin1 alarak robot gorevi gergeklestirip robotlarini tekrar kontrol alanina birakirlar. Robot
Performanst Sonu¢ Formu, her robot gorevi sonunda hakemler tarafindan doldurulur. Takimlar,
puanlama formunun dogrulugunu onaylar ve imzalar. Herhangi bir itiraz durumu oldugunda
puanlama formunda ayrica agiklama bolimii doldurulur. Tim takimlar robot gorevi 3. turu
bitirdiginde robot goérevi zamani tamamlanmig olur.

ROBOT GOREVIi iCRASI

Madde 11 (Robot Gérevi Oncesi Kurallar ve Dikkat Edilecek Hususlar):

1.

Hakem heyetince robot gorevi icin sirasi gelen takim c¢agrilir. Robot gorevinin icrasinda
takimdaki iki 6grenciden sadece biri gorev alir ve sorumludur. Robot gorevine ¢agirilan takimdan
bir 6grenci robotu, robot kontrol alanindan alir ve robot gdrev alanina baslangi¢c alanina
yerlestirir. Cagirilan takimin 2 dakika igerisinde robotuyla birlikte robot gorev alanma gelmesi
gerekmektedir.

Hakem tarafindan robot gorevi icrasi kurallar1 robot gorevine gelen takim iiyesine hatirlatilir ve
kurallara uymasi istenir.

Takim tiyesi robotun fiziksel yapisinda, boyutlarinda bir degisiklik yapamaz. Par¢a ekleyemez ve
cikartamaz. Robotun fiziksel durumu ve boyutlar1 hakem tarafindan kontrol edilir.

Baslangi¢c konumunda olan robotun yere temas eden ve etmeyen hicbir kismi beyaz ¢izginin dig
hattin1 gegcemez. Robot {izerinde toplanamayan motor ve sensor kablolarinin bir kismi ¢izgiyi
gecebilir. Robotun baglangi¢ konumu hakem tarafindan kontrol edilir.

Takimlar robot gorevi baslangicinda, robot programu {izerinden zemin ve gorev nesnesi renklerini
okutarak kalibrasyon yapamazlar. Tum Kkalibrasyon islemleri robot insa, bakim ve deneme
siireleri icinde yapilmalidir.



Madde 12 (Robot Gorevinin Baslamasi):

1.

2.

3.

Robot belirlenen tek tus ya da mikrokontrolcii kart1 anahtar1 ile robot gorevine baslayacaktir.
Robotik egitim setleriyle insa edilen robotlarda merkez program calistirma tusu olacaktir.
Hakemin isareti ile takim tiyesi tarafindan robot gérevi kurallara uygun olarak baslatilir. Her
takim i¢in kronometre ile robot gorevi tamamlama suresi tutulur ve sonug kaydedilir.

Robotun baglangictan sonra 30 saniye boyunca harekete baslamamasi durumunda takima bir hak
daha verilir. Robot yine 30 saniye boyunca harekete baslamazsa takim o turu tamamlamig sayilir
ve herhangi bir puan alamaz.

Madde 13 (Robot Gorevi ve Robot Gorevinin Sonlanmasi):

1.

Robot, harekete bagladiktan sonra tamamen otonom olarak hareket edecektir. Robotun baslangic
alanindan hareketine baslayip tema gorevi ve siirpriz gorevi yapip bitis alanina ulagmasi ve bitis
alani ¢izgileri iginde otonom olarak durmasi gerekmektedir. Bitis alan1 i¢ine girip duran robot igin
kronometre durdurulur ve robot gorev alaninin mevcut durumu ve robotun bitis alani igindeki
konumuna gore Robot Performansi Sonug¢ Formu doldurulur.

Goreve baslayan robota, gorev alani dis1 (pistin dis1) ve robot gorevi bitis alani haricinde takim
tiyesinin ya da hakemin miidahalesi yasaktir, bu kural ihlalidir. Robota kural dis1 miidahale eden
takim o tur i¢in gdrevleri yapma durumuna bakilmaksizin sifir “0” puan alir.

Robot gorevinde robot gorev alami disina (pistin disi) tamamen ¢ikan robot i¢in kronometre
durdurulur. Robot gorev alanin mevcut durumuna gore Robot Performanst Sonu¢ Formu
doldurulur. Robot, robot gorev alani ile dis1 arasinda askida kalirsa robot gorevi siiresinin (3
dakika) tamamlanmasinin ardindan robot gérev alaninin mevcut durumu puan formu doldurulur.

ROBOT GOREVi PUANLAMA

Madde 14 (Robot Gorevi Puanlamasi):

1.

o s

~

9.

Bir takim bir turdaki robot gérevini tamamladiginda robotun son konumu, gérev nesnesi siyah-
beyaz kiiplerin konumu ve siirpriz gorevin yapilma durumuna bakilarak robot performansi
degerlendirilir.

Robot Performansi Sonu¢ Formu, Ek-5’te verilmistir. Robot gérevi puanlari Robot Performansi
Sonug Formu’nda belirtilmistir.

Gorev nesnelerinin son konumunun yerlesim alaninda, yerlesim alani ¢izgisinde ve yerlesim alam
disinda olma durumuna gore farkli puanlar verilecektir. Puan igin gorev nesnelerinin yerlesim
merkezi alan1 zeminine temas etme zorunlulugu vardir.

Gorev nesnelerinin konumlariyla ilgili durumlarin resimleri Ek-4’te verilmistir.

3 yerlesim merkezi alaninda sadece 1’er kiip bulunabilir. Goérev sonunda bir yerlesim merkezi
alaninda ayn1 ya da farkli renkli iki veya daha fazla kiip bulunmasi durumunda sadece yiiksek olan
puan alinir.

Robotun bitis alanindaki konumu, robotun yere temas eden tekerlek vb. pargalari bitis alani (30 cm x
30 cm) igindeyse igeride kabul edilir, takim 10 puan alir. Robotun yere temas eden pargalarindan bir
kismu bitig alan1 disindaysa robot ¢izgide kabul edilir ve takim 5 puan alir. Robotun bitig alani i¢inde
yere temas eden hicbir parcasi yoksa takim bu gorevden puan alamaz.

En yiiksek puan 110 puandir.

Robot Performansi Sonu¢ Formu, her robot gorevi performansi sonunda hakemler tarafindan
doldurulur. Takimlar, puanlama formunu dogrulugunu onaylar ve imzalar. Hakem Robot
Performansi Sonu¢ Formu’nu Turnuva Komitesi’ne teslim eder.

Takimin puan1 Turnuva Komitesi’nce hesaplanir ve takimin robot gorevi tur performansi hanesine
islenir.

10. Eger birden fazla takim ayn1 puani alirsa en kisa siirede tamamlayana gore siralama belirlenir.
11. Tamamlanan her turun ardindan takimlarin tur performansi resmi olarak ilan edilir.

ROBOT GOREVi DERECELENDIRMESI



Madde 15 (Takimlarin Robot Goérevi Performanslarinin Derecelendirmesi):

1.

2.
3.

4.

Takimlarin robot gorevi performans sonuglarindan en yiiksek olani kullanilarak genel basari
siralamasi olusturulur.

Eger birden fazla takim ayn1 puani alirsa en kisa siirede tamamlayana gore siralama belirlenir.

1, 2 ve 3. robot gorevi turlarindan sonra katilim sayisi ve sartlara gore final turu yapilabilir. Final
turu yapilip yapilmayacagi turnuva komisyonu tarafindan belirlenir ve turnuva takviminde yer alir.
Basari siralamasinda 1, 2 ve 3. olan takim 6diillendirilir.

UYARI VE CEZALAR

Madde 16 (Uyar1): Asagidaki eylemlerin gergeklesmesi durumunda takim tiyeleri uyarilir.

1.

Turnuva esnasinda takim danismanlari, takim {iyelerine bilgi vermek veya rehberlik etmek amaciyla
da olsa robot goérevi turnuva alanina giremezler. Turnuva alani1 disindaki kisiler, turnuvada yer alan
takim tiyeleri ile iletisim kuramazlar.

Takim {yeleri turnuva alanina cep telefonu veya kablolu/kablosuz iletisim araglarn ve
yiyecek/icecek getiremezler.

Robotlar, robot gorev turnuva alani igine bluetooth-wifi yapisi kapatilmis ya da bu gorevi yapan
harici donamimlar takilmamis olarak getirilecek ve miisabaka boyunca kesinlikle
calistirilmayacaktir.

Madde 17 (ihlaller): Kural ihlali olmas1 durumunda asagidaki kurallar uygulanacaktir.

1.

Robotlarinin hazirliklarin1 ve denemelerini bitiren takimlarin robot insa siiresi dolmadan robotlarini
robot kontrol alanina birakmalar1 gerekmektedir. Siire dolduktan sonra robotunu robot kontrol
alanina birakmayan takimlar o tura katilamazlar.

Robot kontrolii sirasinda robotta kurallara aykiri bir durum tespit edilirse hakem takima robotu
kurallara uygun héle getirmesi icin Ug (3) dakika sure verir. Eger verilen siire i¢inde takim robotu
kurallara uygun héle getiremezse o tura katilamaz.

Robot gorevi igin ¢agirilan takim, iki (2) dakika icerisinde robotuyla birlikte robot gorev alanina
gelmemesi durumunda o tura katilamaz.

Robotun baglangigtan sonra 30 saniye boyunca harekete baglamamasi durumunda takima bir hak
daha verilir. Robot yine 30 saniye boyunca harekete baglamazsa takim o turu tamamlamis sayilir ve
herhangi bir puan alamaz.

Goreve baslayan robota, gorev alani dis1 (pistin dig1) ve robot gorevi bitig alani haricinde takim
tiyesinin miidahalesi yasaktir, bu kural ihlalidir. Robota kural dis1 miidahale eden takim o tur igin
gorevleri yapma durumuna bakilmaksizin sifir “0” puan alir.

Madde 18 (Diskalifiye): Asagidaki eylemlerden birini yapan bir takim diskalifiye edilir, oyunu terk
etmeye zorlanir ve siralama listesine giremez.

1.

Takim {iyeleri, robot insas1 sirasinda ve sonrasinda yazi veya resimlerden olusan, basili veya dijital
hi¢bir dokiiman, yonerge kullanamazlar. Takim danigsmanindan ya da bagka bir kisiden tasarim ve
programla yardimi alamaz ve talep edemezler. Bu kurala uymayan takim diskalifiye edilecektir.
Takim iiyeleri turnuva alaninda, diger takimlarin malzeme veya robotlarina zarar vermez; takim
arkadagma, diger takimlarin iiyelerine, hakem veya diger gorevlilere karsi uygunsuz s6z
sOyleyemez ve kirici tavirlar icinde bulunmazlar. Bu kurala uymayan takim diskalifiye edilecektir.
Robotlar tamamen otonom olmalidir. Higbir sekilde disaridan kontrol edilemez. Robotlar radyo
frekansla ya da kizilotesi olarak yonetilemez. Calistirildiktan sonra ne yapmasi gerektigine kendi
karar vermelidir. Karsilagma bagladiktan sonra robotlara disaridan miidahale edilemez. Robotu bu
kurala uymadig tespit edilen takim diskalifiye edilir.

Robot iizerinde BILROTEK isminde tek program yiiklii olacaktir. Tek diigme ya da kart anahtar
iizerinden program baglatilacaktir. Robot gorevi baslangicinda robot parcalarinin pozisyonunu
veya yoniinii degistirerek, sensor kullanarak farkli program ya da bir programin farkli bir bolimii
caligtiracak sekilde veri girisi yapilamaz. Robotu bu kurala uymadigi tespit edilen takim



diskalifiye edilir.

5. Robot gorev alani ylizeyini bir sonraki miisabaka yapilamayacak sekilde kasith olarak ¢izecek ya
da hasar verecek sekilde pargalar kullanilamaz. Robotu bu kurala uymadigi tespit edilen takim
diskalifiye edilir.

6. Uyari aldiktan sonra 16. maddedeki davranislarda 1srar eden ve tekrarlayan takim diskalifiye edilir.

ITIRAZLAR ve DIGER
Madde 19: Hakem kararlarina kars1 itiraz yazili olarak yapilacaktir.

Madde 20: Turnuva Komitesi bir gerek¢e vermeden gerektiginde kurallarda degisiklik yapma hakkini
sakl1 tutar.



EK-1 Lise Temah Kategori Robot Gorev Alam




EK-2 Lise Temah Kategori Robot Gorev Alani

Yerleri Rastgele Belirlenmis Siyah ve Beyaz Kiipler

Yerlesim Merkezi Alani

Kiiplerin
Tasmacad
Alanlar

Yerleri Rastgele Belirlenmis Siyah ve Beyaz Kiipler



EK-3 Lise Temal Kategori Robot Gérev Alami ve Nesneleri Olgiileri




EK-4 Robot Gérevi Sonrasi Silindirlerin Konumlariyla flgili Durumlar

Siyah Kiup

Siyvap Kiip Yerlesim Siyap Kiip Yerlesim Siyap Kiip Yerlesim Siyap Kiip Yerlesim Siyap Kiip Yerlesim
Merkezi Alanda Merkezi Alanda Merkezi Alani Gizgisinde Merkezi Alam Cizgisinde Merkezi Alam Disinda
30 Puan 30 Puan 20 Puan 20 Puan Puan Yok
Beyaz Kup

L ) WS

Beyaz Kiip Yerlesim Beyaz Kiip Yerlesim Beyaz Kiip Yerlesim Siyap Kiip Yerlesim Siyap Kiip Yerlesim
Merkezi Alanda Merkezi Alanda Merkezi Alani Cizgisinde Merkezi Alam Cizgisinde Merkezi Alani Disinda

15 Puan 15 Puan 10 Puan 10 Puan Puan Yok



EK-5 Lise Robot Performansi Sonu¢ Formu

Lise Robot Performansi Sonu¢ Formu

Takim Adi:
Bitis Alan1 Icinde Bitis Alani Bitis Alan1 Disinda

Gorevler (10 Puan) Cizgisinde (5 Puan) (Puan Yok) Puan
Robot Konumu

Kip Yerlesim Kiip Yerlesim Kiip Yerlesim

Merkezi Beyaz Merkezi Beyaz Alan | Merkezi Beyaz

Alanda Cizgisinde Alan Disinda

Gorevler (30 Puan) (20 Puan) (Puan Yok) Puan
1.Siyah Kip Konumu
2.Siyah Kilp Konumu
3.Siyah Kiip Konumu

Kiip Yerlesim Kiip Yerlesim Kiip Yerlesim

Merkezi Beyaz Merkezi Beyaz Alan | Merkezi Beyaz

Alanda Cizgisinde Alan Disinda
Gorevler (15 Puan) (10 Puan) (Puan Yok) Puan
1.Beyaz Kip Konumu
2.Beyaz Kiip Konumu
3.Beyaz Kip Konumu
Sirpriz Gorev Tam Surpriz Goérev Surpriz Gorev Yok

Gorevler (20 puan) Yarim (10 puan) (Puan Yok) Puan
Serbest Gorev

3 yerlesim merkezi alaninda sadece 1’er kiip bulunabilir. Gérev sonunda bir yerlesim merkezi alaninda
ayn1 ya da farkl renkli iki veya daha fazla kiip bulunmasi durumunda sadece yiiksek olan puan alinir.

En Yiiksek Toplam
Puan: 120 Sire: Toplam Puan
Agiklama:
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